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SPECIAL DFFERs.

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen
— nur solange Vorrat reicht —

COMPOSER-STAR (664/6128)

Ein Musikprogramm fiir alle Musikfans

Mit COMPOSER-STAR kénnen Sie komplette Musikstiicke
oder nur ein paar Taktfolgen auf einfachste Weise erstellen!
Natiirlich stehen Ihnen auch eine Menge Korrekturhiifen zur
Verfiigung, um lhrem Stiick den letzten Schiiff zu geben. Sie
kdnnen auch mehrere Stiicke verbinden, transponieren, die
Tonhiillkurven und die Lautstérke verandern, den Rauschge-
nerator benutzen, Notenblatter drucken ... Das Programm ist
sehr einfach zu bedienen; das beiligende Handbuch gibt auch
dem Anfinger einen Einblick in die bislang fremde Welt der
Musik. Das wichtigste jedoch Ist, das Sie lhre Werke in ein
Basicprogramm umwandein kénnen, um es in eigenen Pro-
grammen zu verwenden.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 1

vier Programme
Best-Nr 204 nur

we69-0M

Beisplelgratik STATISTIC-STAR

COPY-STAR I

ist die ideale Befehlserweite-
rung fir Druckerbesitzer,
denn es stellt fur alle gangi-
gen Drucker Hardcopyfunk-
tionen in verschiedenen
GréBen zur Verfigung. So-
gar Farbbilder lassen sich
schattiert ausgeben. COPY-
STAR Il kdnnen Sie leicht in
eigene Programme ein-
binden.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 2

vier Programme
Best-Nr.205

e 69,-0/”

MATHE-STAR STATISTIC-STAR

Vom Lehrer fiir Schiiler Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen [ %] = 8.

® lin. Gleichungssysteme Ein professionelles Grafik- und Statistic- & o

@ Gleichungen 4. Grades programm zum Auswerten von Daten aller

® Bruchrechnen Art (Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haus- s.&

® Primfaktorenzerlegung halt ... ). B

@ Polynome @ Linien-, Balken- und Tortengrafik

® Kurvendiskussion @ Betiteln von Grafiken

® Integralrechnung ® 400 Daten direkt im Speicher

@ Vektorrechnung e Umfangreiche Editierfunktionen 19.& &

® Matrixrechnung ® Umfangreiche statistische Berechnungen

etc. ® Hardcopyfunktion uv.m. X 1n.&

STAR-MON CREATOR-STAR DISKSORT-STAR DESIGNER-STAR
Das Entwicklungssystem Ein Trickfilmdesigner fiir alle Leistungsstarke Diskettenver-  Grafikprogramm, mit dem
fiir Profis Hobbyregisseure auf dem CPC! waltung, die keinem CPC- man Bildschirmgrafiken
® Assembler ® Sprite-Designer Benutzer fehlen sollte. komfortabel erstellen kann.
® Editor ® Laufschrift DISKSORT-STAR verwaltet, Hilfsmend auf Tastendruck
® Disassembler o Utilities archiviert, katalogisiert, — kein Joystick oder Maus
@ Monitor ® Kulissendesigner druckt, ... lhre Disketten-

@ vier Breakpoints
® Trace-Funktion
® Bankswitch

® Memory Dump
® Diskettenmonitor
® uv.m.

® Sprites mit 4 Unter-
positionen

@ Verbinden von Sprites

® Kulissen auch {iberein-
andergelegt

® Eigene Programmiersprache
mit Editor und Compiler

sammlung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Dis-
kettenverwaltung ist unter an-
derem noch ein kompletter
Diskettenmanager enthalten.
Auch in punkto Bedienungs-
komfort ist DISKSORT-STAR
kaum zu schlagen.

notwendig.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 3 (Games)
neun Programme
Best-Nr.107

we49,-0M

SPECIAL OFFERS sind nur erhéltlich bei: DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

9 Spiele fiir Inren CPC auf 3“ Disketten

1) Stan und der Zauberstab — Ein deutsches Grafikadventure besonderer Art
2) Pyramide — Eine Mischung aus Textadventure und Actionspiel

3) Puzzle — Bringen Sie ein durcheinandergefallenes Bild wieder in Ordnung

4) Black Jack

5) Orion

6) Labyrinth  7) Memory

Bitte Bestell-Coupon auf Seite 95 benutzen.

8) Zick-Zack

9)Slalom
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Liebe Leser,

seit nunmehr drei Jahren erfreuen sich die Schneider CPCs grofier Beliebtheit.
Riickblickend kann festgestellt werden, daf3 es kein anderer Computertyp geschafft
hat, diverse Anwendungsbereiche in solch grofier Vielfalt abgedeckt zu haben. Der
CPC-Einsatz liegt vornehmlich in der Anwendung; das Computerspiel steht hier
lediglich an zweiter Stelle. Die ausgekliigelte Konzeption eines Komplettangebo-
tes Tastatur-Speichermeéedium-Monitor lief} den CPC u.a. im schulischen Bereich
eine bedeutende Rolle einnehmen.

Dariiberhinaus werden die CPCs in vielen kleinen Betrieben fiir Standardaufga-
ben herangezogen und erfiillen auch dort ihre Anforderungen zur vollsten Zufrie-
denheit.

Das nun vorliegende CPC-Sonderhefi will Innen einen Querschnitt aller denkbaren
und realisierten Anwendungen bieten, neben allgemeinen Grundlagen erwartet Sie,
liebe Leser, eine wahrhaft riesige Software-Fundgrube.

Unsere komplette Lagerbuchhaltung zeigt Ihnen auf eindrucksvolle Weise die Mog-
lichkeiten einer gewerblichen Anwendung, eine wirklich hervorragende Losung
des Problems konnte realisiert werden.

Fir schulische Belange haben wir eine Programmsammlung ausgearbeitet, die alle
wesentlichen Aufgabenbereiche abdecken kann. Viele Grundlagenartikel zu die-
sen Themen lassen zudem kaum Fragen offen.

Programmierer konnen sich iiber viele niitzliche Tips und Tricks freuen, die alle-
samt die Computerarbeit zum wahren Vergniigen werden lassen und leicht in ei-
gene Programme eingebunden werden konnen.

Natiirlich gibt es auch fiir die Freunde des Computerspiels viele Informationen in
Form von Tips und Losungshilfen bis hin zu kompletten Lagepliinen. Selbstverstind-
lich gibt es auch diesmal wieder viele tolle Spielprogramme zum Abtippen.
Nach insgesamt drei Jahren, in denen auch wir die CPCs immer wieder mit Pro-
grammen aller Art versorgt haben, stellt sich natiirlich die Frage, ob und wie noch
Neues geboten werden kann. An dieser Stelle mochten wir Ihnen fiir die tolle Un-
terstiitzung danken, ohne die eine konsequente Qualititssteigerung der Artikel und
Programme nicht moglich gewesen wire. Gleichzeitig rufen wir alle Interessier-
ten auch weiterhin zur aktiven Mitarbeit auf, die Redaktion freut sich iiber jede
Resonanz, die auch in Form von Kritik herzlich willkommen ist.

In diesem Sinne entlassen wir Sie nun in die hoffentlich gewinnbringende Lektii-
re des sechsten CPC-Sonderheftes.

Herzlichst Thr

oo

Stefan Ritter
(Chefredakteur)

cpc 3
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Bericht

Von der Datei zur Datenbank

Wissenswertes iiber Datenverwaltung mit Schneider CPC.

Relative und sequentielle Dateiverwaltung, Datenbanksysteme, Direktzu-
griff, dies sind Schlagworte, die dem Anwender fast tiglich begegnen. Wir
werden versuchen, anhand von Text, Struktogrammen, Zeichnungen und
Programmbeispielen in BASIC, die Moglichkeiten der Dateiverwaltu ng un-
ter AMSDOS und CP/M und ihre Unterschiede zu beleuchten. Bevor wir
Jjedoch die einzelnen Dateitypen genauer unter die Lupe nehmen, wollen wir
zuerst einige Begriffe aus dem Bereich der Dateiverwaltung erliutern.

BEGRIFFE

— DATEI (FILE)

Eine Datei nennt man eine festgelegte
Menge von einander zugeordneten Da-
ten. Die Datei hat einen festgelegten Da-
teinamen, unter dem sie vom Programm
aus angesprochen werden kann.

— DATENSATZ (RECORD)

Eine Datei besteht aus einer Anzahl von
Datensitzen. Die Linge der Datensiitze
kann fest oder variabel sein. Bei fester

6 cpc

Datensatzlinge wird unter Umstinden
Speicherplatz verschenkt. Variable Da-
tensatzlingen erfordern hingegen einen
hoheren Verwaltungs- sowie Program-
mieraufwand,

— DATENFELD

Der Datensatz ist aus einer Anzahl von
Datenfeldern aufgebaut. Das Datenfeld
setzt sich wiederum aus einer Anzahi von
einzelnen Zeichen zusammen.

In Abb. | sehen Sie die drei Begriffe Da-
tei, Datensatz und Datenfeld als Syntax-
diagramme.

SEQUENTIELLE
DATEIVERWALTUNG

Nach der etwas trockenen Begriffserkla-
rung wollen wir gleich mit der einfache-
ren Art der Datei verwaltung, der sequen-
tiellen, beginnen. Mit ihr lassen sich Fi-
les sowohl auf Kassette, als auch auf Dis-
kette oder Festplatte verwalten.
Sequentiell bedeutet, daB die einzelnen
Dateieintriige hintereinander angeordnet
sind. Die Struktur ist dadurch sehr ein-
fach. Wir diirfen jedoch nicht vergessen,
daB die sequentielle Dateiverwaltung
auch einen grofen Nachteil hat: Um z.B,
auf den letzten Eintrag einer Datei zu-
greifen zu kénnen, miissen zuerst alle da-
vor liegenden Eintriige iiberlesen werden.
Ein Direktzugriff ist nicht méglich. Man
kann sich vorstellen, daB die Zugriffszeit
bei grofen Datenmengen entsprechend

Sonderheft 6’88



Bericht

g wird. Zusitzlich muB die ganze Da-
in den Speicher geladen werden, will

in sie verdndern.
e sehen, daB die sequentielle Verwal-
ngsmethode nur bei kleinen Dateien
nnvoll ist. Leider ist sie die einzige, die
hne grofie programmiertechnische
Jdimmziige mittels Schneider-Basic re-
lisiert werden kann. Vielleicht ist dieser
Jmstand damit zu erkliren, daf} die er-
sten AMSTRAD-Computer nur mit ei-
nem Kassettenrekorder als Externspei-
cher entwickelt worden sind. Die Hard-
ware dnderte sich, die Software blieb

gleich — schade.

Welche Befehle stellt uns das Schneider-
Basic zur Verfiigung:

— OPENOUT o6ffnet eine Datei mit ei-
nem definierten Namen zum Be-
schreiben.

— CLOSEOUT schlieBt die Datei nach
dem Schreibzugriff.

— OPENIN offnet eine Datei mit einem
definierten Namen zum Lesen. Ist die
Datei nicht vorhanden, erfolgt eine Feh-
lermeldung.

— CLOSEIN schliefit die Datei nach ei-
nem Lesezugriff.

— INPUT #9 liest Daten vom Datentri-
ger in den Speicher.

~— PRINT #9 schreibt Daten aus dem
Speicher auf den Datentréiger. Nach die-
ser grauen Theorie lassen wir einige Bei-
spiele folgen. In unserem ersten Pro-
grammteil wollen wir die 26 Buchstaben
des Alphabets hintereinander auf Disket-
te abspeichern.

Der Dateiname sei “LETTER.SEQ*,

10 OPENOUT “letter.seq"

20 FOR zéhler = 1 TO 26

30 letter$ = chr$(64+zdhler)
40 PRINT #9, letter$

50 NEXT z&hler

60 CLOSEOUT

70 END

Mit CAT sehen wir uns das Directory an
und stellen fest, daB unsere Datei »LET-
TER.SEQ« ordnungsgemaiB eingetragen
worden ist. Nun wollen wir die Daten
wieder einlesen und auf dem Bildschirm
sichtbar machen:

10 OPENIN "letter.seq"

20 FOR zdhler = 1 to 26

30 INPUT #9, letter$

40 PRINT letter$

50 NEXT z&hler

60 CLOSEIN

70 END

Bei diesen ersten, sehr einfachen, Bei-
spielen haben wir 24 Datensitze, die je-
weils nur aus einem Datenfeld bestan-
den, abgespeichert und wieder eingele-
sen. Wollen wir jedoch Datensitze mit
mehreren Feldern verarbeiten, miissen
wir sogenannte Feldvariable definieren.
Auch hierzu ein kleines Beispiel:

6’88 Sonderheft

Datensatz EOF
R EORS
Datei |
> Datenfeld >
Datensatz
& Zeichen =
Trennungszeichen
Datenfeld )
Bild1: Syntax—Diagramme zu den Grundbegriffen
Abb. 1
n.Ter Dalensalz
é. Datensaiz
2. Datensatz
1. Datensatz
Name ............. : Muller
Vorname ......... : Gerhardt :
Strape ......coo.w. © ImWilesengrund 1
PLZ csumiisaasis. 0000
Wohnort .......... :  Blumenstadtb
Telefonnummer:  0111/4712
Bemerkungen ..:  Blumenhandél
Bild2: Aufbau einer sequentiellen Datei J
Abb. 2

10 DIM fvar$(5,5)

20 OPENIN "namlist.seq"
30FORi=1T05
40FORk=1T05

50 INPUT #9, fvar$(i,k)
60 NEXT k

70 NEXT i

80 CLOSEIN

90 END

Mit diesem kleinen Programm werden
5 Datensitze mit je 5§ Datenfeldern ein-
gelesen. Die Zahlvariable i beinhaltet die
Nummer des Datensatzes, k die Nummer
des Datenfeldes. Sie sind wichtig fiir
eventuelle Sortierroutinen.

Nach soviel Vorarbeit wollen wir uns
endlich mit dem Beispielprogramm einer
sequentiellen Dateiverwaltung befassen.

Die nachfolgende Ubersicht zeigt den

Aufbau des Programms.

Zeile: 230 — Vorbereitung
250 — Garbage Collection
310 — Dimensionierungen
360 — Maskentext
460 — Sprung zum Menue
500 — Hilfsroutinen
520 — Maskenausgabe
610 — Datei anlegen
690 — Dateneingabe
850 — Daten speichern
1030 — Daten lesen
1220 — Sortieren
1480 — Blittern
1690 — Suchen / Korrigieren
2090 — Menue
2280 — Ende

cPc 7/



Bericht

SEQDAT.BAS wurde modular aufge-
baut, it sich daher leicht veriindern und
ausbauen. Fehlbedienungen wurden zum
grofiten Teil abgefangen.

Bitte beachten Sie, daB vor der Datenein-
gabe die Datei eingerichtet werden mu8.
Ein nochmaliges Einrichten bewirkt die
Erstellung einer neuen Datei mit glei-
chem Namen, die alte Datei wird unter
ADRESSEN.BAK abgelegt. Vergessen
Sie bitte nicht, die Daten nach der Ein-
gabe abzuspeichern. Vor dem Sortieren,
Blittern und Suchen miissen die Daten
eingelesen werden. Mittels SEQ-
DAT.BAS lassen sich bis zu 100 Adres-
sen eingeben, speichern und verarbeiten.
Eine hohere Anzahl ist moglich, bitte &n-
dern Sie die Dimensionierung. Die Zu-
griffszeit auf die Diskette und die Zeit
zum Sortieren, Blittern und Suchen wird
jedoch entsprechend ansteigen.
SEQDAT.BAS ist kein ausgekliigeltes
Programm, sondern nur ein Beispiel,
was Sie zum Andern und Verbessern an-
regen soll.

RELATIVE
DATEIVERWALTUNG

Um relative Dateiverwaltung betreiben
zu konnen, miissen wir leider auf die
Kassette als Speichermedium verzichten,
wir bendtigen ein Diskettenlaufwerk
oder eine Festplatte. Wie Ihnen vielleicht
bekannt sein diirfte, ist die Diskette un-
ter AMSDOS folgendermaBen forma-
tiert:

— 2 x40 Spuren zu je 9 Sektoren ergibt
360 Sektoren.

— Jeder Sektor kann bis zu 512 Byte Da-
ten enthalten, das ergibt 184320 Byte
Speicherkapazitiit pro Diskseite. Leider
bietet uns das AMSDOS- oder Schnei-
der-Basic nicht die Mdglichkeit, von Ba-
sic aus direkt auf einzelne Sektoren der
Diskette zugreifen zu kénnen.

Deshalb miissen wir uns ein Maschinen-
programm schreiben, welches auf die
AMSDOS-Betriebssystemroutinen zu-
riickgreift. Sie brauchen jedoch iiber kei-
ne MC-Programmierkenntnisse verfii-
gen, denn das Programm ist Bestandteil
des Beispiels einer relativen Dateiver-
waltung, welches Sie ebenfalls in diesem
Heft finden.

Wodurch unterscheidet sich die relative
Datei von der sequentiellen? Es ist nicht
notwendig, die komplette Datei in den
Speicher zu laden, um sie dort zu bear-
beiten. Auch muB nicht mehr die ganze
Datei vom ersten File an nach einem be-
stimmten Begriff durchforstet werden,
will man einen bestimmten File heraus-
filtern. Man kann direkt auf jedes File
der Datei auf der Diskette zugreifen und
zwar relativ zum ersten File der Datei.
Anders als bei der sequentiellen Datei ist
im Vorfeld der Dateieinrichtung eine

8 cpe

Nr,| Name Vomame Strape Wohnort
01 |Mitilter EmIl Dorfstrape 4 | 1234 Dingsda
02 [Muller Kar Waldweg 2 | 1234 Dingsda
03 |Schmitt Helnz Im Felde 28 | 3456 Walddorf
Grunddatel
99 | Mayer Peler Stadtplatz1 | 9999 Irgendwo
_\‘x\,_\_
"\\.\_‘_\_
H\xa
-
\‘“w Nr. | Bezrk | Umsaiz ‘856 | Umsalz ‘868 | Bonus
01 [ 45317 | 207.555 | 120.723 0
Nr_ | Abtellung [Posttion Lohnstufe 02 | 45318 520.760 830.000 20
o1 |Vinl 1 GL 7 ' ' :
02 [ vinn1 aL 8 :
! ! | | :
i i | I - : - ;
| : : : 98 | 45444 | 330.333 | 444.444 5
] I
: ; i i
99 |VAusland| GL 5 / /
S ——
— .
s [ Abtellung | Umeatz 86| Umealz ‘&7
Aus der Grunddatei werden Vi 277.555 | 120.723
durchandere Strukturierung Yhnt || 620.760 . 830,000
neue Dateien aufgebaut.
, v v
VAusiand| 330.303 | 444.444
Bild 3 : Aufbau von verschiedenen Dateien aus einer Grunddatei
mit dBASE I

Abb. 3

griindliche Planung erforderlich. Wir
miissen uns iiberlegen, wieviel Datensiit-
ze unsere Datei maximal enthalten soll
und wie lang die einzelnen Datensiitze
werden sollen. Diese Parameter sind fest
und kénnen im Programmablauf spiter
nicht mehr gedndert werden.

Wie weif ein Programm, in welchem
Sektor ein bestimmtes File zu finden ist?
Nehmen wir einmal an, unser Datensatz
sei exakt 512 Bytes lang, dies ist die ein-
fachste Moglichkeit.

Sektornummer und Datensatznummer
sind identisch. Das Programm muB le-
diglich die Lage des Sektors auf der Dis-
kette errechnen'und kann danach gezielt
die einzelnen Datensiétze verwalten. Wie
hoch ist nun die Speicherkapazitiit pro
Diskettenseite? Auch diese Rechnung ist
sehr einfach: 40 Spuren x 9 Sektoren er-
gibt 360 Sektoren, und da Datensatz und
Sektor gleich groB sind, stehen uns 360
Datensitze zur Verfiigung. Einen Nach-
teil darf man nicht vergessen. Bei Aus-
nutzung von weniger als 512 Zeichen pro
Datensatz verschenkt man wertvollen
Speicherplatz. Deshalb muBf man sich
griindlich tiberlegen, ob man nicht ein
wenig mehr Rechenaufwand in Kauf

nimmt und kleinere Datensitze mit z.B.
256 oder 128 Byte Kapazitiit verwendet.
Unser Beispielprogramm zur relativen
Dateiverwaltung arbeitet mit Datenséit-
zen von maximal 8 Feldern bei einer Ge-
samtanzahl yon 512 Byte. Es ist menue-
gesteuert und bietet folgende Moglich-
keiten:
— Datei einrichten

(Dateistruktur festlegen)
— Daten eingeben und editieren
— Daten 16schen
— Daten auflisten
— Datei 16schen
— Datei laden
— Datei sichern
- Datei sortieren
-- Datei auflisten

Das Programm besteht aus einen Pro-
grammteil in Maschinensprache und ei-
‘nem Basicteil, Der MC-Teil sorgt fiir
“den Diskettenzugriff, wihrend der Ba-
sicteil die Benutzeroberfliche darstellt.
Treuen Leésern wird das Beispielpro-
gramm eventuell bekannt vorkommen.
Es handelt sich in der Tat um die verbes-
serte Version der relativen Dateiverwal-
tung aus dem CPC Sonderheft Nr. 2/86.
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perimentieren Sie ruhig ein wenig mit
m Programm oder verwenden Sie es
¢ Thre Schallplatten- oder Kassetten-
mmlung.

DATENBANKSYSTEM
BEISPIEL dBASE II

3is vor einigen Jahren war es die Regel,
{aB fiir die unterschiedlichsten Anwen-
lungen eigene Programme fiir die Datei-
verarbeitung existierten. Die einzelnen
Dateien konnten nur von einem Pro-
gramm verwaltet werden ein Austausch
oder eine Verkniipfung von Inhalten
mehrerer Dateien war nicht méglich.
Diese Forderungen wurden mit der Zeit
immer dringender und man machte sich
Gedanken tiber den Aufbau von vollig
unabhéingigen und universellen Daten-
banken Es entstanden zwei Typen von
Datenbanken:

— Hierarchische oder Netzwerk
Datenbanken mit Zeigern, um zu einem
Begriff weitere Informationen abrufen zu
konnen. Man kann sich die Struktur in
Form eines Baumes vorstellen. Der Aus-
gangsbegriff steckt in der Wurzel des
Baumes, Die zusétzlichen Informationen
in den Asten und Zweigen. Bei einem
groen Baum wird die Struktur sehr
komplex und uniibersichtlich. Umfang-
reiche Berechnungen werden erforder-
lich. Dies und der enorm groBe Speicher-
bedarf sind der Grund dafiir, da solche
Datenbanktypen nur in GroBrechenanla-
gen zu finden sind. |

— Relationale Datenbanken, wie z.B.
dBASE II, arbeiten grundlegend anders:
Ausgehend von einer bestimmten Rela-
tion, d.h. einer Datei mit gleichartigen
Datensiitzen lassen sich beliebig neue
Dateien generieren, die mit mindestens
einem Datenfeld mit der vorherigen Da-
tei verkniipft sind.

Ein Beispiel:

Unsere Datei-Adresse besteht aus Daten-
sdtzen mit den Feldern:

— Name

— Vorname

— Strasse

— Wohnort

— Telefon

Wir strukturieren nun eine zweite Datei.
Die Datensitze beinhalten die Felder:
— Name
— Mitarbeiternummer
— Vertriebsbezirk
— Eintritt in die Firma
— Stellung
— Gehaltsgruppe

usw.
Aus dieser Struktur kénnte man eine drit-
te entwickeln usw. Sie sehen, der Auf-
bau ist sehr einfach und ebenso simpel
lassen sich die gewiinschten Strukturen
verwirklichen.
Wie miéchtig dBASE 1I ist, zeigt die
Ubersicht des Leistungsumfangs.
Auf dBase II Dateien kann man nicht
ohne weiteres von Programmen, die mit-
tels einer hoheren Programmiersprache
entwickelt worden waren, zugreifen.
Deshalb wurde dBASE 1I von den Ent-
wicklern mit einer eigenen Kommando-
sprache ausgestattet. Diese verwaltet
nicht nur die angelegten Dateien, son-
dern bietet dem Anwender die Moglich-
keit, sich selbst die unterschiedlichsten
Anwenderprogramme und Benutzer-
oberflichen selbst zu programmieren.
Das Erlernen der Kommandosprache ist
einfach, obwohl der Sprachumfang sehr
umfangreich ist. Ein hervorragendes
Beispiel einer benutzeroberfliche mit
dBASE II-Kommandodateien méchten
wir an dieser Stelle noch einmal erwih-
nen, obwohl im Heft 9/87 ausfiihrlich
dariiber berichtet worden ist. Es handelt
sich um das Programmpaket VAR-
DAT II von SOFTDESIGN. Wer sich
mit dBase II selbst intensiver befassen
mdochte, der sei auf die Serie dBASE II
ab Heft 11/86 hingewiesen. Dieser sehr
interessante Lehrgang fiir Anfinger und
Fortgeschrittene befafit sich ausgiebig
mit den Besonderheiten des Datenbank-
systems und seiner Programmierung.
Einen grofien Vorteil diirfen wir ab-
schliefend nicht vergessen:
Da dBASE II in verschiedenen Versio-
nen sowohl unter unter CP/M, als auch
MS-DOS ablauffihig ist, brauchen die
Kommandodateien beim Wechsel des
Betriebssystems nicht umgeschrieben
werden, vorausgesetzt man kann die ver-
schiedenen Diskettenformate unter einen

Hut bringen oder iibertrigt die Daten
z.B. iiber eine serielle Schnittstelle.

ES MUSS NICHT IMMER
dBASE SEIN

Es gibt Anwender, denen ist dBASE II
zu umfangreich, zu méchtig. Andere
wiederum setzen sich lieber an den ge-
deckten Tisch und wollen sich nicht vor
der eigentlichen Anwendung noch mit
der Anpassung des Programms befassen.
Nicht nur speziell fiir diesen Personen-
kreis, sondern fiir alle, die sich iiber Da-
teiverwaltung informieren wollen, haben
wir aus der Vielzahl der Angebote eini-
ge Beispiele herausgezogen. In Stich-
worten erfahren Sie die Besonderheiten
der einzelnen Programme und ihre An-
wendungsgebiete.

Das war also unser kleiner Streifzug
durch das grofie Gebiet Dateiverwal-
tung. Obwohl wir nicht tief in die einzel-
nen Teilgebiete eindringen konnten, hof-
fen wir, daf§ es Thnen SpaB gemacht hat
und Sie einiges dazulernen konnten.

(H.-W. Fromme)

LEISTUNGSUMFANG VON dBASEII

Max. Anzahl der Datensétze pro Disket-
te: 65535

Max. Linge eines Datensatzes: 1000
Zeichen (Byte)

Max. Anzahl der Felder je Satz: 32

Feldtypen und -lidngen

— alphanumerische Felder: 254 Zeichen
— numerische Felder: 10 Zeichen

— logische Felder: 1 Zeichen

Gleichzeitig eroffnete Dateien: 16
davon Daten-Dateien: 2
Rechengenauigkeit: 10 giiltige Ziffern
Anzahl der Indexdateien pro Stammda-
tei: 7

Max. Anzahl der Speichervariablen: 64
Max. Anzahl der Daten-Dateien pro Sy-
stem: unbegrenzt

Max. Anzahl der Kommando-Dateien:
unbegrenzt

WAS DER MARKT SO BIETET:
DATEI STAR V2.0 - Pull Down Menues QUICKDATA 3.0
— Frei definierbare Eingabemaske mit 30 JOYCE
Datenfeldern
Star Division — Frei definierbare Such-, Sortier- und
Druckmaske KHS Software
Lineburg — 1400 Zeichen pro Datensatz
— max. 255 Zeichen pro Feld
DM 98, - — integrierte Kalkulationsméglichkeit Fachhandel
— Suchen / Selektieren / Etiketten- und
Listendruck DM 198, —

— Schnittstelle zu STAR WRITER

— Definition von Datenstrukturen, Bild-
schirm und Druckformularen

— max. 100 Felder pro Datensatz

— max. 99 Zeichen pro Feld

— theoretisch bis zu 32 Mio. Datensétzen
pro Datei

— Eingabeformular mit max. je 50 Ein-
und Ausgabefeldern

— Prifung der Eingaben

— Datenbanksystem

6’88 Sonderheft
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KARTEIKASTEN

RSE Software
Castrop-Rauxel

DM 79, -

- Relative Dateiverwaltung
max. 400 Karten pro Diskette
beliebige Suchkriterien
Listenausdruck

komfortabler Editor

Schnelle Sortierroutine
Hardcopyfunktion

DIN Tastaturbelegung

TAS - relationales Datenbanksystem
— eigene Kommandosprache
- max. 16 gedffnete Dateien
W. Henschke — max. 16 Schiusselfelder pro Datei
Datentechnik — max. 254 Zeichen pro Feld
7034 Gartringen — max. 255 Variable pro Programm
— max 10.254 Zeichen pro Datensatz
— Anzahl der Felder pro Datei unbegrenzt
DM 298, - ~ unlimitierte DateigréBe
- max. 65.535 Datensétze
RH-DAT relative Dateiverwaltung unter CP/M

Integral Hydraulik
Disseldorf

max. 503 bzw. 1003 Datensétze
freie Maskendefinition

max. 21 Felder pro Datensatz
max. 70 Zeichen pro Feld

UNIDATEI

RSE Software

Castrop-Rauxel
DM 79, -

Relative Dateiverwaltung

Maskengenerator fiir frei definierbare

Maske

- je nach Maske und Indexfelder mehrere
Tausend Datenfelder méglich

— Such- und Druckmaske frei erstellbar

- schnelle Routinen zum Suchen und
Sortieren

— DIN Tastaturbelegung

— Hardcopyfunktion

LAGERVERWAL-
TUNG

RSE Software
Castrop-Rauxel

Relative Dateiverwaltung

Editor

Bestands- / Inventurliste

Artikel VK-Preisliste

Druck auf Etiketten sowie Listendruck

DM 79, - /89, — — schnelle Suchroutine
PROFIREM - bestehend aus Kundendatei, Lagerdatei
JOYCE und Fakturierung
V.d. Zalm Software - Kundendatei 1000 Adressen
Wangerland — Lagerdatei 1000 Artikel

~ Fakturierung mit Schnittstelle zu
DM 178, — Kunden- und Lagerdatei
DATAMAT - Menuesteuerung

- frei gestaltbare Eingabemaske
DATA Becker — max. 80 Zeichen pro Zeile
Dusseldorf - eingebaute Hardcopyfunktion

— max. 50 Felder pro Datensatz
Fachhandel — max. 512 Zeichen pro Datensatz

— max. 4000 Datensatze
DM 99, — — Schnittstelle zu TEXTOMAT

- Benutzung von Rechenfeldern

— Suchen / Selektieren / Druck, auch von

Etiketten

EASY MEMO — Adressenverwaltung

— max. 400 Adressen pro Datendiskette
MICROLAND - alphabetisches Sortieren

— Selektion nach Teilen der Adresse
Fachhandel — Ausdruck, auch von Adressenaufklebern

— Schnittstelle zu EASY SCRIPT
ADRESSDATEI - Relative Dateiverwaltung

— max. 900 Datensédtze pro Diskette
RSE Software — professioneller Editor

Castrop-Rauxel

DM 59, —

schnelles Sortieren und Suchen von
Daten

Etikettendruck fiir verschiedene Formate
Listenausdruck

Hardcopyfunktion eingebaut

DM 79, - Statistik
Such- und Sortierroutinen
max. 1350 Artike pro Datei
— Dateienanzahl beliebig
VEREINSVER- Max 700 Mitglieder pro Datendiskette
WALTUNG integriertes Kassenbuch
RSE Software umfangreiche Druckroutinen

Castrop-Rauxel

DM 79, —

JahresabschluB
Komfortabler Editor
Schnelle Such- und Sortierroutine

MULTIDATEI CPC

Rainbow Arts
Fachhandel

— Kassetten- und Diskettenversion
erhéltlich

— sequentielle Dateiverarbeitung

— frei definierbare Eingabemaske

— max. 60 Felder je Datensatz

— max. 16 Zeichen pro Feld

— Abspeichern der Daten auf Kassette/
Diskette

— Suchen und Sortieren

— Listen und Ausdrucken

— Addition numerischer Felder

— Séulengrafiken

b
n

Laser-Drucker sind

for uns onent -

betilch geworden
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10 " KAKKKKKKK KKK K KKK KKK KKK K KK KKK KKK KKK KKK
KKK KKK OK KK KOK KK K 3K KR K K 3K K KK K KK KK X K K KK

20 'x
X
30 'x Beispilel einer sequenti
ellen Dateiverwaltung *
40 'x
X
50 'x (c) 1987 by Hans-VWerner
Fromme X
60 X
X
70 'Xx PC Schneider Internatio
nal Sonderheft 6/87 X
80 'xXk
X
90 'x
X
100 'x Programmname: SEQDAT. BA
S X
110 'x
X
120 'x Dateiname ADRESSE. S
EQ X
130 'x
X
140 'x Datenfelder NAMES, VO
RNAMES$, STRASSES, PLZS, X
150 'x ORTS$, TEL
EFON$, BEMERKUNGS X
160 'x
X
170 'x%x Max. Anzahl der Datenfe
lder: 100 X
180 'x kann beil Bedarf in der

Dimensionierung geaendert werden X
190 ‘%
*
200 " KXRKKKKKKRK KK KKK KK KRKKKKKKKK KKK KKK KKKk K
FORKK KR KKK KK KK KKK KK KKK KRR KK KKK KK KKK

210

220

230 '*x*x VORBEREITUNG XXX

240

250 '--- GARBAGE COLLECTION ---
260 '

270 OPENOUT "muell"

280 MEMORY HIMEM-1

290 CLOSEQUT

300

310 '--- DIMENSIONIERUNG DER STRING-ARRAYS
320

330 DIM name$(100), vorname$(100),strasse$(
100>, plzs<100>

340 DIM ort$¢(100),telefon$(100), bemerkung$
(100>

350 '

360 '—-—-- MASKENTEXT ---

370 *

380 mt$(1)="Name gt

390 mt$(2)="Vorname iy

400 mt$(3)="Strasse i

410 mt$(4)>="PLZ HD)

420 mt$(5)="0rt St

430 mt$(6)>="Telefon Lk

440 mt$(7)="Bemerkung il
450

460 'x*x SPRUNG ZUM MENUE XXX
470

480 GOTO 2090

490

500 'x%x HILFSROUTINEN XXX
510 '

520 '--- MASKENAUSGABE ---

530

540 CLS PRINT ueberschrift$ PRINT : PR
INT

550 FOR 1 = 1 TO 7

560 PRINT mt$(1) PRINT
570 NEXT 1

580 PRINT PRINT anmerkung$
590 RETURN

600 °

610 '--- DATEI ANLEGEN —---
620

630 sz=0

640 OPENQUT "adressen.seq"
650 PRINT #9,sz
Listing: Von der Datei zur Datenbank

(25191

[175]

£4408]

[175]

(14091

(1751

(23551

(1751

[175]

[2892]

(1751

[15311]

(1751

[4489]

[1437)

[1751

(19101

[3220]

{175]

[2519]

[117]
(1173
(8171
(1171
[12671
[1171
[1304]
(2591
[902]
[1171]
[28651]

[1171]
(39531

[20301

(1173
[1046]
{1171
[1485]
[12091
[10661
(561]
[1555])
(11551
[1847]
(1171
(13121
[117]
(3531
(117]
[13161
£117)
[614]
[117]
[2209]

[447]
(7771
[375]
[1447]
[5551]
£117]
[1087]
(1171
[188]
[£19861
(10561

660 CLOSEOUT
670 RETURN

690 --—- DATENEINGABE ---

700

710 GOSUB 1070

720 ueberschrift$ = "EINGABE"
= "BEENDEN MIT LEEREINGABE"
730 GOSUB 540
740 sz = sz + 1
nsatz : "; sz
750 LOCATE 25,4
760 IF name$(sz)
URKN

770 LOCATE 25,6
780 LOCATE 25,8
790 LOCATE 25,10
800 LOCATE 25,12

810 LOCATE 25, 14

anmerkungs$

LOCATE 1,2 PRINT '"Date
INPUT name$(sz)

= "" THEN sz = sz-1 RET
INPUT vorname$(sz)
INPUT strasse$(sz)
INPUT plz$(sz)

INPUT orts$(sz)

INPUT telefon$(sz)

820 LOCATE 25,16 : INPUT bemerkung$(sz)

830 CLS : GOTO 730

840 '

850 '--- AUF DISKETTE ABSPEICHERN -—-

860 °

870 CLS PRINT "SPEICHERN AUF DISKETTE"
PRINT

880 IF sz = 0 THEN RETURN
890 OPENOUT "adressen.seq"
900 PRINT #9, sz

210 FOR 1 = 1 TO sz

920 PRINT #9, name$(1)

930 PRINT #9, vorname$‘1)
940 PRINT #9, strasse$(i)
950 PRINT #9, plzsdi)

960 PRINT #9, ortsci)

970 PRINT #9, telefon$(i)
980 PRINT #9, bemerkung$(i)
990 NEXT 1

1000 CLOSEOUT

1010 RETURN

1020 !

1030 '-—- VORN DISKETTE LESEN ---
1040 °

1050 CLS PRINT "LADEN VON DISKETTE" : PR
INT

1060 FOR { = 1 TO 1000 NEXT
1070 OPENIN "adressen.seq"

1080 INPUT #9, sz

1090 IF sz=0 THEN CLOSEIN : RETURN
1100 FOR { = 1 TO sz

1110 INPUT #9, name$(1)

1120 INPUT #9, vorname$(i)
1130 INPUT #9,strasse$(i)

1140 INPUT #9, plzs$ci)

1150 INPUT #9, ortsci)

1160 INPUT #9, telefon$(1i)
1170 INPUT #9, bemerkung$(i)
1180 NEXT 1

1190 CLOSEIN
1200 RETURN
’

1210

1220 '--- SORTIEREN -—-

1230

1240 ueberschrift$ = "SORTIEREN DURCH PAAR
TAUSCH"

1250 anmerkung$ =" ich bin beschae
ftigt, bitte etwas Geduld "
1260 CLS PRINT ueberschrift$
RIRT anmerkung$

1270 IF sz <= 0 THER RETURN

PRINRT : P

1280 sortflag = 0O

1290 FOR k = 1 TO sz - 1

1300 IF name$(k+1l) >= name$(k) THEN 14
40

1310 hn$ = name$ (k) hv$ = vorname$ (

k) : hs$ = strasse$ (k)

1320 hp$ = plzs(k) ho$ = ort$(k) : h
t$ = telefons (k)

1330 hb$ = bemerkung$ (k)

1340 '

1350 name$(k) = name$(k+1) vornames$ (
k) = vorname$(k+1l)

1360 strasse$(k) = strasse${(k+1) plz
$(k) = plz$(k+l)

1370 orts(k) = ortsd(k+1l) telefons$ (k)

= telefons$(k+1l>

1380 bemerkung$ (k) = bemerkung$ (k+1)
1390 !
1400 name$<(k+1) = hn$ vorname$ (k+1)

Listing: Von der Datei zur Datenbank

[902]
[555]
[117]
[1036]
(1171
(8291
[2226]

[9371
(36601

[1471]
(27321

[22561]
[918)
(19321
[9961
(1984]
(13871
[983]
[1171
(27671}
[117]
[2005]

[241]
[1986]
[1056]
[493]
{13521
[11401]
(15381
(11381
[1683]
[1732]
[15481
[3751]
9021
[555)
[1171
[11231]
[117]
[1719]

(7411
[2274]
{8331
{1826]
[4931]
[1406]
{9693
11371
[1492]
[1264]
[1869]
[1328]
(3751
[752]
(555]
[1171
[1369]
[117]
(28801

[4212])
[3402]
£2001]

£8951]

[1651]
(1262]
(40701
(17881
[1335]
[117]

[1895]
(18441
(40871
[404)

(117
(37871
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= hv$ strasse$(k+1) = hs$
1410 plzs(k+1l) = hps$ orts$<k+1) = ho$
telefon$(k+1l) = hts
1420 bemerkung$(k+1) = hb$
1430 sortflag = 1
1440 NEXT k
1450 IF sortflag > 0 THEN 1280
1460 RETURN
1470
1480 '—~- BLAETTERN --—-
1490 '
1500 ueberschrift$ = "BLAETTERK"
1510 anmerkung$ = "BLAETTERN MIT <-- UND -
-> ; ENDE MIT <RETURN>"
1520 1 =1
1530 GOSUB 540
1540 LOCATE 25,4 PRINT name$(1l)
1550 LOCATE 25,6 PRINT vorname$(l)
1560 LOCATE 25,8 PRINT strasse$(l)
1570 LOCATE 25,10 PRINT plz$(l)
1580 LOCATE 25, 12 PRINT orts(l>
1590 LOCATE 25,14 : PRINT telefon$(l)
1600 LOCATE 25,16 : PRINT bemerkung$(l)
1610 taste$ = INKEYS
1620 IF tastes$= "" THEN 1610
1630 taste = ASC(tastes)
1640 IF taste = 243 THEN IF 1 < sz THEN 1=
1+1
1650 IF taste = 242 THEN IF 1 > 1 THEN 1=
1-1
1660 IF taste = 13 THEN RETURN
1670 GOTO 1530
1680 °*
1690 '—--- SUCHEN / KORRIGIEREN ——-—
1700 '
1710 IF sz=0 THEN RETURN
1720 ueberschrift$ = "SUCHEN / KORRIGIEREN
1730 anmerkung$ = ""
1740 GOSUB 540
1750 LOCATE 1,23 INPUT "SUCHBEGRIFF "; s
uchbegriff$
1760 1 = 1
1770 IF suchbegriff$ = name$(i) THEN G
OSUB 1880 GOTO 1790
1780 1 =41+ 1:IF 1 > sz THEN 1850 E
LSE 1770
1790 LOCATE 1,23 PRINT "
"
1800 LOCATE 1,23 INPUT "KORREKTUR (
J/7N) ", antwort$
1810 IF antwort$ = "j” THEN GOSUB 1990
1820 LOCATE 1,23 INPUT "WEITERSUCHEN
(J/N)"; antworts
1830 IF antwort$ <>"j" THEN RETURN
1840 i =41 +1 IF 1 > sz THEN 1850 E
LSE 1770
1850 LOCATE 1,23
1860 PRINT " DATE I - ENDE v
FOR I=1 TO 1000 NEXT 1I
1870 RETURN
1880 FOR k = 4 TO 16 STEP 2
1890 LOCATE 25,1 PRINT SPACES(50)
1900 NEXT k
1910 LOCATE 25,4 PRINT name$<1)
1920 LOCATE 25,6 PRINT vorname$ (i)
1930 LOCATE 25,8 PRINT strasse$(1i)
1940 LOCATE 25,10 PRINT plzs(i)
1950 LOCATE 25,12 PRINT ortsci)
1960 LOCATE 25,14 : PRINT telefon$(i)
1970 LOCATE 25, 16 PRINT bemerkung$(i)
1980 RETURN
1990 LOCATE 23,4 INPUT name$(1i)
2000 LOCATE 23,6 INPUT vornames (i)
2010 LOCATE 23,8 INPUT strasse$(i)
2020 LOCATE 23,10 INPUT plzsdi)
2030 LOCATE 23,12 INPUT orts(i)
2040 LOCATE 23,14 INPUT telefon$ (i)
2050 LOCATE 23,16 INPUT bemerkung$ (i)
2060 RETURN
2070 !
2080
2290 "XXRKKKKKkkX M E N U E XKKKKKKKKK
2100
2110 CLsS PRINT " BEISPIEL EINER S EQ U
ENTIELLEN DATETI?®"
2120 PRINT PRINT PRINT
2130 PRINT " [ 1 ] DATEI EINRICHTEN"
PRIRT

Listing: Von der Datei zur Datenbank

[3283]

[1801
{8941
[3731
[1044]
[5551
[1171
[12021]
{1171
(11371
(37421

(1801

[9371

£10021]
[1493]
[1911]
[1906]
[11071
(1471)
{15771
£10391
[1543]
{11961
[15565]

[23901]

[2058]
[3931
[117]
[1031]
{1171
[241]
(28181

[740]
(9371

[21401

(4231
[3602]

[1584]

[2723)

[2636]

(22431
[2915]

(2246]
[1584]

[7331
[2989]

[555]
[14161]
[1637]
(3731
[10201
[14081]
(19451
[19561
[12771
[1473]
[15951
[555]
[19281]
[19111
[11781
(23501
[1941]
[1951]
[19551
[555)
£1171
[1171
[19461]
[1171
[2662]

(10821
(18891

2140 PRINT " [ 2 1 DATENEIKGABE" [1969
¢ PRINT
2150 PRINT " [ 3 1 DATEI SPEICHERN" [1537.
i PRINT
2160 PRIFRT " [ 4 1 DATEI LADERN" [18721
: PRINT
2170 PRINT " [ 5 1 SORTIEREN" [2044]
¢ PRINT
2180 PRINT " [ 6 1} BLAETTERN" [1664]
PRINT
2190 PRINT " [ 7 1) SUCHEN / KORRIGIEREN" ([2973)
PRINT
2200 PRINT " ( 8 1 ENDE" [1293]
¢ PRINT
2210 PRINT : PRINT £743]
2220 PRINT " Ilhre Wahl *; [1040]
2230 INPUT wahl (5271
2240 OR WAHL GOSUB 610,710,870,1050,1240,1 [2248)
500,1710,2280
2250 GOTO 2110 (357}
2260 ° [1171
2270 {1171
2280 'x%Xx E N D E kX% (1139)
2290 CLS [911]
2300 PRINT "E N D E " FOR 1 =1 TO 1000 [2706]
NEXT i END
2310 (1173
2320 ' RKAKKKKKKKKKIKKK KKK KKK KKK KKKKKKKkkKkX [2371]
KRAKAKKRHKKK KKK KKK KKK KK KK KKK KKK KKK KK
100 " RFKKKKKFKKKKK KK £3451]
110 '% Rel, Datei- x [6231
120 'x verwaltung X (891
130 ' XKKKKKKKKKKKKKK [345]
140 'x (c)>1986 X [540]
150 'x by Th.Fippl % [723]
180 " RKKKKKKKKKKKKKXK [(345]
190 £1171
1000 iDISC: MEMORY &9S5FF [2812]
1010 LOAD"reldat.bin", &9800 [30801
1020 CALL &9800 (4771
1030 ON BREAK GOSUB 1830 (5611
1040 SPEED KEY 15,1 [1264]
1050 DEFINT m, n, r:DEFSTR 1 [16881]
1060 DEF FNdt$(t,n)=RIGHT$("0"+FNst$(t),n) ([1434]
1070 DEF FNst$(m)=MID$(STR$(m),2) (19531
1080 DEF FNlo(m)=UNT(m)MOD 256 [953]
1090 DEF FNhi<(m)=UNT(m)\256 [1082]
1100 DEF FNdp(m)=PEEK(m)+256%PEEK(m+1) £20601]
1110 befl1$=CHR$ (&F2)+CHR$ (&F3)+CHR$ (&7F>+C [25421
HR$ (&10)
1120 bef2$=CHR$(&F0)+CHR$(&F1)+CHRS (&7F)> [2314]
1130 header$=STRING$(128, CHR$(0)) [9121
1140 blank$=SPACES$ (255) [6791]
1150 GOSUB 1280 (8591
1160 (1171
1170 ' *%* Functions-Auswahl XXX [1667]
1180 ° [1171
1190 LOCATE#2,5, 13 [8991
1200 PRINT#2,"Ihre Wahl: "CHR$(143)CHR$(8) [1647]
’
1210 i=INKEY$ [6721
1220 IF 1<"0"OR 1>"9"GOTO 1210 [19931
1230 PRINT#2,1;:CLS: PRINT (11921
1240 IF 1="0"GOTO 6600 [1246)]
1250 ON VAL(1>GOSUB 3510,4130,4210, 4450,45 [3102)
20,4940,5020,5850,6440
1260 PRINT CHR$(7); [1175]
1270 GOTO 1160 £3071
1280 [1173
1280 'XXX Bildschirm—Maske XXX {20261
1300 [117]
1310 MODE 2:BORDER 2 (10931
1320 FOR n=1 TO 4 [788]
1330 READ win$, x1,x2,y1,y2,pn (4811
1340 PAPER pn:PEN 1-pn [1791]
1350 x=x2-x1+1 [788]
1360 LOCATE x1-1,y1-1 (9741
1370 PRINT CHR$(150)CHR$(24)win$CHR$(24)ST (37391
RINGS (x~LEN(win$),CHR$(154) )CHR$(156)
1380 FOR y=yl TO y2 [747]
1390 LOCATE x1-1,y [952]
1400 PRINT CHR$(149) (10361]
1410 LOCATE x2+1,y [11795]
1420 PRINT CHR$(149) (10361
1430 NEXT (3501
1440 LOCATE x1-1,y2+1 [1173]
1450 PRINT CHR$(147)STRINGS(x, CHR$(154>)CH [2426]

R$(153);

Listing: Von der Datei zur Datenbank
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460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580

" “CHR$ (24)"

1590
1600
1610

1770
1780

2220

2240
2250
2260
2270
2280

WINDOVW x1,x2,yl,y2

VINDOV SWAP n

CLS#n: NEXT

WINDOV SVAP 1

DATA Console,24,79,2,21,0
DATA Function,2,21,9,21,0
DATA Status,2,21,2,6,1
DATA Help,2,79,24,24,1

FOR n=1 TO 10

READ func$

LOCATE#2, 1, n+1

PRINT#2, CHR$ (24)" "RIGHTS (FNst$(n)>, 1)
"funcs;

y=256-n%16

MOVE 8,y

DRAWR 24,0,0

NEXT
DATA
DATA
DATA

Datei
Datei
Dateil

errichten
loeschen
laden
Datei sichern
Datei sortieren
Directory zeigen
Daten eingeben
Daten auflisten
Daten loeschen
Zurueck zu BASIC

INPUT#3, " Datum (Tag, Mon,Jahr)”;t,m,J
IF jJ<100 THEN j=j+1900

dat$=FNdt$(t,2>+"."+FNdt$(m,2)+"." +FN

dats(j, 4>

CLS#3
PRINT#3,"Datum:
PRINT#3
PRINT#3,"Datel :"
PRINT#3, " belegt:"
PRINT#3,” frei :“;
RETURN

"dat$

' Xx% INPUT String Xkx
back$=STRINGS (t,".")
texts=""
xp=POS(#0) : Xxpo=xp
yp=VPOS (#0)

GOSUB 2180

GOSUB 2250

IF 1=CHR$(13)>GOTO 1970

GOSUB 2490

GOTO 1930

IF LOVER$ (text$)="dt"THEN text$=dats$
PRINT: CLS#4

RETURN

' X%x INPUT Zahl XXX
t=LEN(STR$(thi))-1
back$=STRINGS (t," ')
xpo=POS(#0)
yp=VPOS(#0)>

GOSUB 2180

text$="": xp=xpo

GOSUB 2250

IF 1=CHR$(13)>GOTO 2140

IF 1>="0"AND 1<="9"THEN GOSUB 2490
GOTO 2100

tval=VAL(text$)

IF tval<tlo OR tval>thi GOTO 2080
PRINT: CLS#4

RETURN

' X%% Help XXX

PRINT#4," [DEL] 1links, [CLR]} rechts, ["C

HR$ (&4F2)"1 Cursor links, ["CHR$(&F3)"] Curs
or rechts, [ENTERI]

beenden”
RETURN

2230 PRINT#4," (" CHR$(&F0>"] Cursor nach ob

en, ["CHR$(&F1)>"] Cursor nach unten, [DEL] a
endern, { ENTER]

welter”
RETURN

' XX¥ INPUT xxkx

txt=LEN(texts$)

Listing: Von der Datei zur Datenbank

[1674]

[10931
[615]
[826]
[742]
[12701
[838]
[728]
[174]
£902]
(7611
(7801
(15081

[5931
[667]
[56501
[3501]
£13971]
[1532]
{1544]
[1001]
[1184]
[1786]
£13081
(7291
[1197]
(1439]
(1741
[2566]
{20091
[2965]

[371]
[1243]
[3161]
£10801
[10411
{13021
[555]
£1171
[487]
[117]
112631
[435]
[15791]
[1452]
[8551]
[174]
[865]
[945]
[849]
[3771
{10131
[33561
[5556]
[1171
[4631
[117]
£10071]
[1396)
{10471
[1452]
[855]
[4401
[174]
(8651}
[1149]
[16931]
[359]
{14211
[2670]
{3351
[555]
[1171
[692]
(1173
[5720]

[5551
[86871

(5551
[1171
[6711
{1173
[1407]

2290 LOCATE xpo,yp

2300 PRINT text$+MID$(back$, txt+1)
2310 LOCATE xp,yp

2320 CALL &BB8A

2330 1=INKEY$

2340 IF 1=""GOTO 2330

2350 nn=INSTR(befl$, 1>

2360 CALL &BB8D

2370 ON nn GOTO 2390,2410,2430,2460
2380 RETURN

2390 xp=MAX(xp-1, xpo>

2400 RETURN

2410 xp=MIN(xp+1, xpo+txt)

2420 RETURN

2430 x=Xp-Xpo

2440 IF x THEN text$=LEFT$(text$,x-1)>+MID$

(text$, x+1) : xp=xp-1
2450 RETURN
2460 x=xXp-Xpo

2470 IF x<txt THEN text$=LEFT$(text$, x)+MI

D$ (text$, x+2)

2480 RETURN

2490 IF nn THEN RETURN
2500 x=xp-xpo

2510

IF x<t THEN text$=LEFT$(text$, x)+1+MI

D$(text$, x+1): xp=xp+l

2520
2530
2540
2550
2560

RETURN
'%%% Dateiname XXX

PRINT"Dateiname ([ENTER] beenden): "C

HR$(24);

2870
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
>n

2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140

t=8:GOSUB 1840

PRINT CHR$(24)

IF text$=""THEN RETURN
file$=texts+"' . RDF"
{FIND,@files
flag=PEEK(&960E)
RETURN

' k%% ERROR XXX

ON er GOTO 2690,2710,2730,2750,2770
RETURN
PRINT" <<K
RETURN
PRINT" <K<

Datel besteht bereits >>>"

Dateil 1ist noch geoeffnet >>
RETURN
PRINT" <LK
RETURN
PRINT" K<<
RETURN
PRINT” <<<
RETURN

Datei nicht gefunden >>>"

Datel 1st geschlossen >>>"

Datel i1st voll >>>"

* %%% RECORD XXX

bytes=reckreclen
blk=INT(bytes/512)
rst=bytes-512%blk
{RECORD, blk, rst
RETURN

' k%% GET 1 XXX

FOR £=0 TO felder-1
IGET, £, @1

meml$ (£>=1

NEXT: RETURN

'%%x% PUT 1 XXX

’

FOR £=0 TO felder-1
i=meml$ (£)
{PUT, £, @1

NEXT: RETURN

' X%k GET 2 XXX

FOR f=0 TO felder-1
iGET, £, @1

mem2% (f)=1

NEXT: RETURN

'Xkk PUT 2 XX

'

FOR £=0 TO felder-1
1=mem2$ ()
'PUT, £, @1

NEXT: RETURN

3150 °* .
Listing: Von der Datei zur Datenbank

(6761 |

[2174]
[10281
(5581
{6721
[4351]
[5761
{5551
(14771
(55651
[18751]
[5551]
[1396)
[5551]
£8521]
[50381]

(6951
[s521
[21281

[6551]
[241]
18521
[3868)

[555]
[117]
[8701
[117}
[3352)

[11161
[9961
[1818]
[1005]
{10081
[4601]
[656]
[1171
{916]
(1171
[1510]
[55561]
[32501
(55651
£4234)

[6551]
[35591]
(6551
143611
[5561
[2862]
(5551
(1171
[1043]
(1171
[9511
[1480]
{4531
(9321
(56551
(1171
(9651
[1171
[1642]
(12611
[484]
[940]
[117]
£5861]
[117]
[1642]
[412]
[664]
[940]
[117]
(8131
[1171
[1642]
[1261]
[7541
[9401]
(117}
(5621
(1171
[1642]
[623]
[664]
{9401
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3160 "’ xx%x MAX(1,2) #%x [12301] 4020 NEXT (3501
3170 ' [1171 4030 ' (117)
3180 IF LOVER$(meml$(fld)>>LOVERS(mem2$(fl [2804) 4040 'x*% Statuszeile *xx [1158]
d))GOTO 3260 4050 ' [1171
3190 RETURK (5551 4060 LOCATE#3,9,3 (641)]
3200 [117) 4070 PRINT#3, UPPER$ (name$)TAB(17); [1673]
3210 '%%x*x MINC1,2)> %xX%x [1232) 4080 LOCATE#3,8,4 (648]
3220 (1171 4090 PRINT#3,belrec; TAB(14); (8611
3230 IF LOVER$(meml1$(fld))<LOVERS$ (mem2$(fl [2249] 4100 LOCATE#3,8,5 [6511]
d)>GOTO 3260 4110 PRINT#3, maxrec-belrec; TAB(14); (17451
3240 RETURN [5551 4120 RETURN [555)]
3250 : [174)] 4130 ! [1171
3260 ex=m:rec=ex (18261 4140 *x*X Datel loeschen *xx [13951]
3270 GOSUB 2790 [829] 4150 ' [117)
3280 GOTO 2870 [389] 4160 GOSUB 2530 [865)]
3290 [1171 4170 IF text$=""THEN RETURN (1818)
3300 '%%x* Maske XXx [1364] 4180 IF flag=0 THEN er=3:GOTO 2640 [1147)
3310 [1171 4190 ERA,Cfile$ [10001]
3320 CLS (911 4200 RETURN [555]
3330 FOR f=1 TO felder [1262] 4210 ! [1171
3340 LOCATE 1,3+ftab(f-1> [1446] 4220 'Xx%¥ Datel laden X*x [11201
3350 PRINT CHR$(24)" "fbez$(f)": "CHR$(24) (24111 4230 ' {1171
3360 x1=flen(f)\56+1 [1599] 4240 IF PEEK(&9600) THEN er=2:GOTO 2640 [2104)
3370 x2=((flen(f)MOD 56)>0) [9721 4250 GOSUB 2530 [865]
3380 ftab(f)=ftab(f-1)+x1-x2 (15661 4260 IF text$=""THEN RETURN (18181}
3390 NEXT:RETURN {940] 4270 IF flag=0 THEN er=3:GOTO 2640 [1147)
3400 ' (1171 4280 name$=text$ [243)
3410 '*x%X Datensatz eingeben XXX [2146] 4290 !OPEN,@files$ £1094]
3420 (1171 4300 felder=PEEK(&9605) [1748]
3430 PRINT CHR$(30)"Satznummer:"rec (24321 4310 PRINT"Dateistrucktur:” [2145]
3440 GOSUB 2790 (8291 4320 PRINT”Nr./Laenge/Feldname” [1602]
3450 FOR £f=0 TO felder-1 {16421 4330 p=&961A [412]
3460 LOCATE 1, ftab(f)+4 [18221 4340 FOR n=1 TO felder [1296]
3470 t=flen(f+1):GOSUB 1840 [569] 4350 (EMIT, @1 [1341]
3480 IF text$=""THEN RETURN [1818] 4360 m=FNdp(p+2>-FNdp(p> [1291]
3490 meml1$(f)=texts$ [7761 4370 PRINT n; USING” ### "+1;m [940]
3500 NEXT: RETURN (9401 4380 fbez$(n)=1 [84]
3510 ' [117] 4390 flen(n)=m {7171
3520 '%%X Datei errichten XxXx [2043] 4400 p=p+2:REXT (12881
3530 °* [117) 4410 maxrec=FNAdp(&9612) {16471
3540 IF PEEK(&9600)THEN er=2:GOTO 2640 [2104) 4420 belrec=FNdp(&9614) [1470]
3550 GOSUB 2530 [8651] 4430 reclen=FNdp(&960A)> [1114]
3560 IF text$=""THEN RETURN [1818] 4440 GOTO 4030 [539]
3570 IF flag THEN er=1:GOTO 2640 [1211] 4450 (1171
3580 names$=text$ [243] 4460 'x*x Datel sichern X%x* [1285]
3590 PRINT"Anzahl der Felder pro Datensatz (3938] 4470 ! (117)
(max, 8>: "; 4480 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 [2440}
3600 tlo=1:thi=8:GOSUB 2000 (9181 4490 POKE &9614,FNlo(belrec) [945]
3610 PRINT 3611 4500 POKE &9615, FNhi(belrec) [846]
3620 PRINT"Nr./Laenge/Feldname” [1602] 4510 CLOSE: RETURN (11201
3630 maxlen=512: felder=tval [1351] 4520 [117)
3640 FOR n=1 TO felder (12961 4530 '%X%X Datel sortieren Xxx [1241)
3650 thi=MIN(255, maxlen) (10851 4540 ' [1171
3660 PRINT n" ("FNst$(thi)") "; (11491} 4550 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 (2449)
3670 GOSUB 2000 [875] 4560 PRINT" (1) aufsteigende” [24861]
3680 LOCATE 4, yp (7191 4570 PRINT" (2] absteigende Reihenfolge" {33551
3690 PRINT USING" ### " tval; (13801 4580 PRINT"[0] beenden” (1491]
3700 maxlen=maxlen-tval [10731 4590 t1lo=0:thi=2:GOSUB 2000 {17791
3710 flen(n)=tval {10931 4600 IF tval=0 THEN RETURR [1459]
3720 t=40:GOSUB 1840 [749] 4610 sort=tval [1202]
3730 fbez$(n)=text$ [267) 4620 PRIRNT [361)
3740 NEXT: PRINT (8111} 4630 PRINT"Nach welchem Feld soll sortiert (43781
3750 {FIND [992] werden 7"
3760 bytes=PEEK(&960E)*1024-512 (5791 4640 GOSUB 4850 [921)
3770 reclen=512-maxlen [1722] 4650 FOR n=0 TO belrec-2 [1095]
3780 maxrec=INT(bytes/reclen) (22711 4660 ex=n:rec=ex [966]
3790 belrec=0 . [73) 4670 GOSUB 2790 [829]
3800 PRINT"Anzahl der Datensaetze (max. "F [(3817) 4680 GOSUB 2870 {901)
Nst$(maxrec)"): *; 4690 FOR m=n+1 TO belrec-1 [12021
3810 thi=maxrec:GOSUB 2000 [967] 4700 rec=m [4411
3820 maxrec=tval [9341 4710 GOSUB 2790 [829]
3830 bytes=maxreckxreclen (17531 4720 GOSUB 3010 [967]
3840 blk=INT(bytes/255) [15501 4730 ON sart GOSUB 3150, 3200 [934]
3850 rst=bytes-255%blk [506] 4740 NEXT (3501
3860 OPENOQOUT files [7811 4750 rec=n [440]
3870 FOR n=1 TO 4 [7881 4760 GOSUB 2790 [829]
3880 PRINT#9, headers; [1833] 4770 GOSUB 3010 [967]
3890 NEXT {3501 4780 GOSUB 2940 [895]
3900 FOR n=1 TO blk {6411 4790 rec=ex [395]
3910 PRINT#9, blanks; [(920] 4800 GOSUB 2790 [829)
3920 NEXT [3501 4810 GOSUB 3080 (11361
3930 PRINT#9,LEFT$(blank$,rst); [1709] 4820 NEXT (3501
3940 CLOSEOQUT (9021 4830 RETURN [5551
3950 OPEN,@file$s [1094] 4840 : (174}
3960 POKE &960A,FNlo(reclen) [1273] 4850 PRINT (3611
3970 POKE &960B, FNhi(reclen) [1577] 4860 PRINT"Nr./Feldname’ [855)
3980 POKE &9612,FNlo(maxrec) [1369] 4870 FOR n=1 TO felder (12961
3990 POKE &9613, FNhi (maxrec) {1067) 4880 PRINT n" '"fbez$(n) [485)
4000 FOR n=1 TO felder [12961 4890 NEXT:PRINT (811)
4010 | ITEM,@fbez$(n), flen(n) [18211 4900 tlo=1:thi=felder [626]
Listing: Von der Datei zur Datenbank 4910 GOSUB 2000 [8795)
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4920 fld=tval-1 [10581
4930 RETURKN (5551 5820 IF text$=""THEN RETURN [18181]
4940 ' (117] 5830 meml$(y)=text$ (5581
4950 'x%x%x Directory zelgen XXX [2305) 5840 GOTO 2940 1383]
4960 ' (1171 5850 RS
4970 WINDOW 24,583,2,21 {11051 5860 'x%x Daten auflisten Xkx £19701]
4980 file$="%x.RDF" {1091 5870 (1171
4990 !DIR,@file$ (11491 5880 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 [2449]
5000 WINDOVW 24,79,2,21 (1171} 5800 PRINT"(1] Alles auflisten” [2552])
5010 RETURN 5551 5900 PRINT"[2] bedingte Ausgabe" [1819]
5020 1171 5910 PRINT"[0] beenden":PRINT {2206)
5030 '*XX Daten eingeben XXX [1253] 5920 tlo=0:thi=2 L7051
5040 ' (1171 5930 GOSUB 2000 {8751
5050 IF PEEK(&9600>=0 THEN er=4:GOTO 2640 [2449] 5040 ON tval GOTO 5970,6050 XN,
5060 PRINT”(11 Datensaetze anhaengen” [1985] 5950 RETURN (5551
5070 PRINT” (2] Datensaetze einfuegen"” (18921 5960 : [174)
5080 PRINT"(3) Datensaetze aendern” [2218] 5970 GOSUB 3290 [11981]
5090 PRINT"[O0] beenden” (1491] 5980 FOR rec=0 TO belrec-1 (22771
5100 PRINT (3611 5990 GOSUB 2790 (8291
5110 tlo=0:thi=4 (6951 6000 GOSUB 6350 £8531
5120 GOSUB 2000 [875] 6010 CALL &BB06 [3931
5130 ON tval GOTO 5160,5260,5570 {11423 6020 NEXT REEGF
5140 RETURN (5551 6030 RETURN (5551
5150 : [174) 6040 : [174)
5160 GOSUB 3290 £11981 6050 PRINT (3611
5170 VHILE belrec<maxrec [1831] 6060 PRINT"Nach welchem Feld soll gesucht [3536)
5180 rec=belrec (9611 werden 7"
5190 GOSUB 3400 (10091 6070 GOSUB 4850 [9211
5200 IF text$=""GOTO 4030 [1516] 6080 PRINT"Suchmaske: "; (2172
5210 GOSUB 2940 (8951 6090 t=flen<fld+1):GOSUB 1840 [1404]
5220 belrec=belrec+l (1484)] 6100 IF text$="'"THEN RETURN (18181
5230 WEND [390] 6110 maske$=LOWERS$ (text$) (16651
5240 er=5:GOTO 2640 £478) B0 CORTR SR e
5250 : [174] 6130 FOR rec=0 TO belrec-1 (22771
5260 GOSUB 5460 (8711 6140 GOSUB 2790 [829]
5270 IF frerec=0 THEN RETURN (14661 FACH) EERTR SO T
829846F belrec+frerec>maxrec THEN er=5:GOT (2339] 6160 text$=LOVERS (meml$(£f1d)) (18891
5290 FOR n=1 TO belrec-posrec (21071 6170 GOSUB 6200 [899]
5300 rec=belrec-n [1246] 6180 NEXT: RETURN (9401
5310 GOSUB 2790 18291 6190 : [1741]
5320 GOSUB 2870 [901] 6200 m=1 (1841
5330 rec=rec+frerec (9341 6210 FOR n=1 TO LEN{(maske$) £10821]
5340 GOSUB 2790 (8291 6220 bst8=MID® (maske$,n, 1) [1238]
5350 GUSUB 2940 (8951 6230 IF bst$="%"GOTO 6320 [1473)
5360 NEXT {3501 6240 IF bst$="7"GOTO 6260 (803}
5370 GOSUB 3290 (11083 6250 IF bst$<>MIDS$ (text$,m, 1> THEN RETURN  [30591]
5380 belrec=belrect+frerec (21401 6260 m=m+1 [2001
5390 FOR n=0 TO frerec-1 {12111 6270 NEXT (3501
5400 rec=posrec+n [1746] 6280 GOSUB 6390 (8771
5410 GOSUB 3400 110091 6290 CALL &BBOG (393]
5420 IF text$=""GOTO 4030 [1516) 6300 RETURN [5551]
5430 GOSUB 2940 1895) 6310 : [174]
5440 NEXT:GOTO 4030 (0691 6320 m=INSTR(m, text$, CHRS (44)) [1094]
5450 : [174] 6330 IF m=0 GOTO 6280 [(907)
5460 IF belrec=0 THEN frerec=0:RETURN [1358] 6340 GOTO 6270 [3971
5470 PRIRT"Satznummer:"; {17051 6350 °* [1171
5480 tlo=0:thi=belrec-1 [1311) 6360 '*k¥x PRINT XXX {1131]
oror | | 22D s s o
= (6211
gggg gg?§$f tvainzahl:"; [17013 6390 PRINT CHR$(30)"Satznummer:'rec {24321
5520 thi=belrec-posrec [1368)] 6400 FOR f=0 TO feldsr-1 [1642]
5530 GOSUB 2000 (8751 6410 LOCATE 1,4+ftab(f) [1206)
5540 frerec=tval (15701 2220 PRINT meml$(f) [925]
5550 RETURN (5551 6428 NEXT: RETURN E?igi
5560 : [174)
5570 GOSUB 5460 8711 g:gg ' ¥¥x Daten loeschen Xkx Eii??’
5580 GOSUB 3290 (11981
5590 FOR n=0 TO frerec-1 [12111] gzgg égS§§E§;§36°°’=° G SUS A Eg:i?]
= + {1746)
ggfg e e e e 6490 IF frerec=0 THEN RETURN (1466)
5620 GOSUB 6350 (853] 6500 FOR n=0 TO belrec-posrec-1 [2285]
5630 GOSUB 5660 (9741 gg;g ggg;g°§;§g+n+frerec (2354]
5640 NEXT:RETURN 1940} e Eggﬁi
5650 : 11741
5660 GOSUB 2230 [Bzéi gg;g 3826503;38+n Eég;?l
5670 y=0 (35
5680 LOCATE 1, ftab(y)+4 [15951 ggsg ggigB 2940 ;ggg;
(558
g?gg ?Q%kK%$§5A 1672) 6580 belrec=belrec-frerec (23671
5710 [F 1=""GOTO 5700 {329] 6590 GOTO 4030 (5391
5720 nn=INSTR(bef2$, 1) 17191 6600 ' 11171
5730 CALL &BB8D (5551 P 6610 '%x*X Zurueck zu BASIC xxx (17381
5740 IF 1=CHR$(13)THEN CLS#4:RETURN [1005) 6620 ' [117]
5750 ON nn GOSUB 5770,5790,5810 {10981 6630 INPUT"VWirklich (J/m>";4i [19591
5760 GOTO 5680 [4271 6640 IF LOVER$(1)<>"J"GOTO 1260 (21681
5770 y=MAX(y-1,0) [1280] 6650 GOSUB 4490 11023]
5780 RETURN (5551 6660 MODE 1 (5061
5790 y=MIN(y+1, felder-1) (15471 6670 PRINT"Neustart mit 'GOTO 1030'" [3424)
5800 RETURN (5551 6680 CLEAR (217]
5610 t=flen(y+1):GOSUB 1840 [1010]
Listing: Von der Datei zur Datenbank Listing: Von der Datei zur Datenbank
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Anwendungen

Sind Thre Finanzen in Ordnung:

Wenn nicht, dann haben wir etwas fiir Sie. Namlich ein Pro-
gramm, mit dem Sie Ihr Konto iiberpriifen kénnen und
gleichzeitig Thre Ein- und Ausgaben im Griff haben.

Die einzelnen Punkte zur Bedienung der Haushalts-Buchfiih-
rung: Die Menueauswahl erfolgt mit den Cursortasten
<rechts> und < links >, wihrend mit den Tasten < oben >
und <unten> das Verschieben der Ausgabenliste erfolgt.
Hinweis: 464/664 nur mit Emulator

Zu den Menuepunkten:

EINGABE:
Datum: Durch ENTER wird das Datum der vorherigen Eingabe
tibernommen.

Gegenstand: Es werden alle Zeichen akzeptiert, auch Kommata.
ENTER schlieBt die Eingabe ab, sofern die mégliche Anzahl
von Zeichen nicht ausgenutzt wurde.

Art der Bewegung:

H ote: ENTER = Haushaltsbewegung

B = Bankbewegung

T = Transfer vom Bankkonto auf Haushaltsbestand

Einnahme, Ausgabe: ENTER setzt die Einnahme bzw. Ausgabe
auf Null. Bei Zahleneingabe wird nach der zweiten Zahl hin-
ter dem »Kommac die Eingabe automatisch abgeschlossen.
EDIT: Die zu berichtigende Zeile muB im Ausgabefenster als
Letzte erscheinen (Pfeil!), erst dann mit ENTER den Menue-
punkt aktivieren.

CLS: Loschen einer Zeile: wie EDIT.

INSERT: Wie EDIT. Die neue Zeile wird unter der letzten an-
gezeigten Zeile eingefiigt.

AKTUELL: Es werden die letzten zwolf Zeilen angezeigt.
SPEICHERN: Die Frage nach der Bezeichnung der Datei kann

direkt mit ENTER beantwortet werden. Die Datei erhilt dann
den Namen BUCHDAT.BFG.

LADEN: Wie Speichern.
DRUCKEN: Ausgedruckt werden dabei alle Daten, wobei bei

Schénschrift pro DIN A4-Seite 58 Zeilen gedruckt werden und
nach dem Wenden der Seite der Lochrand beriicksichtigt wird.

HILFE: Erlauterung der Funktionen.
ENDE: Wurden die Daten nicht abgespeichert, erfolgt eine

Sicherheitsabfrage. Vor Beendigung wird das Inhaltsverzeichnis
mit den * BFG-Dateien ausgegeben.

Buchfidhrung Januar 1999

Datum Gegenstand Art Einbahmen Ausgaben Haush.Best. Bank-Best.
1. Obertrag
Miete
Ausgabe 1
Ausgabe 2
Ausgabe 3
2. EBinnahme 1
Ausgabe 4
Rusgabe 5
Ausgabe 6
Buroscheck
Strom/Gas
3. RAusgabe 7
Ausgabe 8
Ausgabe 9
4. Eionahme 2
Ausgabe 10
5. Barabhebung

1000.00
1000.00
872.02
806.15
763.19
863.19
365.19
352.44
284.44
784.44
784.44
761.75
462.75
367.90
367.90
167.90
2167.90

2000.00
1154.77
1154.77
1154.77
1154.77
1154.77
1154.77
1154.77
1154.77
654.77
536.90
536.90
$36.90

845.23
127.98
65.87
42.96

100.00
498.00
12.75
68.00
$00.00
117.87
22.69
299.00
94.85

$00.00

536.90
2796.90
2796.90

796.90

2260.00
200.00
2000.00

AEDEEDEeHoEmEmEse

2000.00

1432.10 DM
3463.10 DM

Baushalts-Ausgaben:
Bank-Ausgaben:

Variablenliste zum Haushalts-Buchfiihrungs-Programm

g$0) = Gegenstand

hb$() = Art der Geldbewegung

einh( ),einb( ) = Einnahmen auf Haushaltskonto bzw.
Bankkonto.

aush( ),ausb( ) = Ausgaben vom Haushaltskonto bzw.
Bankkonto.

besth( ),bestb() = Bestiinde der jeweiligen Konten.

gesaush( ),

gesausb( ) = Gesamtausgabe der Konten.

art$ () = Menuepunkte

day () = Tag

mon$ (), monat = Monat

jahr = Jahr

zahl = Dimension der Felder (zahl=200 meist aus-
reichend, kann aber vergroBert werden.)

disk = Enthilt den Wert 1, wenn Daten abgespei-
chert wurden, ansonsten den Wert 0.

ab$,abst$ = Lochrand bei Druckausgabe.

zr$ = Enthilt Carriage Return und Line Feed fiir
Drucker.

name$ = Name der abzuspeichernden, bzw. zu lade-
nen Datei.

taste = Enthilt die hochstmogliche Anzahl von

Stellen oder Buchstaben fiir inkey$-Routine.

Xy = Koordinaten fiir LOCATE- Befehl bei Aus-
gabe der durch die inkey$-Routine eingege-
benen Zeichen,

text$ = Enthilt den durch die inkey$-Routine einge-
lesenen Text. :

ps = Wert fiir den angewihlten Menuepunkt.

unten = Enthilt den Wert der zuletzt angezeigten
Datenzeile.

beginn = Enthiilt den Wert der obersten angezeigten
Datenzeile.

i = Hilfsvariable fiir FOR-NEXT-Schieifen.

Damit wire alles erliutert. Jetzt brauchen Sie nur noch das Pro-
gramm abzutippen und zu starten, und schon werden Ihre
Finanzen viel leichter durchschau- und organisierbar.

(M. Megelin/IB)

Filr 464-664-6128 —_E |

salive
10 t *tt******tt****tt*********t**tk*i*i [1460]
20 ' = * [175]
30 ' * Haushalts-Buchfuehrung V 3.1 [1246]
40 ' = * [175]
50 ' = (c) 1986 by Michael Megelin = [1035]
60 ' * [175]
7O ' = Schneider CPC 664/6128 * [1309]
80 ' = [175]
GO ' KA AR RARA R AR KA AR R AR R A KRR RN AR A AR K KK [1460]
100 [117]
110 ON ERROR GOTO 310 [1551]
120 ON BREAK CONT [323]
Listing HaBu

16 cpc

Sonderheft 6’88



Anwendungen

130 ° [117] 700 LOCATE 1,15:PRINT CHR$(10) [1314]
140 ' *** Deutscher Zeichensatz *x** [1511)] 710 unten=unten+l1:IF unten>anz THEN RETURN [2444]
150 ' {117) 720 nr=unten:LOCATE 1,15:GOSUB 1890:PRINT: [3253]
160 SYMBOL AFTER 90 [1214] RETUR
170 SYMBOL 91,102,24,60,102,126,102,102 [2414) 730 ' [117]
180 SYMBOL 92,102,60,102,102,102,102,60 [2425] 740 ' *** SCROLLDOWN *** [1119]
190 SYMBOL 93,102,68,102,102,102,102,60 [2091] 750 [117]
200 SYMBOL 95,0,0,0,0,0,0,126 [1908] 760 IF unten<l THEN RETURN [1304]
210 SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118 [2340] 770 LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(11) [(832]
220 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60 [1824] 780 unten=unten-1:IF unten=14 THEN LOCATE [3768]
230 SYMBOL 125,102,0,102,102,102,102,62 [2270] 1,1:GOSUB 820 :RETURN
240 SYMBOL 126,60,102,102,108,102,102,108, [2862] 790 IF unten-14<1 THEN RETURN [1890]
96 800 nr=unten-14:LOCATE 1,1:GOSUB 189%90:PRIN [3377]
250 KEY DEF 17,1,125,93 [746] T:RETURN
260 KEY DEF 19,1,123,91 [1140] 810 : [174]
270 KEY DEF 22,1,124,92 [1264] BUCHF]HRUNG V3.1 [5101]
280 KEY DEF 26,1,124,92,64 [765] flr ";mon$ (monat);jahr;TAB(55);CHR$(164) ;"
290 KEY DEF 24,1,126,94,0 [1480] " :RETURN
300 OPENOUT "dummy":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOU [2303} 830 ' [117]
T 840 ' *** MENUESTEUERUNG RECHTS *** [1967]
310 disk=0:zahl1l=200 [406] 850 ' [117]
320 DIM day({zahl),g$(zahl),hb$(zahl),einh( [7689] 860 IF ps<l0 THEN ps=ps+l ELSE RETURN [729]
zahl) ,einb(zahl),aush(zahl) ,ausb(zahl) , bes 870 GOSUB 960:RETURN [2243]
th(zahl) ,bestb(zahl) ,gesaush({zahl),h gesausb 880 ' [117]
(zahl) 890 ' *** MENUESTEUERUNG LINKS **x* [1686]
330 DIM art$(10),mon$(12) [1283] 900 ' [117]}
340 MODE 2:RESTORE 350:FOR i=1 TO 10:READ [2991] 910 IF ps>1 THEN ps=ps-1 ELSE RETURN [717]
art$ (i) :NEXT 920 GOSUB 960:RETURN [2243]
350 DATA Eingabe,Edit,Cls,Insert,Aktuell,s [6109] 930 ' [117]
peichern,Laden,Drucken,Hilfe, Ende 940 ' **x* STATUSZEILE **x* [1158]
360 RESTORE 370:FOR i=1 TO 12:READ mon$ (i) [2986] 950 [117)
:NEXT 960 alt$=art$(ps) [502]
370 DATA Januar,Februar,M(rz,April,Mai,Jun [5404] 970 art$(ps)=CHR$(24)+art$ (ps)+CHRS (24) [2110]
i,Juli, August, September,Oktober,November,D 980 LOCATE #1,1,1 [571]
ezember 990 FOR i=1 TO 10 [315]
380 MOVE 0,376,1:DRAW 640,376:MOVE 0,378:D [2770] 1000 PRINT #1," "art$(i)" "; [1211]
RAW 640,378 1010 NEXT i [375]
390 WINDOW #1,1,80,1,1 [995] 1020 art$(ps)=alt$ [754]
400 ps=1:PRINT #1," ";CHRS$(24);art$(1);CHR [3491] 1030 RETURN [555]
$(24) ;" ";:FOR i=2 TO 10:PRINT #1," ";art$ 1040 ° [117]
(i);" ";:NEXT 1050 ' *** ARTUALISIERUNG **=* [1350]
410 MOVE 16,360:DRAW 624,360:MOVE 4,358:DR [3936] 1060 ° [117]
2“ 636,358:DRAW 636,88:DRAW 4,88:DRAW 4,35 1070 IF anz<15 THEN beginn=1 ELSE beginn=a [2133]
nz-14
420 FOR i=1 TO 17:MOVE 4,357-i,1,0:DRAW 63 [1894] 1080 CLS #0:IF monat>0 THEN LOCATE 1,14:G0 [3196]
6,357-1:NEXT SUB 820
332 gggE 638,350 :DRAW 638,96:MOVE 2,96:DRA [2817] 1090 LOCATE #2,12,2:PRINT #2,"Aktualisieru [3571]
. ng!"
440 TAG:MOVE 8,356,1,1:PRINT "Datum Gegens [7521] 1?00 FOR nr=beginn TO anz [1477)
tand Art Einnahmen Ausgaben 1110 GOSUB 1880 :PRINT [858]
Haush.-Best. Bank-Best. ":TAGOFF 1120 NEXT [350]
450 LOCATE 2,19:PRINT CHR$(243) [2842] 1130 unten=anz [1070]
460 WINDOW #0,3,79,5,19 - [1071] 1140 GOSUB 1710 [869]
470 MOVE 4,88,1:DRAW 4,4:DRAW 636,4:DRAW 6 [2700] 1150 CLS #2:RETURN [616]
36,88 1160 ' [117]
480 MOVE 324,4:DRAW 324,88 [1022] 1170 ' *** NEUEINGABE *#*x [817]
490 MOVE 2,80:DRAW 2,12:MOVE 638,80:DRAW 6 [3427] 1180 ° [117]
38,12:MOVE 16,2:DRAW 308,2:MOVE 340, 2:DRAW 1190 anz=anz+1:IF anz>1l THEN 1420 [1995]
624,2 1200 LOCATE #2,2,1:PRINT #2," Monat: __ " [2055]
500 WINDOW #2,2,40,21,24:WINDOW #3,42,79,2 [2356] 1210 taste=2:x=9:y=1:GOSUB 3940 [2048]
1,24 1220 IF text$=" " THEN anz=anz-1:RETURN [1883]
510 PRINT #3, " Haushaltsbestand: [2782] 1230 monat=VAL({text$):IF monat<l OR monat> [3694]
DM " 12 THEN CLS #2:GOTO 1200
520 PRINT #3,CHR$(24);" Bankbestand: [3511] 1240 LOCATE #2,15,1:PRINT #2,” Jahr: 19__ " [1586)
DM ";CHRS$(24); 1250 taste=2:x=23:y=1:GOSUB 3940 [2843]
530 PRINT #3, " Haush.-Ausgaben: [2807] 1260 IF VAL(text$)<86 THEN 1240 ELSE jahr= [3202]
DM " VAL({"19"+text$)
540 PRINT #3,CHRS$(24):" Bank-Ausgaben: [3796] 1270 LOCATE #2,2,3:PRINT #2," Tag: __ " [1721]
DM ";CHR$(24); 1280 taste=2:x=9:y=3:GOSUB 3940 [1598]
550 ' [117] 1290 day(1)=VAL(text$):IF day(1l)<1l OR day( [2624]
560 ' *** MENUE-STEUERUNG *** [1359] 1)>31 THEN 1270
570 [117] 1300 g$(1)="]bertrag":hb$(1)="" [903]
580 IF INKEY(0)=0 THEN GOSUB 690 [1693] 1310 CLS #2:LOCATE #2,2,1:PRINT #2," Haush ([3251]
590 IF INKEY(2)=0 THEN GOSUB 760 [924] altsbestand: ___ "
600 IF INKEY(1)=0 THEN GOSUB 860 [1712] 1320 taste=8:%x=21:y=1:GOSUB 3940 [1846]
610 IF INKEY(8)=0 THEN GOSUB 910 [2022] 1330 besth(1l)=VAL(textS$) [790]
620 IF INKEY(9)=0 OR INKEY(18)=0 OR INKEY( [3696] 1340 LOCATE #2,2,3:PRINT #2," Bankbestand: [2365]
6)=0 THEN CLEAR INPUT:GOTO 640 el B
630 GOTO 580 [448) 1350 taste=8:x=16:y=3:GOSUB 3940 [2247]
640 ON ps GOSUB 1190,2000,2420,2640,1070,2 [3037] 1360 bestb(1)=VAL(text§) [1330]
870,3070,3260,3670,3830 1370 LOCATE 1,15:GOSUB 820 [1111]
650 GOTO 580 [448] 1380 GOTO 1700 [359]
660 {117] 1390 [117]
670 ' *%** SCROLLUP *xx [897] 1400 ' ***x EINGABE *** {1674}
680 ' [117] 1410 ° [117]
690 IF unten>=anz+15 OR unten=anz THEN RET {1576] 1420 CLs #2 [372]
URN 1430 IF unten=anz-1 THEN 1490 [826]
Listing HaBu Listing HaBu
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1440 LOCATE 1,15:IF anz=nr THEN beginn=unt [4257] 1970 [117]
en+l ELSE beginn=unten 1980 ' *** BERICHTIGEN =*xx [1315]
1450 FOR nr=beginn TO anz-1 [1488] 1990 [117])
1460 GOSUB 1880 :PRINT [858) 2000 IF unten<2 THEN RETURN [1079]
1470 NEXT [350] 2010 CLS #2:LOCATE #2,2,1:PRINT #2,"Tag:  [3800]
1480 unten=anz-1 [1077] "day (unten)”."mon$ (monat)
1490 LOCATE #2,2,1:PRINT #2," Tag: _ .  [3737] 2020 LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"ENTER oder Ne [2267]
Noch";day(anz-1);".";monat;".? (ENTER)" ueingabe: _ "
1500 taste=2:x=9:y=1:GOSUB 3940 [2048] 2030 taste=2:x=24:y=3:G0SUB 3940 [2715]
1510 IF text$=" " THEN anz=anz-1:CLS #2:RE [2277] 2040 IF text$=" " THEN CLS #2:RETURN [1422]
TURN 2050 IF text$<>"" THEN day(unten)=VAL(text [1839]
1520 day(anz)=VAL(text$):IF day(anz)<0 OR [3139] $)
day(anz)>31 THEN 1420 2060 CLS #2:LOCATE #2,2,1:PRINT #2,"Gegens [4795]
1530 IF day(anz)=0 THEN day(anz)=day(anz-1 [1207] tand:  ";g$(unten)
) 2070 LOCATE #2,8,3:PRINT #2," [2977]
1540 LOCATE #2,2,3:PRINT #2," Gegenstand: [3166] —
" 2080 taste=20:x=7:y=3:GOSUB 3940 [3083]
1550 taste=20:x=14:y=3:GOSUB 3940 [2920] 2090 IF text$<>"" THEN g$(unten)=text$ (1690]
1560 g$(anz)=text$ [571] 2100 CLS #2:PRINT #2," Kontenbewegung: ":h [3283]
1570 PRINT #2:PRINT #2," Bank-oder Hausha [4221] b$ (unten)
ltsbewegung: _":PRINT #2 2110 LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"(H,B oder T): [2785)
1580 taste=1:x=31:y=3:GOSUB 3940 [2389] =i
1590 hb$ (anz) =UPPERS (text$) : IF hb$ (anz)="" [2218] 2120 hb=0:taste=1:x=16:y=3:GOSUB 3940 [1778)
THEN hb$ (anz)="H" 2130 IF text$="" THEN 2150 [1165]
1600 IF hb$(anz)<>"H" AND hb$(anz)<>"B" AN [4346] 2140 text$=UPPERS(text$):IF text$<>"" AND [7220]
D hb$(anz)<>"T" THEN 1570 (text$="H" OR text$="B" OR text$="T") THEN
1610 LOCATE #2,2,3:PRINT #2," Einnahmen: _ [2551] hb$ (unten)=text$:hb=1: ELSE GOTO 2100
" 2150 CLS #2:PRINT #2," Einnahme: ";einh(un [4784]
1620 taste=8:x=13:y=3:GOSUB 3940 [1954) ten)+einb (unten) ; "DM" . .
1630 IF hb “"H" THEN ei - 2160 LOCATE #2,8,3:PRINT #2, DM"  [1918]
Xt8) ${anz)="H" THEN einh(anz)=VAL(te [2220] 2170 taste=8:x=7:y=3:GOSUB 3940 [999]
1640 IF hb$(anz)="B" THEN einb(anz)=VAL(te [1876] 2500 IF text$="" AND hb§(unten)="T" THEN 2 [2328]
xt$)
1650 IF hb$(anz)="T" THEN einh(anz)=VAL(te [6425 2190 un=unten . {506]
Xt$) :ausb (anz)=einh (anz) :aush(anz)=0:eink : ] 2200 IF hb$(unten)="H" THEN IF text$<>"" T [9427]
anz)=0:GOTO 1700 HEN einh(unten)=VAL(text$):einb(unten)=0:E
1660 LOCATE #2,2,3:PRINT #2," Ausgaben {3095] LSE einh(unten)=einb(unten)+einh(unten):ei
= ! - nb(unten)=0
1670 taste=8:x=13:y=3:GOSUB 3940 [1954] 2210 IF hbS$(unten)="B" THEN IF text$<>"" T [11218]
1680 IF hb$(anz)="H" THEN aush(anz)=VAL(te [1847] HEN einb(unten)=VAL(text$):einh(unten)=0:E
xt$) LSE einb(unten)=einb{unten)+einh(unten) :ei
1690 IF hb ="B" THEN =VAL B eSO
=) : S P =V (222 2220 IF hb$(un)="T" THEN IF text$<>"" THEN [9940]
1700 CLS #2:nr=anz:LOCATE 1,15:PRINT CHRS$( [4083] einh(un)=VAL(text$) :ausb(un)=einh (un):ein
10) ; :GOSUB 1790:GOSUB 1880:PRINT:unten=nr b{un)=0:aush {un) =0:ELSE einh(un)=einh (un)+
1710 LOCATE #3,24,1:PRINT #3,USING "#####. ([2967] einb{un) +aush (un) +ausb (un) :ausb (un) =einh (u
##";besth(anz)’ § ! n) :einb{un)=0:aush{un)=0
1720 LOCATE #3,24,2:PRINT #3,CHR$(24);:PRI [4571] ﬁzg?+§ﬁ:bfi;§2£??"§§;' Ausgaben: ";aush(un [4972]
NT #3, Z ETLr i i
5 C§RS?§§?G p AR e SRR R R 2240 LOCATE #2,8,3:PRINT #2," DM"  [1918]
d r 2250 taste=8:x=7:y=3:GOSUB 3940 [999]
1730 LO ,24,3: ; .
##";gesﬁﬁgﬁ(ﬁizf4 3:PRINT #3,USING ", (2311) 2260 IF text$<>"" AND hb$(unten)="H" THEN ([5819)]
1740 LOCATE #3,24,4:PRINT #3,CHR$(24)::PRI [4094 aush (unten) =VAL (text$) : ausb (unten) =0
NT #3,USING "#####.##"'ges:usb(aﬁz)':PRINT : : 2270 IF text$<>"" AND hb$(unten)="B" THEN [4593]
#3,CHRS (24) ) ! ausb (unten)=VAL (text$) :aush (unten)=0
1750 RETURN [555] 2280 IF hb=0 THEN 2320 [1123]
1760 [117] 2290 IF hb$(unten)="H" THEN einh(unten)=ei [8732]
1770 ' *%* BESTAENDE UND AUSGABEN BERECHNE [3123] nh(unten)+einb (unten) :aush (unten) =aush (unt
N *#*% ‘ en)+ausb(unten) :einb(unten)=0:ausb(unten)=
1780 [117) 2 . .
1790 IF nr=1 THEN RETURN [1065] 2300 IF hb$(unten)="B" THEN einb(unten)=ei [10043]
1800 besth(nr)=besth(nr-1)+einh(nr)-aush(n [3313] nh(unten) +einb (unten) : ausb (unten) =aush (unt
r) en)+ausb{unten) :einh (unten)=0:aush (unten)=
1810 bestb(nr)=bestb(nr-1)+einb(nr)-ausb(n [2873
r) . [ ) 2310 IF hb$(unten)="T" THEN IF einh(unten) [5443]
1820 gesaush({nr)=gesaush(nr-1)+aush (nr) [2079] =0 THEN einh(unten)=ausb(unten) ELSE ausb(
1830 gesausb(nr)=gesausb(nr-1)+ausb(nr) [2124] unten)=einh (unten)
1840 RETURN {555] 2320 CLS #2:LOCATE 1,15:PRINT CHRS(11) [2440]
1850 ' [117] 2330 FOR nr=unten TO anz [2026]
1860 ' *#* BILDSCHIRMAUSDRUCK *#*% [1965] 2340 GOSUB 1790 [853]
1870 (117 2350 NEXT [350]
1880 PRINT:LOCATE 1,15 [1402] 2360 nr=unten:GOSUB 1880;:PRINT [3372]
1890 IF day(nr)<>day(nr-1) THEN PRINT USIN [3716] E o OYSOSVERIZID [869]
G "##.":day(ng); gggg RETURN Efssg
1900 PRINT TAB(6);g$ (nr); 1188 U
1910 PRINT TAB(28) 1hbS (ni) ;" "; E1049} 2400 ' xx* CLS (Loeschen) **x (eEs]
1920 IF einh(nr)>0 OR einb(nr) THEN PRINT ([5367] I LOR: . (117)
TAB(32) USING "#####.%#":einh (nr)+einb (nr) 2420 CLS #2:LOCATE #2,2,2:PRINT #2,"'";g$( {3594]
; unten) ;"' Ischen?"
1930 IF aush(nr)>0 OR ausb(nr) THEN PRINT [3295]} g:zg ;§=§gxgv§:;§Ess;;; ggEgEgsgg E;g??]
TAB(44) USING " .##";aush + = :
; S AR e uEt (C Rk ausbiing) 2450 IF unten=anz THEN 2550 [1108]
1940 PRINT TAB(56) USING " .##":besth [2138 2460 FOR i=unten+l TO anz [1602]
(nr) ; (38 AL O ) 2470 day(i-1)=day(i) [1294)
1950 PRINT TAB(68) USING "######.##";bestb [1719] 2480  gS$(i-1)=g$(i) [1039)
TR0 5 2490  hb$(i-1)=hbS§ (i) [248)
1960 RETURN [555] 2500 einh(i-1)=einh (i) [1007]
Listing HaBu Listing HaBu
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2510 einb(i-1)=einb (i) [1142] 3230 FOR nr=1 TO anz:GOSUB 1790:NEXT [2035]
2520 aush(i-1)=aush (i) [1268] 3240 CLS #2:GOSUB 1070:unten=anz [2167]
2530 ausb(i-1)=ausb (i) [520] 3250 RETURN [555]
2540 NEXT [350] 3260 ' [117]
2550 anz=anz-1 [1014] 3270 ' *** DRUCKEN *** [1736]
2560 FOR nr=unten TO anz [2026] 3280 [117]
2570 GOSUB 1790 {853] 3290 IF INP(&F500)=90 THEN CLS #2:LOCATE # [7624]
2580 NEXT [350] 2,6,2:PRINT #2,CHRS$(7);"Drucker nicht eing
2590 hb$(anz+1l)="":einh(anz+1)=0:einb(anz+ [4276] eschaltet!":FOR t=1 TO 2500:NEXT:CLS #2:RE
1)=0:aush(anz+1)=0:ausb(anz+1)=0 TURN
2600 GOSUB 1710:CLS #2:GOTO 760 [2028] 3300 GOTO 4040 (4971
2610 ' [117] 3310 CLS #2:LOCATE #2,2,2:PRINT #2,"Drucke [4651]
2620 ' *** INSERT (Einfuegen) *** [1198] r und Papier o.k.? (ENTER)"
2630 ' [117] 3320 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 3320 [1433]
2640 CLS #2:LOCATE #2,2,2:PRINT #2,"Hier ( [3354] 3330 CLS #2:IF a$<>CHR${(13) THEN RETURN [917]
Pfeil!) Zeile einflgen? (ENTER)" 3340 PRINT #8,CHR$(27);"x";CHRS(1): [1737]
2650 aS=INKEYS:IF a$="" THEN 2650 [1558] 3350 ab$=CHRS (9)+CHRS (9) :abst$=ab$:2r$=CHR [2952]
2660 IF aS$=" " THEN CLS #2:RETURN [827] $(13)+CHRS(10)
2670 FOR i=anz TO unten+l STEP -1 [1818)] 3360 PRINT #8,CHR$(14);:' Breitschrift [1630]
2680 day(i+1)=day (i) :day(i)=0 [1228] 3370 PRINT #8,CHR$(27);"-";CHR$(1):" [6411)
2690 gS{i+l)=g8(i):gs(i)="" [1269] Buchf |hrung ";mon$ (monat) ;jahr;CHRS (27)
2700 hb$ (i+1)=hb${i) :hbs (i)="" [1114] ;"-":CHRS$(0) ;2r$;
2710 einh(i+1)=einh(i) :einh(i)=0 [1747] 3380 PRINT #8,CHRS$(27);"8";:' Aufhebung de [4094]
2720 ginb({i+l)=einb(i):einb(i}=0 [1577] s Papierenddetektors
2730 aush(i+1)=aush(i) :aush(i)=0 [1804) 3390 PRINT #8,CHRS$(19); {1313]
2740 ausb(i+1)=ausb(i) :ausb(i)=0 [1021] 3400 PRINT #8,CHR$(27);"M";zr$;:' Einstell [3257]
2750 NEXT [350] ung der Elite-Schrift
2760 anzl=anz:anz=unten+l [1770] 3410 PRINT #8,ab$;"Datum Gegenstand {60401
2770 CLS #2:GOSUB 1490 [571] Art Einnahmen Ausgaben Haush.Best.
2780 CLS #2:LOCATE #2,10,2:PRINT #2,"Neube [2342] Bank-Best.";zr$;
rechnung!" 3420 PRINT #8,zr$; [975]
2790 anz=anzl+1l [956] 3430 CLS #2:LOCATE #2,2,1:PRINT #2," 0 vo [3623]
2800 FOR nr=unten TO anz [2026] n":anz;"Eingaben ausgedruckt."
2810 GOSUB 1790 [853] 3440 FOR i=1 TO anz [856]
2820 NEXT [350] 3450 PRINT #8,ab$;:IF day(i)<>day(i-1) T [3718]
2830 GOSUB 1710:CLS #2:RETURN [2069] HEN PRINT #8,TAB(2);USING "##.";day(i);
2840 ' [117] 3460 PRINT #8,TAB(7);g$(1); [2047]
2850 ' *%**x DATEN SPEICHERN *** [1438] 3470 PRINT #8,TAB(30);hb$(i); [1084]
2860 ' [117] 3480 IF einh(i)+einb(i)>0 THEN PRINT #8, ([4670]
2870 IF anz<l THEN RETURN [972] TAB(34) ;USING "#####.##";einh(i)+einb(i);
2880 CLS #2:PRINT #2.," SPEICHER [1904] 3490 IF aush(i)+ausb(i)>0 THEN PRINT #8, [5260]
N ! TAB(44) ;USING "#####.##";aush(i)+ausb(i);
2890 LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"Name der Date [5533] 3500 PRINT #8,TAB(56) ;USING "#i####. ##"; [2611]
i oder ENTER." besth(i);
2900 taste=8:x=18:y=3:GOSUB 3940 [2158] 3510 PRINT #8,TAB(68);USING "#i#t#i##. ##"; [2854]
2910 IF text$=" " THEN CLS #2:RETURN [1422] bestb(i); :PRINT #8,zr$;
2920 LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"Daten werden [4540] 3520 LOCATE #2,2,1:PRINT #2,USING "###"; [1853]
abgespeichert... = i
2930 IF text$="" THEN name$="BUCHDAT" ELSE [2072] 3530 IF i/58=INT(i/58) THEN IF i/29=INT( ([6168]
name$=text$ i/29) THEN ab$=CHR$(13):GOSUB 3600 ELSE ab
2940 name$="!"+name$+".bfg" [1031] $=abst$:GOSUB 3600
2950 disk=1 [152] 3540 NEXT [350]
2960 SPEED WRITE 1 [1302] 3550 PRINT #8,zr$; [975]
2970 OPENOUT name$ [700} 3560 PRINT #8,ab$;TAB(20);"Haushalts-Ausga [7609]
2980 PRINT #9,anz,monat,jahr,besth(1l),best [3231] ben: ";:PRINT #8,USING “"#####.4# ";gesaush
b(1) i (anz); :PRINT #8," DM";zr$;
2990 FOR i=1 TO anz ] [856] 3570 PRINT #8,ab$;TAB(25);"Bank-Rusgaben: [5991]
3000 PRINT #9,day (i) ,einh(l) ,einb(i),aush( [1963] ".:PRINT #8,USING NS B4 ";gesausb(anz)
i) ,ausb(i) ; :PRINT #8," DM";zr$;
3010 PRINT #9,g$(i) :PRINT #9,hb$ (i) [2478] 3580 CLS #2 [372]
3020 NEXT [350] 3590 RETURN [555]
3030 CLOSEOUT (902} 3600 LOCATE #2,3,3:PRINT #2,"Bitte Papier [4359]
3040 CLS #2 [372] wenden, anschl. ENTER"
3050 RETURN [555] 3610 IF INKEYS$="" THEN 3610 - [806]
3060 * (117] 3620 LOCATE #2,1,3:PRINT #2,SPACE$(36) {2497]
3070 ' *** DATEN LADEN *** [1264] 3630 RETURN [555]
3080 ° [117] 3640 ° {1171
3090 CLS #2:PRINT #2," LADEN!" [(1842] 3650 ' ***x HILFE *%% [573]
3100 LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"Name der Date [5533] 3660 ° {1171
i: oder ENTER." 3670 CLS:PRINT [356]
3110 taste=8:x=18:y=3:GOSUB 3940 [2158] 3680 PRINT " Arten der Kontenbewegung: - [6856]
3120 IF text$=" " THEN CLS #2:RETURN [1422] H - Einnahme oder Ausgabe flr Haushaltsko
3130 LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"Daten werden [4635] nto"
geladen... Bitte warten." 3690 PRINT TAB(30);"- B - Einnahme oder Au [3717]
3140 IF text$="" THEN name$="BUCHDAT" ELSE [2072] sgabe f}r Bankkonto"
name$=text$ 3700 PRINT TAB(30);"- T - Transfer: Ausgab [8248]
3150 name$="!"+name$+" .bfg" {1031] e flr Bankkonto; Einnahme";TAB(36);"fir Ha
3160 OPENIN name$ [1050] ushaltskonto"”
3170 INPUT #9,anz,monat,jahr,besth(1l) ,best [2447] 3710 PRINT:PRINT " Tastenfunktionen:";TAB [5173]
b(1) (30);"-DEL- Normale Lischfunktion”
3180 FOR i=1 TO anz [856] 3720 PRINT TAB(30);"-SPACE- Ausstieg aus a [4172]
3190 INPUT #9,day(i),einh(i),einb(i),aush{ [3945] ngew{hlter Men)funktion"
i) ,ausb(i) 3730 PRINT TAB(30);"- p - Daten nach obe [3467]
3200 LINE INPUT #9,g$(i):LINE INPUT #9,hb$ [3150] n scrollen”
(i) 3740 PRINT TAB(30);"- q - Daten nach unt [3111]
3210 NEXT [350] en scrollen”
3220 CLOSEIN [752] 3750 PRINT TAB(30);"- r - s - Menlpunkte a [4336]
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nwihlen"

3760 PRINT TAB(30) ; "-COPY- oder ~ENTER-";T [5209]

AB(36) ; "Aktivierung des angew{hlten Men)pu

nktes"

3770 LOCATE #2,2,2:PRINT #2,"Zurlck ins Me [5692]

nl mit beliebiger Taste."

3780 IF INREYS="" THEN 3780 [588]

3790 CLS:CLS #2:G0T0O 1070 [431]

3800 [117]

3810 ' *%* BEENDEN **x [1421)

3820 [117]

3830 IF disk=1 THEN LOCATE #2,4,2:PRINT #2 [4939]

+"Programm wirklich beenden? (3/ Y":coT0 3

890

3840 LOCATE #2,8,1:PRINT #2,"Daten nicht a [3623]
tbgespeichert! "

3850 LOCATE #2,12, 3:PRINT #2, "Abspeichern? [3051]

( /N)"

3860 a$=INKEYS:IF a$="" THEN 3860 [1340]

3870 IF UPPERS (a$)="N" THEN disk=1:CLS #2: [3947]

GOTO 3830 ELSE GOSUB 2870

3880 MODE 2:|DIR,"* .bfg" :PRINT "Neustart o [6288]

hne Datenverlust mit 'GOTO 340'.":PRINT:EN

D

3890 a$=INKEYS:IF a$="" THEN 3890 [1534]

3900 IF UPPER$ (a$)="J" THEN 3880 ELSE RETU [1577)

RN

3910 [117]

3920 ' xwx INREYS$-ROUTINE #*%x [1546]

3930 [117]

3940 CLEAR INPUT: textg="" [936]

3950 FOR anzahl=1 TO taste [981]

3960 a$=INKEYS:IF a$="" THEN 3960 [1352]

3370 IF a$=CHR$(13) THEN RETURN [1139]

3980 IF a$=CHRS$(127) AND anzahl>] THEN anz [6271)

ahl=anzahl-1:LOCATE #2, x+anzahl, y: PRINT #2

,"“”:textSzLEFTs{texts,anzahl-ll:GOTO 3960

3990 LOCATE #2,x+anzahl,y:PRINT #2,a$ [1630]

4000 IF anzahl>3 AND taste<l0 THEN IF MID$ [3158]
Listing HaBu
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(text$,anzahl-2,1)="_" THEN anzahl=taste
4010 textS=textS+a$:IF text$=" " THEN RETU [2625]
RN
4020 NEXT [350]
4030 RETURN [555]
4040 ' Konzeptdruck [1209]
4050 CLS #2:LOCATE #2,2,2:PRINT #2,"Probed [4630]
ruck (P) o. Schinschrift (ENTER) *
4060 aS=INKEYS:IF aS="" THEN 4060 [1508)
4070 IF UPPERS (a$)<>"P" THEN 3310 [1479]
4080 CLS #2:LOCATE #2,2,2:PRINT #2, "Drucke [4651]
r und Papier o.k.? (ENTER)"
4090 aS=INKEYS:IF ag="" THEN 4090 [1494]
4100 CLS #2:1IF aS<>CHR$(13) THEN RETURN [917]
4110 PRINT #8,CHRS(27)"a" [1408]
4120 zr$=CHRS(13)+CHRS (10) [3237)]
4130 PRINT #B,CHRS{27J:“~":CHR$(1):" [6227)
Buchf | hrung ";monS(monatJ:jahr:CHRSIZ?l
i"=";CHRS(0) ;zrs
4140 PRINT #8,ab$;"Datum Gegenstand [6040]
Art FEinnahmen Ausgaben Haush.Best.
Bank-Best.";zr$:
4150 PRINT #8,zr$ [881]
4160 FOR i=1 TO anz [856]
4170 PRINT #8,ab$§;:IF day (i) <>day(i-1) T [3718)
HEN PRINT #8,TAB(2);USING "##. " day(i);
4180 PRINT #8 TAB(7);g$(i); [2047]
4190 PRINT #S,TAB(JOI:hbSIi]; [1084]
4200 IF einh(i)+einb(i)>»0 THEN PRINT #8, [4670]
TAB(34) ; USING "HEFHE . #E " edinh (1) +einb (1) ;
4210 IF aush(i)+ausb(i)>0 THEN PRINT #8, [5260]
TAB (44) ; USING "#####.##“:Bush(il+ausb[i};
4220 PRINT #8,TAB(56) ;USING "HAHHEE B (2611
besth(i};
4230 PRINT #8,TAB(68);USING HEEREH R [2854]
bestb (i) ; :PRINT #8,zr$;
4240 NEXT [350]
4250 CLS #2 [372]
4260 RETURN [555]
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TESTME - Vokabeltrainer

Bei meinem Programm »TESTME« handelt es sich um einen
Vokabeltrainer. Nach dem Starten des Programmes erscheint
zuniichst der Lader. Beim eigentlichen Programm erscheint zu-
erst das Menue, welches aus 4 Feldern besteht, und einem klei-
nen Pfeil links unten. Um eine von den 4 Optionen (Vokabeln
laden = Vokabeln cingeben = Vokabeln abfragen) anwiihlen zu
kénnen, miissen Sie den Pfeil mit Hilfe des Joysticks auf eines
der 4 Felder bewegen und dann deit Feuer-Knopf driicken.
Wenn Sie die Option »Vokabeln speichern« gewdhlt haben, dann
werden Sie nach dem Namen, bzw. Dateinamen gefragt. Nach
AbschluB der Eingabe durch < ENTER > werden die gesam-
ten Vokabeln, die sich im Speicher befinden, als ASCII-Datei
abgespeichert. Danach wird automatisch ins Menue zuriickge-
sprungen. Wenn Sie die Option »Vokabeln laden« gewihlt ha-
ben, dann wird wieder nach dem Dateinamen gefragt, die ge-
samten Vokabeln, die sich noch im Speicher befinden, werden
geloscht und die Vokabeln aus der Datei werden in den Spei-
cher kopiert und kénnen nun durch die Option »Vokabeln ab-
fragen« abgefragt werden. Wieder wird automatisch ins Menue
zuriickgesprungen. Wenn Sie die Option »Vokabeln eingeben«
gewiihlt haben, dann erscheint nach kurzer Zeit links oben die
Nummer der Vokabel, 50 Vokabeln kénnen maximal eingege-
ben werden, und 2 Felder. In dem ersten Feld befindet sich ein
blinkender Cursor: es wird erst die deutsche Ubersetzung der
Vokabel abgefragt.

Bei Eingabe der Vokabel ist darauf zu achten, daf beim Editie-

20 cpc

ren nur die DEL-Taste funktioniert, da die Abfrage nicht iiber
»Input« verliuft; nach Abschluff der Eingabe durch <EN-
TER > springt der Cursor in das niichste Feld: es wird nun die
Ubersetzung der Vokabel verlangt. Nach AbschluB dieser Vo-
kabel durch <ENTER > werden Sie gefragt, ob Sie noch wei-
tere Vokabeln eingeben mochten oder nicht. Wenn Sie »je fiir
»Ja« driicken geht es mit der Abfrage weiter, wenn Sie aber »n«
fiir »Nein« driicken wird ins Menue zurtickgesprungen. Wenn
Sie die Option »Vokabeln abfragen« gewiihlt haben, so erschei-
nen wieder 2 Felder, jedoch in dem ersten entweder die
deutsche Vokabel oder die Ubersetzung. Sie werden nun in dem
zweiten Feld nach der Ubersetzung gefragt. Wieder AbschluB}
der Eingabe durch <ENTER >, Ist diese Eingabe falsch, so
wird ein Fehlerton ausgegeben und die richtige Uberselzung an-
gezeigt, ansonsten wird gefragt, ob weiter abgefragt werden soll
oder nicht. Wieder »n« fiir »Nein« und #j« fiir »Ja«.

Die Eingabe

Zuerst miissen die Listings 2 und 3 eingegeben, gesichert und
gestartet werden. Sie erzeugen die Biniirfiles TESTMEL BIN
und TESTME2.BIN, die vom Hauptprogramm gebraucht wer-
den. Nachdem Sie dieses (Listing I) abgetippt und gesichert ha-
ben, kénnen Sie das Programm starten.

(Andreas Martin)
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uir 464-664-6128 — El 270 IF FNfeld(384,544,304,368) THEN 420 [1023]
. Es'm 280 IF FNfeld(64,208,176,240) THEN 510 {19121
290 IF FNfeld(384,544,176,240) THEN 620 {1531]
.0 hochS=CHRS (10 300 GOTO 250 [419]
20 cosug 7zo§é§ Lnnon GOTO 960 Eéﬁﬁl} 310 GOSUB 830:CALL &BCO6,&40:CLS [2129]
30 GOSUB 780 [921] 320 LOCATE 17,12:PRINT"THEMA 222" [2157]
40 GOSUB 800 [820] 330 LOCATE 16,15:maxs=T:1lens=0:¢g$="":GOSUB [3693]
50 CALL &BCO6,&CO:OUT &BCOO,1:0UT &BDO0O,0: [3125] 860: them$=g$
60 PRINT [361] 350 PRINT#9,n [810]
70 PRINT" “;:CHR$(150);STRINGS(12,CHRS$ (154 [6059] 360 FOR a=1 TO n [630]
)); CHRS(156) n ", CHRS(150)‘STRINGS(11 370 PRINT#9,qe$(a,0) [1199]
80 PRINT" ": CHRS(149) CHRS (150) ; STRING$ (1 [7938] 390 NEXT [350]
0,CHRS$ (154)) ; CHRS (156) ; CHRS (149) ;" 05 400 CLOSEOUT [902]
cnns(149) CHRS (150) ; STRINGS (9,CHRS (154) ) ; c 410 MODE 1:CALL &BCO6,&C0:GOTO 250 [1929]
HRS (156) ;CHRS (149) ;" u 420 GOSUB 830:CALL &BCO6,&40:MODE 1:RANDOM [2984]
90 PRINT" ";CHRS$(149);CHR$(149);"VOKABELN [7613] IZE TIME
".CHR$(149) ; CHR$ (149) ;" ":CHR$ (149) 430 INK 1,0 [49]
;CHRS (149) ; "VOKABELN ";cnns(149);cnns(149) 440 x=INT(RND*n)+1:y=INT(RND*2):IF y=0 THE [15943]
ol & N POKE pok,255:PRINT hoch$;hoch$:PRINT" DE
100 PRINT" ";CHRS$(149);CHR$(149);" [6357] UTSCH: ":PRINT:POKE pok,0:GOSUB 920:PRINT
".CHRS (149) ; CHR$ (149) ;" ":CHRS (149 qe$(x,y) :ELSE POKE pok,255:PRINT hoch$;hoc
) ;CHR$ (149) ;" "+CHRS$(149) ;CHRS$ (149 h$:PRINT" UEBERSETZUNG: “:PRINT:POKE pok,0
): " :GOSUB 920:PRINT gqe$(x,y)
110 PRINT" ";CHR$(149);CHR$(149);" SPEICH [8535] 450 IF y=0 THEN POKE pok,255:PRINT hoch$;h [11594]
ERN";CHRS (149) ; CHR$ (149) ;" " CHRS (149 och$:PRINT" UEBERSETZUNG: ":PRINT:POKE pok
) ;CHRS (149) ;" ABFRAGEN";CHRS(149) ;CHRS$ (149 ,0:ELSE POKE pok,255:PRINT hoch$;hoch$:PRI
Y " NT" DEUTSCH: ":PRINT:POKE pok,0
120 PRINT" ";CHRS(149);CHR$(147);STRINGS( [7868] 460 maxs=35:lens=0:g$="":GOSUB 920:INK 1,2 [3435]
10,CHRS (154) ) ; CHR$ (153) ; CHR$ (149) ;" i 6:GOSUB 850:TESS$=¢$
;CHRS (149) ;CHR$ (147) ; STRINGS (9,CHR$ (154)) ; 470 IF TES$<>qeS$(x,1-y) THEN PRINT hoch$;h [5230]
CHRS(153) ; CHR$ (149) ;" " och$:PRINT" FALSCH, ES MUSSTE HEISSEN: ":P
130 PRINT" ";CHR$(147);STRINGS(12,CHRS(15 [4135] RINT:POKE pok,O0:PRINT " ";qe$(x,1-y) :POKE
4)) ;CHR$(153);" ":CHRS (147) ; STRINGS (1 pok, 255
1,CHRS (154) ) ; CHR$(153) ;" v, 480 PRINT hoch$;hoch$:PRINT" WEITER 2?22 [j [2374)
140 PRINT [361] /nl"
150 PRINT ) [361] 390 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 490 [1374]
160 PRINT" ":CHR$(150):STRINGS(10,CHR$(15 [5371] 500 IF a$="3j" OR a$="J" THEN FOR f=1 TO 25 [5133]
4)) ;CHRS (156) ;" ».CHRS (150) ; STRINGS :PRINT hoch$:NEXT £:GOTO 420 ELSE IF a$="n
(11,CHR$ (154) ) ; CHRS (156) ;" D " OR a$="N" THEN MODE 1:CALL &BCO6,&CO:GOT
170 PRINT" ";CHR$(149);CHR$(150);STRINGS( [8953] 0 250 : ELSE 490
8,CHRS (154) ) ; CHRS (156) ; CHRS (149) ;" 510 GOSUB 830:CALL &BCO06,&40:MODE 1 [1989]
".CHRS (149) ; CHRS (150) ; STRINGS (9, CHRS (154) ) 520 LOCATE 17,12:PRINT"THEMA 222" [2157]
;CHR$(156) ;CHRS (149) ;" " 530 LOCATE 16,15:maxs=7:lens=0:¢g$="":GOSUB [3693]
180 PRINT" ":CHR$(149);CHRS(149);"VOKABEL [7688] 860:them$=g$
N";CHRS (149) ; CHR$ (149) ;" ":CHRS (149 540 ERASE qe$:DIM qge$(50,1) [1706]
) ;CHRS (149) ; "VOKABELN " ;CHRS (149) ; CHRS$ (149 550 OPENIN "!"+them$ {583]
)y: " 560 INPUT #9,n [698]
190 PRINT" ";CHRS(149);CHR$(149);" [{5233] 570 FOR a=1 TO n [630]
".CHRS (149) ; CHR$ (149) ;" ":CHRS$ (149 580 LINE INPUT #9,qe$(a,0) [1954]
) ;CAR$ (149) ;" ".CHRS (149) ;CHRS (149 590 LINE INPUT #9,qe$(a,l) [1932]
yim T 600 NEXT (350]
".CHRS (149) ;CHRS (149) ;" ".CHRS (149 620 GOSUB 830:CALL &BC06,&40:MODE 1:n=1 [2381]
) ;CHR$ (149) ;" EINGEBEN";CHRS(149) ;CHRS (149 630 ERASE qe$:DIM qe$(50,1) [1706]
yim T 640 MODE 1:INK 1,0:PRINT" NUMMER";n;:PRINT [4836]
210 PRINT" ";CHRS(149);CHR$(147);STRINGS( [9385] w . .pRINT hoch$;hoch$
8,CHR$ (154)) ; CHRS (153) ;CHRS$ (149) ;" 650 PRINT" DEUTSCH: ":PRINT:GOSUB 920 [2688])
v.CHR$ (149) ; CERS (147) ; STRINGS (9, CHRS (154)) 660 PRINT hoch$;hoch$;hoch$:PRINT" UEBERSE [6064]
:CHRS$ (153) ; CHR$ (149) ;" " TZUNG: ":PRINT:GOSUB 920
220 PRINT" ";CHRS(147);STRINGS(10,CHR$(15 [5793] 670 INK 1,26:FOR f=1 TO 8:PRINT CHR${(11);: [12190]
4)) ;CHR$ (153) ;" ".CHRS (147) ; STRINGS NEXT £:6$="":MAXS=35:LENS=0:GOSUB 850:QES$(
(11,CHR$(154) ) ;CHRS (153) ;" . N,0)=G$:PRINT:PRINT CHRS$(9) ;CHRS$(9);:FOR £
230 PRINT CHR$(10);CHR$(10);CHRS(10);CHRS( [2620] =1 TO 7:PRINT CHR$(10);:NEXT f:G$="":MAXS=
10) 35:LENS=0:GOSUB 850:QES$ (N,1)=G$
240 OUT &BCOO,1:FOR a=1 TO 40:0UT &BD00,a: [3518] 680 PRINT hoch$;hoch$:PRINT" WEITER 22?7 [j ([2374]
FOR b=1 TO 10:NEXT b,a /n]"
250 CALL &8000 {453] 690 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 690 [1398]
260 IF FNfeld(64,b240,304,368) THEN 310 [1813] 700 IF (a$="j" OR a$="J") AND n<50 THEN n= [8537]
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n+l:FOR f=1 TO 26:PRINT hoch§:NEXT f:GO0TO

640 ELSE IF a$="n" OR a$="N" THEN MODE 1:C

ALL &BCO6,&C0:GOTO 250 ELSE GOTO 690

710 END [110]

720 SYMBOL AFTER 65:SPEED WRITE 1:INK 0,0: [4835)]

BORDER 6:INK 1,26:PEN 1:PAPER 0

730 mem=HIMEM+1:MEMORY &3FFF:LOAD" ! TESTME2 [3618]

.BIN" ,mem-1

740 SYMBOL &9F,&80,&C0,&EO,&FO,&Fs,&EO,&BO [2702]

(&18

750 LOAD"!TESTME1.BIN", &8000 [1173]

760 KEY 140,":GOSUB 750:POKE pok,255:CALL [5214]

&BCO6, &C0:GOTO 40"+CHRS (13)

770 RETURN [555]

780 DEF FNfeld(x,x1,y,y1)=(PEEK(&8066)*256 [9168]

+PEEK (&8065) >=x AND PEEK (&8066) *256+PEEK (&

8065) <=x1 AND PEEK (&8068) *256+PEEK (&8067) >

¥ AND PEEK(&SOSS]*255+PEEK[&8067)(=y1]

790 CALL &BB48:IF PEEK(6)=&80 THEN pok=&B2 [2647]

95:RETURN ELSE pok=&B735:RETURN

800 DIM gqe$(50,1) [519]

810 OPENOUT "dummy" :MEMORY HIMEM-1:CLOSEOU [2303]

T

820 RETURN [555]

830 WHILE INKEYS$¢>"":WEND [1786]

840 RETURN [555]

850 [117]

860 g$="":a$="":EVERY 10 GOSUB 910:POKE po [2987]

k,0

870 a§="":a$=INKEY$:IF a$="" THEN 870 [1989]

880 IF a§<>CHRS$(127) THEN 890 ELSE IF lens [9063]

>0 THEN PRINT CHR$(8) ;CHR$(16) ; :1ens=lens-

1:g$=LEFTS$ (¢$,lens) :GOTO 870 ELSE GOTO 870

890 IF a$<>CHR$(13) THEN GOTO 900 ELSE r=R [6066]

EMAIN(O) :POKE pok,255:CALL &BBS84:RETURN

900 IF NOT lens)>MAXs THEN g9=g$+a$:PRINT C [4932]

HR$(1)+a$; :lens=lens+1:GOTO 870:ELSE GOTO

870

910 IF cur=0 THEN CALL &BB84:cur=1:RETURN [2448]

ELSE CALL &BB81:cur=0:RETURN

920 PRINT CHRS (9)CHRS (132) STRINGS (36, CHRS ( [10294]

9)}CHRS(136}CHR${9}CHRS{130)CHR${135)STRIN

GS(SG.CHR$(131)]CHR${139}CHR$tlZQlCHRS(Q}C

HRS (133) STRINGS (36, CHRS (9) ) CHRS (138) CHRS (9

JCHRS (136) ;

930 PRINT CHR$(141)STRINGS(36,CHRS(140))CH [8498]

R$ (142) CHRS (132) CHRS (9) CHRS (129) STRINGS (36

,CHR${9}}CHR${13OJCHR$(9):CHRS{S)CHRS(13):

940 FRINT CHRS(9) ; CHR$ (9) ;CHRS (11) ; CHRS (11 [3949]

);CHRS (11) ;

950 RETURN [555]

960 RESUME NEXT [703)]

1 't*********k*******i**t*t*t********** 1383

2 '* POINT.DAT - DATA-Lader von 'CPC' * [2010

3 '**t*t*t**************t******t******* [1383]

4" [117]

5 DATA 8000,E5,3E,01,CD,59,BC,11,22,71C8 [1467]

6 DATA 8008,00,21,22,00,C3,46,80,CD,OACD [1458]

T DATA 8010,24,BB,FE,00,28,F9,E1,D1,ZOB7 [440]

8 DATA 8018,F5,CD,C0,BB,3E,9F,CD,FC,589A [2135]

9 DATA 8020,BB,F1,E1,D1,CB,67,28,02,7766 [1913]

10 DATA 8028,18,2A,CB,47,28,04,23,23,1AA5 [1603]

11 DATA 8030,18,06,CB,4F,28,02,28,2B,1125 [1209]

12 DATA 8038,CB,57,28,04,18,13,18,06,7582 [1522])

13 DATA 8040,CB,5F,28,02,13,13,D5,E5,76FB [1255]

14 DATA 8048,D5,ES,CD,C0,BB,3E,9F,CD,4283 [1655]

15 DATA 8050,FC,BB,18,BB,22,67,80,ED,5911 {2373}
usling TESTME

16 DATA 8058,53,65,80,CD,C0,BB,3E,00,2880
17 DATA 8060,¢D,59,BC,E1,C9,00,00,00, 6F18
25 DATA *ENDE*

26 adr=&8000:zeile=5:MEMORY &7FFF

27 READ d$:IF d$="*ENDE*"THEN 38

28 pr=0

29 FOR i=1 TO 8

30 READ a$:a=VAL("&"+a$)

31 POKE adr,a:adr=adr+1 _

32 pr=pr*2:IF pr»>65535 THEN Pr=pr-65535
33 pr=UNT(pr)XOR a:IF Pr<0 THEN pr=pr+6553

34 NEXT i

35 READ pPrd:pr2=vVAL("&"+pr$) : IF -pr2<0 THEN
Pr2=pr2+65536

36 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
in Zeile";zeile:STOP

37 zeile=zeile+1:GOTO 27

38 SAVE"!TESTMEI.BIN",B,&SOOO,&67

39 PRINT d$:END

[1460'
[1850
[502]
[2060]
[1062].
[117]
[462]
[883]
[717]
[2485]
[1890]

(375]
[2610]

(3615]
[855]

[1535]
[346]

'**********************t**************

'* SYMBOL.DAT - DATA-Lader von 'CPC' *
PARRAARKRRRAARKRRRARRRRARRRRRA kR kR RRAR
Ll

DATA 9000,00,0C,1E,36,66,7E,66,67,01C3
DATA 9008,00,3E,63,63,7E,63,63,3E,0754
DATA 9010,00,3E,63,60,60,60,63,3E,0798
DATA 9018,00,3C,66,63,63,63,66,3C,0794
DATA 9020,00,3E,63,60,78,60,63,3E,0758
10 DATA 9028,00,3E,63,60,78,60,60, 20,0740
11 DATA 9030,00,3E,63,60,60,66,63,3E,0780
12 DATA 9038,00,22,63,63,7F,63,63,22,0040
13 DATA 9040,00,3C,18,18,18,18,18,3C,0D2C
14 DATA 9048,00,02,03,03,03,03,63,3E,003¢C
15 DATA 9050,00,23,66,6C,78,7C,66,23,001LF
16 DATA 9058,00,20,60,60,60,61,63,3F,007D
17 DATA 9060,00,22,77,6B,6B,63,63,22,02E0
18 DATA 9068,00,32,73,6B,6B,6B,67,26,064C
19 DATA 9070,00,3E,63,63,63,63,63,3E,07BC
20 DATA 9078,00,3E,63,63,7E,60,60,20,0740
21 DATA 9030,00,3E,63,63,63,63,65,3A,0794
22 DATA 9088,00,3E,63,63,7E,6C,66,23,077F
23 DATA 9090,00,3E,63,60,3E,03,63, 3E, 04E4
24 DATA 9098,00,7E,5A,18,18,18, 18, 3C, 15EC
25 DATA 90A0,00,22,63,63,63,63,63, 3E,00BC
26 DATA 90A8,00,22,63,63,63,63,36,1C,0034
27 DATA 90B0,00,22,63,63,63,6B,6B, 36,0084
28 DATA 90B8,00,63,36,1C,1C,1C, 36,63, 1F5F
29 DATA 90C0,00,24,66,66,3C,18,18,3C,022C
30 DATA 90c8,00,7F,43,04,1E,08,31,7F,172D
31 DATA *ENDE#*

32 adr=&9000:zeile=5:MEMORY adr-1

33 READ d$:IF d$="*ENDE*"THEN 44

34 pr=0

35 FOR i=1 To 8

36 READ a$:a=VAL("&"+a$)

37 POKE adr,a:adr=adr+1

38 pr=pr*2:IF pr>65535 THEN pPr=pr-65535
39 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+6553
6

Woo-dohn Wik

40 NEXT i

41 READ pr$:pr2=vVAL("&"+pr$):IF pr2¢<0 THEN
Pr2=pr2+65536

42 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
in Zeile";zeile:STOP

43 zeile=zeile+1:GOTO 33

44 SAVE" !TESTME2.BIN",B,&9000, &D0

45 PRINT d$:END

Listing TESTME

[1476]
[1125]
[1476]
[117]

[2298]
[1598]
[2070]
[1852]
[1302]
[1633]
[1714]
[1148]
[1580]
[1286]
[2060]
[2343]
[1331)]
[1772]
[1284]
[1616]
[2448]
[1176]
[1812]
[1782]
[2081]
[1269]
[2322]
[1583]
[2094]
[1501]
[502]

[2952]
[1048]
(117]

[462]

(883]

[717]

[2485]
[1890]

[375]
[2610]

[3615]
[869]

[1536]
[346]
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Anwendungen

Fakturist

Mit diesem Programmpaket ist es moglich, die komplet-
te Lagerverwaltung mit Bestellwesen, Lieferwesen, In-
ventur und Rechnungslegung zeitsparend mit dem Com-
puter durchzufiihren. Insbesondere die Rechnungserstel-
lung ist weitgehend automatisiert, so daf selbst 30 oder
40 Rechnungen mit einem personlichen Zeitaufwand von
nur einigen Minuten (der Rest wird vom Rechner erle-
digt) geschrieben werden. Es muB nur fiir geniigend Pa-
pier im Drucker gesorgt werden.

Kurzbeschreibung

Mit diesem Programmpaket wird das Lager mit allen Ein- und
Ausgingen mit dem Rechner verwaltet. Die Lieferung sowie die
Bestellung von Waren kann iiber dieses Programm abgewickelt
werden. Der Lagerbestand wird dabei automatisch aktualisiert.
Eine zeitsparende Inventur ist ebenso moglich wie die automa-
tische Erstellung von Rechnungen fiir die Lieferscheine. Da die
Diskettenkapazitit nur 169 KByte betrigt, kann bei der Instal-
lierung das Laufwerk B als Datenlaufwerk, falls vorhanden, ein-
gestellt werden. Ebenso ist es méglich, mit der Vortexfloppy
FI-X oder FIS/FID zu arbeiten. Speziell fiir Besitzer von Farb-
monitoren wird die optimale Farbeinstellung fiir Anwendersoft-
ware mit dem Programmteil SYSTEM erméglicht.

Die genaue Bedienung des Programms ist der nachfolgenden
Bedienungsanleitung zu entnehmen. Doch zuvor einige Hinwei-
se zum Abtippen der Programme.

Hinweise zum Abtippen
und erstmaligen Benutzen des Programms

Man kann sich sehr viel Arbeit ersparen, wenn man sich diese
Programme im DATABOX-Service auf Disc bestellt. Sollen die
Programme jedoch einzeln abgetippt werden, so sollten die Hin-
weise beachtet werden,

Die meisten Unterprogramme werden in fast allen Einzelpro-
grammen benutzt. Diese sollten zuerst abgetippt und unter den
verschiedenen Programmnamen auf Disc gespeichert werden.
Dadurch miissen diese Teile nicht mehrfach geschrieben wer-
den. Danach kann der Rest eingetippt werden.

Faktu-PRO'87

AUSWAHL

Datum:30.08.87

Hauptmenue

L

1

]

I}

!

Lieferungen bearbeiten |
Rechnungen erstellen 1
Umsatz errechnen !
Warendatei bearbeiten 4
Inventur !
1

!

1

|

13

1

Systemeinstellungen
Programmende
Installierung

XKEw | HECQHWE

! LWRUISEX

Der Menuegenerator z.B. (ab Zeile 15000) wird in allen P;
grammen bis START.BAS und RECH.BAS genutzt.

Alle Programme sind eigenstéindig und kénnen daher direkt at
gerufen werden oder in eigenen Programmen Verwendu ng fii
den. Sollten diese jedoch kommerziell vertrieben werden, dar
miissen die Urheberrechte des Verlages beriicksichtigt werder
Fiir die eigene private Anwendung kénnen diese oder Teile da
von genutzt werden. Sollten dabei technische Probleme auftau
chen, so stehe ich iiber den Verlag fiir Fragen jederzeit zur Ver.
fiigung.

Die REMark-Zeilen miissen mit abgetippt werden, da diese die
Unterprogrammeinspriinge fiir die GOSUB-Befehle darstellen.
Es reicht jedoch wenn die Zeile vorhanden ist. Die Unterpro-
grammnamen miissen nicht abgetippt werden, dienen jedoch
der Ubersichtlichkeit.

Da in einigen Routinen der Befehl EOF (End of File) benutzt
wird, muBl bei Verwendung des Betricbsystems VDOS 2.xx
(Discbetriebssystem der Firma Vortex) im Startprogramm un-
ter den ersten Zeilen der Befehl DERROR 2 (siehe auch Vor-
tex-Handbuch) eingefiigt werden, da sonst der o.g. Befehl zum
Programmabbruch fiihren kann.

In den Programmen LIEF.BAS und RECH.BAS miissen an den
entsprechenden Stellen statt des Firmenkopfes=Bickerei Kon-
ditorei ....= der eigene eingesetzt werden. Die Aufteilung des
Druckkopfes sollte jedoch weitestgehend beibehalten werden.
Insbesondere die Anzahl der Druckzeilen darf nicht verindert
werden.

Benutzen Sie einen anderen als einen EPSON kompatiblen
Drucker, so miissen die Drucksteuerzeichen im Programm
START.BAS entsprechend geiindert werden.

Da das Programm schon beim erstmaligen Starten einige Da-
teien bendtigt, muB es vor dem erstmaligen Benutzen installiert
werden. Diese Installation wird automatisch von dem Programm
INSTALL.BAS durchgefiihrt. Der erste Start des Programm-
paketes muf} daher nicht mit RUN “START sondern mit RUN
“INSTALL stattfinden.

Das Programmpaket besteht aus den nachfolgenden Einzelpro-
grammen

START .BAS 3 KB (Grundeinstellungen und Datum)
AUSWAHL.BAS 4 KB (Hauptmenue zur Programmauswahl)

ART.BAS 9 KB (Dateiverwaltung fiir WAREN. DAT)
LIEE.BAS 13 KB (Liefer- und Bestellscheinerstellung)
RECH.BAS 5 KB (Rechnungserstellung)

INV .BAS 6 KB (Inventur)

INSTALL.BAS 2KB (Installierung des Programmpakets)
SYSTEM.BAS 6 KB (Systemeinst. und Disc-Routinen)

und wird mit der Befehlssequenz RUN “START geslartet. Das
Programm meldet sich mit dem Titel FAKTU-PROG und der
Versionsnummer. Darunter wird das Datum der letzten Bear-
beitung angezeigt. Mit den CURSOR-Tasten wird das aktuelle
Datum eingestellt.

Pfeil rechts — plus ein Tag

Pfeil links — minus ein Tag

Pfeil rauf T plus ein Monat

Pfeil runter | minus ein Monat

Das Jahr wird automatisch beim Ubergang von Dezember auf
Januar um eins erhoht bzw. beim Ubergang von Januar auf De-
zember um eins verringert. Ist das Datum eingestellt, wird es
mittels der ENTER-Taste iibernommen und auf Disc in der Datei
DATUM.DAT gespeichert. Danach wird man aufgefordert, den
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Anwendungen

acker einzuschalten und auf den Anfang des ersten Blattes
zustellen. Sollte kein Drucker angeschlossen sein, so kann
5 Programm nicht weiter abgearbeitet werden. Der Drucker
1d hierbei auf 79 Zeilen pro 12 Zollblatt mit einem Zeilenab-
ind von 11/72 Zoll eingestellt. Danach wird das Programm
USWAHL.BAS geladen und gestartet.

uf dem Monitor erscheint nun das in Bild 1 dargestellte Haupt-
aenue.

n der ersten Zeile wird in allen Programmteilen gleich jeweils
ler Titel, der Name des Programmiteils, in dem man sich be-
findet, und das Datum angezeigt. Die Zeilen 2 — 24 dienen der
Verarbeitung und in der letzten Zeile werden die jeweils zulds-
sigen Tasten angezeigt und die Eingaben abgefordert. Von die-
sem Hauptmenue ausgehend wird nun die Funktionsweise und
Bedienung der einzelnen Programmteile beschrieben.

1.00 Warendatei bearbeiten

Zuerst soll die Warendatei bearbeitet werden. Mit der Taste W
wird das Programm ART.BAS geladen und es erscheint das Me-
nue »Artikeldatei bearbeiten« (Bild 2).

Bei der ersten Benutzung ist die Warendatei noch nicht vorhan-
den und muB iiber die Taste A neu angelegt werden.

1.10 Datei neu anlegen

Auf dem Monitor erscheint die Eingabetabelle. In der Status-
zeile werden die einzelnen Daten (Artikelnummer, Bezeich-
nung, Einheit, Verkaufspreis, Einkaufspreis und Lagerbestand)
abgefragt. Nach der Eingabe miissen diese jeweils mit der ENT-
ER-Taste bestitigt werden. Sind fiir einen Artikel alle Daten ein-
gegeben, so wird dieser in der Tabelle angezeigt. Bei Falschein-
gaben kann der jeweils letzte Buchstabe mit der DEL-Taste ge-
16scht werden. Die einzelnen Datenfeldléngen sind nachfolgend
aufgezeigt:

Artikelnummer — 0000 bis 9999
Artikelbezeichnung — maximal 24

Zeichen Einheit — maximal 4

Zeichen Verkaufspreis — 0.01 DM bis 9999.99 DM
Einkaufspreis — 0.01 DM bis 9999.99 DM

Menge — 0 bis 9999

Werden grofiere Daten eingegeben, so werden diese entweder
als Fehleingabe angezeigt (Zahlenfelder) oder auf die zulissi-
ge Linge gekiirzt (Stringfelder). Nachdem alle Daten erfafit
sind, kann die Eingaberoutine durch Eingabe des Schrigstrichs
»/« (unter dem Fragezeichen) fiir die Artikelnummer und der
ENTER-Taste beendet werden. Das Menue gemif Bild 2 wird
wieder angezeigt.

1.20 Datei verindern
Soll die Warendatei veriindert werden, so gelangt man mit der
Taste V zum Menue »Datei verindern« (Bild 3).

1.21 Artikel loschen dndern

Nach Driicken der Taste L erscheint wieder die Eingabetabel-
le mit den Artikeln. Da nicht alle Daten (es kénnen 200 Arti-
kel verwaltet werden) auf eine Bildschirmseite unterzubringen
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i

Artikeldatei bearbeiten

Datei neu anlegen
Datei veraendern
Datei sortieren
Datei ausdrucken
Hauptmenue

-7

'
[
! Auswahl (AVSDH):

Bild -2

sind, kann man mit der Taste »Pfeil rechts« vor- und mit der Taste
»Pfeil links« zuriickbléttern, um die Datei durchzusehen. Mit
der Taste L kann ein Artikel unter Eingabe der Artikelnummer
geloscht werden. Mit der Taste A konnen die Daten nachein-
ander fiir eine Artikelnummer verindert werden. Diese Ande-
rungen werden sofort in der Tabelle neu eingetragen. Zum Me-
nue gelangt man mit der Taste M zuriick.

1.22 Artikel anhiingen

Um weitere Artikel in die Datei aufzunehmen, gelangt man mit
der Taste A in die Eingaberoutine. Hier kénnen nun, wie un-
ter Punkt 1.10 (Datei neu anlegen) beschrieben, weitere Arti-
kel eingegeben werden. Ins Menue (Bild 3) gelangt man wie-
der mit der Eingabe des Schrigstrichs fiir die Artikelnummer.

1.23 Preise dndern

Wenn nur die Preise einzelner Artikel veriindert werden sollen,
so kann dies iiber die Taste P erreicht werden. In der Statuszeile
wird nach der Artikelnummer gefragt. Danach werden die al-
ten Preise und die Bezeichnung am Bildschirm angezeigt und
die Eingabe der neuen Preise erwartet. Nach der Frage »Wei-
ter Preise dndern?« gelangt man mit N ins Menue (Bild 3) zu-
riick oder kann mit J weitere Preise dndern.

1.24 Menue
Mit der Taste M gelangt man wieder ins Menue »Artikeldatei
bearbeiten« (Bild 2) zuriick.

1.30 Datei sortieren

Mit der Auswahl dieses Punktes mittels der Taste S hat man die
Moglichkeit, die Warendatei tiber ein weiteres Menue nach der
Artikelnummer oder nach Alphabet zu sortieren. Nach dem
Sortiervorgang oder mit der Taste M gelangt man wieder ins
Menue gemif Bild 2.

WARENDATEI Datum:30.08.87

Datei veraendern

Artikel loeschen aendern
Artikel anhaengen !
Preise aendern 1
Menue

<4 N Nl

! Auswahl (LAPH) 4

Bild 3

cpec 25
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! Faktu-PRO'87
'

LIEFERUNG

Datum:30.08.87 !

Lieferschein bearbeiten

neuen Lieferschein erstellen ]

N

[ B Bestellschein erstellen |
H L Lieferschein drucken |
! D Bestellschein drucken

! M Menue !
1 e
' !
! Auswahl (NBLDM): 1

Bild 4
1.40 Datei ausdrucken

Mit der Taste D wird sofort mit der Ausgabe des Inhaltes der
Warendatei liber den Drucker begonnen. Dieser Ausdruck ist
nur fiir Kontrollzwecke gedacht und daher nicht »schén« gestal-
tet worden, sondern rein zweckmaiBig gehalten. Nach dem Aus-
druck wird wieder das Menue (Bild 2) angezeigt.

1.50 Hauptmenue

Mit der Taste H wird die Bearbeitung der Warendatei abge-
schlossen und es erscheint die Frage, ob die im Rechner befind-
lichen Daten gespeichert werden sollen. Hat man im Datenbe-
stand keine Anderungen vorgenommen oder sollen diese nicht
gespeichert werden, so kann man die Frage mit N beantworten,
damit der bisherige Datenbestand auf der Disc erhalten bleibt.
Sollen die durchgefithrten Anderungen jedoch gespeichert wer-
den, so muf} mit J geantwortet werden. Die Datei WAREN.DAT
wird mit dem neuen Inhalt abgespeichert. Danach gelangt man
wieder ins Programm AUSWAHL.BAS mit dem Hauptmenue
(Bild 1).

2.00 Lieferung bearbeiten

Um Liefer- und Bestellscheine bearbeiten zu kénnen, wird das
Programm LIEF.BAS mittels der Taste L vom Hauptmenue
(Bild 1) aus aufgerufen. Die Datei WAREN.DAT wird einge-
lesen und es erscheint das Menue »Lieferschein bearbeiten«
(Bild 4).

2.10 neuen Lieferschein erstellen

Mit der Taste N wird die Eingaberoutine zur Eingabe des Lie-
ferscheins aufgerufen. Zuerst erscheint die Abfrage nach dem
Empfinger oder Kunden des Lieferscheins. Die spiiter zu erstel-
lende Rechnung wird ebenfalls diesen Empfinger enthalten. Es
wird nacheinander die Eingabe des Vor- und Zunamens, der
Strafie mit der Hausnummer, sowie der Postleitzahl und des Or-
tes erwartet. Auch hier kann mittels der DEL-Taste die letzte
Eingabe gel6scht werden. Wird die Abfrage »Daten o.k. (JN)?«
mit N beantwortet, so wird der Empfiinger erneut abgefragt. Mit
J erscheint nun die Eingabetabelle. In dieser wird in der Status-
zeile jeweils nach der Artikelnummer und der zu liefernden
Menge gefragt. Diese Daten werden danach in der Tabelle dar-
gestellt. Da nur maximal 45 Artikel mit einem Lieferschein er-

! Faktu-PRO'87

INVENTUR

Datum:30.08.87 !

]
Inventur

I
!
Warenwert ermitteln I
Inventurliste erstellen L
Warenbestand Korrigieren !
Hauptmenue 1

|

T EoHE

|
! Auswahl (WIBH):

faBt werden koénnen, ist im rechten Bildschirmteil jeweils
Menge der bisher eingegebenen Artikel dargestellt.

Bei der Eingabe der Liefermenge wird gleichzeitig geprift,
diese Menge noch auf Lager verfiigbar ist. Falls dies nicht d
Fall ist, wird die noch vorhandene Menge in der Statuszeile a
gezeigt und diese Artikeleingabe ignoriert. Sie miifite erneut i
der verfiigbaren Menge geschehen. Die Eingabe der Menge i
zwischen 0 und 9999 zulissig.

Bei der Abfrage der Artikelnummer miissen die fiihrenden Nul
len nicht mit eingegeben werden (fiir 0005 reicht die Eingabe 5)

Sind alle Daten verarbeitet, so kann die Eingaberoutine mit de;
Eingabe des Schragstrichs »/« fiir die Artikelnummer beende!
werden. Dies geschieht automatisch, wenn 45 Artikel eingege-
ben wurden.

Die Abfrage »Daten o. k. (JN)?« erméglicht mittels der Taste
N die Korrektur der Eingaben. Dazu wird der Inhalt des Lie-
ferscheins auf vier Bildschirmseiten angezeigt. Mit der ENT-
ER-Taste kann nun von der ersten bis zur vierten Seite geblit-
tert werden. Ein Zuriickblittern ist nicht mdglich. Die Daten
konnen durch Eingabe der Artikelnummer und der richtigen
Menge korrigiert werden. Mit der Menge O werden Artikel aus
dem Lieferschein gel6scht. Das Hinzufiigen weiterer Artikel ist
nicht méglich. Nach der vierten Seite wird der Korrekturteil au-
tomatisch beendet.

Jetzt wird der Lagerbestand aktualisiert, der Lieferschein mit
einer Nummer versehen (automatisch bis 9999) und gespei-
chert. Danach wird wieder das Menue (Bild 4) angezeigt.

2.20 Bestellschein erstellen

Die Erstellung eines Bestellscheins geschieht analog zum Lie-
ferschein. Auch hier wird die Warendatei sofort aktualisiert, je-
doch wird die bestellte Menge zum Lagerbestand addiert.

2.30 Lieferschein drucken

Durch Driicken der Taste L wird die Druckroutine aufgerufen.
Hierbei wird gepriift, ob vorher ein Lieferschein erstellt wur-
de und dieser noch im Speicher ist. Ist dies der Fall, so kann
der Lieferschein ausgedruckt werden. Wurde vorher jedoch kein
Lieferschein erstellt oder wurde dieser Programmteil LIEFE-
RUNG seitdem verlassen, so werden die auf Disc gespeicher-
ten Lieferscheine angezeigt und die Eingabe des zu druckenden
Lieferscheindateinamens erwartet. Dieser muff ohne Extension
(.LIF) eingegeben werden.

Danach erscheint das Menue »Lieferschein drucken«. Hier kann
die Druckroutine mittels der Taste M noch verlassen werden
oder die Art des Ausdrucks — mit Warenliste oder ohne — aus-
gewdhlt werden. Diese Warenliste soll fiir den zu beliefernden
Kunden einen Gesamtiiberblick der lieferbaren Waren vermit-
teln und zugleich als Bestelliste dienen.

Nach dieser Auswahl beginnt die Ausgabe iiber die Drucker.
Danach wird wieder ins Menue (Bild 4) zuriickgesprungen.

2 A0 Bestellschein drucken

Durch Driicken der Taste D gelangt man in die Druckroutine
fir den Bestellschein (analog zu Beschreibung zu Punkt 2.30).
Dieser dient dazu, bei dem eigenen Lieferanten Waren zu be-
stellen, um die Lagerbestinde wieder aufzufiillen. Nach der
Priifung, ob vorher ein Bestellschein erstellt wurde (mit gef. An-
zeige der gespeicherten Dateien), wird sofort mit dem Ausdruck
begonnen. Das Menue (Bild 4) wird danach wieder aufgerufen.
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0 Menue
t der Taste M wird das »Hauptmenue« angezeigt. Will man
threre Lieferscheine oder Bestellscheine nacheinander
ucken, so muBl immer bis in dieses Hauptmenue zuriickge-
rungen werden. Danach wird mit der Taste L wieder das Me-
1e »Lieferschein bearbeiten« (Bild 4) angezeigt und es kénnen
eitere Daten von Disc gedruckt werden. Dieser Weg ist nur
dtwendig, wenn mehrere Dateien gedruckt werden sollen. Fiir
ie Erstellung mehrerer Lieferscheine z.B. ist dies nicht not-
vendig.

vit der Taste H wird das LIEFERPROGRAMM beendet und
las Auswahl-Menue (Bild 1) geladen.

3.00 Rechnung erstellen

Mit der Taste R (Rechnungserstellung) wird das Programm
RECH.BAS geladen. Dieses meldet sich mit der Frage, ob die
Rechnungen wirklich erstellt werden sollen. Mit N fiir Nein ge-
langt man wieder ins Auswahlmenue zuriick. Mit J wird die
Rechnungserstellung gestartet. Es werden nun alle gespeicherten
Lieferscheine nacheinander geladen und jeweils eine Rechnung
erstellt. Am Bildschirm wird dabei angezeigt, wieviele Liefer-
scheine noch bearbeitet werden miissen und welcher gerade be-
arbeitet wird. So kénnen auf einmal maximal 45 Lieferschei-
ne (sofern die Disc-Kapazitiit ausreicht) bearbeitet werden.

Sind alle Rechnungen erstellt, so erscheint die Frage, ob diese
noch einmal gedruckt werden sollen. Ein Grund hierfiir kann
ein schlechtes Farbband oder Papiersalat im Drucker sein. Mit
J werden die Rechnungen erneut gedruckt. Mit N erwartet der
Rechner die Genehmigung, die Lieferscheine auf der Disc zu
16schen, damit fiir neue Lieferscheine Platz geschaffen wird.
Wird die Frage mit N beantwortet, so werden die Lieferschei-
ne bei der nichsten Rechnungserstellung erneut bearbeitet und
somit die gleichen Artikel zum zweiten Mal in Rechnung ge-
stellt. Mit J werden die Lieferscheine auf der Disc geloscht, die
Rechnungssumme gespeichert (dies geschieht auch bei N) und
wieder das Auswahlmenue geladen.

4.00 Umsatz errechnen

Mit der Taste U wird die Summe aller bearbeiteten Rechnun-
gen und Bestellscheine sowie deren Differenz errechnet und am
Bildschirm angezeigt. Mit Tastendruck gelangt man danach wie-
der ins Hauptmenue zuriick.

5.00 Inventur

Mit der Taste I wird das Inventurprogramm INV.BAS geladen
und es erscheint das Menue »Inventur«, nachdem die Waren-
datei geladen wurde, am Bildschirm (Bild 5).

5.10 Warenwert ermitteln
Mit der Taste W wird eine Routine gestartet, die den Wert al-
ler in der Datei WAREN.DAT und somit der auf Lager befind-
lichen Artikel errechnet. Der Einkaufs- und Verkaufswert wer-
den am Monitor angezeigt.

5.20 Inventurliste erstellen

Mit der Taste I wird eine Inventurliste erstellt und ausgedruckt.
Diese enthilt alle Artikel mit der Artikelnummer, Artikelbe-
zeichnung und dem Lagerbestand incl. aller noch nicht gelie-
ferten Bestellscheine und noch nicht ausgelieferten Lieferschei-
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! Faktu-PRO'87 SYSTEM Datum:30.08.87

Hauptmenue

Diskinhalt anzeigen
Files loeschen
Files umbenennen
BAK Files loeschen
Monitor einstellen

I TwQrH

I}
1
1
Hauptprogramm 1
I
1
[

ne. Mit dieser Liste kann der tatsichliche Warenbestand kon-
trolliert werden. Eine notwendige Korrektur kann mit dem Pro-
grammteil »Warenbestand korrigieren« durchgefiihrt werden.

5.30 Warenbestand Korrigieren

Mit der Taste B hat man die Méglichkeit, Differenzen zwischen
der Lagerbuchfiihrung und dem tatséchlichen Lagerbestand aus-
zugleichen. Ebenso kann iiber diese Routine der Warenbestand
korrigiert werden, wenn die mit Bestellschein bestellten Mengen
nicht oder nur teilweise geliefert wurden, und somit der Lager-
bestand korrigiert werden muf.

Es wird sofort nach der Artikelnummer gefragt. Danach wird
der Artikel mit dem gespeicherten Bestand angezeigt und der
neue Lagerbestand in der Eingabe erwartet. Sollen weitere Da-
ten gedindert werden, so muf} die nachfolgende Frage »Weitere
Daten dndern« mit J beantwortet werden. Mit N wird diese Rou-
tine verlassen und wieder das Menue (Bild 5) angezeigt.

5.40 Hauptmenue

Mit der Taste H wird das Inventurprogramm verlassen und wie-
der das Auswahlmenue (Bild 1) geladen. Zuvor wird jedoch ge-
fragt, ob die im Rechner befindlichen Daten auf Disc gespei-
chert werden sollen. Wurden mittels der Routine »Warenbestand
korrigieren« die Daten verdndert, so muf mit J geantwortet wer-
den um diese Anderungen auf der Disc zu speichern und somit
die Datei WAREN.DAT zu aktualisieren. Mit der Taste N wer-
den die Daten im Rechner geldscht, aber auf der Disc nicht ver-
andert.

6.00 Systemeinstellungen

Mit der Taste S wird das Programm SYSTEM.BAS geladen.
Damit kdnnen Systemeinstellungen durchgefiihrt oder Disketten
bearbeitet werden. Es erscheint ein Menue (Bild 6).

6.10 Diskinhalt anzeigen

Mit der Taste I wird nach der Auswahl des Laufwerks A oder
B (C als RAMdisk ist z. Zt. noch nicht méglich) der Diskin-
halt am Bildschirm angezeigt. Auf Tastendruck gelangt man zu-
riick zum Hauptmenue.

SYSTEM

Datum:30.08.87 !

! Monitor einstellen

Schreibfarbe !
Hintergrundfarbe i
Invers !
Hauptmenue

T HIT®
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Wird hier ein nicht angeschlossenes Laufwerk angewihlt, so
wird das Programm mit einer Fehlermeldung abgebrochen und
kann mit der Befehlssequenz RUN wieder gestartet werden.

6.20 Files loschen

Mit der Taste L gelangt man nach der Laufwerkswahl in die L6-
schroutine. Der Diskinhalt wird angezeigt und nach Tastendruck
der zu 16schende Filename abgefragt. Dieser Name muB mit der
Extension wie im Inhaltsverzeichnis dargestellt eingegeben wer-
den. Hierbei ist das Wildcardzeichen * erlaubt. Um z.B. alle
Bestellscheine auf der Diskette zu 16schen, miiBte als Filena-
me BXLIF eingegeben werden. Nach der Eingabe des Filena-
mens wird noch eine Sicherheitsabfrage durchgefiihrt. Mit N
kann der Vorgang abgebrochen werden. Mit J wird geldscht.
Am Ende erscheint das Hauptmenue.

6.30 File umbenennen

Mit der Taste U wird nach der Laufwerkswahl wieder das In-
haltsverzeichnis angezeigt. Auf Tastendruck kann zuerst der alte
und dann der neue Filename eingegeben werden. Hierbei wird
keine Sicherheitsabfrage durchgefiihrt und die Umbenennung
sofort vollzogen. Das Menue bietet dann weitere Bearbeitungs-
moglichkeiten.

640 BAK-Files loschen

Mit der Taste B wird wieder nach der Laufwerkswahl das In-
haltsverzeichnis angezeigt. Auf Tastendruck werden nach einer
Sicherheitsabfrage alle auf der Disc befindlichen Files mit der
Extension .BAK geloscht. Danach erscheint wieder das Haupt-
menue.

6.50 Monitor einstellen

Mit der Taste M erscheint ein weiteres Menue (Bild 7). Von die-
sem konnen die eingestellten Farben des Monitors verindert
werden. Die neuen Farbeinstellungen werden auf Disc gespei-
chert und zukiinftig beim Programmstart immer wieder einge-
stellt.

6.51 Schreibfarbe

Die Schreibfarbe wird in der Statuszeile abgefragt. Es kénnen
die Farben von 0 (Schwarz) bis 26 (WeiB) eingestellt werden.
Diese Farbnummern sind entsprechend dem INK-Befehl co-
diert. Welche Nummer welcher Farbe entspricht, kann im CPC-
Handbuch nachgelesen werden.

Zusitzlich wurde eine Sicherheitsroutine installiert, die vert,
dert, daB die Schreib- und Hintergrundfarbe gleich eingest
werden.

Nach Eingabe der Nummer wird die Schreibfarbe sofort auf d
neuen Wert eingestellt.

6.52 Hintergrundfarbe

Die Einstellung der Hintergrundfarbe geschieht in gleicher We:
se wie bei der Schreibfarbe. Der Rand (BORDER) wird imme
gleich mit der Hintergrundfarbe eingestellt. Auch diese Einstel
lung wird sofort durchgefiihrt.

6.53 Invers
Mit der Taste I werden die Schreib- und Hintergrundfarbe mit-
einander vertauscht.

6.54 Hauptmenue
Mit der Taste M gelangt man wieder ins Hauptmenue des Sy-
stemprogramms (Bild 6) zuriick.

6.60 Hauptprogramm

Mit der Taste H wird das Auswahlprogramm geladen. Zuvor
werden noch die geéinderten Monitoreinstellungen in der Da-
tei FARBE.DAT gespeichert. Danach erscheint das Auswahl-
menue (Bild 1).

7.00 Installierung

Dieses Programm dient dazu, die benétigten Dateien auBer der
Warendatei erstmalig auf der Disc anzulegen. Dabei werden die
Zihler fiir die Lieferschein- und Bestellscheinnummer auf Null
gesetzt. Ebenso wird die Monitoreinstellung und das Datum auf
einen definierten Anfangszustand gesetzt. Zum Schlu8 der In-
stallierung wird noch abgefragt, ob das Programmsystem mit
einem oder zwei Diskettenlaufwerken betrieben werden soll.
Bei der Auswahl von zwei Laufwerken wird das Laufwerk A
als Programmlaufwerk mit den installierten Dateien und das
Laufwerk B zur Speicherung der Liefer- und Bestellscheine be-
nutzt. Damit konnen mehr Dateien verarbeitet werden, da mit
einem Laufwerk nur ca. 80 Kb Platz verbleiben.

Wird die Installation gestartet, wenn sich bereits Daten auf der
Disc befinden, so besteht die Gefahr, daB diese geldscht werden.

(H. Wienhoven/cd)

filr 464-664-6128 E

[ |
1 '*ﬁ***t*****t*i*****ﬁ***t**it***t** [1391]
2 xRk INSTALL .BAS V4.0 *kkk [1512]
3 'hxw WIESOFT 1987 * %k % [1208]
4 Cxxk Heinz Wienhoven Xk K [1817]
8 ’***********iii**t******i*****i*tt* [1391]
10 CLS f91]
20 MODE 1 [506]
30 PRINT TAB(14);CHRS(24);" I NSTAL L [2927]
";CHRS (24)

40 PRINT:PRINT:PRINT [1082]
50 PRINT "Bitte die Diskette zur Auf-" [3275]
60 PRINT "nahme des Programms" [2370]
70 PRINT "F AR TU einlegen” [1858]
Listing Fakturist

80 PRINT:PRINT"Mit diesem Programm werden [5451]
die notwen-"

90 PRINT"digen Dateien angelegt. Sollten & [5850]
iese "

100 PRINT"schon vorhanden sein, so wird de [4242]
ren In-"

110 PRINT"halt geloescht!" [2717]
120 PRINT:INPUT "Soll installiert werden ( [3857]
JN) ? ",ant$

130 an$=UPPERS (ant$) :IF an$="N" THEN RUN " [2471]
AUSWAHL.BAS"

140 nu=0 [368]
150 PRINT"Die Datei NR.LID wird angelegt": [6714]
OPENOUT "NR.LID":PRINT #9,nu:CLOSEQUT

160 nu$="0000" [744]
170 PRINT"Die Datei SUMM.REC wird angelegt [6632]
" :OPENOUT "SUMM.REC":FOR i=0 TO 3:PRINT #9

,nu$ :NEXT i:CLOSEOUT

Lisling Fakturist
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80 OPENOUT "XXX.LIF":PRINT #9,nu:CLOSEOUT ([3862] ,53,56,60,63,66,70,77,0,-1

.90 OPENOUT "XXXX.PLU":PRINT #9,nu:CLOSEOU [2487] 1040 DATA 6,2.3.4.9,10,11,12,13,16,17,25,3 [5413]

r 0,34,37,38,39,42,43,44,45,49,50,51,52,56,6

200 PRINT"Die Datei RECH.SUM wird angelegt [6707] 0.66,67,68,69,70,76,0,-1

;ngggggT"RECH-SUM"=PRINT#9:nu=PRINT#9rn“= 1050 DATA 7,2,9,13,16,18,25,30,34,42,49,51 [2373]
,56,60,66,70,75,0,-1

210 PRINT"Die Datei RNR.LID wird angelegt" [7238] 1060 DATA 8,2,9,13,16,19,25,30,34,42,49,52 [2822]

:OPENOUT "RNR.LID":PRINT #9,nu:CLOSEOUT ,56,60,66,70,74,0,-1

220 PRINT"Die Datei DATUM.DAT wird angeleg [7713] 1080 DATA 9,2,9,13,16,20,25,31,32,33,42,49 [4423)

t" :OPENOUT "DATUM.DAT":dat$="00.00.00":PRI ,53,57,58,59,67,68,69,74,0,-1

NT#9,dat$: PRINT#9,dat$ : CLOSEOUT 4 N 7503 1090 DATA 14,2,3,6,7,10,11,14,15,18,19,22, [6185]

iﬁ°o§g§ggTD§;A§;§e;AgﬁR?§-gﬂgl“zz p;¥§;#§g [ ] 23,26,27,30,31,34,35,38,39,42,43,46,47,50,

i : sEUEUEE S ' 51,54,55,58,59,62,63,66,67,70,71,74,75,0,1
£0:PRINT#9, £1:CLOSEQUT - 1100 DATA 1.1 [273)
240 PRINT:PRINT "Soll das Programm mit ein ([3647] 3000 ‘' Datum abfragen [1272]
em (nur LW A)" . . 3010 'das Datum wird mit den CURSORtasten [4012]
250 PRINT "oder mit zwei (A und B) Laufwer [3277] eingestellt
ken"

260 PRINT "betrieben werden? Das LW B dien [3857] 3020 ta=VAL(LEFTS (dat$,2)) [1096]
£ 3030 mo=VAL (MIDS (dat$,4,2)) [1434]
270 PRINT "dabei als Datenlaufwerk!" [1332] 3040 ja=VAL(RIGHT$(dat$,?)) ] [1708]
280 INPUT " E in oder Z wei Laufwerke: ";a [2840] 3250 LOCATE 27,22:PRINT in$;" ";dat$;" ";i [1441]
nt$ n
290 1w$=UPPERS(ant$) [823] 3060 y$=INKEYS$:IF y$="" THEN 3060 [2682]
300 IF 1lw$="E" THEN lauf$="A:":GOTO 330 {2131) 3070 IF y$=CHRS$(13) THEN RETURN [3651]
310 IF 1lw$="Z" THEN lauf$="B:":GOTO 330 (1524] 3080 IF y$=CHR$(241) THEN mo=mo-1 [2476]
320 GOTO 280 [413] 3090 IF yS$=CHR$(240) THEN mo=mo+l [2494]
330 PRINT "Die Datei LW.DAT wird angelegt" [5251] 3100 IF y$=CHRS$(242) THEN ta=ta-1 [2689]
:OPENOUT "LW.DAT" :PRINT#9,lauf$:CLOSEOUT 3110 IF y$=CHR$(243) THEN ta=ta+l [2844]
340 CLS [911] 3120 IF mo<l THEN mo=12:ja=ja-1 [1679]
350 PRINT " Die Dateien sind" [2161] 3130 IF mo>12 THEN mo=1:ja=ja+l [2117]
360 PRINT " installiert!" [2437] 3140 IF ta>31 THEN ta=31 {1317]
370 RUN "start.bas" [650] 3150 IF ta<l THEN ta=1 [1233]
3160 dat$=RIGHTS(STRS$(ta+100),2)+"."+RIGHT [4322)]
$(STRS (mo+100) ,2) +" . "+RIGHTS (STRS (ja+100),
2)
3170 GOTO 3050 [447]
4000 ' Windows [288]
4010 WINDOW#0,1,80,1,23 [1190]
o R S g S = 4020 WINDOW#1,1,80,25,25 {1010]
4090 RETURN [555]
5000 '*** Drucker und Papier einstellen EP [3914]
SON FX-80+
5020 CLS#1 [373]
5030 PRINT#1,"Drucker e i ns c halt e [4069]

. n ! Weiter mit Taste":CALL &BBO06
; ,::*;;;;;*;;;*;;*;****:: E?Zg;] 5040 PRINT#1, "Drucker auf Blattanfang stel [5202]

, itk y len! Weiter mit Taste";:CALL &BBO06
2 eeinz Mienhoven  i% fea 5045 PRINT#8,CHRS (27) ;CHRS(64);' Drucker i [3453]

itiallisieren

9 OPENOUT "DUMMY" :MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT [3606] b R .
10 inS$=CHRS (24) : feldS=in$+" "+in$ [857] 5050 ?RINT#S,CHRS(27), C";CHRS$(79) ;' 79 Ze [2750]
15 BuDERROR 2 (367] 3060 PRINTES CH (27);"C" ;CHRS (0) ; (12) [3156
16 'Diese Zeile 15 muss nur beim Vortexbet ([3811] st 12 201l jé B?:tt ' ! $ i CHRS ( ]
riebssystem eingegeben werden 5070 PRINT#8,CHRS (27) ; "A";CHRS (11) ; '11/72 [2836]
20 MODE 2 [513] ‘a ' ' '

“ ". ) Zoll pro Zeile
25 OPENIN “DATUM.DAT".INPUT#Q,datS.CPOSEIN [3266] 5080 PRINT#8,CHRS(13); [1113]
30 OPENIN "FARBE.DAT":INPUT#9,farbeO:INPUT [4280] 5090 RETURN [555]
#9,farbel:CLOSEIN ;

' N B 9000 'Verzoegerungsschleife [915]
gg §2§D1§f:rbel.INK 0,farbe0:BORDER farbel EggZ?] 9010 FOR i=1 TO 500:NEXT i:RETURN [1213]
60 WHILE ;()0 [1191]

70 LOCATE x,y:PRINT feld$ [854]

80 READ x [433]

90 WEND [390]

95 READ x:IF x<0 THEN GOTO 50 [795]

100 LOCATE 15,12:PRINT "Version 5.0" [1715]

110 LOCATE 32,12:PRINT "WieSOFT ";CHRS$(164 [2525] O R =
y:" 1987"

340 LOCATE 10,20:PRINT "Bitte das Datum mi [6174]

t den CURSORtasten eingeben : ";

350 GOSUB 3000 [961]

390 datl$=dat$ [724]

400 OPENOUT "DATUM.DAT" :PRINT#9,dat$:PRINT [2111]

#9,dat1$:CLOSEQUT

430 GOSUB 4000:O0RIGIN O,0:MOVE 0,16:DRAW 6 [2723]

39,16 % :**t***;G;;;;E*tt****;is*t*:: [1%?%
440 GOSUB 5000 [883] o J e ahL 1

450 PRINT#1,TAB(20);"Das Programm AUSWAHL [2689] SRl HAESOET 196 T o [1133]

wird geladen"; 5 Heinz Wienhoven [1757]
460 RUN "AUSWAHL BAS" [723] 9 ¥k vk vk drdk dkook gk sk o d vk kv ik vk ok ko ok ok ok ok ok [1164]
1000 ' DATAs fuer Haupttitel [1858] 20 in$=CHRS(24) :biS=CHRS(7) [1073]
1010 DATA 3,2,3,4,5,6,9,10,11,12,13,16,20, [6094] ﬁso OPENIN "DATUM.DAT" :INPUT#9,dat$:CLOSEI [3266]
23,24,25,26,27,30,34,42,43,44,45,49,50,51,

! ! - 200 MODE 2 [513]
22'57'58'59'64'67'68'69'73'74'75'76'77'0' 210 PRINT "Faktu-PRO'87";TAB(24);"AUSWAHL" ({3936]
;TAB(60) ; "Datum: ";dat$
1020 DATA 4,2,9,13,16,19,25,30,34,42,46,49 [3104] A L '
:53,56,60,64,66,70,73,77,0, -1 410 WINDOWEO 1" 30,2,23 Eiigil
1030 DATA 5,2,9,13,16,18,25,30,34,42,46,49 [3539] e rer
Listing Fakturist Listing Fakturist
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420 WINDOW#1,1,80,25,25
500 ON ERROR GOTO 29000
999 o

1000 '"*** Hauptmenue

1010 RESTORE 1015:GOSUB 15000:ende=0

1015 DATA Hauptmenue,L,Lieferungen bearbei

ten,R,Rechnungen erstellen
1016 DATA U,Umsatz errechnen,W,
bearbeiten

1017 DATA I,Inventur,-,,S,Systemeinstellun

gen

1018 DATA E,Programmende,X,Installierung,x

. X, LWRUISEX
1020 ON wa GOSUB 2000,3000,4000
8000,1100,7000

1030 IF ende=1 THEN GOTO 1500
1040 GOTO 1000

1100 ende=1:RETURN

1499 '———m e
'***x Ende des Programms

MODE 2

1520 LOCATE 1,25:PRINT "Das Pro

beendet!";

1530 NEW:END

1999 '—-mmmmm e
2000 PRINT#1,TAB(20);"Programm
ird geladen"; :RUN "LIEF.BAS"
3000 PRINT#1,TAB(20);"Programm

d geladen"; :RUN "ART.BAS"

4000 PRINT#1,TAB(20);"Programm
rd geladen";:RUN "RECH.BAS"
6000 PRINT#1,TAB(20);"Programm
rd geladen";:RUN "INV.BAS"

7000 PRINT#1,TAB(20);"Programm
d geladen"; :RUN "INSTALL.BAS"
8000 PRINT#1,TAB(20);"Programm
geladen”; :RUN "SYSTEM.BAS"
8999 '————— e

Warendatei

,9100,6000,

gramm wird

LIEFERUNG w
ARTIKEL wir

RECHNUNG wi

INVENTUR wi
INSTALL wir

SYSTEM wird

'Ax& Rechnungssumme lesen
OPENIN"RECH.SUM"
INPUT#9,svk

INPUT#9, sne

CLOSEIN

'**x Rechnungssumme anzeig

errechnet”

en

CLS:PRINT t$;"Die Rechnungssumme wird

9120 GOSUB 9000:sumvk=svk:sumne=sne

9130 rab=sumvk-sumne

9140 FOR i=1 TO 5:PRINT:NEXT

9150 PRINT t$;"Bilanzsumme:"

9160 PRINT:PRINT USING" Rechnungss

ummen sH$HBERE . #4 DM"; sumvk

9170 PRINT USING" Bestellsummen
-####44.4# DM";sumne

9190 PRINT"

9200 PRINT USING" Bilanzsumme
cRi####4. 48 DM";rab

9210 PRINT"

9220 PRINT#1,"Weiter mit Taste!":CALL &BBO

6:CLS#1:RETURN

9999 '-———e-- —-—- e ———

10000 '*** STRING-Eingabe

10010 ang=""

10020 y$=INKEYS$:IF y$=""THEN 10020

10030 IF ASC(y$)=13 THEN CLS#1:RETURN

10032 IF ASC(y$)=127 THEN an$=LEFT$(an$,LE

N(an$)-1) :CLS#1:PRINT#1,an$;
10040 IF ASC(y$)<an OR ASC(y$)>
NT bi$; :GOTO 10020

13050 PRINT#1,y$;:anS$=an$+y$:v$
020

10099 ‘—-—- - -—-
10100 **=** Tastenabfrage

10110 PRINT#1,wa$;bi$;

10120 y$=UPPERS (INKEYS) :IF y$="
10130 wa=INSTR(wa$,y$):IF wa=0

10200:GOTO 10110
Listing Fakturist

en THEN PRI

="":GOTO 10

"THEN 10120
THEN GOSUB

[1010]
[1503]
[3264]
[812)]

[1424]
[6200]
[3548)
[2232]
[2358]
[3588]
[725]

[339]

[263]

[3300]
[1352]
[513}

[3592]

[477]
[3336]

[3658]
[5153]
[2910]
[4343]
[5107]
[3486]
[3336]
[3596]
[1285]
[903]

[1013]
[752]

[555]

[3336]

[3065]
[3451]

[3536]
[1009]
[1325]
[2456]
[5770]
[4652]
[1855]
{40061
[2093]
[2548]
[3336]
[707]

[187]

[2649]
[1749)
[3458]
[4028]
[2289]
[3264]
[506]

[358]

[3467]
[5159]

10140 CLS#1:RETURN [1242]
10199 - e e [3264]
10200 '*** FEHLEINGABE [1735]
10210 PRINT bi$;:PRINT#1,TAB(30);in$;" FEH [2451)
LEINGABE ";in§$;
10220 FOR kk=1 TO 1000:NEXT kk:PRINT bi$;: [3257]
PRINT#1
10230 RETURN [555]
14999 ' e [3264)
15000 '*** Menuegenerator [1386]
15010 CLS:READ al$ [730]
15020 LOCATE 24,5:PRINT al$:PRINT [1891]
15030 READ al$,a2$ [509]
15040 WHILE al$<>"x" [1728])
15050 PRINT TAB(20);in$;" ":al$;" ";in$;" [2406]
";a2$
15060 READ al$,a2$ [509]
15070 WEND [390]
15080 READ wa$:PRINT:PRINT:GOSUB 10100 [2198]
[555]
[3318]
{3264]
29000 '*** Fehlerbehandlung [1559]
29010 CLS#1:PRINT#1,"Fehler Nr. ";ERR:" in [2140]
Zeile ";ERL
29020 FOR ii=1 TO 2000:NEXT ii [1314]
29030 RESUME NEXT [703]

2 Thkkhk Ak kXA Ak kAR kA khkkhkhhkhkkhkkkkk [1391]
3 Thkx ARTIKEL .BAS V4.0 *k ok [1383]
4 '"kkx WIESOFT 1987 kN [1208]
5 'kwx Heinz Wienhoven ke [1817])
9 Thk kA XXX ERARA A A AT R AR R Ak ARk kk kA kkk k &k [1391]
20 in$=CHR$(24) :biS=CHRS(7) [1073]
30 i=0:wa=0:was$="":y$="":an=0:en=0:dat$="" [2444]
:na$="":an$="":er=0:k=0:3j=0

32 t$=STRINGS$(9,32) [1587]
40 DIM ar$(200,5) [597]

170 '**%x Datum einlesen [1681]
180 OPENIN "DATUM.DAT":INPUT#9,datS:INPUT# [4251]
9,datl1$:CLOSEIN

200 MODE 2 [513]

210 PRINT "Faktu-PRO'87";TAB(24);"WARENDAT [4950]
EI";TAB(60);"Datum: ";dat$

310 ON ERROR GOTO 29000 [1503]
400 '"*** Windows [637]

410 WINDOW#0,1,80,2,23 [1198]
420 WINDOW#1,1,80,25,25 [1010]
430 WINDOW#2,1,9,6,21 [1403]
440 WINDOW#3,11,35,6,21 [954]

450 WINDOW#4,37,41,6,21 [1406)
460 WINDOW#5,43,50,6,21 [1236]
470 WINDOW#6,52,59,6,21 [1034)
480 WINDOW#7,61,67,6,21 [1552])
1000 GOSUB 2000:RUN"AUSWAHL.BAS" [1661)]
1600 '*** Tabellenaufbau [1249]
1610 CLS:PRINT:PRINT" Datei: ";ar$(0,1) [2166]
1620 PRINT" Art.Nr. Artikel";TAB(37);"Ein [5391]
h Vkpreis Ekpreis Menge"

1630 MOVE 8,336:DRAW 540,336:MOVE 76,350:D [4432]
RAW 76,60:MOVE 284,350:DRAW 284,60

1640 MOVE 332,350:DRAW 332,60:MOVE 404,350 [4057]
:DRAW 404,60:MOVE 476,350:DRAW 476,60

1650 MOVE 540,350:DRAW 540,60 [2280]
1660 RETURN [555]

1700 '*** Windows loeschen [1342]
1710 CLS#2:CLS#3:CLS#4:CLS#5:CLS#6:CLS#7:R [3358]
ETURN

1800 '#*** Tabelle fuellen [890]

1810 GOSUB 1700 [871]

Listing Fakturist

30 cpe
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20 FOR ii=er TO er+15
330 PRINT#2," ";ar$(ii,0) :PRINT#3,ar$(
i,1) :PRINT#4,ars(ii,2)
840 PRINT#5,USING" ####.##";VAL(ar$(ii,h3))
850 PRINT#6,USING"##i##.##";VAL(ar$(ii, 4))
860 PRINT#7,USING" ####";VAL(ar$(ii,5))
.870 NEXT ii:RETURN
1000 '*** Artikeldatei
2010 RESTORE 2015:GOSUB 15000:GOSUB 9900
2015 DATA Artikeldatei bearbeiten,A,Datei
neu anlegen,V,Datei veraendern,S,Datei sor
tieren,D,Datei ausdrucken,H,Hauptmenue,x,x
AVSDH
2020 IF wa=5 THEN GOSUB 4500:RETURN
2030 ON wa GOSUB 3000,2200,2800,2500
2040 GOTO 2010
2200 '*** Datei veraendern
2205 IF ar$(0,1)<>""THEN 2210
2206 GOSUB 9400:GOSUB 9100
2210 RESTORE 2215:GOSUB 15000:GOSUB 9900
2215 DATA Datei veraendern,L,Artikel loesc
hen aendern einfuegen,A,Artikel anhaengen,
P,Preise aendern,M,Menue,x,x,LAPM
2220 IF wa=4 THEN RETURN
2230 ON wa GOSUB 3300,3700,6400
2240 GOTO 2210
2500 '=*** Datei ausdrucken
2510 IF ar$(0,1)<>""THEN GOTO 2530
2520 GOSUB 9400:GOSUB 9100
2530 PRINT#1,"Die Datei ";ar$(0,1);" wird
ausgedruckt!":i=1

2540 PRINT#8,tS;" Datei: ";ar$(0,1);t
$:t$;tS;"Datum: ";dat$:PRINT#S

2550 WHILE ar$§(i,1)<>""

2560 PRINT#8,USING" ### 0\ \ \

NN\ HHHELEE #
### . #E H##R";i;ars$(i,0);ars$(i,1);ars(i,2)
;VAL(ar$(i,3));vVAL(ar$(i,4));VAL(ar$(i,5))
2565 IF i MOD 70=0 THEN PRINT#8,CHRS(12);
2570 i=i+1:WEND
2575 PRINT#8,CHRS$(12);
2580 CLS#1:RETURN

2800 '*** Datei sortieren
2805 IF ar$(0,1)="" THEN GOSUB 9400:GOSUB
9100

2810 RESTORE 2815:GOSUB 15000:GOSUB 9900
2815 DATA Datei sortieren,N,nach Artikelnr
..A,nach Alphabet,M,Menue, x,x, NAM

2820 IF wa=3 THEN RETURN

2822 IF wa=1 THEN g=0 ELSE g=1

2826 PRINT:PRINT t$;"Die Datei ";ar$(0,1);
" wird sortiert":PRINT

2830 i=200

2840 WHILE ar$(i,l1l)="":i=i-1:WEND

2860 GOSUB 12000

2870 PRINT t$;"Datei ist sortiert"

2880 FOR i=1 TO 200:NEXT:CLS:RETURN

3000 '*** Datei neu anlegen

3010 GOSUB 9600:GOSUB 9400

3070 GOSUB 1600:GOSUB 1700

3071 ab=1

3080 LOCATE 3,22:PRINT "Bei Ende der Einga
be fuer Artikelnr. -/- eingeben"

3081 FOR i=ab TO 200

3090 GOSUB 3800

3160 NEXT i

3200 CLS:RETURN

3300 '*** Artikel loeschen aendern

3310 GOSUB 1600

3320 LOCATE 3,22:PRINT " ";CHR$(242);" Se
ite zurueck /";CHRS$(243);" Seite vor /M Me
nue /L loeschen /A aendern";

3330 er=1:GOSUB 1800:an=48:en=57:wa$=CHRS (
242)+CHRS$ (243) +"MLA"

3340 GOSUB 9900:0ON wa GOTO 3350,3370,3390,
3400,3590

3350 er=er-15:IF er<l THEN er=1

3360 GOSUB 1800:GOTO 3340

3370 er=er+15:IF er>185 THEN er=185

3380 GOTO 3360

3390 CLS:RETURN

3400 GOSUB 3900:3j=i:IF i=0 THEN GOTO 3360
ELSE PRINT#1,"Einen Moment bitte!";

3410 FOR i=j TO 199

3420 FOR k=0 TO 5

3430 ar$(i,k)=ar$(i+1,k)

3440 NEXT k,i

3450 FOR k=0 TO 5:ar$(200,k)="":NEXT k

Listing Fakturist

[1071]
[2229]

[1096]
[1903]
(1625]
[1136]
[881]

[2270]
[6971]

[1560]
[2345]
[305]

[1556]
[1505]
[2087]
[2115])
[8925]

[1275]
[1980]
{3611

[1412)
[2200]
[2087]
[2726]

[4835]

{1091]
[7260]

[846]
{758]
[1101]
[1242]
[1254]
[1645]

[2166]
[4634]

[2034]
[1867]
[4122]

[506]

(1987]
[998]

[2172]
[1533]
[1483]
[2109]
[1664]
[361]

[7354]

[596]
{993]
{375]
[832]
[1634]
[859]
[7456]

[2709]
[2247]

[705]
[1056]
[997]
[457]
[(832]
[4901]

[1193]
[1313]
[1589]
[376]

[2488]

3460 GOTO 3360

3590 GOSUB 3900:IF i=0 THEN GOTO 3360 ELSE
GOSUB 3800:GOTO 3340

3700 '**x* Artikel anhaengen

3710 GOSUB 1600

3720 PRINT#1,"Einen Moment bitte!":i=0
3730 IF ar$(200,1)<>""THEN PRINT#1, "Datei

voll!":FOR i=1 TO 2000:NEXT i:RETURN

3740 WHILE ar$(i,1l)<>"":i=i+1:WEND

3750 ab=i:er=ab—-15:IF er<l THEN er=1

3755 GOSUB 1800

3760 GOTO 3080

3800 '*** Daten eingeben

3810 PRINT#1,"Artikel-Nr.: ";:an=46:en=57:

GOSUB 10000:IF ASC(an$)=47 THEN i=400:GOTO
3880 ELSE ar${(i,O0)=RIGHTS("0000"+an$, 4)
3820 PRINT#1,"Artikelbez.:";:an=32:en=122:

GOSUB 10000:ar$(i,1)=LEFTS$ (an$, 24)

3830 PRINT#1,"Einheit: ";:GOSUB 10000:ar$(
i,2)=LEFTS$ (an$,4)

3840 PRINT#1,"VKk-Preis: ";:an=46:en=57:G0OS

UB 10000:IF VAL(an$)>9999.99 OR VAL(an$) <0
.01 THEN GOSUB 4900:GOSUB 9800:GOTO 3840 E
LSE ar${(i,3)=an$

3850 PRINT#1,"Ek-Preis: ";:GOSUB 10000:IF

VAL (an$)>9999.99 OR VAL(an$)<0.01 THEN GOS

UB 4900:GOSUB 9800:GOTO 3850 ELSE ar$(i,4)
=an$

3860 PRINT#1,"Menge: ";:an=48:GOSUB 10000:
IF VAL(an$)>9999 THEN GOSUB 4900:GOTO 3850
ELSE ar$(i,5)=an$

3865 er=i-10:IF er<l THEN er=1

3870 GOSUB 1800

3880 RETURN

3900 '*** Datensatz nach Artikelnr. suchen
3910 i=1:PRINT#1,"Artikelnr.: ";:an=46:en=
57:GOSUB 10000:IF an$="/" THEN GOTO 3940 E
LSE al$=RIGHTS$("0000"+an$,4)

3920 WHILE al$<>ar$(i,0) AND i<200:i=i+1:W

END

3930 IF i>199 THEN PRINT#1,"Artikel nicht

gespeichert! Weiter mit Taste!":i=0:CALL &

BBO6

3940 RETURN

4500 **** Abfrage Speichern

4510 PRINT t$;"Sollen die Daten gespeicher
t werden? Bei Nein werden Sie geloescht!"”
4520 wa$="JN":GOSUB 9900

4530 IF wa=1 THEN GOSUB 9000

4540 GOSUB 9600

4550 RETURN

4900 '*** Fehlermeldung bei zu grosser Zah
1

4905 CLS#1

4910 PRINT#1,"Die Zahl ist in der Tabelle

nicht darstellbar!";

4920 FOR kk=1 TO 2000:NEXT kk

4930 CLS#1:RETURN

6400 '*** Preise einzeln aendern

6405 CLS:LOCATE 1,10

6410 GOSUB 3900:nr=i

6420 PRINT USING "\ \
alter VR-Preis: ####.## DM";ar$(nr,1);VAL
(ar$(nr, 3))

6425 PRINT USING " - i
alter Ek-Preis: ####.## DM";VAL(ar$(nr,4)
)

6430 PRINT "neuer Vk-Preis?":GOSUB 10000:I
F VAL(an$)>9999.99 OR VAL(an$)<0.01 THEN G
OSUB 4900:GOTO 6430 ELSE ar$(nr,3)=an$
6435 PRINT "neuer Ek-Preis?":GOSUB 10000:I
F VAL(an$)>9999.99 OR VAL{(an$)<0.01 THEN G
OSUB 4900:GOTO 6430 ELSE ar${(nr,4)=an$
6440 PRINT:PRINT "Weitere Preise aendern?"
:waS="JN":GOSUB 9900

6450 IF wa=2 THEN CLS:RETURN

6460 GOTO 6400

9000 '*** Datei speichern

9010 GOSUB 11000

9020 CLS#1:PRINT#1,in$;"Die Datei ";na$;"

wird gespeichert!";in$;

9030 OPENOUT na$

9040 i=0

9050 WHILE ar$(i,1)<>""AND i<201

9060 FOR j=0 TO 5:PRINT#9,ar$(i,Jj) :NEXT j
9070 i=i+1

9080 WEND:CLOSEOUT

9090 CLS#1:CLS:RETURN

Listing Fakturist

[457]
[2825]

[882]
[859]
[1637]
[3764]

[1811]
[2146]
[883]
[624]
[1147]
[7466]

[4171]
[4055])

[8337]

[7517]

[5797]

[1808]
[883]
[555]
[2230]
[6987]

[3359]

[6438]

[555]
[2246]
[7779]

[1186]
[2041]
[1048]
[555]

[2773]

(3731
[4916]

[1366]
{1242]
[1560]
[846]
[904]
[4675]

[4718]

[6780]

[5899]

[4572]

[2594]
[442]
[907]
r1038]
[3950]

[633]
{420]
[1078]
{1120]
[444)
[1782]
[712]
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9100 '*** Datei lesen

9120 GOSUB 11000:PRINT"Die Datei ";na$;" w
ird gelesen!";:FOR i=1 TO 1999:NEXT i

9125 i=0

9130 OPENIN na$

9140 WHILE NOT EOF

9150 FOR j=0 TO 5:INPUT#9,ar$(i,Jj) :NEXT 3
9160 i=i+1

9170 WEND:CLOSEIN

9175 ar$(0,1)=na$

9180 CLS:RETURN

9200 '*** Dateinamen einlesen

9210 CLS:GOSUB 11000

9220 a$="*.DAT":|DIR,@a$

9230 PRINT"Name der Datei ohne Extension e
ingeben!"

9240 an=45:en=122:GOSUB 10000

9250 IF LEN(an$)>8 THEN GOSUB 9800:GOTO 92
40

9260 IF LEN(an$)<8 THEN an$=an$+" ":GOTO 9
260

9270 na$=UPPER$(an$}+" .LIF":ar$(0,1)=na$
9280 RETURN

9400 '***x Dateinamen vorgeben

9410 na$="WAREN.DAT"

9420 ar$(0,1)=na$

9430 RETURN

9600 '*** Datei loeschen

9610 CLS#1:PRINT#1,"Einen Moment bitte!";:
i=0

9620 WHILE ar$(i,1)<>""AND i<201

9630 FOR j=0 TO 5:ar$(i,j)="":NEXT j

9640 i=i+1:WEND

9650 CLS#1:RETURN

9800 '**xx FEHLEINGABE

9810 PRINT bi$; :PRINT#1,TAB(30);in$;" FEHL
EINGABE ";in$:;

9820 FOR kk=1 TO 1000:NEXT kk:PRINT bi$::P
RINT#1

9830 RETURN

9900 '*** AUSWAHL

9910 CLS#1:PRINT#1,"Auswahl (";wa$;"):";bi
S;

9920 yS$=UPPERS (INKEYS) :IF y$=""THEN 9920
9930 wa=INSTR(wa$,y$):IF wa=0 THEN GOSUB 9
800:G0TO 9910

9940 CLS#1:RETURN

10000 '*** Abfrage

10010 PRINT#1,"Eingabe: ";:ang=""

10020 y$=INKEY$:IF y$=""THEN 10020

10030 IF ASC(y$)=13 THEN CLS#1:RETURN
10032 IF ASC{y$)=127 THEN an$=LEFT$ (an$,LE
N(an$)-1) :CLS#1:PRINT#1, "Eingabe: ";an$;
10040 IF ASC(y$)<an OR ASC(y$)>en THEN PRI
NT bi$; :GOTO 10020

10050 PRINT#1,y$;:an$=an$+y$:y$="":GOTO 10
020
11000 '*** Laufwerkstatus abfragen (aus CP

C International 01.86)

11005 RETURN

11010 OUT(&FA7E),1:FOR i=1 TO 1N00:NEXT i
11020 OUT(&FB7F) ,4:0UT(&FB7F), (-PEEK (&A700
y+2)

11030 st=INP{&FB7F) :0UT (&FATE),0

11040 rd=st AND 32

11050 wp=st AND 64

11060 IF rd=0 THEN PRINT#1,"Disk richtig e
inlegen! Weiter mit Taste":CALL &BB06:GOTO
11000

11070 IF wp=64 THEN PRINT#1,"Schreibschutz
auf Disk entfernen! Weiter mit Taste":CAL
L &BB06:GOTO 11000

11080 CLS#1:FOR ii=1 TO 1000:NEXT ii:RETUR

N

12000 '*x*x Quick Sort

12010 DIM sta(20,2):DIM help$(5)

12020 ti=1

12030 sta(ti,1l)=1:sta(ti,2)=i

12040 WHILE ti<>0

12050 li=sta{ti,1):re=sta(ti,2)

12060 ti=ti-1

12070 WHILE li<re

12080 i=l1li:j=re:pr$=ar$((li+re)/2,q)

12090 WHILE i<=j

12100 WHILE ar$(i,g)<pr$:i=i+1:WEND

12110 WHILE ar$(j,g)>pr$:j=j~1:WEND

12120 IF i<=j THEN GOSUB 13000:i=i+1:j=3-1

12130 WEND

12140 IF i<re THEN ti=ti+l:sta(ti,1l)=i:sta

Listing Fakturist

[1144]
[5047]

[420]
[589]
[1840]
[1264]
[444])
[1209]
[838]
[832]
[1807]
[576]
[805]
[5374]

[1666]
[3464]

[(1751]

[1865]
[555]
[1239]
[1103]
[838]
[555]
[1117])
[2205]

[1078]
[1746]
[758]

[1242]
[1735]
[2451]

[3257]

[555]
[946]
[2953]

[3456]
[4460]

[1242]
[1291]
[1383]
[2649]
[1749]
[3771]

[4028]
[2289]
[3846]

[555]
[1828]
[1904]

[1514]
[781]
[319]
[5212]

[7566]

{1953]

[1260}
[1705]
[243]
[1353]
[1208]
[836]
[226]
[953]
[2709]
[891]
[1595]
[1798]
[2034]
[390]
[2146]

(ti,2)=re

12150 re=j

12160 WEND

12170 WEND

12180 ERASE sta:ERASE help$

12190 RETURN

13000 '*** Tausch fuer Quicksort

13010 FOR k=0 TO 5

13020 help$(k)=ar$(i,k)

13030 ar$(i,k)=ar$(j.k)

13040 ar$(j,k)=help$ (k)

13050 NEXT k

13060 RETURN

15000 ’'*** Menuegenerator

15010 CLS:READ al$

15020 LOCATE 24,5:PRINT al$:PRINT

15030 READ al$,a2$

15040 WHILE alS$<>"x"

15050 PRINT TAB(20);in$;" ";al$;" ";in§;"
":a2$

15060 READ al$,a2$

15070 WEND

15080 READ wa$:PRINT:PRINT

15090 RETURN

29000 '*** Fehlerbehandlung
29010 CLS#1:PRINT#1,"Fehler Nr.
Zeile ";ERL

29020 FOR ii=1 TO 2000:NEXT ii
29030 RESUME NEXT

";ERR;" in

2 'iitt*t**tk***t***tkt!***i*i*i**t*k

3 'Exx LIEFERUN.BAS V4.0 kk kK

4 'kxx WIESOFT 1987 hkkk

5 'hkk Heinz Wienhoven *k kK

9 TRAKRKN A AN R AR R A AR kR R Rk khkk kA Ak h b ki

10 zeig=""

20 in$=CHR$(24) :bi$=CHRS$(7)

30 i=0:wa=0:wa$="":y$="":an=0:en=0:dats=""
:na$="":an$="":k=0:3j=0

32 z§="!":t$=STRINGS (9, 32)

40 DIM ar$(200,5) :DIM 1if$(50,5) :DIM rech$
(50,3)

170 '"*** Datum einlesen

180 OPENIN "DATUM.DAT":INPUT#9,dat$:INPUT#
9,dat1$:CLOSEIN

190 OPENIN "LW.DAT":INPUT#9,1w$S:CLOSEIN
200 MODE 2

210 PRINT "Faktu-PRO'S87";TAB(24);"LIEFERUN
G";TAB(60);"Datum: ";dat$

310 ON ERROR GOTO 29000

400 '*** Windows

410 WINDOW#0,1,80,2,23

420 WINDOW#1,1,80,25,25

430 WINDOW#2,1,9,6,21

440 WINDOW#3,11,35,6,21

450 WINDOW#4,37,41,6,21

460 WINDOW#5,43,50,6,21

500 wa=1:GOTO 1020

1000 ’'*** Hauptmenue

1005 CLS#1

1010 RESTORE 1015:GOSUB 15000:GOSUB 9900
1015 DATA Hauptmenue,L,Liefer~ Bestellsche
in bearbeiten,H,Hauptprogramm,x,x,LH

1020 ON wa GOSUB 4000,1500
1030 GOTO 1010

1500 '**x* Programmende

1520 RUN "AUSWAHL.BAS"

1600 '*** Tabellenaufbau
1610 CLS:PRINT:PRINT" Datei:
1620 PRINT" Art.Nr.
h Menge"

1630 MOVE 8,336:DRAW 404,336:MOVE 76,350:D
RAW 76,60:MOVE 284,350:DRAW 284,60

1640 MOVE 332,350:DRAW 332,60:MOVE 404,350
:DRAW 404,60

1660 RETURN

Listing Fakturist

";ar$(0,1)
Artikel";TAB(37);"Ein

[158]
[390]
[390]
[1404)
[555]
[871]
[1313]
[884]
[1473]
[990]
[373]
[555]
[1386]
[730]
[1891)
[509]
[1728]
[2406]

[509)
[390]
[1707]
[555]
[1559]
{2140]

[(1314]
[703]

[1391
2036

[1208]
[(1817]
[1391]
[459]

[1073]
[2144]

[1437]
[2243]

[1681)
[4251]

[2160]
[513]
[3927]

[1503]
[637)
[1198]
[1010]
[1403]
[954]
[1406]
[1236]
[851]
[812]
[373]
[1940]
[5028]

[1942]
[345]

{1990]
[723]

[1249]
{2166]
[4000]

[3413]
[2968]
[555])

32 epPc
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Anwendungen

'00 '**x Windows loeschen [1342] 0:NEXT nr
710 CLS#2:CLS#3:CLS#4:CLS#5:RETURN [1645] 4740 GOSUB 6500:IF an$=""AND j=35 THEN RET [3560]
J00 '*** Datensatz nach Artikelnr. suchen [2230] URN
910 i=1:PRINT#1,"Artikelnr.: ";:an=46:en= [6987] 4750 IF an$=""THEN j=j+15:IF j>35 THEN j=3 [2763]
7:GOSUB 10000:IF an$="/" THEN GOTO 3940 E 5:G0TO 4720 ELSE GOTO 4720
SE al$=RIGHT$("0000"+an$,4) 4760 PRINT#1,"Neue Menge fuer Art. Nr. ";1 [3964]
920 WHILE al$<>ar$(i,0) AND i<200:i=i+1:W [3359) if$(i,0);:GOSUB 10000
IND 4770 IF an$="0"THEN GOSUB 6600 ELSE 1if$(i ({1986}
3930 IF i>199 THEN PRINT#1,"Artikel nicht [6438] ,5)=an$
Jespeichert! Weiter mit Taste!":i=0:CALL & 4780 GOTO 4720 [537]
BBO6 4800 '*** Berechnung [872]
3940 RETURN [555] 4810 j=1:PRINT#1, "Berechnung! Einen Moment [4300]
4000 '*** Lieferschein bearbeiten [2426] bitte!”; :suml=0:sum2=0
4001 CLS:GOSUB 9400:GOSUB 9100 [1077] 4820 WHILE 1if$(j,1)<>""AND j<51 [1685]
4002 IF zei$<>"X" THEN 4010 {712] 4830 suml=suml+(VAL(1if$(j,3))*VAL(1if8$(3j, ([2743]
4003 LOCATE 10,10:PRINT "Es sind bereits m [6676] 5)))
ehr als 40 Daten in der Summendatei" 4840 sum2=sum2+(VAL(1if$(j,4))*VAL(1if$ (3, [1187]
4004 PRINT t$;"gespeichert. Es koennen nur [8039] 5}}))
noch 5 Lieferscheine erfasst werden. Sie 4850 j=j+1:WEND [664]
sollten jetzt eine Rechnung ers 4860 RETURN [555]
tellen"” 4900 '*** Fehlermeldung bei zu grosser Zah [2773]
4005 PRINT t$;"Weiter mit Taste!":CALL &BB [2113] 1
06 4905 CLS#1 [373]
4006 CLS {91} 4910 PRINT#1,"Die Zahl ist in der Tabelle [4916]
4010 RESTORE 4015:GOSUB 15000:GOSUB 9900 [2434] nicht darstellbar!";
4015 DATA Lieferschein bearbeiten,N,neuen [11626] 4920 FOR kk=1 TO 2000:NEXT kk [1366]
Lieferschein erstellen,B,Bestellschein ers 4930 CLS#1:RETURN . [1242]
tellen,L,Lieferschein drucken,D,Bestellsch 5000 '*** Lieferschein ausdrucken [3070]
ein drucken,M,Menue,x,x, NBLDM 5004 zz$="Lieferschein ":fak=-1 [2775]
4020 an=46:en=57:IF wa=5 THEN 1if$(0,1)="" [1446] 5006 IF 1if$(0,1)=""THEN a$=Lw$+"L*.lieF": [1743]
:RETURN GOSUB 8900
4030 ON wa GOSUB 4100,6700,5000,5200 [2664] 5008 a$=LEFTS$(1if$(0,1),1):IF a$<>"L"THEN [8326]
4040 GOTO 4002 [543] PRINT#1,"Im Speicher befindet sich kein Li
4100 '*** neuen Lieferschein erstellen [3985] eferschein! Taste”;:CALL &BB06:1if$(0,1)="
4105 GOSUB 4300:fak=-1 [1622] ":GOTO 5006
4110 OPENIN"NR.LID":INPUT#9,nu:CLOSEIN [3094] 5010 RESTORE 5015:GOSUB 15000:GOSUB 9900 [2766]
4130 nu=nu+1:n$=STR$ (nu) :nuS=RIGHTS (n$,LEN [5065] 5015 DATA Lieferschein drucken,B,Druck mit [7875]
{n$)-1) :num$=RIGHTS ("000"+nus, 4) Warenliste,L,nur Lieferschein drucken,M,M
4140 na$="L"+num$+"-"+RIGHTS (dat$,2)+" .LIF [3461] enue, x,x,BLM
":1if$(0,1)=na$:1if$(0,0)=ar$(0,1) :1if$(0, 5016 IF wa=3 THEN RETURN [2034]
2)=datl$ 5017 IF wa=1 THEN GOSUB 5400:GOSUB 5900 EL [3270]
4150 GOSUB 4400:IF 1if$(1,0)="" THEN CLS:G [3130] SE GOSUB 5920
OTO 4230 5018 jj=3' 3=kein Doppel-, 2=ein Doppel-, [3459]
4200 GOSUB 1700:CLS:PRINT#1,"Dieser Liefer [7437] 1=zwei Doppeldrucke
schein erhaelt die Nummer: ":num$;:GOSUB 9 5020 CLS:LOCATE 3,22:PRINT"Die Daten werde [4967]
000 n ausgedruckt!":GOSUB 5800
4210 GOSUB 8800:O0PENOUT"NR.LID":PRINT#9,nu [4557] 5030 PRINT#8,t$;CHRS(14);2z$;LEFTS(1if$(0, [4916]
:CLOSEOUT:a$="* .BAK": |ERA, @a$ 1),5);CHR$(20) ; TAB(45) ; "Datum: ";1if$(0,2)
4220 GOSUB 4800:GOSUB 8600 [1972] 5040 PRINT#S8 [343]
4230 RETURN [555] 5050 PRINT#8,t$;"!Art.Nr. !";TAB(21);"Arti [5362]
4300 '*%* Felder 1if$ leer [1469] kelbezeichnung";TAB(48);"! Preis U
4310 FOR j=0 TO 50 [575] ;TAB(67) ; "Menge e
4320 FOR i=0 TO 5:1if$(3j,i)="":NEXT i [1465] 5060 PRINT#8,tS$;STRINGS(68,"-"):i=1 [1797]
4330 NEXT j:RETURN [844) 5070 FOR i=1 TO 45 . [548]
4400 '*** Dateneigabe fuer Bestell- Liefer [3855] 5075 IF 1if$(i,1)<>"" THEN 5079 [1397]
schein 5077 PRINT#S8," ! ! [3963]
4403 GOSUB 6000 {907] ! !
4405 GOSUB 1600:GOSUB 1700:LOCATE 70,10:PR [4651] !":GOTO 5090
INT "1fd. Nr." 5079 IF fak=1 THEN GOTO 5085 [338]
4410 LOCATE 3,22:PRINT"Bei Ende der Eingab [7618] 5080 PRINT#8,USING" [N A\ [7740]
e fuer Artikelnr. -/- eingeben!":nr=1 \! ~-.=-= DM !
4420 LOCATE 72,12:PRINT in$;nr;in$ [1418] #H## \ \ !";28;1if$(i,0);28;1if8(1,1) ;28
4425 GOSUB 3900:IF an$="/"THEN GOTO 4460 [2346] 728 ;VAL(1if$(i,5));1if$(i,2);2$:60TO 5090
4430 IF i=0 THEN 4420 [1029] 5085 PRINT#8,USING" (AN \NEA [7459]
4435 PRINT#1,ar$(i,1); [1008] \UH#ERERE #4 DM )
4440 PRINTH#1," Menge ";:GOSUB 10000:IF VAL [11069] #EEE N\ 17;28;14F8(1,0);28;1i€8(4,1) ;28
(an$)>9999 THEN GOSUB 4900:GOTO 4420 ELSE ;VAL(1if$(4i,3)) ;28 ;VAL(1i£8(i,5));1ifs$(i,2
IF an$="0" THEN 4420 ELSE FOR j=0 TO 4:1if )28 .
$(nr,j)=ar$ (i, j) :NEXT j:GOSUB 7000:IF anS= 5090 NEXT i [375]
"" THEN GOTO 4425 ELSE 1if$(nr,5)=an$ 5100 PRINT#8,t$;STRINGS(68,"-") [1531]
4450 GOSUB 4600:nr=nr+1:IF nr>45 THEN GOTO [2947] 5110 PRINT#8:PRINT#8 [1314]
4460 ELSE GOTO 4420 5120 PRINT#8,t$;CHRS(15); "Wir danken flr 4 [5500]
4460 LOCATE 3,22:PRINT"Daten O.K.?";t$:;t$;: [4692] as uns entgegengebrachte Vertrauen";CHR$ (1
t$:t$;tS:wag="IN" :GOSUB 9900:IF wa=2 THEN 8)
GOSUB 4700 5130 IF jj=3 THEN PRINT#8,CHRS$(12);:G0SUB [3101]
4470 RETURN [555] 4300 :RETURN
4600 '*** Lieferschein in Tabelle je ein D [5510] 5140 IF jj=1 THEN GOSUB 5900:GOSUB 5800:3jj [1908]
atensatz =2:GOTO 5030
4610 PRINT#2," ";1if$(nr,0):PRINT#3,1if$( [3753] 5150 GOSUB 5900:GOSUB 5800:3j3j=3:GOTO 5030 [2818]
nr,1) :PRINT#4,1if$(nr,2) 5200 '*** Bestellschein drucken [2836]
4640 PRINT#5,USING"#####";VAL(1ifS(nr,5)) [1629] 5210 zz$="Bestellschein ":fak=1:IF 1if$ (o0, [5823]
4650 RETURN [555] 1})=""THEN a$="B*.LIF":GOSUB 8900
4700 '*** Lieferschein Datensaetze aendern ([4934] 5220 a$=LEFTS$(1if$(0,1),1):IF a$<>"B"THEN [10417]
und loeschen PRINT#1,"Im Speicher befindet sich kein Be
4710 j=1:LOCATE 3,22:PRINT"Zur Aenderung A [4875] stellschein! Taste";:CALL &BBO06:CLS#1:1if$
rt. Nr. eingeben. Naechstes Bild mit ENTER (0,1)="":GOTO 5200
[ 5230 GOSUB 5920:GOTO 5018 [1340]
4720 GOSUB 1700:FOR nr=j TO j+14:GOSUB 460 [2071] 5400 '*** Warenliste drucken [1418]
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5410 na$=1if$(0,0) :GOSUB 9100 [1175] 6720 fak=1 [128]
5420 LOCATE 3,22:PRINT"Die Warenliste wird ([4505] 6730 nu=nu+1:n$=STR$(nu) :nu$=RIGHTS (n$,LEN [5065]
gedruckt!":bl=1:GOSUB 5920:ze=10 (n$)-1) :num$=RIGHTS$ ("000"+nu$, 4)
5430 blag="!----- ettt [3342] 6740 na$="B"+num$+"-"+RIGHTS (dat$,2)+" .LIF [3460]
------------ S ":1if$(0,1)=na$:1if$(0,0)=ar$(0,1) :1i£$ (0,
5440 GOSUB 5720 [915] 2)=dat$
5450 FOR 11=1 TO i [1085] 6750 GOSUB 4400:IF 1if$(1,0)="" THEN CLS:G [3378].
5460 PRINT#8,USING" U 3 2 N [8399] OTO 6790
At N4 ! 6760 GOSUB 1700:CLS:PRINT#1, "Dieser Bestel [7666]
ceeereaene.. 4528511528 7ar$(11,1) ;25 ar$ (1 lschein erhaelt die Nummer: ":num$;:GOSUB
1,0):z$;VAL(ars$(11,3));28;z2$ 9000
5480 ze=ze+l [935] 6770 GOSUB 8800:0PENOUT"RNR.LID":PRINT#9,n [5251]
5490 IF ze>60 THEN bl=bl+1:GOSUB 5600:GOSU [3952] u:CLOSEOUT:a$="*.BAK": |ERA, @a$
B 5700 6780 GOSUB 4800:GOSUB 8000:sne=sne+suml:GO0 [3313]
5500 NEXT 11 [452] SUB 8100
5510 GOSUB 5600:CLS:CLS#1 [2141] 6790 RETURN [555]
5520 RETURN [555] 7000 '*** Lagerbestand anpassen [2580]
5600 '*** Unterschrift [1693] 7010 IF VAL{an$)>VAL(ar$(i,5)) AND fak=-1 [9846]
5610 PRINT#8:PRINT#8:PRINT#S, ts, "Unterschr [4899] THEN PRINT#1,"Es sind nur noch "“:;ar$(i,5);
ift ¢ . . < e e - .. " auf Lager! Weiter mit Taste";:an$="":CAL
5620 RETURN [555] L &BB06:GOTO 7040
5700 '*** Bestellkopf [1719] 7020 wert=VAL(an$):wert=wert*fak:wert=wert [3823)
5710 GOSUB 5900:ze=10 [1382] +VAL(ar$(i,5))
5720 PRINT#8,tS;CHRS(14); "Warenliste";CHRS [3688] 7030 wert$=STRS (wert):ar$(i,5)=RIGHTS (STRS [3651]
(20) ; TAB(45) ; "Datum: ";1if$(0,2) (wert) ,LEN (wert$)-1)
5730 PRINT#8,t$;"Blatt: ";bl [2011] 7040 CLS#1 [373]
5740 PRINT#8,t$;"! Nr. ! Artikelbezeichnun [6075] 7050 RETURN [555]
! Art.Nr. ! Preis ! Bestellung 7800 '#*** Berechnung fuer Rechnung (1724]
' 7810 sumvk=0:sumne=0:PRINT#1,in$; "BERECHNU [2333]
5750 PRINT#8,t$;bla$ [1287] NG";in$
5760 RETURN ) ) {555] 7820 FOR kk=1 TO ii [959]
5800 '*** Empfaengerfirma eindrucken [2142] 7830 vk=VAL(rech$(kk,2)) :ne=VAL{rech$ (kk,3 [3034]
5810 PRINT#8,t$;1if$(0,3) [861] ) :a$=LEFTS (rech$ (kk,1),1)
5820 PRINT#8,t$;1if$(0,4) (1023] 7840 IF a$="L"THEN sumvk=sumvk+vk:sumne=su [5788]
5830 PRINT#8,t$;1if$(0,5) :PRINT#8:PRINT#8 [1743] mne+ne ELSE sumvk=sumvk-vk:sumne=sumne-ne
5840 RETURN [555] 7845 IF a$="R"THEN rech$(kk,2)="-"+rech$(k [4490]
5900 '*** Druckkopf fuer Lieferschein [1513] k,2) :rech$ (kk, 3) ="-"+rech$ (kk, 3)
5910 PRINT#8,CHRS(12); [1101] 7850 NEXT kk [455]
5920 PRINT#S8," Bfckerei Ronditorei [4985] 7860 steu=sumne*0.07:rab=sumvk-sumne:pro=( [3743]
";TAB(60) ;"4240 Emmerich-Elten" 100/sumvk) *rab
5930 PRINT#S8," Pusemockel ";TA [3289] 7870 CLS#1:RETURN [1242]
B(65);"Kloberstr. 8" 8000 '*** Rechnungssumme lesen [3596]
5940 PRINT#8," Liefer.Nr.: 841 000 [4627] 8010 OPENIN "RECH.SUM" [1285]
000" ;TAB(65);"Tel.:02828/4711"
5950 FOR zz=1 TO 3:PRINT#8:NEXT zz [2823] gggg §§§3¥§31:§§ Eigill
5960 RETURN [555] 8040 CLOSEIN [752]
6000 '*** Empfaenger eingeben [2552] 8050 RETURN [555]
6010 CLS:GOSUB 1700:LOCATE 2,5:PRINT"Bitte [4212] 8100 '*** Rechnungssumme speichern [3626]
den Empfaenger eingeben!"” " K " 15
6020 LOCATE 2,7:PRINT"Bitte den Vor- und N [3059) 8130 SRINGES epCH-SUM B
achnamen eingeben!" !
6030 an=32:en=122:GOSUB 10000:1if$(0,3)=an [1052] s zigggggisne {;33?’
$ - 8150 RETURN [555]
6940 D 2,7:PRINT"Name "i11£8(0,3) [2752] 8600 '*** Lieferscheinsumme in Summendatei [3353)
6050 LOCATE 2,8:PRINT"Bitte Strasse und Ha [5125] szgglgggﬁgn"suuu.xac" [925]
usnr. eingeben!":GOSUB 10000 . 8630 i=1 [423]
6060 1if$(0,4)=an$:LOCATE 2,8:PRINT"Strass (4363] a6l sl HBLERNET EOR [1840]
e: ";1if$(0,4); 8650 INPUT#9,rech$(i,0),rech$(i,1),rechs$(i [2463]
6070 LOCATE 2,9:PRINT"Bitte PLZ und Ort ei [3108] ,2),rech$(i,3)
ngeben! " :GOSUB 10000 8660 i=i+1:WEND [758]
6080 1if$(0,5)=an$:LOCATE 2,9: PRINT"Ort [3040] 8670 CLOSEIN [752]
: ";1if$(0,5);" 8680 rech$(i,l)=na$:rech$(i,2)=STRS(suml): [6762]
6090 LOCATE 2,11:PRINT"Daten o.k. (JN)? ": [5315] rech$ (i, 3)=STRS (sum2) :rech$(i,0)=1if$ (0, 2)
wa$="JN":GOSUB 9900 :IF i>40 THEN zei§="X"
6100 IF wa=2 THEN GOTO 6010 [1378] 8690 OPENOUT"SUMM.REC":FOR j=1 TO i:FOR k= [8114]
6110 RETURN [555] 0 TO 3:PRINT#9,rech${(j,k):NEXT K:NEXT j:CL
6500 '*** Ljeferschein auf Artikelnr durch [4029] OSEOUT:a$="*_.BAK": |ERA,@a$:RETURN
suchen 8800 '*** Ljeferschein speichern {2825}
6510 i=0:PRINT#1,"Art. Nr.: ";:an=46:en=57 [3123] 8810 GOSUB 11000:CLS#1:na$=1w$+na$ [1489]
:GOSUB 10000:IF an$=""THEN RETURN 8820 PRINT#1,in$;"Die Datei ";na$;" wird g {5128]
6520 alS=RIGHTS("0000"+an$,4) [2116] espeichert!";in$;
6530 WHILE al$<>1if$(i,0)AND i<d6:i=i+1:WE [2993] 8830 OPENOUT na$ [633]
ND 8840 i=0 [420]
6540 IF i>44 THEN PRINT#1,"Artikel nicht g [4041] 8850 WHILE 1ifS$(i,1)<>""AND i<51 [1178]
efunden! Weiter mit Taste!":i=0:CALL &BBO06 8860 FOR j=0 TO 5:PRINT#9,1if$(i,3j) :NEXT j [1943]
6550 RETURN [555] 8870 i=i+1:WEND [758]
6600 '*** Datensatz aus Lieferschein loesc [1741] 8880 CLOSEOUT:CLS#1:CLS:RETURN [2201]
hen 8900 '*** Lieferschein lesen [2858]
6610 FOR k=i TO 49 [929] 8910 GOSUB 11000 [1038]
6620 FOR kk=0 TO 5 f1038] 8920 GOSUB 9200:CLS#1 [1482]
6630 1ifS(k,kk)=1if$(k+1,kk) [907] 8930 PRINT#1,"Der Lieferschein ";na$;" wir [4859]
6640 NEXT kk:NEXT k [880] d gelesen!";:i=0
6650 'OR k=0 TO 5:1if$(50,k)="":NEXT k [1546] 8940 OPENIN na$ [589]
6660 RETURN [555] 8950 WHILE NOT EOF [1840]
6700 '*** Bestellschein bearbeiten [1901]) 8960 FOR j=0 TO 5:INPUT#9,1if$(i,j):NEXT j [1894]
6710 GOSUB 4300:0PENIN"RNR.LID":INPUT#9,nu [3647] 8970 i=i+1:WEND [758]
:CLOSEIN 8980 CLOSEIN:CLS#1 [931]
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3990 RETURN [555] 15080 READ wa$:PRINT:PRINT [1707]
3000 '*** Warendatei speichern [1871] 15090 RETURN [555]
3010 GOSUB 11000 [1038] 29000 '*** Fehlerbehandlung [1559]
9020 CLS#1:PRINT#1,in$;"Die Datei ";ar$(0, [4471] 29010 CLS#1:PRINT#1,"Fehler Nr. ";ERR;" in [2140]
1);" wird aktualisiert!";in$; Zeile ";ERL

9030 OPENOUT ar$(0,1) [731] 29020 FOR ii=1 TO 2000:NEXT ii [1314]
9040 i=0 [420] 29030 RESUME NEXT [703]
9050 WHILE ar$(i,1)<>"" AND i<201 (1078]

9060 FOR j=0 TO S5:PRINT#9,ar$(i,j):NEXT j [1120]

9070 i=i+l [444]

9080 WEND [390]

9090 CLOSEOUT:CLS#1:RETURN [1953]

9100 '*** Datei lesen [1144]

9120 GOSUB 11000:PRINT#1,"Die Datei ";na$; [5905]

" wird gelesen!";:FOR i=1 TO 1999:NEXT i

9125 i=0 [420] R e e e e e e e e e e e
9130 OPENIN na$ [589]

9140 WHILE NOT EOF [1840]

9150 FOR j=0 TO 5:INPUT#9,ar$(i,j) :NEXT j [1264]

9160 i=i+1 [444]

9170 WEND:CLOSEIN [1209]

9175 ar$(0,1)=na$ [838]

9180 CLS:RETURN [832]

9200 '*** Dateinamen einlesen [1807]

9210 CLS:GOSUB 11000 [576) D TRARRKARRRRARARRRR KA KR KRR RARAR AR Rk [1391]
9220 |IDIR,@a$ [883] 3 vk RECHNUNG.BAS V5.0 LR [1201]
9230 PRINT"Name der Datei ohne Extension e [5374] 4 Tk WIESOFT 1987 T [1208]
ingeben!" 5 txkx Heinz Wienhoven Ek ok k [1817]
9240 an=45:en=122:GOSUB 10000 [1666] Q 'RARKAARAAARAARAAAARANARRAARRAR AR RS [1391]

9250 IF LEN(an$)>8 THEN GOSUB 9800:GOTO 92 [3464] 20 in$=CHRS$ (24) :bi$=CHRS (7) [1073]
40 30 i=0:dat$="":an$="":3=0 [1522]
9260 IF LEN(an$)<8 THEN an$=an$+" ":GOTO 9 [1751] 32 z§="!":t$=STRINGS(9,32) :ba$="*_.BAK" [1621]
260 40 DIM 1if$(50,5) :DIM rech$(50,3) [1182]
9270 na$=UPPERS$ (an$)+" .LIF":ar$(0,1)=na$ [1865] 170 '*** Datum einlesen [1681]

9280 RETURN [555] 180 OPENIN "DATUM.DAT":INPUT#9,dat$:INPUT# [4251]
9400 '*** Dateinamen vorgeben [1239] 9,dat1$:CLOSEIN

9410 na$="WAREN.DAT" [1103] 190 OPENIN "LW.DAT":INPUT#9,1w$:CLOSEIN [2160]
9420 ar$(0,1)=na$ [838] 200 MODE 2 [513]
9430 RETURN [555] 210 PRINT "Faktu-PRO'87";TAB(24);"RECHNUNG [5108]
9800 '=*%* FEHLEINGABE . [1735] ":TAB(60);"Datum: ";dat$

9810 PRINT bi$; :PRINT#1,TAB(30);in$;" FEHL [2451] 310 ON ERROR GOTO 29000 [1503]

EINGABE ";in$§; 400 '*** Windows [637]
9820 FOR kk=1 TO 1000:NEXT Kk:PRINT bi$;:P [3257] 410 WINDOW#0,1,80,2,23 [1198]

RINT#1 420 WINDOW#1,1,80,25,25 [1010]
9830 RETURN [555] 1000 CLS:PRINT#1,"Sollen die Rechnungen er [4934]

9900 '*** AUSWAHL [946] stellt werden (JN)? ";bi$§;

9910 CLS#1:PRINT#1,"Auswahl (";wa$;"):";bi [2953] 1010 an$=UPPERS (INKEYS):IF an$="" THEN 101 [2293]
S 0

9920 y$=UPPERS (INKEYS) :IF y$=""THEN 9920 [3456] 1020 IF an$="N" THEN 1050 [1324]
9930 wa=INSTR(wa$,y$):IF wa=0 THEN GOSUB 9 [4460] 1030 IF an$="J" THEN CLS#1:GOSUB 7000:GOTO [2775]
800:G0TO 9910 1050

9940 CLS#1:RETURN [1242] 1040 PRINT#1,TAB(10);in$;" Fehleingabe ";i [2900]
10000 '*** Abfrage [1291] n$;:FOR i=1 TO 2000:NEXT i:GOTO 1000

10010 PRINT#1,"Eingabe: ";:an$="" [1383] 1050 RUN "AUSWAHL.BAS" [723]
10020 y$=INREYS$:IF y$=""THEN 10020 [2649] 2000 '*** Anzahl der Lieferscheine einlese [4108]
10030 IF ASC(y$)=13 THEN CLS#1:RETURN [1749] n

10032 IF ASC(y$)=127 THEN an$=LEFTS$(an$,LE [3771] 2010 ii=0 [215]

N(an$)-1) :CLS#1:PRINT#1,"Eingabe: ";an$; 2020 OPENIN "SUMM.REC" [925]
10040 IF ASC(y$)<an OR ASC(y$)>en THEN PRI [4028] 2030 WHILE NOT EOF:FOR jj=0 TO 3:INPUT#9,r ([6370]

NT bi$§; :GOTO 10020 ech$(ii, jj) :NEXT jj:ii=ii+1:WEND

10050 PRINT#1,yS;:an$=an$+y$:y$="":GOTO 10 (2289] 2040 CLOSEIN [752])

020 2050 RETURN [555]
11000 '*** Laufwerkstatus abfragen (aus CP [3846] 4300 '*** Felder 1if$ leer [1469]

C International 01.86) 4310 FOR x=0 TO S50:FOR y=o0 TO 5:1if$(x,y)= [3576]
11005 RETURN [555] "" :NEXT y:NEXT x

11010 OUT(&FA7E) ,1:FOR i=1 TO 1000:NEXT i [1828] 4320 RETURN [5551]
11020 QUT(&FB7F) ,4:0UT(&FB7F), (-PEEK(&A700 [1904] 5900 '*** Druckkopf fuer Rechnung [1806]
)+2): 5910 PRINT#8,CHRS(12); [1101]
11030 st=INP(&FB7F) :OUT(&FATE),0 [1514] 5920 PRINT#8," Blckerei Ronditorei [4985]
11040 rd=st AND 32 [781] ":TAB(60);"4240 Emmerich-Elten"

11050 wp=st AND 64 [319] 5930 PRINT#8," Pusemockel ";TA [3289]
11060 IF rd=0 THEN PRINT#1l,"Disk richtig e [5212] B(65) ;"Kloberstr. 8"

inlegen! Weiter mit Taste":CALL &BBO06:GOTO 5940 PRINT#8," Liefer.Nr.: 841 000 [4627]
11000 000" ;TAB(65) ;"Tel.:02828/4711"

11070 IF wp=64 THEN PRINT#1,"Schreibschutz [7566] 5950 FOR zz=1 TO 3:PRINT#8:NEXT zz [2823]
auf Disk entfernen! Weiter mit Taste":CAL 5960 RETURN [555]
L &BB06:GOTO 11000 7000 '*x* Rechnungen erstellen [1223]
11080 CLS#1:FOR ii=1 TO 1000:NEXT ii:RETUR [1953] 7010 CLS:LOCATE 10,10:PRINT in$;" Die Rech [5816]

N nungen werden erstellt ";in$

15000 '*** Menuegenerator [1386] 7020 GOSUB 2000:kk=1:sumvk=0 [1710]
15010 CLS:READ al$ [730] 7030 WHILE kk<ii {1018]
15020 LOCATE 24,5:PRINT al$:PRINT [1891] 7040 num$=MID$ (rech$(kk,1),3,5)+" vom "+re [2867]
15030 READ al$,a2$ [609] ch$ (kk,0)

15040 WHILE al$<>"x" [1728] 7050 LOCATE 10,12:PRINT USING"Es muessen n [5327]
15052 PRINT TAB(20);in$;" ";al$;" ";in$;" [2406] och ## Lieferscheine bearbeitet werden!";i

";a2 i-kk

15060 READ al$,a2$ [509] 7060 GOSUB 8900:anz=1' anz= Anzahl der Aus [3882]
15070 WEND [390] drucke je Rechnung (2= ein Doppel)
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7070 GOSUB 5900:GOSUB 7700 :sum=0 [2386] 25000 '*»* Fehlerbehandlung (1559]
: : = CLS#1:PRINT#1,"Fehler Nr. ";ERR:" i 2140

7080 PRINT#8,t$:CHRS (14) ; "Rechnung”; CHRS (2 [3922] 250t EngL #1."Fehler Nr in [2140]
O);TAB(SS);"Dat?Tt ";dat$ N . (28521 29020 FOR ii=1 TO 2000:NEXT ii [1314]
;gggsPRINT#S,tS, zu Lieferschein ";num$:PR 29030 RESUME NEXT [(703]
7100 PRINT#8,tS$;"!Art.Nr.! Artikelbez. [5656]

! Preis ! Menge ! Gesamtpreis

-
7110 PRINT#8 R T —— [4154]
___________________ S Gy
——1 =
7120 FOR 11=1 TO 45 [1059] e
7130 IF 1if$(11,0)="" THEN PRINT#B tg; ") [5180]
l
! ! 1" :GOTO 7160
7140 ges=VAL(1if$(11,5))*VAL(1if$(11,3)):s [3401]
um=sum+ges
7150 PRINT#8, USING" (BN AN [7774]
\ ! ####.## ! #### ! 2 'tt*t*****t*tti***t*** *

BEREHEE . 8 DM Y528 1965(11,0) ;28 1iE$ (11, , bbbl dd s 1391)
):Z$;VAL(1i£$(11,3)) ;2$: VAL(1i£f$(11,5)) ;2 3 wEs INVENTUR.BAS V1.0 . [9651
S:ges:z8 4 'xxx WIESOFT 1987 * ko [1208]
7160 ﬁEXT 11 (4521 5 'kkk Heinz Wienhoven * kK% [1817]
7170 PRINT#S ts _______ ) o [4154] 9 '*****ﬁt***********t**ti*i**itt**tt [1391]
o __2C ____L_;__.____;__. _____________ 20 in$=CHR$(24) :bi§=CHRS(7) :28="1" [1287)
Caw ) ) 30 i=0:wa=0:wa$="":y$="":an=0:en=0:dat$="" [2444]

7180 PRINT#8, USING" ! [6097] inag="":an$="":er=0:k=0:3j=0
Rechnungssumme : DM ### 32 t$=STRINGS(9,32) {1587]
HESHRBEE . DMV ;28 sum; 28 40 DIM ar$(200,5) [597]
7190 PRINT#8 L P Iy [4624] 170 "**x*x Datum einlesen [1681]
R e e 180 OPENIN "DATUM.DAT":INPUT#9,dat$:INPUT# [4251]
—=qm 9 ,datlS:CLOSEIN
3 . 200 MODE 2 [513]
7200 PRINT#8:PRINT#8 [1314] . o »
7210 PRINT#8,t$;CHRS (15) ; "Bankverbindung: [7542] f%gagﬁggf."gztzngf?ngs?TAB(24)r INVENTUR [4752]
Stadtsparkasse Emmerich-Rees BLZ 300 123 7 ’ ’ 4 ’
5 Konto Moo 123456 ; CHRS (18) 310 ON ERROR GOTO 29000 [1503]
7220 anz=anz-1:IF anz>0 THEN GOTO 7070 [2718] 400 "*** Windows [637]
7230 kk=kk+1:sumvk=sumvk+sum:WEND [2266] 410 WINDOW#0,1,80,2,23 [1198]
7240 CLS:CLS#1 [236] 420 WINDOW#1,1,80,25,25 [1010]
7250 PRINT#1,"Sollen die Rechnungen erneut [5718] 500 '*** Warendatei lesen [1469]
ausgedruckt werden (J/N)? " 510 GOSUB 9400:GOSUB 9100 i [2087]
7260 a$=UPPER$(INKEYS):IF a$="" THEN 7260 [1949] ;080 GOSUB 2000:RUN"AUSWAHL . BAS [1661]
7270 IF a$="J" THEN GOTO 7000 (1674] 00 ank kel date . (881l
7280 CLS#1:PRINT#1,"Koennen die Liefersche [5435] 2010 RESTORE 2015:GOSUB 15000:GOSUB 9900  [2270)
ine geloescht werden (J/N)? "; 2015 DATA ;nventur,W,Warenwert ermitteln,I ([7946]
7290 a$=UPPER$ (INREYS):IF aS="" THEN 7290 [1951] ;§2;§2:2;1;SEZUE€;Z§iie§'ilziggnbeStand ko
7300 IF a$="J" THEN GOSUB 7900:GOTO 7325 [2357] H. « B0
7310 IF a$="N" THEN CLS#1:PRINT#1,"Bei der [6879] 2020 IF wa=d THEN o5 B ga00: RETURN [iigg]
naechsten Rechnungerst. werden diese erne 030 ON wa GOSUB 3000,2500,6 [ ]
ut gedruckt!";:G0TO 7330 2040 ?eTo 2010 . [305]
7320 PRINT#1," Fehleingabe Weiter mit Ta [3577] 2500 bl Inventur}%ste erstellen [1862]
ste!l";:CALL &BB06:GOTO 7280 2510 IF ar$(0,1) <>""THEN GOTO 2530 [2200]
7325 GOSUB 8000:svk=svk+sumvk:GOSUB 8100  [3269] 2520 GOSUB 9400:GOSUB 9100 L [(2087)
7330 PRINT#8,CHRS (12) : RETURN [1194] 2530 gRINﬁt}, Pli Datei ";ar$(0,1);" wird [2726]
' xk ok 2486 ausgedruckt!":i=
;;gg PRINngpfaenger fuer Rechnung E343]] 2540 PRINT#8,t$;"Inventurliste : ";ar$(0,1 [5557]
7710 PRINT#8,t$;1i£§(0,3) [861] Jit8its;ts; "Datum: ";dats:PRINTHS
7720 PRINT#8,t$:1i£5(0,4) [1023] 25?8 PRINT#BII.A—Nr;. ArF1ke1bez. | [7291]
7730 PRINT#8,t$;1i£$(0,5) [1017] g Rmal e (TN L Ar Eikelbes . !
: : T 1827 M
;;28 ig;gi:s PRINT#8: PRINT#8 E555]] 2549 PRINT#8,STRINGS (80,"-") [1487]
7900 '**x alte Lieferscheine loeschen [2573] 2550 WHILE argfi,Lyone [1091]
7910 a$="L*.LIF": |ERA,@a$ [1167] 2560 prNT#s,USIN?I.\ }. \ [11094]
7930 OPENOUT"SUMM.REC":FOR i=0 TO 3:PRINT# [5470] i R LIV AL i
9,"0000" : NEXT i:CLOSEOUT \! ####?# ! ;zs;ar$(1.9);zS;arS(l,l)gz
7940 !ERA,@ba$ [1132] $;VAL(ar$(i,5));z$;z$;ar$(i+1,0):z$;arS(i+
7960 RETURN [555] 1,1);2z5;VAL(ar$(i+1,5));2$
8000 '*** Rechnungssumme lesen [3596] 2565 IF i MOD 141=0 THEN PRINT#8,CHR$(12); [1364]
8020 OPENIN"RECH.SUM" [1285] 2570 1=i+2:WEND [406]
8030 INPUT#9,svk [903] 2575 PRINT#8,CHRS (12); [1101]
8040 INPUT#Q sne [1013] 2580 CLS*I:RETURN [1242]
8050 CLOSEIN [752] 3000 '*** Warenwert ermitteln [2211]
8060 RETURN [555] 3010 CLS:CLS#1:PRINT#1,in$;" Berechnung! E [4412)
8100 '*** Rechnungssumme speichern [3626] inen Moment blft? "iin$;
8120 OPENOUT"RECH.SUM" (1315] 3020 1=1:sumvk—?.sume§f0 [792]
8130 PRINT#9,svk [1353) 3030 WHILE ar$(i,1)<> ] [1091]
8140 PRINT#9,sne [1335] 3040 sumvk=sumvk+VAL (ar$ (i, 3))*VAL({ar$(i,5 [2630]
8150 CLOSEOUT [902] 1) . .
8160 RETURN (555] 3050 sumek=sumek+VAL(ar${(i,4))*VAL(ar$(i,5 [1959]
8900 '*** Jjeferschein lesen [2858] )) .
8905 GOSUB 4300:na$=rech$ (kk,1) [1794] 3060 i=i+1:WEND . [758]
8910 CLS#l:PRINT#l,inS;" Der Lieferschein [6534] 3070 CLS#1:LOCATE 10,10:PRINT"Der Wert des [5187]
";num$;" wird bearbeitet! ";in$;:i=0 Warenbestandes betraegt:"
8920 OPENIN na$ [589] 3080 LOCATE 15,13:PRINT USING"Einkaufsprei [2975]
8930 WHILE NOT EOF:FOR j=0 TO 5:INPUT#9,1i [4412] s @ HEHHHEE 48 DM";sumek _
£8(i,J) :NEXT j:i=i+1:WEND 3090 LOCATE 15,14:PRINT USING"Verkaufsprei [3602]
8940 CLOSEIN [752] s : #####EH.#% DM ;sumvk
8950 RETURN [555] 3100 LOCATE 10,20:PRINT"Weiter mit TASTE!" [3911]
Listing Fakturist Listing Fakturist
36 cpc

Sonderheft 6’88




Anwendungen

9830 RETURN (555]
:CALL &BBO06:RETURN — 9900 '*#* AUSWAHL [946)
3900 ‘'*** Datensatz nach Artikelnr. suchen 9910 CLS#1:PRINT#1,"Auswahl (";wa$;"):":;bi [2953
3910 i=1:PRINT#1,"Artikelnr.: ";:an=46:en= [6987] s: # 1, $ ]
57:GOSUB 10000:IF an$="/" THEN GOTO 3940 E 9920 yS=UPPERS (INKEYS) :IF y$=""THEN 9920  [3456]
LSE, al§=RIGHTS ("0000"+an$,d) . 9930 wa=INSTR(wa$,y$):IF wa=0 THEN GOSUB 9 [4460]
3920 WHILE alS$<>ar$(i,0) AND i<200:i=i+1:W [3359] 800:GOTO 9910
END 9940 CLS#1:RETURN (1242]
3930 IF i>199 THEN PRINT#1,"Artikel nicht [6438] 10000 '*** Abfrage (12911
gespeichert! Weiter mit Taste!™:i=0:CALL & 10010 PRINT#1,"Eingabe: ";:an§="" [1383]
BBO6 10020 y$=INKEYS:IF y$=""THEN 10020 [2649]
3940 RETURN ) (555] 10030 IF ASC(y$)=13 THEN CLS#1:RETURN [1749)
4900unit wmBbEragS SR chern, . [2245] 10032 IF ASC(y$)=127 THEN an$=LEFT$(an$,LE [3771]
4510 PRINT t$;"Sollen die Daten gespeicher [7779] N{(an$)-1) :CLS#1:PRINT#1, "Eingabe: ":an$;
t werden? Bei Nein werden Sie geloescht!® 10040 IF ASC(y$)<an OR ASC(y$)>en THEN PRI [4028]
4520 wa$="JN":GOSUB 9900 (1186] NT bi$;:GOTO 10020
4530 IF wa=1 THEN GOSUB 9000 [2041] 10050 PRINT#1 ; ranS=an$+y$:yS="":GOTO 10 [2289]
4540 GOSUB 9600 [1048] 020 Y8 ¥5:y8
4550 RETURN . [555] 11000 '*** Laufwerkstatus abfragen (aus CP [3846]
4900 '*** Fehlermeldung bei zu grosser Zah [2773] C International 01.86)
1 11005 RETURN [555]
4905 CLS¥L - [373] 11010 OUT(&FATE),1:FOR i=1 TO 1000:NEXT i [1828]
431 OmERINTRL, "Die Zahl_istin der Tabelle [4316] 11020 OUT(&FB7F),4:0UT (&FBTF) , (~PEEK(&A700 [1904]
nicht darstellbar!"; Y+2) :
4920 FOR kk=1 TO 2000:NEXT kk [1366] 11030 st=INP(&FBTF) :0UT (&FATE) ,0 [1514]
4930 CLS#1:RETURN [1242] 11040 rd=st AND 32 [781]
6400 ' *** Warenbestand korrigieren [2584] 11050 wp=st AND 64 [319]
e vt ST By 11060 IF rd=0 THEN PRINT#1,"Disk richtig e [5212]
inr= i ! Wei i ":CALL &BBO6:GOTO
6420 PRINT USING "\ \ [5035] e ek ot
nilg?f Bestand: ######";ar$(nr,1);VAL(ars( 11070 IF wp=64 THEN PRINT#1,"Schreibschutz [7566]
: i | Wei it Taste":C
6430 PRINT "neuer Bestand?":GOSUB 10000:IF [6984] R R o e e
VAL(an$)>9999 OR VAL(an$)<0.01 THEN GOSUB i =1 70 1000:H {i:RETUR [1953
4900:GOTO 6430 ELSE agt (nr,5)=ang ;1080 CLS#1:FOR ii=1 0:NEXT ii: [ ]
6440 PRINT:PRINT "Weiteren Bestand aendern [3151] 15000 '*** Menuegenerator [1386]
?":wa$="JN":GOSUB 9900 15010 CLS:READ al$ [730]
6450 IF wa=2 THEN CLS:RETURN [2594] 15020 LOCATE 24,5:PRINT al$:PRINT [1891]
6460 GOTO 6400 ) [442] 15030 READ al$,a2$ [509]
9000 '*** Datei spelchern [907] 15040 WHILE a1$<)"x" [1728]
9010 GOSUB 11000 ‘ ) [1038] 15050 PRINT TAB(20):in$;" ";als$:" ":in$;" [2406]
9020 CLS#1:PRINT#1,in$;"Die Datei ";na$;" [3950] ":a28
wird gespeichert!";in$; 15060 READ al$,a2$ [509]
9030 OPENOUT na$ [633] 15070 WEND [390]
9040 i=0 ] . (420] 15080 READ wa$:PRINT:PRINT [1707]
9050 WHILE ar$(i,1)<>""AND i<201 [1078] 15090 RETURN [555]
9060 FOR j=0 TO 5:PRINT#9,ar$(i,j):NEXT j [1120] 29000 '*** Fehlerbehandlung [1559]
9070 i=i+1 [444] 29010 CLS#1:PRINT#1,"Fehler Nr. ";ERR;" in [2140]
9080 WEND:CLOSEOUT [1782] Zeile ";ERL
9090 CLS#1:CLS:RETURN (712} 29020 FOR ii=1 TO 2000:NEXT ii [1314]
9100 '*** Datei lesen [1144] 29030 RESUME NEXT 7031
9120 GOSUB 11000:PRINT#1,"Die Datei ";na$; [5008]
" wird gelesen!"™;
9125 i=0 [420]
9130 OPENIN na$ [589]
9140 WHILE NOT EOF [1840)
9150 FOR j=0 TO 5:INPUTH#9,ar$(i,3j):NEXT j [1264]
9160 i=i+1 [444]
9170 WEND:CLOSEIN [1209] B e e =
9175 ar$(0,1)=na$ [838]
9180 CLS#1:RETURN [1242)]
9200 '*** Dateinamen einlesen [1807]
9210 CLS:GOSUB 11000 [576]
9220 a$="*.DAT":|DIR,®@a$ [805]
9230 PRINT"Name der Datei ohne Extension e [5374]
ingeben!" D THARKARRARRK KRR KARR R AR IR kAR Rk [1164]
9240 an=45:en=122:GOSUB 10000 [1666] 3 'akx  SYSTEM .BAS V1.0 #x# [919]
40 5 'kuk Heinz Wienhoven *kk [1757]
9260 IF LEN(an$)<8 THEN an$=an$+" ":GOTO 9 [1751] Q 'RAMRK Rk RRKKKRAKWRRNRRARK KK AR [1164]
260 10 MODE 2 [513]
9270 na$=UPPERS (an$)+".LIF":ar$(0,1)=nas  [1863] 20 in$=CHRS (24) :bi§=CHRS (1) [2073]
SABOLRETURN ey 100 WINDOWH1,1,80,25,25 [1010]
9400uli? * Datelnamen vorgeben (1239 110 OPENIN "DATUM.DAT":INPUT#9, datum$:CLOS [3401]
9410 na$="WAREN.DAT" [1103] o
9420 ar$(0,1)=na$ [ggg} 120 OPENIN "FARBE.DAT":INPUTA9,farbe0:INPU [4280]
9430 RETURN [1117 T#9, farbel : CLOSEIN
9600 '**» Datei loeschen i Wt ] 140 PRINT "Faktu-PRO'87";TAB(24);"SYSTEM"; [4328]
9610 CLS#1:PRINT#1,"Einen Moment bitte!";: [2205] TAB(60); "Datum: ";datum$
i=0 150 WINDOW#0,1,80,2,23 [1198]
9620 WHILE ar$(i,1)<>""AND i<201 [1078] 500 ON ERROR GOTO 29000 [1503]
9630 FOR j=0 TO 5:ar$(i,j)="":NEXT j [1746] 999 'mmmmm e ————————— [3264]
9640 i=i+1:WEND (7581 | | Il oo
9650 CLS#1:RETURN [1242]) 1000 '*%* Hauptmenue (8121
9800 '*** FEHLEINGABE [1735) 1010 RESTORE 1015:GOSUB 15000:ende=0 [1424)
9810 PRINT bi$; :PRINT#1,TAB(30);in$;" FEHL [2451] 1015 DATA Hauptmenue,I,Diskinhalt anzeigen [6317]
EINGABE ";in$; . ,L,Files loeschen,U,File umbenennen
9820 FOR kk=1 TO 1000:NEXT kk:PRINT bi$;:P ([3257] 1016 DATA B,BAK-Files loeschen,M,Monitor e [3855]
RINT#1 instellen, -,
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1017 DATA H,Hauptprogramm,x,x, ILUBMH

1020 ON wa GOSUB 20000,20200,20400,20300,2
0500,1100

1030 IF ende=1 THEN GOTO 1500

1040 GOTO 1000

1100 ende=1:RETURN

1499 '—-m e
1500 '*** Ende des Programms

1510 CLS:PRINT#1,TAB(20);"Programm AUSWAHL
wird geladen”;

1520 OPENOUT "FARBE.DAT" :PRINT#9, farbe0:PR
INT#9, farbel:CLOSEOUT

1530 x.$="FARBE.BAK":|ERA,®x.$

1540 RUN "AUSWAHL.BAS"

9999 M-
10000 '*x%=x STRING-Eingabe

10010 ang=""

10020 y$=INKEY$:IF yS$=""THEN 10020

10030 IF ASC(y$)=13 THEN CLS#1:RETURN
10032 IF ASC(y$)=127 THEN an$=LEFT$ (an$,LE

N(an$)-1) :CLS#1:PRINT#1,an$;

10040 IF ASC(yS$)<an OR ASC(y$)>en THEN PRI

NT bi$; :GOTO 10020

10050 PRINT#1,y$; :an$=an$+y$:y$="":GOTO 10
020

10100 '*** Tastenabfrage

10110 PRINT#1,wa$;bi§;

10120 y$=UPPERS (INKEY$) :IF y$=""THEN 10120
10130 wa=INSTR(wa$,y$):IF wa=0 THEN GOSUB
10200:GOTO 10110

10200 '*** FEHLEINGABE

10210 PRINT bi$§;:PRINT#1,TAB(30);in$;" FEH

LEINGABE ";in§$;

10220 FOR kk=1 TO 1000:NEXT kk:PRINT bi§;:

PRINT#1

10230 RETURN

10999 "m—— e

11000 '*** Laufwerkstatus abfragen (aus CP

C International 01.86)

11010 OUT(&FA7E),1:FOR i=1 TO 1000:NEXT i
11020 OUT(&FB7F),4:0UT(&FB7F), (—-PEEK(&A700
Y+2) ¢

11030 st=INP(&FB7F) :OUT(&FAT7E),O0

11040 rd=st AND 32

11050 wp=st AND 64

11060 IF rd=0 THEN PRINT#1l,"Disk richtig e
inlegen! Weiter mit Taste":CALL &BBO06:GOTO
11000

11070 IF wp=64 THEN PRINT#1,"Schreibschutz
auf Disk entfernen! Weiter mit Taste":CAL
L &BB06:GOTO 11000

11080 CLS#1:FOR ii=1 TO 1000:NEXT ii:RETUR

15000 '*** Menuegenerator

15010 CLS:READ al$

15020 LOCATE 24,5:PRINT al$:PRINT

15030 READ al$,a2$

15040 WHILE al$<>"x"

15050 PRINT TAB(20);in$;" ";al$;"™ ";ing;"

15060 READ al$,a2$

15070 WEND

15080 READ wa$:PRINT:PRINT:GOSUB 10100
15090 RETURN

20000 '*** Diskinhalt anzeigen

20010 GOSUB 20100:CLS:inh.$=di.$+"* x":|DI
R,®inh.$

20020 PRINT#1,"Weiter mit Taste!":CALL &BB
06:CLS#1

20030 RETURN

20099 'mmm e
20100 '*** Laufwerk einstellen

20110 RESTORE 20115:GOSUB 15000

20115 DATA Laufwerkauswahl,A,Laufwerk A,B,
Laufwerk B,-,Ramdisk,x,x,AB

20120 ON wa GOTO 20140,20150,20160

Listing Fakturist

[3284]
[3221]

[725]
[339]
[263]
[3300]

[1352]
[3042]

[3273]

[1125]
[723]
[3336]

[707]
[187]
[2649]
[1749]
{3458)

[4028]
[2289]
[3264]

[506]
[358]
(3467]
[5159]

[1242]
[3264]

[1735]
[2451]

[3257]

[555]
[3264]

[3846]

[1828]
[1904]

[1514]
[781]
[319]
[5212]

[7566]

[1953]
[3264]

[1386]
[730]
[1891]
[509]
[1728]
[2406]

[509]
[390]
[2198]
[555]
[3318]

[1927]
[1998]

{2083]

(5551
[3241]

[3396]
[976]
[4190]

[1119]

di.$="A:" :RETURN

20200 '*** Files loeschen
20210 GOSUB 20000:PRINT:PRINT "Files loesc

20220 PRINT#1,"Filename: ";:an=32:en=126:G
OSUB 10000
20230 pu=INSTR(an$,"."):IF pu=0 OR pu>9 TH

EN GOSUB 10200:GOTO 20220

20240 IF LEN(an$)>pu+3 THEN GOSUB 10200:G0O
TO 20220

20250 PRINT#1,"Wirklich loeschen? ";:wag="
JN":GOSUB 10100

2026C IF wa=2 THEN 20290

20270 name$=di.$+an$

20280 |ERA,@name$

20290 RETURN

20299 'mmmmmm e
20300 "***x BAK Files loeschen

20310 GOSUB 20000:PRINT:PRINT "BAR-Files 1
oeschen"

20320 an$="*,BAK":GOTO 20250

20399 'm-mm e
20400 '*** Files umbenennen

20410 GOSUB 20000:PRINT:PRINT "Files umben
ennen"

20420 PRINT#1,"Filename: ";:an=32:en=126:G
OSUB 10000
20430 pu=INSTR{(an$,"."):IF pu=0 OR pu>9 TH

EN GOSUB 10200:GOTO 20420
20440 IF LEN(an$)>pu+3 THEN GOSUB 10200:GO
TO 20420

20450 alna$=di.$+an$

20460 PRINT#1, "neuer Filename: ";:GOSUB 10
000

20470 pu=INSTR(an$,"."):IF pu=0 OR pud>9 TH

EN GOSUB 10200:GOTO 20460

20480 IF LEN{an$)>pu+3 THEN GOSUB 10200:GO
TO 20460

20490 nena$=di.$+an$:|REN,@nena$,@alna$:RE
TURN
20499

20510 CLS:RESTORE 20515:GOSUB 15000

20515 DATA Monitor einstellen,S,Schreibfar
be,H,Hintergrundfarbe,I,Invers

20516 DATA M,Hauptmenue,x,x,SHIM

20520 IF wa=4 THEN RETURN

20530 ON wa GOSUB 21000,21300,21600

20540 GOTO 20500

20999
21000 '*** sSchreibfarbe aendern

21010 PRINT#1,"Schreibfarbe (0-26): ";:an=
48:en=57:GOSUB 10000

21020 farbel=VAL(an$):IF farbel<0 OR farbe
1>26 THEN CLS#1:GOTO 21010

21030 IF farbel=farbe0 THEN GOTO 21010
21040 INK 1, farbel:RETURN

21299 e
21300 '"*** Hintergrundfarbe aendern

21310 PRINT#1,"Hintergrundfarbe (0-26): ";
:an=48:en=57:GOSUB 10000

21320 farbeO=VAL(an$):IF farbe0<0 OR farbe
0>26 THEN CLS#1:GOTO 21310

21330 IF farbeO=farbel THEN GOTO 21310
21340 INK 0,farbe0:BORDER farbe0

21350 RETURN

21599
21600 '*** Inversdarstellung

21610 fa.=farbel:farbel=farbe0:farbeO=fa.
21620 INK 1,farbel:INK 0,farbe0:BORDER far

29000 '*** Fehlerbehandlung
29010 CLS#1:PRINT#1,"Fehler Nr.
Zeile ";ERL

29020 FOR ii=1 TO 2000:NEXT ii
29030 RESUME NEXT
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[1557]
[1922]
[3241)

[1911)
[2662]

[3960]
[3483]
[4288]
[4715]
{1038}
[789]

[1132]
[555]

[3241]

(14931
[2847]

[592]
[3091)

[1904]
[2526]

[3960]
[3491]
[4233]

[807]
[2382]

[3451]
[4225]
[912]

[3318]

[1981]
[1716]
[4459]

[1334]
[1275]
[2080]
[482]

[3318]

[896]
[5401]

[4055]

[1567]
[1781]
[3318)]

[2434]
[4287]

[2994]

[2302]
[1436]
[555]

[3318]

[1619]
[2883]
[3579]

[555]
[3264]

[1559]
[2140]

[1314]
[703]
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Anwendungen

Dieses Programm ist weniger einer der iiblichen Disketten-
Monitore, als eine hervorragende RSX-Erweiterung des
doch etwas mageren AMSDOS. Dab es besser geht, zeigt ja
selbst das CP/M 2.2! Sehen Sie sich einmal die Befehlsliste
in Ruhe an; bestimmt kommen Sie dann sofort zum Abtip-
pen des Programms,

Zuerst lassen Sie den BASIC-Lader »EXODOS.LAD« ablau-
fen, der dann ein File namens »EXODOS.BIN« auf Ihrer Dis-
kette erzeugt. Dann brauchen Sie nur noch den kleinen »EXO-
DOS.BAS«-Starter ablaufen zu lassen, und es kann sofort los-
gehen.

Was kann ExoDQOS?

Die erste erfreuliche Nachricht ist die, daB CPC 464-Besitzer
endlich auch z.B. !ERA “FILE.BAS* eingeben kdnnen, um so
die bekannte, duBerst umstindliche String-Handhabung zu um-
gehen. (Das »!«soll hier und im ganzen Artikel den RSX-Strich
darstellen.) Aber auch sonst ist ExoDOS ganz auf die Praxis ab-
gestimmt:

ILIST(,maske)

ist eine Erweiterung des bekannten Befehls DIR(,maske) und
gibt alle Dateien der Diskette aus: Usernummer, Dateiname,
Extension und den Status der Datei. Normale Dateien sind R/'W
(read and write) und DIR (directory files). R/O-(read only)-Files
sind nicht 16schbar; SYS-(system)-Files werden bei DIR und
CAT nicht aufgelistet. Der Status einer Datei kann mit STAT
(s.u.) gesetzt werden.
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Disc-Durchblick mit ExoDOS

'ERASE,maske

arbeitet wie ERA,maske, allerdings fragt der Rechner bei je-
der einzelnen Datei vorher um Erlaubnis. Mit ERASE,“**“ kén-
nen Sie also recht komfortabel mehrere Files hintereinander 16-
schen.

'RENAME, maskel, maske?2

ist mit REN,maskel, maske2 zu vergleichen, wobei aber auch
Wildcards zugelassen sind! Dadurch kénnen Sie z.B. unter RE-
NAME,“*INC““* PAS“ mit einem Befehl alle »PAS-Dateien«
in »INC-Dateien« umbenennen!

'USER,nr

ist nur insofern neu, als dafB hier alle Nummern von O bis 255
zuléssig sind.

'USER ,“filename*,nr

andert die Usernummer einer Datei, ohne daB diese erst in den
Rechner geladen werden mubf.

Geloschte Dateien werden immer mit der Usernummer 229 be-
legt, so daB Sie mit

IUSER,229: | USER, “filename",0

eine versehentlich geloschte Datei sehr schnell wieder »zum Le-
ben erwecken« konnen.

ISTAT,“filename“,par

legt den bei LIST erwihnten Status der Datei fest. Der Para-
meter par bedeutet folgendes: par = 0 : normal, par = 1 : read
only, par = 2 : system file, par = 3 : read only system file.
IPARAMS, “filename“

schlieBlich gibt die Parameter, die im Fileheader abgelegt sind,
aus: Dateiname mit Extension, Dateityp, Start, Linge und Au-
tostart. .
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Komfortable RSX-Befehle

Format-Befehle

Als nichstes werden ein paar kurze Befehle vorgestellt, die
die Arbeit mit ExoDOS noch etwas erleichtern:

'PRINTER, 1 bzw. !PRINTER,0

schaltet den Drucker ein bzw. aus. Damit kénnen alle Tex-
te aus AMSDOS und ExoDOS zusitzlich auch auf den
Drucker ausgegeben werden.

!BUFFER,adr

legt den programminternen Buffer ab Adresse adr an. Die-
ser Buffer wird hauptséchlich beim Lesen und Schreiben ein-
zelner Sektoren durch READ und WRITE verwendet und
liegt zu Beginn ab der Adresse &9000.
!DUMP(,adr(,len))

gibt den gesamten Speicherinhalt ab der Adresse adr auf der
Linge len in Hexadezimal- und ASCII-Form aus. Fehlt len,
so muB die Ausgabe durch ESC angehalten werden, fehlt
auch adr, so gibt der Rechner den Inhalt des Buffers auf ei-
ner Linge von 512 Bytes (= normale Sektorgrofe) aus.
!SPEED,0 bzw. !SPEED, 1

beeinflut die Wartezeiten wihrend eines Disketten-Zu-
griffs. Mit Speed 1 werden daher hohere Geschwindigkei-
ten erreicht, als mit O (normal). (Die verwendeten Werte
stammen aus einer fritheren Veré6ffentlichung.)
ITRY(,anz)

zeigt dem Rechner an, wieviele Versuche er maximal unter-
nehmen soll, Daten von Diskette zu lesen. Ohne Parameter

wird der Standardwert 16 angenommen. Bei schwer zu le-
senden Disketten sollte man die Zahl etwas erh6hen.

Als néichstes folgen einige Befehle zum Formatieren von Dis
ketten und Betreiben von Fremdformaten:
'DFORMAT,par

formatiert die gesamte Diskette und hat keine Sicherheitsab-
frage! Der Parameter par bestimmt das Format: par=0 :
Vendor-Format (CP/M-Format ohne Systemspuren, par=1:
AMSDOS-Format (»Data-Only-Format«), par=2: ergibt ein
»Extended Format«, das 42 Spuren mit jeweils 10 Sektoren
besitzt.

An dieser Stelle sei angemerkt, daB man zwar 43 Spuren (0
bis 42) auf der Diskette formatieren kann, ohne daB der
Schritt-Motor unschéne Geriusche von sich gibt, die Spur
42 aber die Spur 41 iiberschreibt. Aus diesem Grunde hat das
oben erwéhnte »Extended Format« nur 42 Spuren.
!FORMAT,trk,len,secl,sec2,...

formatiert nur die Spur trk mit den Sektoren secl ,8ec2,...,
die alle die Ldnge len haben. Die Anzahl der Bytes pro Sektor
ist dabei

bytes = 128 *2tlen

Je nach Sektorlinge kann man unterschiedlich viele Sekto-
ren auf einer Spur unterbringen,bei len=2 (also 512 Bytes)
maximal 10.

ISCAN, trk

ermittelt die auf der Spur trk angelegten Sektoren und ihre
Lingen. Damit kénnen Sie z.B. Fremdformate auf Disket-
ten identifizieren.

Fremdformate unter AMSDOS

Klassische Monitorbefehle

Auch die »klassischen« Befehle des Disketten-Monitors diir-
fen natiirlich nicht fehlen:

ISEEK, trk

bringt den Lesekopf des Laufwerks auf die Spur trk.
IREAD, trk,sec

liest den Sektor sec aus der Spur trk in den Buffer ein.
'WRITE, trk, sec

schreibt den Inhalt des Buffers in den Sektor sec der Spur trk.
Bei READ bzw. WRITE ist auch noch eine andere Einga-
be moglich:

'READ,blk bzw. !'WRITE,blk

In dieser Form wird der jeweils 1. Sektor des Blocks blk ge-
lesen bzw. geschrieben. Ein Block enthilt 1024 Bytes und
ist der kleinste Bereich, der unter AMSDOS noch getrennt
verwaltet werden kann. Im Directory sind die Blicke ange-

geben, die eine bestimmte Datei belegt. Block 0 ist immer
der 1. Sektor des Directory, unabhingig vom Format.

'BLOCK,blk

rechnet die Blocknummer blk in Spur und Sektor um, was
bei READ,blk und WRITE, blk automatisch durchgefiihrt
wird.

40 epec

Entgegen allen frilheren Berichten lassen sich bestimmte
Fremdformate (so z.B. das o.g. »Extended Format«) unter
AMSDOS ohne Einschrinkungen betreiben. Das beinhal-
tet auch das Laden und Abspeichern von Dateien. Dazu miis-
sen lediglich einige Parameter iibergeben werden:
'LOGIN, trk,sec,len,off,sys

vereinbart ein solches Format und schaltet den Auto-Login
ab (s.u.). Die Anzahl der Spuren (40) wird mit trk bezeich-
net, sec ist die Anzahl der Sektoren pro Spur (9), len die Lin-
ge der Sektoren (2), off die Nummer des ersten Sektors ei-
ner Spur (&41) und sys die Anzahl der Systemspuren (2).
(Die eingeklammerten Zahlen geben als Beispiel die Wer-
te fiir das CP/M-Format an.)

!EXTEND

libergibt die Werte 42, 10, 2, &C1, 0 anden obigen Befehl
und vereinbart so das Extended Format.

!LOGIN

ohne Parameter, ermittelt das Format der Diskette iiber
AMSDOS und legt dieses ab. Der Auto-Login wird aber
nicht eingeschaltet.

!AUTOLOG,0 bzw. !AUTOLOG,1

dient dazu, den Auto-Login ab- bzw. einzuschalten.Bei ein-
geschaltetem Auto-Login wird vor jedem Zugriff auf Dis-
kette (bei CAT,LOAD,etc.) das Disketten-Format bestimmt.
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'enn Sie ein Fremdformat verwenden, dann miissen Sie die-
:n abschalten, damit Ihre Format-Vereinbarung erhalten
leibt.
‘um SchluB noch zwei recht schnelle Kopierbefehle, die Sie
ber nur benutzen sollten, wenn Sie einen CPC 6128 oder eine
speichererweiterung besitzen, da diese Routinen auf die zweite
RAM-Bank zuriickgreifen:
ICOPY(,trk1(,trk2))
kopiert die Spuren trk1 bis trk2 von einer Diskette zur ande-
ren. Zu Beginn legen Sie die Quelldiskette ein und folgen dann

Anwendungen

den Anweisungen des Programms. Geben Sie nur trk1 an, so
wird auch nur diese kopiert, ohne Parameter wird Spur 0 bis
39 kopiert.

IFILECOPY ,“filename*

kopiert eine Datei unabhingig vom Typ und vom Disketten-
format. Dieser Befehl wird genauso wie der letzte gehandhabt.
Das war’s,und wie Sie sehen, haben wir IThnen nicht zuviel ver-
sprochen. Wahrscheinlich wird auch bei Ihnen ExoDOS bald
zu den Standard-Tools gehoren.

(T. Kochmann/JB)

Wie funktioniert ExoDOS?

Dieser kurze Artikel ist fiir alle diejenigen geschrieben, die
sich beim Disassemblieren von ExoDOS an manchen Stel-
len verstindlicherweise die Zihne ausgebissen haben, weil
etliche Routinen zwischendurch geheimnisvolle Abstecher
ins Floppy-ROM machen; aber natiirlich auch fiir die Le-
ser, die sich anderweitig fiir das »Interieur« von ExoDOS
interessieren.

Insbesondere die Befehle, die das Directory der Diskette be-
arbeiten, strotzen geradezu von Routinen, mit denen der Nich-
teingeweihte absolut nichts anzufangen weil. Am Beispiel des
Befehls 'USER, “filename“ ,usernr sollen einige der Routinen
erklért werden:

Der fiir uns interessante Einsprung befindet sich an der Adresse
&83E6. An dieser Stelle ist das Floppy-ROM bereits selektiert
und IX zeigt auf den letzten Wert, der mit dem RSX-Befehl
iibergeben wurde, hier also die neue Usernummer.

In dem angesprungenen Unterprogramm ab &841E wird zu-
néchst IX zweimal inkrementiert, so daf} es jetzt auf den ein-
gegebenen Dateinamen zeigt. Der nachfolgende CALL &CD73
rettet den Stackpointer und ist wichtig, falls wihrend der wei-
teren Befehle eine Fehlermeldung auftritt. Weiter geht es mit
einem CALL &CDC7, der die Stringparameter des Filenamens
holt, in HL (Start) und B (Linge) ablegt, und IX um 2 erhéht.
Nun folgt der erste interessantere CALL:Die Routine ab
&DABD legt den eingegebenen Filenamen in der Form ab, in
der er auch im Directory erscheint: Der erste Teil wird auf 8
Buchstaben mit Blanks aufgefiillt, der zweite Teil (Extension)
auf 3. Es gibt eine ganze Reihe weiterer solcher Routinen, z.B.
CALL &DA5B und CALL &DAAG, die sich alle nur dadurch
unterscheiden, ob sie Wildcards akzeptieren, welche Extents
sie zulassen, usw. BC enthilt immer das erste Byte dieses »nor-
mierten« Filenamens, welches die Drivenummer darstellt, da-
nach folgen der User- und ab dem 3. Byte der eigentliche Fi-
lename. Der nachfolgende CALL &CE14 nimmt nun endlich
das Laufwerk in Betrieb und fiihrt ggf. einen Login durch. BC
wird um 1 erhdht.

Der CALL &D683 16scht die gesamte Belegungs- (Allocation-)
Tabelle und trégt die Blocks, die das Directory belegt, ein. In
dieser Tabelle kann das AMSDOS jederzeit ablesen, wo es auf
der Diskette noch freie Blocks gibt, um Daten abzulegen. Sie
wird erst bei den folgenden CALLs weiter aufgefiillt.

Der letzte CALL des Unterprogramms fiihrt nach &D698 und
macht endlich Ernst: Der erste Directory-Eintrag, der zu dem
eingegebenen Filenamen paBt, wird gesucht. Beim Aussprung
zeigt DE auf das erste Byte dieses Eintrags, also die Usernum-
mer, HL enthilt die Nummer des Eintrags und BC zeigt (im-
mer noch) auf den »normierten« Filenamen. Fiir den Fall, daB
nichts gefunden wurde, wird das Carry geloscht, was hier mit
einem JP &D50C (Error 6, »File not found«) quittiert wird.
Zuriick im Hauptprogramm finden wir als nichsten interessan-
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ten Befehl die Kombination aus »LD A,(IX-4)« und »LD
(DE),A«. Hier wird die gewiinschte Usernummer aus der Ein-
gabe geholt und in den Directory-Eintrag gesetzt. Um die rest-
lichen 31 Bytes des Eintrags zu éndern, miiiten Sie DE entspre-
chend erhdhen. Die beiden Register HL und BC sollten Sie bei
derartigen Manovern aber immer unberiihrt lassen!

Nun steht der gedinderte Directory-Eintrag zwar im RAM, nicht
aber auf Diskette. Also muB dieser mit CALL &D97A erst wie-
der zuriickgeschrieben werden.

Der anschlieBende CALL &D698 sollte Thnen bekannt vorkom-
men. Er sucht den nichsten passenden Eintrag, das ist hier der
nichste Extent. Falls noch einer gefunden wurde, wird das Pro-
gramm bei &83EA fortgesetzt.

Mit diesen Informationen haben Sie schon ein solides Grund-
wissen, um auch die anderen RSX-Befehle dieser Art zu ver-
stehen, nimlich RENAME, ERASE, LIST und STAT.

Nun zu einem anderen interessanten Teil von ExoDOS:
Wie kann ich AMSDOS beibringen, von Disketten mit meinem
eigenen Format sogar Dateien zu lesen? — Auf diese Frage
kann man am besten mit einer Tabelle antworten (Tabelle 1).
Sie enthilt alle Adressen des AMSDOS-RAM-Bereichs, die Sie
idndern konnen, bzw. miissen, um ein anderes Format zu ver-
einbaren. Wichtig ist, in die Adresse &A8AS8 einen Wert un-
gleich 0 zu setzen, damit durch das néichste »CAT«o0.4. Thr ver-
einbartes Format nicht wieder zerstort wird.

Zum SchluB sei noch kurz erwihnt, was CALL &D392 und
CALL &D3AF bei »FILECOPY « bewirken: Mit ihnen kann
man den jeweils ndchsten Record aus dem aktuellen File lesen,
bzw. beschreiben, und zwar unabhéngig vom Filetyp! HL zeigt
auf den Beginn des Buffers; das Carry-Flag zeigt auf iibliche
Weise Erfolg oder Mifierfolg der Routine an.

Tabelle 1:

Wichtige Speicheradressen fiir die Verwendung alternativer Disketten-
Formate unter AMSDOS:

&AB90/1 Records pro Track (36) (= Records pro Sektor *Sektoren
pro Track)

&A895/6 max. Blocknummer (170) (= (Anz. der Tracks -Anzahl
Systemspuren) *Records pro Track / 8 -Anz. Directory-
Blocks +1)

&A897/8 max. Anzahl der Directory- Eintrige - 1 (63)

&A899/A Bitmasken fiir die belegten Directory-Blocks (&C0,&00)
(1 Block = &80,&00; 2 Blocks = &C0,&00; etc.)

&AB89B/C max. Anzahl der Blocks pro Extent (16)

&AB9D/E Zahl der Systemspuren (2)

&A89F Sektoroffset (&41)

&A8A0  Sektoren pro Track (9)

&ABA1  Gap3 bei Read/Write (42) (kleinerer Wert moglich)

&ABA2 Gap3 bei Formatieren (82) (kleinerer Wert moglich)
&A8A4 Sektorgrofe (2) (Bytes pro Sektor = =
128*21SektorgroBe)

&ABAS5  Records pro Sektor (4)

&ABA8 Flag fiir Auto-Login (0) (0: ein, > <0: aus)

(In Klammern sind die Standard- Werte fiir CP/M-Format angegeben.)
(T. Kochmann/JB)
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10 '#s%3% BASIC-Lader fuer ExoDOS 2.1 s*sssx

30 z=100:FOR i=&B000 TO &89C9 STEP 16:s5=0

40 FOR j=0 TO 15:READ x:POKE i+j,x:s=s+x:NEXT
50 READ cs:IF s=cs THEN z=2z+10:NEXT:GOTO 70
60 PRINT"Fehler in Zeile";z:END

70 PRINT"Alles O.K.!"

80 SAVE"exodos".b.&8000.&BCA:END

100 DATA 1,62,128,33,58,128,205,209,188,62,195,50,

48,0,33,253,1653

110 DATA 128,34.49,0,33, 90,187,17,30,129,1,3,0,237
,176,33,1147

120 DATA 25,129.50, 90,187,34,91,187,58,4,172,254,2

01,192,62,195,1931

130 DATA 33,62,129,50,4,172,34,5,172,201,0,0,0,0,1

,33,128,1123

140 DATA 247.75,129,247,85,129,247,96,129,247,218,
129,247,252,129,247 2853

150 DATA 9,130,247,22,130,247, 31,130,247,66,130,24

7.116,130,247,218,2347

160 DATA 130,247,4,131,247,212,131,247,247,131,247
.58,132,247,121,132,2664

170 DATA 247, 213,132,247,226,132,247,248,132,247,1
25,133,247,69,134,247, 3026

180 DATA 142,134,247,136,135,80,82,73,75.84.69,210
.66,85,70,70,1761

190 DATA 69,210, 68,85,77,208,83,80,69,69,196,84,82
,217,83,69,1749

200 DATA 69,203, 82,69,65,196,87,82,73,84,197,66,76
.79,67,203,1698

210 DATA 76,73, 83,212,69,82,65,83,197,82,69,78,65,
77,197,.85,1593

220 DATA 83,69,210,83,84, 65,212,80,65,82,65,77,211
,83,67565,1601

230 DATA 206.65,85, 84,79,76,79,199,69,88,84,69,78,
196,76,79,1612

240 DATA 71,73,206,68,70,79, 82,77.65,212,70,79,82,
77,65,212,1588

250 DATA 67,79,80,217,70,73,76,69,67,79,80,217,0,2
43,217,33,1667

260 DATA 250,255, 57,34,23,129,225,94,35,86,237,83,
20,129,217,251,2125

270 DATA 223,20,129,201, 0,0,7,0,0,245,205,33,129,2

41,0,0,1433

280 DATA 0.197,237.75,84,129, 13,193,248,205,43,189
,56,7,71,205,1952

290 DATA 189,136, 120,24,244,205,189,136,205,46,189
.,56,248,201,254,3,2445

300 DATA 192, 123,254,13,192,225,42,194,176, 55,201,
61,194,237,136,123,2418

310 DATA 50,84 129 201,0,61,194,237,136,237,83, 94,
129,201,0,144,1980

320 DATA 61,1.0.0,40,23,75, 66,221,94,2,221,86,3,61
,40,994

330 DATA 12,237,91,94,129,1,0,2,60,60,194,237,136,
205,233,202,1893

340 DATA 11.203,56.203,25,203, 56,203,25,203,56,203
.25,203,56,203,1934

350 DATA 25,3235, 197,76,205,166,136,77,205,166,13
6,205,196,219,229,2476

360 DATA 6,16,78,35,205,166,136,62,32,205,90,187,1

6,244,62,32,1572

370 DATA 205,90,187,205,90,187,225,6,16,126,14,46,

254,32,56,4,1743

380 DATA 254,127, 56,1,121,205,90,187,35,16,238,205
,233,202,193.11,2174

390 DATA 120,177,202,233,202,205,189,136,24,185,61
,194,237,136,33,234,2568

400 DATA 129 29 32, 3,33,243,129,195,13,198,50,0,25

0,0,175,15,1494

410 DATA 12,1.3.35,0,200,0, 1,1,10,0,3,61,40,6,60,4

33

420 DATA 30,16,194,237,136,123,195,3,198,61,194,23

7,136,83,30,0,1873

430 DATA 205,99,199,195,231,136,205,40,130,205,102
,198,195,231,136,205,2712

440 DATA 40,130,205,78,198,195,231,136,61,40,16,61
.225,194,237,136,2183

450 DATA 229,75,30,0,221,86,2,42,94,129,201,205,88
,130,42,94,1668

Listing ExoDOS

460 DATA 129,201,61,194,237,136,205,88,130, 90,22,0{
,197,205,57, 203 2155

470 DATA 193, 205 196,219,121,195,160,136,213,14,0,

205,251,196,209,203,2716

480 DATA 35,203,18,203,35,203,18,203,35,203,18, 205
.13,218,205,128,1943

490 DATA 200, 195 162,200,205,115,205,183,6,0,40,6,

205,194,205,205, 2326

500 DATA 199 205,205,166,218,205,20,206,197,14,0,6

2,21,205,235,202,2360

510 DATA 193,205,233,202,205,233,202,205,131,214,2

05,162,214,210, 196 219 3229

520 DATA 26,2,205,216,215,48,243,229,197,213,26,95
.22,0.205.57.1999

530 DATA 203,209,205,196,219,205,200,219,205,196,2
19,33,9,0,25,126,2469

540 DATA 230,128,7,205,242,136,35,126,230,128,7,20

3,207,205,242,136,2467

550 DATA 193,225,205,233,202,205,189,136,24,192,20

5,139,131,237,91,94,2701

560 DATA 129,26,254,9,40,76,19,62,10,205,211,136,2

54,89,40,2,1562

570 DATA 62,78,205,90,187,27,213,66,75,204,150,212
,209,33,16,0,1827

580 DATA 25,235,24,221,61,205,139,131,205,199,205,

205,141,218,33,16,2263

590 DATA 0,9, 80 89,68,77,42,94,129,26,190,194,175,
205,126,254,1758

600 DATA 9,40,15,213,197,229,205,56,131,225,17,16,

0,25,193,209,1780

610 DATA 24,236,205,233,202,195,233,202,229,213,19
7.62,16,245,26,254,2772

620 DATA 63,32,1,126,2,35,19,3,241,61,32,241,193,2

09,225,35,1518

630 DATA 3,235,62,11,205,242,136,235,80,89,62,12,2

05,242,136,11,1966

640 DATA 205,20,206,229,205,131,214,205,152,214, 22

5,62,56,218,235,202,2728

650 DATA 197,68,77,205,131,214,205,152,214,210,12,

213,205,217,217, 221 2758

660 DATA 225,62,10,218,235,202,221,229,195,247,212
.42,94,129,34,210,2565

670 DATA 131,225,205,115,205,229,205,194,205,205,1
99,205,205, 166 218 205, 3117

680 DATA 20,206,205,131,214,205,152,214,210,12,213
,229,197,42,210,131,2591

690 DATA 10,119,35,235,1,12,0,237,176,62,255,18,19
,19,18,19,1235

700 DATA 237,83,210,131,235,193,225,205,152,214,56
,223,42,210,131,54,2601

710 DATA 9,201,0,0,254,2,40,14,61,194,237,136,205,
115,205,205, 1878

720 DATA 207,205,253,117,1,201,205,30,132,183,221,
126,252,18,205,122,2478

730 DATA 217,205,152,214,56,244,201,254,2,194,237,
136,205,30,132,229,2708

740 DATA 197,33,9,0,25,221,86,252,6,2,126,23,203,2

6,31,119,1359

750 DATA 35,16,247,193,225,205,122,217,205,152,214
.56,226,201,221,35,2570

760 DATA 221,35,225,205,115,205,229,205,199,205, 20
5,141,218, 205 20,206,2839

770 DATA 205,131,214,205,152,214,210,12,213,201,61
,194,237,136,205,199, 2789

780 DATA 205,205,119,188,208,205,233,202,235,205, 2

00,219,205,196,219,33,3077

790 DATA 18,0,25,126,205,160,136,205,196,219,17,3,

0,25,205,151,1691

800 DATA 136,25,205,196,219,205,151,136,205,196, 21
9,43,25,205,151,136, 2453

810 DATA 205, 233 202,205,233,202, 195 122,188,61,19

4,237,136,83,30, 0 2526

820 DATA 205,99,199,210,231,136,42,94,129,54,255,8

4,93,19,229,213,2292

830 DATA 30,0,205,108,197,225,237,91,81,190,115,12

3,35,114,35,235, 2021

840 DATA 225,210,231,136,190,40,8,48,229,98,107,43
.43,24,223,235,2090

850 DATA 237,82,205,233,202,69,203,56,5,26,19,205,

160,136,62,45,1945

860 DATA 205,90,187,26,19,198,48,205,90,187,205,19

6,219,16,234,205,2330

870 DATA 233,202,195,233,202,61,194,237,136,253,42
,66,190,29,253,115,2641

880 DATA 24,201,183,194,237,136,221,33, 238, 132,62,
5,24,21,0,0,1711

Listing ExoDOS
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890 DATA 193,0,2,0,10,0,42,0,183,32,8,30,0,205,108
,197,1010

900 DATA 195,231,136,254,5,194,237,136,33,67,202,2
37,91,66,190,1,2275

910 DATA 22,0,213,253,225,237,176,253,54,24,255,25
3,54,17,14,253,2303

920 DATA 54,18,28,221,126,0,253,119,13,221,126,2,2
53,119,15,221,1789

930 DATA 126,4,253,119,20,71,62,128,4,7,16,253,253
,119,21,221,1677

940 DATA 70,6,253,112,16,111,38,0,205,109,133,253,
117,0,221,126,1770

950 DATA 8,253,78,13,145,71,205,109,133,203,60,203
,29,203,60,203,1976

960 DATA 29,203,60,203,29,43,253,117,5,253,116,6,2
01,120,183,32,1853

970 DATA 4,33,0,0,201,5,200,84,93,25,16,253,201,61
,194,237,1607

980 DATA 136,17,0,0,205,99,199,210,231,136,33,235,
133,1,39,9,1683

980 DATA 22,82,221,53,0,250,162,133,33,20,134,40,5
,1,41,10,1207

1000 DATA 22,28,253,42,66,190,253,112,16,253,114,1
8,205,233,202,6,2013

1010 DATA 0,62,5,205,242,136,88,22,0,229,197,205,5
7,203,193,225,2069

1020 DATA 17,4,0,229,229,62,10,112,25,61,32,251,80
,30,0,126,1268

1030 DATA 225,197,79,205,82,198,193,225,210,231,13
6,62,13,205,90,187,2538

1040 DATA 4,13,242,177,133,205,233,202,195,233,202
,0,0,65,2,0,1906

1050 DATA 0,70,2,0,0,66,2,0,0,71,2,0,0,67,2,0,282

1060 DATA 0,72,2,0,0,68,2,0,0,73,2,0,0,69,2,0,290

1070 DATA 0,74,2,64,0,0,193,2,0,0,198,2,0,0,194,2,
731

1080 DATA 0,0,199,2,0,0,195,2,0,0,200,2,0,0,196,2,
798

1090 DATA 0,0,201,2,0,0,197,2,0,0,202,2,0,0,198,2,
806

1100 DATA 0,0,203,2,192,254,3,218,237,136,221,33,2
48,191,221,86,2245

1110 DATA 4,221,78,2,214,2,71,33,2,9,237,66,30,28,
32,2,1031

1120 DATA 30,82,253,42,66,190,253,112,16,253,115,1
8,253,113,20,42,1858

1130 DATA 94,129,229,114,35,54,0,221,126,0,221,43,
221,43,35,119,1684

1140 DATA 35,113,35,16,238,225,30,0,205,82,198,195
,231,136,33,102,1874

1150 DATA 198,17,78,198,6,1,214,3,210,237,136,34,9
2,135,237,83,1879

1160 DATA 95,135,33,128,190,112,221,86,2,221,94,0,
60,40,7,83,1507

1170 DATA 60,40,3,17.39,0,221,42,94,129,221,115,0,
30,0,213,1224

1180 DATA 205,99,199,14,0,205,251,196,209,253,42,6
6.190,253,78,15,2275

1190 DATA 58,128,190,183,196,233,202,58,128,190,18
3,62,6,196,242,136,2391

1200 DATA 213,197,33,0,0,205,52,135,56,5,193,209,1
95,231,136,40,1900

1210 DATA 5,205,118,135,48,239,58,128,190,183,40,1
0,62,9,205,211,1847

1220 DATA 136,62,7,205,242,136,193,209,33,0,0,205,
61,135,210,231,2065

1230 DATA 136,40,17,205,119,135,48,243,58,128,190,
183,196,233,202,196,2329

1240 DATA 233,202,55,201,205,119,135,58,128,190,18
3,40,170,62,8,205,2194

1250 DATA 211,136,24,163,229,205,97,135,205,91,135
,24,7,229,205,97,2193

1260 DATA 135,205,94,135,197,1,192,127,237,73,193,
225,208,213,253,86,2574

1270 DATA 21,203,58,203,27,25,209,124,183,55,201,1
95,102,198,195,78,2077

1280 DATA 198,197,1,0,127,151,203,36,23,203,36,23,
55,203,28,203,1687

1290 DATA 60,198,196,237,121,193,201,12,253,126,15
,71,263,134,16,185,2271

1300 DATA 192,72,20,221,126,0,146,201,61,194,237,1
36,50,128,190,42,2016

1310 DATA 66,190,1,25,0,9,237,91,94,129,1,119,0,23
7,176,205,1580

1320 DATA 199,205,221,43,221,43,205,119,188,208,25
3,42,125,190,253.54.2569

Listing ExoDOS

1330 DATA 41,0,205,233,202,62,6,205,242,136,253,54
,44,255,33,0,1971

1340 DATA 0,17,128,0,1,0,2,221,229,221,33,146,211,
205,122,136,1672

1350 DATA 221,225,143,50,129,190,33,0,2,237,66,32,
6,205,125,188,1852

1360 DATA 195,146,188,68,77,62,9,205,211,136,62,7,
205,242,136,205,2154

1370 DATA 93,136,253,54,8,255,58,128,190,183,32,34
,60,50,128,190,1852

1380 DATA 197,205,199,205,205,140,188,48,19,237,91
,125,190,33,159,0,2241

1390 DATA 25,235,1,85,0,9,1,69,0,237,176,55,193,20
8,197,205,1696

1400 DATA 131,214,193,33,0,0,17,128,0,221,33,175,2
11,205,122,136,1819

1410 DATA 208,205,93,136,253,54,44,255,58,129,190,
183,40,8,62,8,1926

1420 DATA 205,211,136,195,181,135,205,233,202,205,
233,202,253,54,8,0,2658

1430 DATA 253,54,44,0,205,122,188,205,93,136,195,1
43,188,229,213,197,2465

1440 DATA 42,66,190,1,25,0,9,237,91,94,129,6,119,7
8,26,119,1232

1450 DATA 121,18,35,19,16,247,193,209,225,201,197,
229,205,97,135,205,2352

1460 DATA 148,136,1,192,127,237,73,225,193,62,0,20
8,11,25,120,177,1935

1470 DATA 32,232,55,201,221,229,201,35,126,205,160
,136,43,78,24,6,1984

1480 DATA 79,62,38,205,90,187,121,15,15,15,15,205,
1756,136,121,230,1709

1490 DATA 15,198,48,254,58,218,90,187,198,7,195,90
,187,205,9,187,2146

1500 DATA 208,254,252,192,151,50,84,129,205,125,18
8,205,146,188,237,123,2737

1510 DATA 23,129,201,205,242,136,205,129,187,205,2
4,187,205,132,187,205,2602

1520 DATA 166,202,254,252,192,24,221,216,62,4,195,
235,202,62,4,195,2486

1530 DATA 242,136,229,197,245,33,251,136,195,243,2
02,82,47,87,32,32,2389

1540 DATA 32,255,82,47,45,32,32,32,255,68,73,82,32
,32,32,255,1386

1550 DATA 83,89,83,32,32,32,255,80,97,114,97,109,1
01,116,101,114,1535

1560 DATA 32,101,114,114,111,114,255,70,111,114,10
9,97,116,116,105,110,1789

1570 DATA 103,32,116,114,97,99,107,255,13,18,82,10
1,97,100,105,110,1549

1580 DATA 103,32,102,114,111,109,32,83,79,85,82,67
,69,32,100,105,1305

1590 DATA 115,99,255,13,18,87,114,105,116,105,110,
103,32,111,110,32,1525

1600 DATA 68,69,83,84,73,78,65,84,73,79,78,32,100,
105,115,99,1285

1610 DATA 255,13,73,110,115,101,114,116,32,83,79,8
5,82,67,69,32,1426

1620 DATA 100,105,115,99,58,32,18,7,255,13,73,110,
115,101,114,116,1431

1630 DATA 32,68,69,83,84,73,78,65,84,73,79,78,32,1
00,105,115,1218

1610 DATA 99,58,32,18,7,255,128,68,101,108,101,116
,101,32,139,32,1395

1650 DATA 40,89,47,78,41,63,32,255,128,82,101,110,
97,109,105,110,1487

1660 DATA 103,32,139,255,32,116,111,32,139,255,0,0
,0,0,0,0,1214

VL4 LL L LL Ll el LLd

10 ‘#3332 ExoDOS 2.1 sss3%

30 MEMORY &7FFF

40 LOAD"exodos.bin",&8000
50 CALL &8000

60 MODE 2

70 PRINT" ExoDOS 2.1":PRINT
80 NEW

Listing ExoDOS
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Der Disketten-Ordner

Im Laufe der Zeit sammeln sich eine ganze Menge von Pro-
grammen und Datensiitzen auf einer grofieren Anzahl von
Disketten an. Wer hat nicht schon einmal verzweifelt nach
einem bestimmten Programm auf seinen Disketten gefahn-
det. Das hier vorgestellte Disketten-Ordner-Programm soll
helfen, das Chaos zu begrenzen.

Bis zu 2000 Eintréige werden verwaltet. Die 3%, 5,25“Formate
von Schneider sowie das 5,25 “Format von Vortex mit 720 kB
werden gelesen. Die alphabetische Sortierung erfolgt schnell
durch eine Maschinenroutine.

Das Programm léuft unter AMS-DOS, VDOS 2.0 und VDOS
2.1. Die Speichererweiterung von Vortex ist mit eingebunden,
aber nicht notwendig. Das neue EPROM, BOS 2.0, von Vor-
tex fiir die Speichererweiterung muf jedoch mit DISBOS ab-
geschaltet werden, da der Disketten-Ordner sonst abstiirzt.

Eingabe des Programms

Nach Eingabe des Hauptprogramms und Abspeicherung unter
dem Namen CATLIST.BAS muf} noch die Maschinenroutine
CATSORT.BIN generiert werden.

In Bild 1 ist ein Hexdump der Maschinenroutine aufgelistet. Wer
kein komfortables Programm zur Eingabe von Hexlisten hat,
sollte den Lader in Listing 2 verwenden. Der Lader enthiilt eine
zeilenweise Uberpriifung der DATA- Zeilen.

Falls nur unter AMS-DOS oder nur unter VDOS gearbeitet
wird, kdnnen die Zeilen 130 und 140 geiindert werden. In Zei-
le 130 wird die Variable »dos« auf den entsprechenden Wert ge-
setzt (1 fiir AMS-DOS und 2 fiir VDOS).

z.B.: 130 dos=1

Die Zeile 140 entfillt.

Bei weiteren Anderungen bzw. Erweiterungen sollte beachtet
werden, daBl nur noch wenige Bytes bis zu dem Datenfeld frei
sind.

Anwendung des Programms

Nach Start des Programms meldet sich das Hauptmenue mit den
folgenden Méglichkeiten:

1 Neueingabe der Disketten

2 Aktualisierung der Diskettenliste
3 Einladen der Liste

4 Abspeicherung der Liste

5 Ausdruck der Liste

6 Anzeige der Liste

7 Liste der Diskettenbezeichnungen
8 Laufwerk/User

Neueingabe der Disketten

Bis zu 255 Disketten(seiten) sind in einer Liste archivierbar;
soweit die obere Grenze von 2000 Programmnamen-Eintrigen
nicht tiberschritten wird. In den 2000 Eintrigen sind auch die
Diskettennamen mitgeziihlt. Jede Diskette kann mit einem 9 Zei-
chen langen Namen versehen werden.

Um die Eingabe abzubrechen, wird statt einer Diskettenbezeich-
nung das Wort »Ende« eingegeben. Erweiterungen sind spiiter
Jjederzeit moglich.

Aktualisierung der Diskettenliste

Nach Wahl des Menuepunkts 2 wird ein Untermenue aufgelistet.
1 Disketteninhalt indern

2 Diskettenliste erweitern

3 Disketteneintrag 16schen

44 cpc

4 Liste neu sortieren

5 Anzeige der Diskettenbezeichnungen

0 Riicksprung ins Hauptmenue

Bei Anderungen bzw. Loschungen behalten die Disketten ih-
ren Platz in der Liste der Diskettennamen, so daB die Platznum-
mer nicht verloren geht, und die restlichen Disketten keine Ver-
schiebung der Benummerung erfahren.

Zum Sortieren muB Punkt 4 verwendet werden. Vom Programm
wird die Sortierroutine nicht selbst aufgerufen.

Uber Menuepunkt 5 kann man eine Liste aller Diskettenbezeich-
nungen anzeigen lassen. Ein Ausdruck ist nur vom Hauptme-
nue aus moglich. AuBer den Bezeichnungen werden noch die
Nummer, die Anzahl der Dateien, der freie Platz und die User-
Nummer der einzelnen Disketten(seiten) aufgefiihrt. Ein auto-
matischer Seitenstopp ist vorhanden.

Der freie Platz springt in 4k-Intervallen (Vortex-Format). Falls
nur unter AMS-DOS gearbeitet wird, kann das Programm auf
Ik-Intervalle geéindert werden. Hierzu muf§ in Zeile 740 die Di-
vision durch 4 und in Zeile 1900 die Multiplikation mit 4 ent-
fallen.

Einladen/Abspeichern der Liste

Die gesamte Liste wird als Biniirfile gespeichert und eingela-
den. Hierdurch werden selbst lange Datenfelder in wenigen Se-
kunden von der Diskette gelesen. AuBerdem entfillt auf diese
Weise die l4stige Garbage Collection.

Grundsiitzlich betriigt die Linge der Daten 26 Kilobyte. Beim
Abspeichern wird zuerst der alte Datensatz geloscht. Hierdurch
kann es selbst bei randvollen Datendisketten keinen »disk full«
Error geben.

Bis zu zehn verschiedene Datensiitze (Bezeichnung; 0 bis 9)
werden vom Disketten-Ordner verwaltet, so daB man seine Pro-
gramme in Gebiete einsortieren kann; z.B. CPM-, Dienstpro-
gramme, Sprachen, Text, Spiele u.s.w. :

Ich empfehle fiir den Disketten-Ordner mit seinen Datenfiles
eine extra Diskette anzulegen.

Ausdruck/Anzeige der Liste

Der Ausdruck erfolgt dreispaltig in ganz kleiner Schrift (Index-
modus/Schmalschrift), so daB auf einer DIN-A4 Seite 405 Pro-
grammnamen Platz finden. Alphabetisch sortiert findet so die
komplette Programmsammlung auf wenigen Seiten eine iiber-
sichtliche Darstellung, Die jeweils letzte Zahl in den drei Spalten
gibt die Diskettennummer an, auf der das Programm gespei-
chert ist.

Die Druckersteuercodes in Zeile 980 sind fiir einen Epson

Hexdump von CATSORT.BIN

12500 30D4 26 00 01 22 02 01 AF 32
12508 30DC 08 01 2A 04 01 22 06 01 87

12516 30E4 2A 06 01 54 5D 01 'OD 00 240
12524 30EC 09 22 06 01 01 OB 00 1A 88
12532 30FK4 BE 28 04 30 20 18 05 23 378
12540 30FC 13 OD 20 F3 2A 02 01 2B 395
12548 3104 22 02 01 7C FE 00 20 D8 663
12556 310C 7D FE 00 20 D3 3A 08 01 689
12564 3114 FE 00 20 BC C9 3E 01 32 788

12572 311¢ 08 01 01 OD 00 2A 06 01 72

12580 3124 54 5D ED 42 46 1A 77 78 815
12588 312C 12 23 13 OD 20 F6 18 CC 591
5121
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X-80 geschrieben. Eine Angleichung an andere Drucker diirf-
, aufgrund der wenigen Steuercodes, keine Schwierigkeiten

Anwendungen

ereiten. 420 'Schleife Einlesen [766]
. . . . . . ) 430 2z=0 [343]
die Anzeige der Programmliste wird zweispaltig auf den Bild- 440 PRINT"Bezeichnung der eingelegten":PR [7566]
chirm geschrieben. Zum Suchen kann man vorher den An- INT USIPZ‘G;'*###" idisc+1; :PRINT". Diskette {
; . n : : max. o)8 ocooogoooo Wo
angsbuchmabqidesge“numchunﬁProgranunsynlgcbep.[pes 450 LOCATE POS (#0)-9,VPOS(#0) :CALL &BBO3:I [7389]
st jedoch nur sinnvoll, wenn die Liste alphabetisch sortiert ist. NPUT"" ,file$:IF LEN(file$)>9 THEN 440 ELSE
Soll die Programmliste von Anfang an gezeigt werden, nur auf file$=file$+SPACES (9-LEN(files$))
< A § 460 IF UPPERS(file$)="ENDE " THEN MODE [1716)
ENTER driicken. Da die Liste Mehrfachabspeicherungen auf 1:RETURN
verschiedenen Disketten jetzt iibersichtlich aufzeigt, werden si- 470 disc=disc+l (1253]
cherlich so einige Kilobyte frei werden 480 GOSUB 490:IF adrz>=adrdz THEN RETURN [1534]
g ELSE 780
Nun Wﬁnsche ICh Vlel SpaB belm Sortieren- 490 PEN 3:CAT:PEN 1l:bloecke=0:adrz=adr+zz [4302]
*13:adrdz=adrd-disc*13+13
(Werner Renziehausen) 500 FOR j=&9E7C-PEEK(&FF) TO &A6TA-PEEK(& [2845]
FF) STEP 14
510 IF PEEK(3j+1)<32 THEN 590 [1415]
520 z=z+1 {702]
& 530 FOR k=1 TO 12:i=j+k [1622]
464-664- 540 POKE adrz+k,PEEK (i) [939]
I‘ur s 6'28 | 550 NEXT k:POKE adrz+13,disc:adrz=adrz+1l [2546]
3
60 IF adrz>=adrdz THEN CLS:LOCATE 10,10 (7145]
:PRINT"Speicher voll!":SOUND 1,100,100
. . " :FOR i=1 TO 3000:NEXT:disc=disc-1:RETURN
' = 61
10 (§8221e;;:e§?T ] e (26171 570 bloecke=bloecke+PEEK (j+12) [1899]
20 (117] 580 NEXT 3 [370]
. q 2805 590 i=0:FOR j=&9E7C-PEEK(&FF) TO &A67A-PE [4730]
SR R 135821 ER(&FF) STEP 14:POKE 3j+1,0
40 [117] 600 i=i+1:IF i=128 THEN j=&A67A-PEEK(&FF [1996]
50 ' Max. 2000 Eintraege (Files und Disket [3709] )
tenbezeichnungen) 610 NEXT. . . (350]
60 ' Max. 256 Disketten [1877] 620 .FOR j=1 TO 9:PORE adrdz+j,ASC(MIDS$(fi [2801]
70 ' Lauffaehig unter VDOS 2.0, VDOS 2.1 u [2080] le$,Jj, 1)) :NEXT .
nd AmsDOS 630 PORE adrdz+11,z:PORE adrdz+13,disc:PO [3607]
80 ° (1171 RE adrdz+10,usr
90 =42619-HIMEM: IF <256 THEN PORE &FF,x: 3302 640 fr=0:£=0:IF dos=1 THEN maxblocks=PEEK [6304]
.Spﬁichererw-_Anpassﬁng! ( J (&A895+ (PEEK (&A700) *64) ) -1: fr=maxblocks-bl
100 CLEAR:OPENOUT"Dummy":MEMORY 11499:CLOS [4989] oecke:GOTO 740
EOUT:DEFINT b-z:adr=12500:adrd=38487 650 ON ERROR GOTO 790 [1583]
110 LOAD"catsort.bin",12500:!A:1la$="A" [3961] 660 FOR f££=23 TO 1 STEP -1 [1755]
120 FOR i=12500 TO 12500+&5F:POKE &110+i-1 [2922] 272 {GCHAR,6,ff ,@f: IF £<>32 THEN fp=ff:f [2584]
2500, PEEK (i) : NEXT b=
N o 680 NEXT [350]
130 MODE 1:LOCA ,13:INPUT"AmsDOS/VDOS 3813
172 - " dos TE 8 N L2008 R 690 IF £=105 THEN ps=22:' VDOS 2.1 [690]
140 IF dos<>1 AND dos<>2 THEN 130 [1410] Y03 9 el Bhla et 90 el gel (1447]
150 MODE 1:CALL &BCO2:PEN 1:PAPER 0:BORDER [4001] DRI 3 R il P G e [1944)
1:INK 3,18:INK 1,26:INK 0,0:f=1 722f EGC?ARGKEZgﬁéngfffiads:IGCHAR,ps-l,f [4812)
160 PRINT STRINGS(40,154)" "CHRS$(164)" Wer [5323 p,@f:fr=fr+
g RenziehausenS( Suli 19§7 t ) 730 |GCHAR,ps-2,fp,®f:fr=Ffr+VAL(CHRS(£))* [3174]
170 PRINT STRINGS(40,154) [1464] 100
180 LOCATE 12,6:PRINT CHRS(24)SPC(18):LOCA [3835] R 0:PORE adrdz+12,fr/4 [252%]
TE 12,7:PRINT" DISKETTEN-ORDNER " 75 zz=22+2 [12 )
190 LOCATE 12,8:PRINT SPC(18)CHRS(24) [1269] 60 RETURN ) , (5 g%
200 PRINT" 1 Neueingabe der Disketten [2405] ;;g Gggge4;°S°hlelfe Einlesen Eiﬁz]]
210 P "2 isi d iskette [5012
& Aktualisierung der Diskette [5012] 790 INPUT"frei (Wert ablesen) = ", fr [1693]
220 PRINT" 3 Einladen der Liste [2056] 800 IF fr<0 OR fr>720 THEN 790 ELSE RESUME [2166]
230 PRINT" 4 Abspeicherung der Liste [3301] 740.
240 PRINT" 5 Ausdruck der Liste [2365] 810 ! . (1171
250 PRINT" 6 Anzeige der Liste [1654] 820 ' Unterprogramm - Sortieren [1863]
260 PRINT" 7 Liste der Diskettenbezeichn [3750] 830 . i . " [(117]
ungen 840 CLS:PRINT zz;" Files sind gespeichert" ([1376]
270 PRINT" 8 Laufwerk/User [2520] 850 PRINT" CPC sortiert Programme - bitte [2345}
280 2$=INREY$: IF z$="" THEN 280 694 warten
290 ziASC(zs?—48 & E948} 860 PRINT” Zeitbedarf je nach Vorsortierun [3314]
300 IF z<1 OR z>8 THEN 280 [1075] g . -
310 ON z GOSUB 360,1640,1530,1270,950,940, [2769] 870 PRINT" bis zu ca."ROUND((zz/1500) “2+40 [2197]
2030,2740 0,0) "Sekunden
320 GOTO 150 [415) 880 POKE &101,INT((zz-1)/256) :PORE &100, ({ [2568]
330 ° [117] zz-1) MOD 256)
340 ' Neueingabe der Disketten {986] 890 POKE &105,INT((adr+1)/256) :POKE &104,( [4001)
350 ° [117] (adr+1)MOD 256)
360 CLS {91] 900 CALL &110:RETURN [991]
370 WINDOW 1,40,2,2d:WINDOW#1,1,40,25,25:W [2250] 910 . i ., [117]
INDOW#2,1,40,1,1 920 ) Ausqeberout1nen der sortierten File [5119]
380 PRINT#2,CHRS$(24)" NEUEINGABE - Lauf [4046] ;3; Bildschirm und Drucker ]
K: "lag® I 2, USING"#4";
g 1 L Pt KO Hs 940 aus=0:CLS:IF zz=0 THEN GOSUB 1530:GOTO [3178]
390 IF zz<>0 OSUB 2300:IF a$<>"J" TH [4186 990 ELSE GOTO 990
placmt CLL R L e Frim? [43581 950 aus=8:IF zz=0 THEN GOSUB 1530 [2240]
400 PRINT#1,CHRS (24) SPC(5) "Abbruch der Ein [5844] bl L R Sl AL datum§ [4551]
be mit "CHRS (34)"Ende"CHRS(34)SPC(5)CHR : =
%;4?;m1 Fat) e R {5) S 970 PRINT" Drucker einschalten - Taste dru [3465]
410 =0:di =0 1986 ecken" :CALL &BBO06
ESE [1986] 980 PRINTH#aus,CHRS (27)CHRS (64) SPC(10) "Prog [7631]
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Anwendungen

rammliste vom ";datum$;CHRS(15)CHRS(27)"3" 1480
CHRS(IG)CHR$(27)"Sl"CHRS(27)"l"CHRS(5):PRI 1470 |ERA,@b$:RESUME 1480 [1756]
NT#8 1480 ON ERROR GOTO 0:SAVE b$,b,12501,26010 [2786]
990 IF aus=0 THEN MODE 1:LOCATE 5,10:PRINT [9374)] 1490 RETURN [555]
"Liste ab Anfangsbuchstabe = ";:ELSE jj=0: 1500 ' [117]
GOTO 1040 1510 ' Programmliste von Diskette einlesen [2716]
1000 a$=INREYS$:IF a$="" THEN 1000 ELSE a=2 [3162] 1520 ' [117])
SC(UPPER$ (a$)) :PRINT CHR$(a) 1530 neudisc=0 {1221)]
1010 FOR j=0 TO zz-1: IF PEER (adr+13*j+1)> ([3677] 1540 MODE 1:WINDOW 1,40,2,24:WINDOW#1,1,40 [4184)]
=a THEN jj=j:j=zz .25,25:WINDOW#2,1,40,1,1
1020 NEXT [350] 1550 PRINT#2,CHRS(24)" LADEN - Lau [7373]
1030 IF aus=0 THEN MODE 2:WINDOW 1,80,1,23 [10260] fwerk: "lag" User:"; :PRINT#2,USING"##";u
:WINDOW#1,1,80,25,25:PRINT#1,SPC(14) "Abbru sr; :PRINT#2," "CHRS$(24);
ch mit "CHR$(24)" A "CHRS(24)" weit 1560 IF zz<>0 THEN GOSUB 2300:IF aSO"J" T [4186]
er "CHRS$(24)" W "CHRS$(24)" zurueck HEN RETURN
"CHR$(24)" 2 "CHRS$(24); 1570 CLS:GOSUB 1300:IF UPPERS$(a$)="A" THEN [2505]
1040 lbprnt=PEER(&B0O8B) : hbprnt=PEEK {&B08C) [3306] RETURN ELSE LOAD b$
sadrz=adr 1580 disc=PEEK(38510)+1 [783]
1050 FOR jl=jj+1 TO zz [1542] 1590 zz=PEEK(38508)*256+PEEK (38509) [2326]
1060 FOR j2=0 TO aus*1/8+1 [1112] 1600 RETURN {555]
1070 IF aus=8 THEN j=jl1+3j2*135 ELSE j=3j [1881] 1610 ' [117]
1+j2*23 1620 ' Aktualisieren der Liste - Hauptteil [3126]
1080 adrz=adr+13*(j-1) :IF j>zz THEN 114 [1427] 1630 ' [117]
0 1640 IF 2zz=0 THEN GOSUB 1530 [1980]
1090 PRINT#aus, SPACES (10) ; : PRINT#aus,US [4063] 1650 MODE 1:CLS: PRINT CHR$(24)" * Aktuali {5373}
ING"####";j; :PRINT#aus," "; sierung der Diskettenliste * "CHRS(24)
1100 FOR k=1 TO 11:IF k= 9 THEN PRINT#au [2488] 1660 PRINT" 1 Disketteninhalt aendern [2681]
S 1670 PRINT" 2 Diskettenliste erweitern [3830]
1110 PRINT#aus, CHR$ (PEEK (adrz+k)AND 12 [2112] 1680 PRINT" 3 Disketteneintrag loeschen [1919]
7); 1690 PRINT" 4 Liste neu sortieren [2893]
1120 NEXT:PRINT#aus, SPC(2) [1742] 1700 PRINT" 5 Anzeige der Diskettenbezei [3862]
1130 PRINT#aus,USING"##"; PEEK (adrz+12); [6420] chnungen
'PRINT#aus,“K"'SPACE$(3) PRINT#aus, 1710 PRINT" 0 Ruecksprung ins Hauptmenue [3909]
USING"##"; PEEK (adrz+13); 1720 a$=INREYS$: IF a$="" THEN 1720 [1528]
1140 NEXT:PRINT#aus:IF jl MOD 135 = 0 AN [5649] 1730 a=ASC(a$)-48:IF a=0 THEN RETURN ELSE {2734]
D aus=8 THEN PRINT#aus,CHRS$(12);:j1=31 IF a<l OR a>5 THEN 1720
+270 1740 ON a GOSUB 2550,1970,2380,1760,1790 [1647]
1150 IF aus=0 AND (j-3jj) MOD 46=0 THEN 1 [1827] 1750 GOTO 1640 [307]
180 1760 IF zz=0 THEN CLS:PEN 3:PRINT" Liste n [9317)
1160  IF aus=0 AND jl>=zz THEN i=(z2-jj)M [2462] icht geladen":PEN 1:SOUND 1,100,100:FOR i=
OD 23:3j1=3j1+23-i:GOTO 1180 1 TO 3000:NEXT:RETURN
1170 NEXT:IF aus=8 THEN RETURN ELSE jj=0: [3040] 1770 GOSUB 820: RETURN [1457]
GOTO 1050 1780 [117]
1180 CALL &BBO3 [396] 1790 ' Diskettenliste anzeigen [847]
1190 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1190 [1443] 1800 ° [117]
1200 IF UPPER$(a$)="A" THEN RETURN [1375) 1810 aus=0: menue=2 [163]
1210 IF UPPER$(35)="W" THEN j1=j1+23:CLS:G [1720] 1820 IF zz=0 THEN GOSUB 1530 [1980]
oTo 1170 1830 CLS:az=adrd:PRINT#aus, [1550]
1220 IF UPPERS$(a$)="2" THEN j1=31-69:CLS:I [5711] 1840 IF aus=8 THEN PRINT#8,SPACES (10); {2023)
F jl¢1 THEN j1=0:3j3j=0:GOTO 1170 ELSE 1170 1850 PRINTH#aus,SPC(10)"*+* Diskettenliste * [3796]
1230 GOTO 1180 [399] *" : pPRINT#aus
1240 ° _ . _ (117] 1860 PRINT#aus: IF aus=8 THEN PRINT#8,SPAC [2855]
1250 ' Programmliste auf Diskette speicher [2541] E$(10) ;
n 1870 PRINT#aus," Nr Datei frei User [4939]
1260 ' [117] Diskette":PRINT#aus
1279 MODE 1:IF 2z2z=0 THEN LOCATE 9,13:PRINT [7532] 1880 FOR i=1 TO disc [695]
"Keln.e Daten gespeichert!":SOUND 1,100,100 1890 IF aus=8 THEN PRINT#S, SPACE$ (10) ; [2023]
:FOR i=1 TO 3000:NEXT:RETURN 1900 PRINT#aus, USING"###*#*" pEEK(az+13), [4235]
1280 WINDOW 1,40,2,24:WINDOW#1,1,40,25,25; [2250] PEEK (az+11) ; 4*PEEK(az+12)
WINDOW#2,1,40,1,1 1910 PRINT#aus,"K PRINT#aus USING"## [5278]
1290 PRINT#2,CHRS (24)" SPEICHERN - Lau [6229] ":;PEEK (az+10); : PRINT#aus," n
fwerk: "lag"  User:";:PRINT#2,USING"##";u 1920 FOR j=1 TO 9:PRINT#aus, CHRS(PEEK(az+ [3316]
sr; :PRINT#2," “CHRS$(24);:GOSUB 1300:GOTO 3)); :NEXT:PRINT#aus:az=az-13
1420 1930 IF aus=0 AND i MOD 20=0 THEN CALL &B [2369]
1300 LOCATE 9,11:PRINT"Datendiskette einle [2865] B03:CALL &BBO6
gen 1940 NEXT: IF aus=0 THEN PRINT" Weiter [43438]
1310 PRINT" Taste druecken [1671] - Taste druecken": CALL &BBO6
1320 CALL &BBO6:CLS:INK 2,0:PEN 2:0N ERROR [5228] 1950 RETURN [555]
GOTO 1330:|DIR,"catlst-?.dat":GOTO 1340 1960 ' [117]
1330 CAT:RESUME 1340 [578] 1970 ' Erweiterung der Diskettenliste [2823]
1340 ON ERROR GOTO 0 [1381] 1980 ' [117]
1350 y=VPOS(#0) : LOCATE 1,2:PRINT SPACE$(40 [6226] 1990 MODE 1:WINDOW 1,40,2,24: WINDOW#1,1,40 [4184]
) :LOCATE 1,y-2:PRINT SPACES (40) ,25,25:WINDOW#2,1,40,1,1
1360 INK 2,18:PEN 1:PRINT" Liste (0...9) - [2641] 2000 PRINT#2, CHR$(24)" ERWEITERUNG - Lau [5167)]
Nr.: ”; fwerk: "lag" User:"; :PRINT#2,USING"##";u
1370 PRINT#1,CHRS$(24)SPC(12)"Abbruch mit [4390] sr; :PRINT#2," "CHR$(24);
"CHR$(34)“A"CHR$(34)SPC(12)CHR$(24), 2010 PRINT#1,CHR$(24)SPC(5) "Abbruch der Ei [5844)
1380 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 1380 [1405] ngabe mit "CHR$ (34) "Ende"CHRS (34) SPC (5) CHR
1390 IF UPPERS${(a$)="A" THEN RETURN [1375] $(24);
1400 i=ASc(a$):IF i<48 OR i>57 THEN 1380 [1630] 2020 GOTO 430 [462]
1410 PRINT a$:b$="catlst-"+a$+".dat" :RETUR [3217] 2030 ° [117]
N 2040 ' Auswahl Bildschirm oder Drucker [1762]
1420 IF UPPERS$(a$)="A" THEN RETURN [1375] 2050 ' [117)
1430 PORE 38510,disc-1 [371] 2060 CLS: PRINT" Ausgabe auf Bildschir [3259]
1440 PORE 38508,INT(zz/256) [290] m/Drucker
1450 POKE 38509, (zz MOD 256) [1235] 2070 LOCATE 17,13:PRINT CHR$(24)" B / D "C [2417]
1460 PEN 0:0N ERROR GOTO 1470: 1ERA,bS:GOTO [2373] HRS (24)
Listing Catlist Listing Catlist
46 cpPe Sonderheft 6'88




Anwendungen

2080 a$=UPPERS (INKEYS$) :IF a$="D" OR a$="B" [3661] 110

THEN 2090 ELSE 2080 2700 z=0:zdd=disc:disc=2d:GOSUB 490:disc=z [2838]
2090 IF a$="B" THEN aus=0 ELSE aus=8 [1896] dd : RETURN

2100 GOSUB 1820: RETURN [1499] 2710 ' [117]
2110 °* [117] 2720 'Laufwerk/User [1729]
2120 'Loeschen einer Disketteneintragung m [4298] 2730 °' [117]
it den gespeicherten Files 2740 CLS:PRINT"Laufwerk (A/B): “; [1700]
2130 ' Uebergabe der Diskette in der Varia [3624] 2750 1aS=UPPERS (INKEY$) :IF laS$="A" THEN !A [2675]
blen "zd" :GOTO 2770

2140 [117) 2760 IF la$="B" THEN !B:GOTO 2770 ELSE 275 [1497]
2150 POKE &9670,1:POKE &9673,17:POKE &9676 (4850] 0

,33:POKE &9679,&ED:POKE &967A,&BO:POKE &96 2770 PRINT la$:PRINT:INPUT"User (0...15): [2845]
7B, &C9 "1

2160 z=0:'atl=TIME [766] 2780 IF i<0 OR i>15 THEN 2770 [1581]
2170 FOR i=1 TO zz [583] 2790 ON ERROR GOTO 2810:!SELECT,STRS (i) [1944]
2180 1IF i>zz THEN 2240 [1121] 2800 usr=i:FOR i=1 TO 2000:NEXT:ON ERROR G [2566]
2190 IF PEEK(adr+i*13)<>zd THEN 2240 [1199] OTO 0:RETURN

2200 a=(zz-i+1)*13:POKE &9671,a MOD 256: [3086] 2810 |USER,i:RESUME 2800 [11911
PORE &9672,INT(a/256)

2210 a=adr+i*13-12:PORE &9674,a MOD 256: ([4844]

PORE &9675,INT(a/256)

2220 a=a+13:POKE &9677,a MOD 256:POKE &9 [3076]

678,INT(a/256)

2230 CALL &9670:z=2z+1:2z=z2-1:GOTO 2180 ([2404]

2240 NEXT [350] r

2250 FOR a=38501-zd*13 TO 38512-2d*13 [1741] SIS SIS SIS SIS
2260 POKE a,0 {143]

2270 NEXT [350]

2280 RETURN [555]

2290 ' [117]

2300 'Neueigabe? [728]

2310 ' [117]

2320 PRINT [3611 100 'Lader fuer CATSORT.BIN - (C) W.Renz [3261]
2330 PRINT"Achtung! [1252] iehausen 07.87

2340 PRINT"Vorhandene Liste wird geloescht [3133] 110 [117]
1 120 MEMORY 12499:4=250 [752]
2350 PRINT"Wirklich neu einlesen [2225] 130 FOR i=0 TO 11 [508]
2360 PRINT" J / - [482) 140 x=0:FOR j=0 TO 7 [1063]
2370 aS=UPPER$(INKEYS):IF a$="" THEN 2370 [3128] 150_ RE'AD aS:b=VAL("&"+a$):x=x+b:POKE 125 [1601]
ELSE RETURN OO eTiIE

e A e 170 READ 2 soVAL (a$) [1383]

ini : a$:s=VAL(a
2o R ke cEen g e L 180 IF sx THEN z=it10+d:PRINT:PRINT'Feh [4649]
. wa er in Data-Zeile"z:PRINT:END

3410 CLS:PRINT DISKETTENINHALT LOESCHEN [2005] 190 NEXT (350]
2420 PRINT:PRINT" (Ruecksprung mit Eingabe [4089] 200 READ a$:s=VAL(a$) . [1183]
0) 210 IF s<>y THEN PRINT:PRINT"Fehler in der [7166]
2430 PRINT:PRINT"Es sind"”;disc;"Diskette(n [3600] Pruefsumme" : PRINT: END . .

) gespeichert 220 PRINT:PRINT"CATSORT.BIN wird gespeiche [4988]
2440 INPUT"Welche loeschen? Nr.: ";zd [2883] rt" ;PRINT )

2450 IF zd=0 THEN RETURN [1022] 230 SAVE"catsort.b:l.n",b,12500,&60 [1679]
2460 IF zd>disc THEN 2440 ELSE GOSUB 2470: [3179] 240 ° [117]
GOTO 2520 250 DATA 2a,00,01,22,02,01,af,32, 305 [1344]
2470 PRINT:PRINT"Diskette: "; [1822] 260 DATA 08,01,2a,04,01,22,06,01, 97 [1462)
2480 az=adrd-zd*13+13 [774] 270 DATA 2a,06,01,54,54,01,04,00, 240 [1812]
2490 FOR j=1 TO 10:PRINT CHRS(PEER(az+3j)); [3027] 280 DATA 09,22,06,01,01,0b,00,1a, 88 [1108]
:NEXT 290 DATA be,28,04,30,20,18,05,23, 378 [{1583]
2500 PRINT:PRINT"Diese Diskette loeschen/a [5046] 300 DATA 13,04,20,£3,2a,02,01,2b, 395 [1293)
endern ? 310 DATA 22,02,01,7c,fe,00,20,d8, 663 [1969]
2510 PRINT" J / -":RETURN [353] 320 DATA 74,fe,00,20,d43,3a,08,01, 689 [1221]
2520 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 2520 [1512] 330 DATA fe,00,20,bc,c9,3e,01,32, 788 [1147]
2530 IF UPPERS$(a$)="J" THEN PRINT:PRINT"Bi [4373] 340 DATA 08,01,01,04,00,2a,06,01, 72 [1304]
tte warten ...":GOSUB 2110:RETURN 350 DATA 54,5d,ed,42,46,1a,77,78, 815 [2213]
2540 GOTO 2430 [349] 360 DATA 12,23,13,04,20,f6,18,cc, 591 [1941]
2550 ° [117] 370 DATA 5121 12871
2560 'Disketteninhalt aendern [1142]

2570 ' [117]

2580 MODE 1:WINDOW 1,40,2,24:WINDOW#1,1,40 ([4184]

,25,25:WINDOW#2,1,40,1,1

2590 PRINT#2,CHRS$(24)" AENDERUNG - Lau [6307]

fwerk: "las" User:"; :PRINT#2,USING"##";u

o< iPRINTH3," MCHRS (24); VIS IS IS IS SIS SIS S
2600 PRINT#1,CHR$(24)SPC(12)"Abbruch mit [3950]

"CHR$ (34) "0"CHRS (34)SPC(12)CHRS (24) ;

2610 PRINT:PRINT"Es sind";disc;"Diskette(n [3600]

) gespeichert

2620 INPUT"Welche aendern? Nr.: ";zd [2574]

2630 IF 2zd=0 THEN RETURN [1022]

2640 IF zd>disc THEN 2620 ELSE GOSUB 2470 [1956] 100 ' Hexdump von CATSORT.BIN - (C) Wern [3505]
2650 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 2650 [1558] er Renziehausen 07.87

2660 IF UPPERS$(a$) ¢<>"J" THEN 2620 [17971 110 ' [117)
2670 CALL &BBO3:PRINT:PRINT"Diskettenbezei [6261] 120 MODE 2:0OPENOUT"Dummy" :MEMORY 12499:CLO [3767]
chnung: ......... D3 SEOUT:DEFINT b-2

2680 LOCATE POS (#0)-9,VPOS (#0) : INPUT"",£il [4154] 130 LOAD"catsort.bin",12500:a=0 [3509]
e$:IF LEN(file$)>9 THEN 2670 ELSE file$=fi 140 z=0:y=0:PRINT#a:PRINT#a," Hexdump von [5521]
1le$+SPACES (9-LEN(file$)) CATSORT.BIN

2690 PRINT:PRINT"Bitte warten ...":GOSUB 2 [2225] 150 PRINT#a," ——————=—=——————————————— ".pRI [2080]
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NT#a 180 x=PEEK(i):z=z+x:PRINT#a," "HEXS(x,2); [3274]
160 FOR i=12500 TO 12500+&5F [1126] 200 NEXT:PRINT#a," "; :PRINT#a,USING"###" [2779)
165 IF (i-12500) MOD 8 = 0 AND i<>12500 T ([3203] 12y

HEN PRINT#a," "; :PRINT#a,USING"###":z-y: 210 PRINT#a,SPC(38)"--———~ " :PRINT#a,SPC(38 [2642]
y=z ) ;2:PRINT#a

170 IF (i-12500) MOD 8 = 0 THEN PRINT#a,i [2146] 220 INPUT"Ausdruck 3j/n ";a$:a=0 [1958]
sHEXS (i) »; 230 IF UPPERS(a$)="J" THEN a=8:GOTO 140 [1422]}
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Discmanager

Ein Disketten-Utilitie mit den wichtigsten Hilfen bei dem
Umgang mit Disketten. Kurz und hilfreich und in kompak-
ter Form.

ANLEITUNG ZU DISCMANAGER
Der Discmanager nimmt Ihnen fast alle Arbeit beim Bearbei-
ten von Disketten ab. Z.B. brauchen Sie nicht immer CP/M zu
booten, um zu formatieren oder zu kopieren. Sie kénnen wei-
terhin das Format einer Diskette auslesen oder sogar den File-
header auslesen, was ja normalerweise nur auf Kassette mog-
lich ist.

Stichpunkte der Méglichkeiten
1. Diskette formatieren
CPM - Data - IBM

2. Diskette kopieren
Von A-A, A-B, B-A, B-B

3. Files 16schen

5. Programme laden

6. Auslesen der Fileheader
Erkennen Sie wo das File beginnt und aufhort. Wichtig beim
Ubertragen von Maschinencode von »Hand«

7. Format ermitteln
8. Laden von CP/M

ACHTUNG!

Sie kénnen nur DATA, CP/M (VENDOR) und IBM formatierte
Disketten kopieren. AuBerdem darf der Menuepunkt — KOPIE-
REN nur zum Erstellen von Sicherheitskopien fiir den eigenen
Gebrauch benutzt werden. Sie machen sich sonst im Sinne des
Urheberrechtsgesetzes strafbar!!!.

Sie konnen auch mit zwei Laufwerken kopieren und zwar von
A—-—A,A-BB—-AundB - B.

Beim Kopieren mit zwei Laufwerken brauchen Sie auch nicht
vor jedem Schreib-/Lese-Wechsel eine Taste zu driicken, es liuft
automatisch ab.

4. Files umbenennen (Oliver Mayer/CD)
i 340 dr$=UPPERS$ (drs$) [941]
fur 464-664-6128 350 IF dr$=""THEN 310 [633]
| 360 dr=ASC(dr$)-65 [17081]
370 IF dr<0 OR dr>1 THEN 310 {14401
10 MODE 2 [513] 380 PRINT:PRINT"welches Format : " 12627)
20 INK 0,26:INK 1,0:BORDER 26 [1616) 390 PRINT:PRINT"Data ... 1" 117521
30 POKE &BE78, 255 41460 [339] 400 PRINT"CPHK .... 2" (14381
40 MEMORY &3FFF A0 33y [758] 410 PRINT"IBM ..., 3" 11101
50 RESTORE 2520 [8941 420 a$=INKEYS [2781
60 FOR a=&A000 TO &A015 “0u40| [1451] 430 IF a$="1"THEN sc=&C1l [9811]
70 READ a$:POKE a, VAL("&"+a$) [12581] 440 IF a$="2"THEN sc=&41 [820)
80 NEXT [3501] 450 IF a$="3"THEN sc=1 £13091]
90 RESTORE 2530 . . (9001 460 IF a$<"1"OR a$>"3"THEN 420 [2291)
100 FOR a=&A03A TO &A065 “A4¢[yaved £1063] 470 s=sc:POKE &A00C,sc LWroag (5261
110 READ a$:POKE a, VAL("&"+a$) [1258] 480 POKE &A006,dr Li,op; {4342
120 NEXT [350] 490 ad=&A016 \ (7303
130 RESTORE 2540 [906] 500 RESTORE 2550 (8481
140 FOR a=&A070 TO &A07C Ltas47]“A0dY [1167} 510 FOR a=1 TO 9 17671
150 READ a$:POKE a, VAL("&"+a$) (12581 520 READ s:POKE ad, 0: POKE ad+1, 0:POKE ad+2 [2250]
160 NEXT [3501] ,s+sc: POKE ad+3,2
170 GOSUB 2560 (8271 530 ad=ad+4 {3081
180 m$=INKEYs$ [16801} 540 NEXT (3501
190 m$=UPPERS (m$) (2561 550 IF sc=&41 THEN GOSUB 690 (9041
200 IF m&="" THEN 180 [937] 560 LOCATE 1,11:PRINT"Bitte Legen sie die [7739]
210 IF m$="A" THEN GOSUB 310 (10631 zu formatierende Disc in Laufwerk "dr$SPC
220 IF m$="B" THEN GOSUB 1030 [570) 20
230 IF m$="C" THEN GOSUB 1640 (817] 570 CALL &BB06 [393]
240 IF m$="D" THEN GOSUB 1710 [703] 580 LOCATE 1,13:PRINT”formatiere Spur” (33911
250 IF m$="E" THEN GOSUB 1790 (1218) 590 FOR t=0 TO 41 (8131
260 IF m$="F" THEN GOSUB 1850 [1077] 600 LOCATE 16, 13:PRINT t 3591
270 IF m$="G" THEN GOSUB 2190 [1518) 610 FOR a=&A016 TO &A038 STEP 4:POKE a,t:N [3550]
280 IF m$="H" THEN GOSUB 2360 [1209] EXT a9l SRR{S
290 IF m$="X" THEN GOSUB 2450 [1535] 620 POKE &A007,t “05;0% (3821
300 GOTO 180 [401] 630 CALL &A000 18401 (6371
310 CLS (911 640 NEXT (3501
3?0 PRINT" Menuepunkt - Diskette formatiere [4902] 650 IF sc=&41 THEN GOSUB 870 [9001]
n" : " . d
330 LOCATE 1,3: INPUT"Laufwerk A/B : ",dr$ [1349] ?32c§§ifT L ERLEE LGOS S A0 S
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670 CALL &BB06 [393] 1350 POKE &A046,s [547]
680 GOSUB 2560: RETURN £18401] 1360 CALL &AO3A (7421
690 LOCATE 1,11:PRINT"Bitte legen sie ein [7218] 1370 buf=buf+512 (5121
e CPM Disc in Drive "dr$" und druecken ein 1380 NEXT s,t (5851
e Taste 1390 LOCATE 1,7:PRINT SPC(20) £17931
700 CALL &BB06 [393] 1400 buf=&2000 (4601
710 LOCATE 1,13:PRINT”lese CPM Spuren” [33841] 1410 IF g<>z THEN 1440 [12411]
720 POKE &A043,dr [491] 1420 LOCATE 1,5:PRINT"Bitte Zieldisc in D {6701]
730 buf=&2000 [4601] rive "CHR$(65+z)" legen dann eine Taste dr
740 FOR t=0 TO 1 (5781 uecken "
750 FOR s=65 TO 73 {11151 1430 CALL &BBO6 [3931
760 b$=HEX$(buf, 4) [9591] 1440 POKE &A059,dr (3941
770 13=LEFT$(bs%,2) [636] 1450 sc=zs (1731
780 r$=RIGHT$(bs,2) [1779] 1460 FOR t=anft TO endt (16991
790 POKE &A040,VAL("&”+r$):POKE &A041,VALC [1768] 1470 POKE &AOGA,t (7341
"M +18$) 1480 LOCATE 1,7:PRINT"schreibe Spur "t [3028]
800 POKE &A044,t [554] 1490 FOR s=sc TO sc+8 £808)
810 POKE &A046,s (5471 1500 b$=HEX$ (buf, 4) [2691]
820 CALL &AO03A [742) 1510 POKE &A056, VAL("&"+RIGHT$(b$,2)):POKE ([2735]
830 buf=buf+512 (5121 &A057, VAL (" &" +LEFT$(b$, 2))
840 NEXT s,t (5851 1520 POKE &A05C,s [7831
850 LOCATE 1,13:PRINT SPC(20) [16871 1530 CALL &A050 (5951
860 RETURN [5551 1540 buf=buf+512 (5121
870 POKE &A059,dr [394] 1550 NEXT s,t [585]
880 buf=&2000 £460] 1560 LOCATE 1,7:PRINT SPC(20) (17931
890 LOCATE 1,13:PRINT"schreibe CPM Spuren’" (3882} 1570 anft=anft+7:endt=endt+7 [1789]
900 FOR t=0 TO 1 (5781 1580 IF anft=35 THEN endt=39 [8261
910 FOR s=&41 TO &49 [12191 1590 d=d+1:1F d=7 THEN 1610 [2484]
920 b$=HEX$(buf, 4) {9591 1600 GOTO 1230 [3651
930 1$=LEFT$(b$, 2> [6361] 1610 PRINT"Fertig.Bitte eine Taste druecke (3836]
940 r$=RIGHT$(b$, 2) [1779] n"
950 POKE &A056, VAL("&"+r$):POKE &A057, VAL( (1827] 1620 CALL &BB06 [393]
r&+18) 1630 GOSUB 2560: RETURN (18401
960 POKE &AO5A,t [7341 1640 CLS [911
970 POKE &A05C,s [7831 1650 PRINT" Menuepunkt - Programm loeschen' [3576]
980 CALL &A050 [5961 1660 LOCATE 1, 3:CAT [621]
990 buf=buf+512 [5121 1670 INPUT"Name des Programms : ", les$ {18011
1000 NEXT s,t {5851 1680 IF les$="" THEN GOSUB 2560: RETURN [1761]
1010 LOCATE 1,13:PRINT SPC(20) [16871 1690 ERA,Q@les$ [9601]
1020 RETURN [5551 1700 GOSUB 2560: RETURN {18403
1030 CLS {911 1710 CLS [911
1040 PRINT”Menuepunkt - Diskette kopileren” (33711 1720 PRINT"” Menuepunkt - Programm umbenenne [4174]
1050 LOCATE 1,3: IRPUT"Quelldiskette in Lau [4964] n"

fwerk A/B : ",quell$ 1730 LOCATE 1, 3:CAT (6211
1060 q$=UPPER$ (quell$) [12201 1740 INPUT"alter Name : ",alt$ [1195]
1070 IF q$=""THEN 1030 [8531 1750 INPUT"neuer Name : ", neu$ [1579]
1080 q=ASC(q$>-65 [8761 1760 IF alt$="" OR neu$="" THEN GOSUB 2560 [2512]
1090 IF g>1 OR q<0 THEN 1030 [11881 : RETURN

1100 LOCATE 1,3: INPUT"Zieldiskette in Lauf (2928} 1770 |REN,@neu$,Ralts [1141]
werk A/B : ",zilel$ 1780 GOSUB 2560: RETURN [18401]
1110 z$=UPPER$(z1el$) £1342] 1790 CLS {911
1120 IF z$="" THEN 1100 [1314] 1800 PRINT"Menuepunkt — Programm laden" (28531
1130 z=ASC(z$)-65 [93561 1810 CAT {961
1140 IF z>1 OR z<0 THEN 1100 [4501] 1820 INPUT"Velches File : ",1$ [1495]
1150 anft=0:endt=6:d=1 (5681 1830 IF 1%="" THEN GOSUB 2560: RETURN (20001
1160 IF <>z THEN LOCATE 1,3:PRINT"Bitte Q [13536] 1840 RUN 1% (2591
uelldiskette in Laufwerk 'q$" und Zieldisk 1850 CLS [911
ette in Laufwerk "z$" einlegen":LOCATE 1,5 1860 PRINT"Menuepunkt — Fileheader ausgebe [3904]
:PRINT"Dann eine Taste druecken":CALL &BBO n'
6 1870 LOCATE 1,3: INPUT" Ausgabe auf Drucker [4885]
1170 iDRIVE,@q$: {DRIVE, @z$ [21371 J/N : ",dru$

1180 IF q=0 AND z=0 THEN qs=PEEK(&A489F):zs [2809] 1880 dru$=UPPER$ (dru$) [13351]
=PEEK(&A89F) 1890 IF dru$="J" THEN pr=8 ELSE pr=0 [2054]
1190 IF gq=0 AND z=1 THEN qs=PEEK(&A89F):zs [3587] 1900 CAT [96]
=PEEK (&%A8DF) 1910 PRINT: INPUT”Welches Programm (mit Ext [5770]
1200 IF g=1 AND z=1 THEN gqs=PEEK(&A8DF):zs [2816] ension zb. BAS oder BIN) : *,he$

=PEEK (&A8DF) 1920 IF hes$="" THEN GOSUB 2560: RETURN [2288]
1210 IF g=1 AND z=0 THEN gs=PEEK(&A8DF):zs [3584] 1930 he$=UPPERS$ (he$) [955]
=PEEK (&AB89F) 1940 IF MID$(he$, LENC(he$)-3,1)<>"." THEN 1 (2694]
1220 IF gs<>zs THEN LOCATE 1,5:PRINT"Quel [5954] 910

1 und Zieldisc ungleich formatiert,Bitte e 1950 FOR a=1 TO LEN(he$) [8781
ine Taste druecken,”:CALL &BB06:GOSUB 310 1960 POKE &AOFF+a, ASC(MID$(he$,a,1))> [1961]
1230 buf=&2000 [460] 1970 NEXT [350]
1240 IF g<>z THEN 1270 [12831 1980 POKE &A071,LEN(hes$) £752)
1250 LOCATE 1,5:PRINT"Bitte Quelldisc in [6563] 1990 CALL &AO070 (6551
Drive '""g$"” legen dann eine Taste druecken" 2000 anf=PEEK(&A76B)*x256+PEEK(&A764) [2252]
1260 CALL &BBO6 [393] 2010 lang=PEEK(&A76E)*256+PEEK(&A76D) [12911
1270 POKE &A043,q {449] 2020 strt=PEEK(&A770)*256+PEEK(8A76F) [13781
1280 sc=gs (2441 2030 typ=PEEK(&A767) {9911
1290 FOR t=anft TO endt [1699] 2040 IF typ=0 THEN t$="Basic":GOTO 2100 [2229]
1300 POKE &A044,t [5541] 2050 IF typ=1 THEN t$="Basic geschuetzt'":G [27061
1310 LOCATE 1,7:PRINT"lese Spur "t [19081] QTO 2100

1320 FOR s=sc TO sc+8 [808] 2060 IF typ=2 THEN t$="Binaer':GOTO 2100 [19511
1330 b$=HEX$(buf,4) (9591 2070 IF typ=3 THEN t$="Binaer geschuetzt": [2762]
1340 POKE &A040, VAL("&"+RIGHT$(b%$,2)):POKE [2578] GOTO 2100

&A041, VAL(" & +LEFT$(Db$%, 2)) 2080 IF typ=22 THEN t$="ASCII Datei”:GOTO (18801
Listing Discmanagar Listing Discmanager
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2100
2090 t$="unbekannt” [1514]
2100 PRINT#pr [7481
2110 PRINT#pr, " Programmname ";he$ [17021
2120 PRINT#pr,"”Ladeadresse ..... &" ; HEX$(a (1664)
nf, 4)
2130 PRINT#pr,"”Laenge ......,... &" ; HEX$(1 [2627]
ang, 4>
2140 PRINT#pr,"Einsprung ....,,. &"; HEX$(s [3790]
trt, 4)
2150 PRINT#pr,"Programmart ..... " ts (19671
2160 PRINT:PRINT"Bitte eine Taste druecken [3746)
2170 CALL &BB06 [393]
2180 GOSUB 2560: RETURN [18401
2190 CLS [911
2200 PRINT"Menuepunkt - Format ermitteln” (45241
2210 LOCATE 1,3: INPUT"Laufwerk A/B : ",dr$ [1349]
2220 dr$=UPPER$(drs)> (9411
2230 IF dr$=""THEN 2210 [6611
2240 dr=ASC(dr$)-65 [17081
2250 IF dr<0 OR dr>1 THEN 2210 [13171
2260 IF dr=0 THEN | A: form=PEEK (&A89F) [12561]
2270 IF dr=1 THEN !B: form=PEEK(&A8DF) [1967]
2280 IF PEEK(&A89F)=&Cl1 OR PEEK(&A8DF)=&C1 [50811]
THEN frm$="Data':GOTO 2320
2290 IF PEEK(&A89F)=&41 OR PEEK(&ABDF)=&41 [36241
THEN frm$="CPM':GOTO 2320
2300 IF PEEK(&A89F)=1 OR PEEK(&A8DF)=1 THE [43691}
N frm$="IBM"':GOTO 2320
2310 frm$="unbekannt" [389]
2320 LOCATE 1,5:PRINT"Die Disc in Laufwerk [4876]
"drs" ist "frm$" formatiert”
2330 LOCATE 1,7:PRINT"Bitte eine Taste dru [3904]
ecken"
2340 CALL &BB06 [3931
2350 GOSUB 2560: RETURN [1840]
2360 CLS (911
2370 PRINT"Menuepunkt — CPM Starten” (35381
2380 LOCATE 1,3:INPUT"Starten von Laufwerk [3092]
" , drs
2390 dr$=UPPER$(dr$) [941)]
2400 IF dr$=""THEN GOSUB 2560: RETURN (19861
2410 dr=ASC(drs$)-65 (17081
2420 IF dr<0 OR dr>1 THEWN 2380 [1299]
2430 !DRIVE, @dr$ [11271
2440 CPHM (7771
2450 CLS [911]
Listing Discmanager

2460 PRINT" Menuepunkt - Programm beenden” [3473]
2470 LOCATE 1,3: INPUT”VWirklich J/N : ",en$ [2607]
2480 en$=UPPERS$ (en$) (10711

2490 IF en$="J" THEN CALL &BCOO:MODE 2:NEV [2018]
2500 IF en$="N" THEN GOSUB 2560: RETURN (13991
2510 GOTO 2470 [309]

2520 DATA OE, 07,CD, OF,B9,11,00,20,21, 16, A0 [1952]
, OE,Ct,CD, 52, C6, OE, FF, CD, OF, B9, C9

2530 DATA OE, 07,CD, OF,B9,21, 00,00, 11, 00,00 [8785]
, 0E, 00,CD, 66, C6, OE, FF, CD, OF, B9, C9, OE, 07,CD

, OF, B9, 21, 00, 00,11, 00,00, OE, 00, CD, 4E, C6, OE

, FF,CD, OF, B9, CO

2540 DATA 06, 09,21, 00,41,CD,77,BC,CD, 7A, BC [1672]
, C9

2550 DATA 0,5,1,6,2,7,3,8,4 £10081]
2560 MODE 2 (5131

2570 PRINT TAB(18);"Discman V1.0 — Copyrig [3037]
ht 1987 by Oliver Mayer'

2580 PRINT TAB(15);CHR$(150); STRING$(50,15 [2766]
4); CHR$¢156)

2590 FOR a=3 TO 15 [762]

2600 LOCATE 15,a:PRINT CHR$(149) [15721
2610 LOCATE 66,a:PRINT CHR$(149) [1465]
2620 NEXT [3501]

2630 PRINT TAB(15);CHR$(147); STRING$(50,15 (35101
4); CHR$ (153>

2640 x=28 [514]

2650 LOCATE 35, 4:PRINT"Hauptmenue” (27801

2660 LOCATE x,6:PRINT"Diskette Formatieren [3671]

26%6 ﬁOCATE X, 7:PRINT"Diskette Kopieren .. (3094]
"

éééé EOCATE x,8: PRINT"File loeschen ...... [3448]
"

éééb EOCATE x,9: PRINT"File umbennen ...... [36501]

é%éé EOCATE %, 10: PRINT” Programm laden [3049]
"

é%iéiLgCATE X, 11: PRINT"Fileheader Ausgeben [{3724]
"

Z&éb'LgCATE x, 12;: PRINT"Format ermitteln [3606]

é&éb.LgCATE x, 13: PRINT"CPM Starten ....... (33841
"

é%ébiLgCATE X, 14: PRINT"ENDE .............. [23701
"

é%éb.RgTURN {55561

2760 RUN [2431

Listing Discmanager

Disketten und Texte codieren mit CODING

CODING ist ein Codierprogramm, mit dem man Text-Da-
teien oder ganze Diskettenseiten codieren kann. Es Liuft auf
allen CPC-Rechnern, benétigt allerdings ein DDI-1 Lauf-
werk. Will man das Programm auf einem CPC 664/6128
starten, muB es zuvor mit dem CODING.ANP-Programm
angepaBt werden. Mit diesem Programm kénnen auch Far-
ben, Druckercodes und die Grofie des Textspeichers ange-
palit werden.

Das Programm CODING.LDR enthélt den Basic-Lader, der die
Datei CODING.BIN erzeugt, die im weiteren mit dem Pro-
gramm CODING.LOA geladen und gestartet werden kann.

Arbeiten mit CODING

Angenommen, Sie wollen eine Diskettenseite codieren, dann
driicken Sie bei der ersten Frage auf »D«. Nun kénnen Sie die
Spur, bei der mit dem Codiervorgang begonnen werden soll,
eingeben. Die voreingestellte Startspur ist 0, sie wird nach »Start

50 ecprec

with track« ausgegeben. Dahinter folgt das Wort »Change?«.
Wenn Sie die Startspur nicht veriindern wollen, driicken Sie die
ENTER-Taste, sonst geben Sie die neue Startspur ein. Das Glei-
che wird auch fiir die Endspur ausgefiihrt. Daraufhin werden
Sie aufgefordert, ein Codewort einzugeben. Als Codewort kon-
nen Sie einen max. 60 Zeichen langen Text eingeben, in dem
auch Control-Zeichen vorkommen kénnen.

VERGESSEN SIE ABER NICHT, SICH DAS CODEWORT

Nach der Eingabe des Codewortes werden Sie aufgefordert, die
entsprechende Diskette einzulegen. Legen Sie eine Diskette im
DATA-ONLY, SYSTEM/VENDOR oder IBM-Format in Lauf-
werk A und driicken Sie eine Taste, Die Diskette wird jetzt ein-
geloggt und das Programm beginnt mit dem Codierungsvorgang.
Nach welchem Verfahren hier codiert wird, wird etwas spiter
im Text erldutert. Wihrend des Codierens wird die Nummer des
Tracks, der gerade codiert wird, ausgegeben. Das Codieren ei-
ner ganzen Diskettenseite dauert etwas linger als das Forma-
tieren einer Diskette unter CP/M. Wenn alles in Ordnung ist,
gibt das Programm eine Fertig-Meldung aus, und springt wie-
der zum Programmanfang. Wenn Sie einen TEXT codieren wol-
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1, so muB dieser die Extension .TXT haben. Haben Sie schon
vor einen Text codiert, den Sie nun decodieren wollen, so muB
e Datei die Extension .COD haben. Nachdem Sie gewihlt haben,
» Sie codieren oder decodieren wollen, miissen Sie den Namen
er Quelldatei eingeben (nur die ersten 8 Zeichen). Wenn Sie Co-
ieren gewihlt haben, miissen Sie als nédchstes den Namen der
"ieldatei (ebenfalls nur die ersten 8 Zeichen) und das Codewort
ingeben (hier gilt das Gleiche wie oben). Die Text-Datei wird nun
singelesen, codiert und als BIN-Datei weggeschrieben. Wollen Sie
aine Datei decodieren, so ist als niichstes das Codewort (s.0.) ein-
zugeben. Bei diesem Programmieil kénnen Sie auch noch das Aus-
gabegerit auswihlen. Zur Verfiigung stehen: Bildschirm, Drucker
und Floppy-Laufwerk.
Wenn Sie das Floppy-Laufwerk wihlen, miissen Sie noch den Na-
men einer Zieldatei angeben. Auf den Drucker konnen auch Zei-
chen >CHR$(127) ausgegeben werden; alle Druckercodes sind an
den NLQ 401 angepafit. Wenn Sie die Codes dndern wollen, kon-
nen Sie das mit dem CODING. ANP-Programm tun. Bei der Aus-
gabe auf den Bildschirm wird immer eine Bildschirmseite kom-
plett beschrieben, danach wartet das Programm auf einen Tasten-
druck und es geht weiter. Damit die SchluBmeldung den Bild-
schirminhalt unten nicht zerstért, wird nach Ende des
Decodierungsvorgangs noch einmal auf einen Tastendruck gewar-
tet, der Bildschirm um zwei Zeilen nach oben geschoben und dann
erst dic Meldung ausgegeben. Das Programm springt danach wie-
der an den Anfang.

Der Codierungsvorgang

Beispiel: Sie wollen den Text »Ich heiie Otto, und wie heift du?«
mit dem Codewort »HALLO DU!« codieren. Die Meldung:
ICH HEISSE OTTO, UND WIE HEISST DU?

und das Codewort:

HALLO DU!HALLO DU!'HALLO DU!HALLO DU

Die beiden ASCII-Werte der beiden iibereinanderstehenden Buch-
staben werden mit XOR codiert und das Ergebnis kommt wieder
in den Speicher. Wenn der codierte Text wieder mit dem Codewort
codiert wird, kommt der urspriingliche Text wieder heraus.

Das Anpassungs-Programm

Bei allen Eingaben im CODING. ANP-Programm muf} unbedingt
auf die Richtigkeit der Eingaben geachtet werden, da insbesondere
die Zahleneingaben nicht auf ihre Richtigkeit iiberpriift werden.
Wenn Sie die alten Werte beibehalten wollen, so driicken Sie nur
die ENTER-Taste. Alte Werte stehen ggf. in Klammern. Zuerst ge-
ben Sie die von Thnen gewiinschten Farben ein. Als néchstes folgt
die Eingabe fiir Start- und Endtrack. Dieses erleichtert ihnen die

Anwendungen

Arbeit, wenn Sie mehrmals die gleichen Tracks codieren mdch-
ten und nicht jedesmal Thre Eingaben neu machen wollen. Die
niichste Frage werden Sie wohl sicher mit ENTER bestiitigen, es
sei denn, Sie hitten das Floppy-ROM z.B. in ein EPROM gebrannt
und vorher die ROM-Nummer veridndert. Dann miifiten Sie die-
se neue Nummer angeben. Die letzte Frage auf dieser Bildschirm-
seite bezieht sich auf die GréBe des Textspeichers. Wihlen Sie aber
keine kleineren Werte als 4608, denn 4608 ist die Linge eines
Tracks im DATA-ONLY und im SYSTEM/VENDOR-Format, und
bei der Routine SEKTOR lesen / schreiben findet keine Abfrage
statt, ob geniigend Speicherplatz vorhanden ist. Zwischen 4608
und dem angegebenen Hochstwert konnen Sie aber frei wahlen.
Falls Sie beispiclsweise noch einen Zeichensatz einbauen wollen,
so entfernen Sie das SYMBOL AFTER 256 aus dem
CODING.LOA-Programm und ersetzen es entsprechend. Achten
Sie aber darauf, daB Sie Threm Zeichensatz geniigend Platz be-
schaffen. Er wird sonst iiberschrieben!

Die Verkleinerung des Textspeichers kann auch fiir ROM-Erwei-
terungen niitzlich sein, die RAM-Speicher benétigen. Auf der
nichsten Bildschirmseite kinnen Sie die Druckercodes anpassen.
Falls Sie die Codes dndern wollen, driicken Sie die »A«-Taste. Das
Programm fragt dann die einzelnen Codes ab. Danach kénnen Sie
auch noch die 30 freien Speicherstellen mit Druckercodes belegen.
Achten Sie aber darauf, daB keine 255 vorkommt, weil die Zahl
255 das Kennzeichen fiir das Tabellenende ist. ENTER bedeutet
auch hier, daB der alte Wert beibehalten wird. Falls Sie einen Code
in 0 umindern wollen, miissen Sie auch eine »0« driicken und nicht
wie iiblich ENTER! Danach folgt die Anpassung fiir die CPC-
Computer. Driicken Sie die entsprechende Taste fiir Thren Rech-
ner. Falls Sie einen Buchstaben driicken, wird CPC-464 angenom-
men! Letztendlich folgt noch die Speicheraufteilung und die Ab-
speicherung der neuen Version.

Zum SchluB dieser Datei sollen noch einige Bemerkungen zur Dis-
ketten-Codierung kommen: Vermeiden Sie es, falls die Diskette
noch relativ neu ist, ALLE Spuren zu codieren, denn auf den letz-
ten Spuren befinden sich meistens noch E5-Bytes. Durch diesen
Wert ist es ziemlich einfach, das Codewort herausfinden. Man
braucht nur alle Bytes eines Sektors mit XOR E5 zu verkniipfen,
um das Codewort herauszufinden. Wenn Sie dies verhindern wol-
len, codieren Sie die Diskette zweimal hintereinander mit verschie-
denen Codewdrtern, vergessen Sie aber die Reihenfolge nicht! Die
falsche Reihenfolge konnte todlich fiir Thre Daten sein!!!

Denken Sie auch daran, daB das Codierungsprogramm nicht auf
der Diskette sein sollte, die Sie gerade codieren. Kopieren Sie das
Programm vorher auf eine andere Diskette, denn wenn Sie einmal
alle Tracks einer Diskette codiert haben und sich auf dieser Dis-
kette das Codierungsprogramm befand, von dem Sie kein
BACKUP auf einer anderen Diskette hatten, diirfie es fiir Ihre Da-
teien und dem Codierprogramm zu spit sein!

(J. Schefers/JB)

” ||

filr 464-664-6128 - B

I s L |
1 ' BASIC-Loader fuer CODING V2.0 [2799]
2 ' Copyright (C) by J.S.5. - Software [902]

3" [117]

4 adr=&4000:n$="CODING.BIN" [2628]
5 IF HIMEM<adr-1 THEN PRINT"Computer vor d [6105]
em Start zuruecksetzen !":NEW

6 MEMORY adr-1 [160]
7 MODE 1:LOCATE 1, 3:PRINT"Loading ... "+n$ [3638]
+" ... Please wait"

8 LOAD n$,adr [711]
9 CALL adr {311]

Listing Coding

1 ' BASIC-Loader fuer CODING V2.0 [2799]
2 ' Copyright (C) Juni 1987 by [889]
3 ' J.S5.S5. - Software [1196]
4 {117]

10 DATA OE,07,CD,15,B9,FE,80,20,08,21,A5,4 [4852]
7,cb,8F,43,F3,76,21,F1,BD, 2362
11 DATA 11,9D,48,01,03,00,C5,E5,ED,BO,E1,C [4602]
1,EB,ED,BO,21,0D,45,06,4F, 2355
12 DATA 7E,CD,5A,BB,23,10,F9,06,1D,3E,2D,C [3870}

Listing Coding
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D,14,44,3E,51,32,8B,B2,11, 1870
13 DATA FD,47,0E,08,DF,94,48,13,01, 03,00,2
1,15,48,C5,ED,BO,E5,0E,08, 1799
14 DATA DF,94,48,13,E1,C1,ED,BO, 21, 27,47,C
D,8F,43,CD,1A,44,FE,54,28, 2528
15 DATA 06,FE,44,28,2E,18,F3,CD, 5A,BB, 21,5
C,45,CD,8F,43,06,08,21,FD, 2072
16 DATA 47,CD,9C,43,21,C2,45,CD, 8F, 43,21,cC
6,45,CD,8F,43,CD,1A,44,FE, 2478
17 DATA 44,CA,7D,42,FE,43,CA,70, 41,18,F1,C
D,5A,BB,21,F7,46,CD,8F,43, 2673
18 DATA 3A,84,48,CD,21,44,3E,23,CD, 6F,BB, 2
1,40,47,CD,8F,43,CD, 4E, 44, 2102
19 DATA FE,FF,20,05,3a,84,48, 18,09,FE, 28,3
8,05,Cp, 3D,44,18,EB,F5,21, 2067
20 DATA OF,47,CD,8F,43,3A,85,48, CD,21,44,3
E,23,CD,6F,BB,21,40,47,CD, 2043
21 DATA 8F,43,CD,4E,44,FE,FF, 20, 05,3A,85,4
8,18,09,FE,28,38,05,CD, 3D, 2024
22 DATA 44,18,EB,47,F1,B8,28,0a, 38,08,21,4
A,47,CD,8F,43,18,AF, 32,84, 1911
23 DATA 48,78,32,85,48,CD,DF,43,21, 57,47,C
D,8F,43,CD,FF,44,3A,9F,A8, 2461
24 DATA E6,FE,32,88,48,1E,00,21, A3,58,B7,2
8,03,21,A3,5A,22,89,48,34, 1869
25 DATA 84,48,57,47,3A,85,48, 90,3C,47,21,8
F,47,CD,8F,43,7A,CD, 21,44, 1990
26 DATA D5,C5,3E,66,32,8B,48,CD, DA,44,23,8
9,48,22,81,48,CD,B7,44,C1, 2461
27 DATA D1,D5,C5, 3E, 4E, 32, 8B, 48, CD,DA,44,C
1,p1,14,10,D2,C3,F6,41,21, 2698
28 DATA 08,46,CD,8F,43,C3,02,42, CD,5A,BB, 2
1,75,45,CD,8F,43,06,08,21, 1919
29 DATA 09,48,CD,9C,43,CD,DF, 43, CD,F9,44,2
1,95,45,CD,8F,43,06,0F,CD, 2418
30 DATA 12,44,21,C5,46,CD,8F, 43, 21,FD,47,0
6,0c,11,00,38,CD,77,BC,D2, 1971
31 DATA 02,42,FE,16,C2,14,42,21, A3,48,7D,F
E,FB,20,05,7C,FE,A6,28,AF, 2318
32 DATA CD,80,BC,FE,1A,28,04,77, 23,18,EB, 3
6,1A,23,22,81,48,CD,7A,BC, 2123
33 DATA CD,B7,44,AE,12,21,09,48, 06,0C,11,0
0,38,CD,8C,BC,30,24,11,A3, 1650
34 DATA 48,B7,2A,81,48,ED,52,EB, 21,A3,48,0
1,00,00,3E,02,¢D,98,BC,CD, 2135
35 DATA 8F,BC,21,9A,45,CD,8F,43, Ccp,06,BB,C
3,23,40,CD,8F,BC,CD,7A,BC, 2745
36 DATA 21,D8,47,CD,8F,43,CD, 06,BB,C3,23,4
0,21,B2,45,CD,8F,43,18,E6, 2376
37 DATA 3A,83,48,FE,01,20,0B,06, 0C,3E,0A,C
D,2B,BD,10,FB,18,C8,CD, 8F, 1925
38 DATA BC,OF,38,C2,CD,06,BB,21, F7,47,CD,8
F,43,18,B7,21,15,48,11,12, 1985
3% DATA 48,01,03,00,ED,BO, 21, 75,45,CD,8F,4
3,06,08,21,09,48,CD,9C,43, 1679
40 DATA 21,C2,45,CD,8F, 43,06, OF,CD,12,44,2
1,C5,46,CD,8F,43,21,09,48, 1852
41 DATA 06,0C,11,00,38,CD, 8C, BC,30,8C,3E,0
2,32,83,48,18,32,CD,5A,BB, 1685
42 DATA 21,12,48,11,06,48,01, 03,00,ED,BO,C
D,DF,43,CD,F9,44,21,18,46, 1779
43 DATA CD,8F,43,CD,1A,44,FE, 53,28,0A,FE,5
0.28,72,FE,46,28,99,18,EF, 2369
44 DATA AF,32,83,48,CD,6C, BB,21,FD,47,06,0
¢,11,00,38,cD,77,BC,D2,02, 2100
45 DATA 42,FE,02,20,4A,69, 60,01,A3,48,C5,0
9,7C.FE,A6,38,0D,FE,A7,30, 2153
46 DATA 05,7D,FE,FB, 38,04, C1,C3,67,41,E1,C
D,83,BC,CD,7A,BC,11,A3,48, 2767
47 DATA OE,00,21,43,48,06, 00,3A,80,48,B8,2
8,F5,1A,AE,FE,1A,CA,1C, 42, 1695
48 DATA F5,3A,83,48,B7,28, 58,3D,28,4D,F1,C
D,95,BC,23,13,04,18,E0,21, 2117
49 DATA F6,45,CD,8F,43,C3, 02,42,3E,01,32,8
3,48,21,58,46,CD,8F,43,CD, 2120
50 DATA FF,44,CD,2E,BD, 38, FB,21,1B,48,7E,F
E,FF,28,06,CD,2B,BD, 23,18, 2379
51 DATA F5,21,C2,45, CcDh,8F,43,06,13,CD,12,4
4,21,76,46,cD, 8F, 43, 21,pb9, 2158

Listing Coding

[4391]
[2493]
[4408]
[3635]
[2315]
[3899]
[3853]
[3413]
[2664]
[3952]
[3480]
[2190]
{3220]
[4107]
[3485]
[3408]
[2429]
[4623)]
[2363])
[3061]
[2513]
[2403)
[5003]
[(4561]
(3895]
[3596]
[2528]
[4200]
[4274]
[2776]
[2434]
[3171]
[4517]
[3031]
[4765]
[3536]
[3139]
[2834]

(3234]
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52 DATA 46,CD,8F,43,C3,AF, 42, F1,CD,2B,BD, 3
0,FB,18,AF,F1,FE,0A,CC,76, 2924

53 DATA 43,B7,28,A6,FE,0A, 38, 07,FE,OE,DC,5
A,BB, 38,9B,D5,E5,C5,CD,5D, 2696

54 DATA BB,C1,E1,D1,18,90,0C, 79.FE,19,20,1
0,cD,06,BB,D5,E5,C5,CD,6C, 2792

55 DATA BB,C1,El1,D1,0E,00,AF, C9,3E,0A,CY,F
5,7E,B7,28,06,CD,5A,BB, 23, 2594

56 DATA 18,F6,F1,C9,C5,CD, 81, BB,CD,06,BB,F
E,0D,28,16,FE,7F,28,1B,E5, 2834

57 DATA C5,F5,CD,5D,BB,F1, C1,E1,77,23,10,E
5,C¢D,84,BB,C1,C9,CD,84,BB, 3427

58 DATA 78,C1,B8,28,D7,C9,78, C1,B8,28,D1,F
5.2B,36,20,3E,08,CD,5A,BB, 2625

59 DATA B7,17,CD,5A,BB,F1, C5,3C,47,18,BE, 2
1,E0,45,CD, 8F,43,06,3C,21, 2311

60 DATA 43,48,E5,CD,9C,43, 36, 00,D1,B7,ED,5
2,7D,3C,32,80,48,C9,FE, 81, 2580

61 DATA DA,9D,48,F5,3E,1B,CD, 9D, 48, 3E, 3D,C
D,SD,48,F1,CD,9D,48,AF,C3, 2817

62 DATA 9D, 48,3E,20,CD, 5a, BB,10,FB,C9,CD,0
6,BB,DF,91,48,C9,E5,D5,C5, 2951

63 DATA 26,00,6F,11,0A,00,DF, 9A,48,7D,C6,3
0,.CD,5A,BB,7B,C6,30,CD,5A, 2142

64 DATA BB,C1,D1,E1,C9,3E,08, ¢b,5a,BB,17,C
D.5A,BB,1F,CD,5A,BB,17,C3, 2803

65 DATA 5A,BB,AF,21,86,48,77, 23,77,2B,06,0
0,04,78,FE,03,28,31,CD,81, 1817

66 DATA BB,CD,06,BB,FE,OD, 28, 27,FE,7F, 28,1
1,FE,30,38,F1,FE,31,30,ED, 2565

67 DATA CD,5A,BB,D6,30,77,23, 18,DB,78,FE,0
1,28,DF,3E,08,CD,5A,BB,17, 2354

68 DATA CD,5A,BB,05,2B,18,D2, CD,84,BB,78,F
E,01,28,1D,2A,86,48,11,0A, 2007

69 DATA 00,ES,FE,03,28,09, 2E,00,DF,97,48,C
1,79,85,C9,26,00,DF,97,48, 2159

70 DATA C1,78,85,C9,3E,FF,C9, 11,A2,48,06,0
0,21,42,48,13,23,04,3A,80, 1837

71 DATA 48,B8,28,F2,DD, 2A,81,48, DD,7C,BA,2
0,04,DD,7D,BB,C8,1A,AE,12, 2520

72 DATA 18,E5,3A,90,A8,B7,1F, iF,ED, 4B, 88,4
8,47,21,A3,48,0C,C5,D5,E5, 2378

73 DATA DF,8B,48,E1,D1,01,00, 02,09,C1,10,F
0,€9,21,86,46,CD,8F,43,CD, 2387

74 DATA 8A,BB,CD,06,BB,CD, 8D, BB,AF,DF,8E, 4
8,C9,04,02,1D,02,02,1C,00, 2136

75 DATA 00,00,1C,01,1A,1a,1F, 1C,03,43,20,4
F,20,44,20,49,20,4E,20,47, 739

76 DATA 20,20,20,56,45,52,53, 49,4F,4E, 20,3
2,2E,30,1F,18,06,A4,20,4A, 1153

77 DATA 55,4E,49,20,31, 39,38, 37,20,42,59,2
0,4A,2E,53,2E,53,2E,20,2D, 1159

78 DATA 20,53,4F,46,54,57,41, 52,45,1F,1A,0
4,1F,03,0A,4E,61,6D,65,20, 1173

79 DATA 6F,66,20,73,6F,75,72, 63,65,20,66,6
9,6C,65,3A,20,00,0A,0D,0A, 1473

80 DATA 20,20,4E,61,6D,65,20, 6F,66,20,64,6
5,73,74,69,6E,61,74,69,6F, 1802

81 DATA 6E,20,66,69,6C,65,3a, 20,00,0A,0D,0
A,0R,00,1F,1E,18,28,44,65, 985

82 DATA 2D,29,43,6F,64,69,6E, 67,20,63,6F,6
D,70,6C,65,74,65,00,0A,0D, 1594

83 DATA OA,4E,6F,20,41,53,43, 49,49,2D,46,6
9,6C,65,0A,0D,0A,00,20,20, 1118

84 DATA 43,27,6F,64,69,6E,67, 20,6F,72,20,4
4,27,65,63,6F,64,69,6E,67, 1760

85 DATA 20,3F,20,00,0Aa,0D,0A, 20,20,45,6E,7
4,65,72,20,63,6F,64,65,77, 1296

86 DATA 6F,72,64,3A,20,00,0A, 0D, 0A, 4E,6F,2
0,62,69,6E,61,72,79,20,66, 1448

87 DATA 69,6C,65,00,0A,0D,04, 46, 69,6C,65,2
0,74,6F,6F,20,62,69,67,00, 1439

88 DATA OA,OD,O0a,20, 20,53,65,6C,65,63,74,2
0,6F,75,74,70,75,74,20,64, 1558

89 DATA 65,76,69,63,65,3A,20,53, 27,63,72,6
5,65,6E,2C,20,50,27,72,69, 1675

90 DATA 6E,74,65,72,20, 6F,72,20,46,27,6C,6
F,70,70,79,2D,64,69,73,63, 1867

91 DATA 20,3F,20,00,0A,0D,0A,20,20,50,6C,6

[3449]
[3770]
[2435]
[4098]
[4491]
[4410]
[4077]
[3556]
[3643]
[2039]
[3254]
[3883]
[3482]
[3407]
{3469]
[3843]
[3810]
[2885]
[2254]
[3034]
[3811]
[4130]
[3305]
[2742]
[2593]
[22771
[3000]
[3748]
[2504]
[3012]
[4221]
[2491]
[3718]
[3310]
[3252]
[3837]
[3058]
[3164]
[4190]

[2956]
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5,61,73,65,20,74,75,72,6E, 1315 111 DATA 6C,65,20,64,69,73,63,2D,6F,70,65, [3420]
92 DATA 20,70,72,69,6E,74,65,72,20,6F,6E,3 [2685] 72,61,74,69,6F,6E,07,00,1F, 1720
2A,5F,00,50,20,52,20,49,20, 1541 112 DATA 01,19,0A,0A,00,20,20,20,20,20,20, [2103]
93 DATA 4E,20,54,20,49,20,4E,20,47,00,0R,0 [2960] 20,20, 2E,54,58,54,20,20,20, 700
D,0A,20,20,49,6E,73,65,72, 1122 113 DATA 20,20,20,20,20,2E,43,4F,44,54,58, [2852]
94 DATA 74,20,64,69,73,63,20,77,69,74,68,2 [3513] 54,43,4F,44,1B,49,01,1B,36, 1072
0,74,68,65,20,66,69,6C,65, 1844 114 DATA 1B, 38,1B,3C,00,00,00,00,00,00,00, [4098]
95 DATA 20,74,6F,20,62,65,20,28,64,65,2D,2 [2495] 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 170
9,63,6F,64,65,64,20,69,6E, 1607 115 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2241]
96 DATA 74,6F,20,64,72,69,76,65,20,41,3A,5 [3725] 00,00,00,FF,00,00,00,00,00, 255
F,00,28,44,20,45,20,2D,20, 1365 116 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, (1858]
97 DATA 29,20,43,20,4F,20,44,20,49,20,4E,2 [3506] 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 0
0,47,20,20,2E,20,2E,20,2E, 935 117 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1858]
98 DATA 20,20,50,20,4C,20,45,20,41,20,53,2 [2839] 00,00, 00,00,00,00,00,00,00, O
0,45,20,20,57,20,41,20,49, 1019 118 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1858]
99 DATA 20,54,00,0A,0D,0A,20,20,53,74,61,7 [2992] 00,00,00,00,00,00,00,00,00, O
2,74,20,77,69,74,68,20,74, 1363 119 DATA 00,27,00,00,00,00,00,66,C6,07,DA, [3173]
100 DATA 72,61,63,6B,3A,20,00,0A,0D,0A,20, ([3744] cp,07.A6,CA,07,85,DB,07,50, 1590
20,53,74,6F,70,20,20,77,69, 1314 120 DATA 37,FE,8C,37,FE,00,00,00,C3,FA,00, [2216]
101 DATA 74,68,20,74,72,61,63,6B,3A4,20,00, [4980] 1203
OA,O0D,OA,0A,OA,20,20,54,27, 1115 121 MEMORY &3FFF [758]
102 DATA 65,78,74,20,6F,72,20,44,27,69,73, [3647] 122 dat=0:s5z=0:dz=10 [319]
63,20,3F,20,00,43,68,61,6E, 1557 123 FOR adr=&4000 TO &48A2 [1021]
103 DATA 67,65,20,3F,20,00,1F,2D,0C,10,08, [3555] 124 READ byte$:byte=VAL("&"+byte$) :dat=dat [2593]
10,0B,08B,10,09,10,08,00,0a, 540 +1
104 DATA OD,OA,20,20,50,6C,65,61,73,65,20, [2996] 125 gz=sz+byte [619]
69,6E,73,65,72,74,20,64,69, 1619 126 POKE adr,byte [84]
105 DATA 73,63,20,74,6F,20,62,65,20,28,64, [4086] 127 IF dat<20 AND adr<&48A2 THEN 131 [1517]
65,2D,29,63,6F,64,65,64,20, 1606 128 READ chksum [1222)
106 DATA 69,6E,74,6F,20,64,72,69,76,65,20, [2790] 129 IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler in Ze [3056]
41,3A,5F,00,1F,03,12,28,44, 1422 ile :";dz
107 DATA 65,2D,29,43,6F,64,69,6E,67,20,74, [3229] 130 dz=dz+1:sz=0:dat=0 [1666]
72,61,63,6B,20,00,04,02,50, 1466 131 NEXT adr [547)
108 DATA 72,6F,67,72,61,6D,20,73,74,61,72, [3185] 132 PRINT [361]
74,73,20,6F,6E,6C,79,20,77, 1986 133 PRINT"Aufruf mit 'CALL &4000'" [1469]
109 DATA 69,74,68,20,63,6F,6E,6E,65,63,74, [3370] 134 PRINT"Zum Abspeichern bitte 'CONT' ein ([5405]
65,64,20,46,6C,6F,70,70,79, 1970 geben !"
110 DATA 2D,52,4F,4D,20,21,07,00,1F,1D,18, [3286] 135 STOP [464)
45,72,72,6F,72,20,77,68,69, 1321 136 SAVE"coding",b,&4000,&8A2 [1047]
137 END {110]
Listing Coding Listing Coding

1) Schicken Sie Ihre Programme auf
Kassette oder Diskette. Dabei mehr-
mals hintereinander abspeichern.

2) Legen Sie eine ausfiihrliche Pro-
grammbeschreibung bei, aus der ein-
deutig der Sinn und Zweck des Pro-
grammes hervorgeht. Eine Varia-
blenliste ist sehr wichtig, in ihr soll-
ten alle im Programm definierten
Variablen mit ihrer Verwendung auf-
gefiihrt sein.

Beispiel: n$ = Nachname
g = gliicklicher usw.

3) Wenn Sie gleichzeitig Besitzer eines
Druckers sind, schicken Sie auf je-
den Fall ein Programmlisting mit.

4) Vergessen Sie Ihren Absender nicht!
Vollstindige Anschrift, wenn mog-
lich auch die Telefonnummer, erspa-
ren unnétige Verzogerungen unserer-
seits.

5) Behalten Sie auf jeden Fall eine Ko-
pie Ihres Programms, unvorherseh-
bare Umstéinde, wie z.B. Bandrif} der

6)

7

8)

Sie wollen uns ein Programm zusenden! Folgende Regeln sollten Sie beachten:

Kassette werden somit nicht zur Kata-
strophe.

Wenn Sie sogar mehrere Programme
geschrieben haben und diese verdffent-
lichen wollen, nehmen Sie bitte fiir je-
des Programm eine separate Kassette
(mehrmals abspeichern!).

Damit erleichtern Sie uns die Arbeit
wesentlich und eine schnellere Bear-
beitung wird moglich

Versehen Sie das Programm mit den
sehr wichtigen REM-Statements. Das
fordert nicht nur die Ubersicht fiir uns
und unsere Leser, sondern unterstiitzt
zusitzlich das strukturierte Program-
mieren. Merke: Auch erfahrene Pro-
grammierer verwenden REM-Zeilen,
das Programm sollte schlieflich jeder
verstehen und anwenden konnen.

Vermeiden Sie moglichst Variablenna-
men, wo leicht I und i oder O und o
verwechselt werden konnen. Variablen
sollten grundsitzlich in Klein-

9)

10) Jedes bei uns ordnungsgemis einge-

Falls wir uns fiir den Abdruck Thres Programmes entschieden haben, setzen wir uns unverziiglich mit Ihnen in Verbindung
und besprechen Ihr verdientes Honorar!

Ubrigens wiire es nett, wenn Sie uns auch ein paar personliche Daten schreiben wiirden (z.B. Ihr Alter, Titigkeit, wie und
wann kam die Idee zu dem Programm, was alles machen Sie mit dem CPC usw.?). So, jetzt aber genug der Theorie, mit fast
unertriiglicher Spannung und Neugier wartet Ihre »PC Schneider International« auf Ihre Beitrige.

Einsendung bitte an: DMV — Daten & Medien Verlagsges.mbH, Fuldaer StraBe 6, 3440 Eschwege

buchstaben geschrieben werden und
moglichst verstindlich sein. Die Va-
riable butter sagt mehr aus als nur bu.
Bieten Sie das Programm niemals
verschiedenen Verlagen gleichzeitig
an! Mit der Verdffentlichung und dem
daraus resultierenden Honorar, gehen
die Urheberrechte an den Verlag
iiber! Sollte Ihr Programm noch in ei-
ner anderen Zeitschrift abgedruckt
werden, liegt ein Verstof gegen das
Wettbewerbsrecht vor.

gangene Programm wird ausfiihrlich
begutachtet und getestet. Sie erhalten
von uns dann umgehend Bescheid, ob
Ihr Programm veréffentlicht wird
oder nicht. Wenn Sie das Programm
nach unserer Begutachtung zuriick-
haben wollen, legen Sie bitte der Ein-
sendung einen frankierten Riickum-
schlag bei. Die Kosten einer eventuel-
len Riicksendung sind in jedem Fall
vom Einsender zu tragen
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PRO-DATA

— Eine Dateiverwaltung
flr alle Falle!
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Brauchen Sie ein Programm, mit dem Sie Ihre Adressen,
Schallplatten, CD’s, Videos, Disketten oder was Sie wollen,
verwalten konnen? Hier haben Sie es!

Das Beste zuerst: Um Ihrer individuellen Datei auch das beson-
dere Aussehen zu verleihen, befindet sich im Hauptmenue von
PRO-DATA ein Masken-Generator, mit dem Sie die Datei-Mas-
ken problemlos selbst erstellen konnen. Aber jetzt zur Bedie-
nung des Programms. Starten Sie das Programm durch Einga-
be von RUN »PRO-DATA «. Zuniichst miissen Sie die aktuelle
Uhrzeit (St, Min, Sec) eingeben. AnschlieSend erscheint fol-
gendes Hauptmenue:

— Maske definieren
— Eingabe/Blittern
— Daten speichern
— Maske speichern
~— Daten sortieren
— Daten laden

— Maske laden

— Daten 16schen

— Directory

— Ende

— Daten drucken

Vor dem Menuepunkt »Maske definieren« befindet sich ein klei-
ner Pfeil. Diesen Pfeil konnen Sie nun mit den Cursortasten
steuern. Setzen Sie durch Driicken von < Cursor
hoch>,<Cursor ab>, <Cursor links> und < Cursor
rechts> den Pfeil so, daB er auf den gewiinschten Menuepunkt
zeigt.

Durch Driicken von COPY oder ENTER aktivieren Sie nun die-
sen Menuepunkt. Unter dem Menue wird Thnen noch mitgeteilt,
ob sich eine Maske und ob sich Daten im Speicher befinden.

Die einzelnen Menuepunkte

1.) Maske definieren

Um iiberhaupt anfangen zu kénnen, miissen Sie zuerst eine
Maske definieren. Als erstes werden Sie gefragt, wieviel Fel-
der ein Datensatz haben soll. Geben Sie eine Zahl zwischen
1L und 10 ein (ENTER = Riicksprung). Danach werden die
Namen fiir die einzelnen Felder abgefragt. Geben Sie die ge-
wiinschten Namen ein. Am Ende werden Sie gefragt, ob al-
les richtig ist. Driicken Sie <N >, kdnnen Sie die Maske
nochmal neu erstellen, driicken Sie <J>, wird ins Haupt-
menue zuriickgesprungen. Befinden sich Daten im Speicher,
so kénnen Sie die Maske nicht dndern.

2.) Maske speichern
Um eine Maske nicht immer wieder neu eingeben zu miis-
sen, kénnen Sie mit diesem Menuepunkt die Maske auf Dis-
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kette (Kassette) speichern. Nach Eingabe des Dateinamens
wird die Maske gespeichert.

3.) Maske laden
Mit diesem Menuepunkt kénnen Sie eine Maske laden. Vor-
her miissen Sie den Dateinamen eingeben. Driicken Sie nur
ENTER, wird ins Hauptmenue zuriickgesprungen (bei
»Maske speichern« iibrigens auch), andernfalls wird die
Maske geladen.

4.) Eingabe/Blittern
Dieser Menuepunkt ist der Kern des Programms. Sie kon-
nen den Menuepunkt nur aktivieren, wenn sich eine Mas-
ke im Speicher befindet. Es erscheint die Maske und, falls
vorhanden, der erste Datensatz.

Nun kénnen Sie Daten eingeben und eingegebene Daten
komfortabel dndern. Sie kénnen den Cursor mit den Cur-
sortasten innerhalb der Maske frei bewegen und Anderun-
gen vornehmen. Auch die ENTER-Taste hat ihre gewohnte
Funktion. Probieren Sie es doch einfach aus. Sie werden
schnell feststellen, wie bequem diese Dateneingabe ist.

Zeichen 16schen konnen Sie wie gewohnt mit < CLR > oder
<DEL>. Driicken Sie < Cursor hoch> oder < Cursor
ab>, so plaziert sich der Cursor immer auf das erste Zei-
chen des neuen Datenfeldes. Die Linge eines Datenfeldes
ist allerdings auf eine Zeile begrenzt. Durch gleichzeitiges
Driicken von SHIFT und < Cursor ab> bzw, <Cursor
hoch > gelangen Sie zum néichsten bzw. zum vorhergehen-
den Datensatz. Der Cursor befindet sich dann auf dem er-
sten Zeichen des ersten Datenfeldes. Sie kommen allerdings
nur zum ndchsten Datensatz, wenn im vorhergehenden auch
wirklich (zumindest im ersten Datenfeld) Daten stehen.

Durch Driicken von CTRL S kénnen Sie nach einem be-
stimmten Ausdruck suchen lassen. In der letzten Zeile wer-
den Sie gefragt: »Gesuchter Ausdruck:«, Hier geben Sie nun
Ihren Suchstring ein. Anschliefend werden Sie gefragt: »In
allen Feldern oder nur in einem bestimmten Feld suchen
(1/2)?«. Wissen Sie nicht, in welchem Datenfeld der Aus-
druck stehen muB, so driicken Sie <1> , andernfalls
driicken Sie <2> und geben anschlieBend die Datenfeld-
Nummer ein.

Es beginnt die Suche nach dem Ausdruck. Findet der Rech-
ner den gesuchten Ausdruck, so wird der Datensatz, in dem
der Ausdruck steht, ausgegeben. Der Cursor befindet sich
dann am Anfang des Feldes, wo der Ausdruck gefunden wur-
de. Findet der Rechner den Ausdruck nicht, so wird Thnen
dies mitgeteilt und nach Tastendruck zurlickgesprungen.
Durch Driicken von CTRL G kénnen Sie einen bestimmten
Datensatz anwihlen. In der letzten Zeile werden Sie gefragt:
»Datensatz-Nummer:«. Geben Sie die gewiinschte Nummer
ein. AnschlieBend wird der Datensatz ausgegeben und der
Cursor auf das erste Zeichen des ersten Datenfeldes gesetzt.
Allerdings nur, wenn die eingegebene Nummer auch im
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erlaubten Bereich liegt, ndmlich in dem Bereich, in dem
auch wirklich Daten stehen, andernfalls wird nochmal ab-
gefragt. Weiterhin konnen Sie durch Driicken von CTRL
L den momentan sichtbaren Datensatz 16schen. Schlief-
lich kénnen Sie durch Driicken von ESC zuriick ins
Hauptmenue springen. Ubrigens werden diese Funktio-
nen in der letzten Zeile als Gedéchtnishilfe aufgefiihrt.

5.) Daten sortieren
Haben Sie diesen Menuepunkt angewihlt, so werden Sie
gefragt, nach welchem Feld sortiert werden soll.

Geben Sie die Nummer des gewiinschten Feldes ein. An-
schlieBend werden die Daten nach dem eingegebenen Feld
alphabetisch sortiert. Dies kann eine Weile dauern. Hier
miissen Sie also etwas Geduld haben, vor allem, wenn Sie
viele Datensitze im Speicher haben. Dauert es Thnen zu
lang, kénnen Sie das Sortieren durch Driicken von ESC
vorzeitig abbrechen.

6.) Daten 16schen
Wihlen Sie diesen Menuepunkt an, so werden Sie, vor-
ausgesetzt es befinden sich Daten im Speicher, in der letz-
ten Zeile gefragt, ob Sie wirklich alle Daten 16schen wol-
len. Driicken Sie <J>, werden die Daten gelSscht.

7.) Ende
Mit diesem Menuepunkt verlassen Sie das Programm.

8.) Daten speichern
Hier kénnen Sie Daten auf Diskette (Kassette) speichern.
Nach Eingabe des Dateinamens werden die Daten gespei-
chert. Driicken Sie bei der Eingabe des Dateinamens nur
ENTER, so wird sofort wieder ins Hauptmenue zuriickge-
sprungen.

9.) Daten laden
Unter dieser Rubrik kénnen Sie Daten von Diskette (Kas-
sette) laden. Nach Eingabe des Dateinamens werden die Da-
ten geladen. Driicken Sie bei der Eingabe des Dateinamens
nur ENTER, so wird ebenfalls wieder ins Hauptmenue zu-
riickgesprungen.

10.)Directory
Hier kénnen Sie sich das Inhaltsverzeichnis (Directory) einer
Diskette zeigen lassen (entspricht CAT). Nach Tastendruck
wird wieder ins Hauptmenue gesprungen.

11.)Daten drucken

Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie Daten auf dem Drucker
ausgeben. Vorher kénnen Sie eine Uberschrift des Datenaus-
drucks eingeben (z.B. » Adressen meiner Freunde in NRW).
Schlieflich werden Sie noch gefragt, ob die Maske mit aus-
gedruckt werden soll. Driicken Sie nach Wunsch <J> oder
<N>. Anschlieend wird die Uberschrift auf den Drucker
ausgegeben und unterstrichen. Dann folgen die Datensiitze.
Zwischen jedem Datensatz wird eine Leerzeile frei gelas-
sen. Wieviel Datensiitze auf eine Seite passen, wird vom Pro-
gramm berechnet. Ist eine Seite vollstindig bedruckt, wer-
den Sie aufgefordert, eine neue Seite einzulegen und eine Ta-
ste zu driicken. Dann geht’s mit dem Datenausdruck weiter.
Der Ausdruck erfolgt in NLQ-Qualitit und natiirlich auch
mit deutschen Sonderzeichen. Die Steuercodes gelten fiir
den Matrixdrucker Schneider DMP 2000.

So, damit wire die Bedienung des Programms erklirt. Zum
Schlufl noch ein Hinweis: Wie Sie sicherlich nach Start des Pro-
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gramms bemerkt haben, lduft im Hintergrund eine Uhr mit.
Diese Uhr ist wohl fiir die meisten sehr niitzlich. Allerdings hat
Sie auch einen kleinen Nachteil: Sie verlangsamt die Programm-
ausfiihrung etwas. Wenn Sie die Uhr nicht benétigen, so kon-
nen Sie die Uhrsteuerung folgendermafien ausschalten:

— Laden Sie das Programm durch Eingabe von LOAD
»PRO-DATA.BAS«. — Jetzt geben Sie ein: DELETE
5970 - 6000.

— Zum SchluB sichern Sie diese Version noch durch Einga-
be von SAVE »PRODATA2 ,BAS«.

In Zukunft steht Ihnen dann eine Programmversion ohne Uhr
zur Verfiigung, die Sie durch Eingabe von RUN
»PRODATA2.BAS« starten kénnen.

Die Programm-Struktur

Das Hauptprogramm beginnt in Zeile 5640. Von Zeile 5650 —
5950 werden Vorbereitungen, wie Variablen-Besetzung, Me-
nuepunkte einlesen und dhnliches getroffen. In Zeile 5970 bis
5990 wird die aktuelle Uhrzeit eingelesen und ein entsprechen-
der Interrupt eingerichtet. Nun folgt die Hauptschleife (Zeile
6010 — 6100). Diese ruft ein Unterprogramm zur Ausgabe des
Hauptmenues auf, dann steuert es die Wahl des Menuepunk-
tes und schlieBlich ruft es nach Anwahl eines Menuepunktes das
entsprechende Unterprogramm auf, Diese Hauptschleife wird
erst verlassen, wenn der Benutzer den Menuepunkt »Ende« im
Hauptmenue angewihlt hat.

Fast alle Eingaben des Benutzers werden von einer eigenen Ein-
gabe-Routine entgegengenommen (Unterprogramm Zeile 1170
— 1420). Diese hat im Vergleich zum INPUT-Befehl des BA-
SIC-Interpreters den Vorteil, daB man nicht ziellos mit dem Cur-
sor auf dem Bildschirm »herumfahren« kann und daB man die
maximal mégliche Lange der Eingabe bestimmen kann (Varia-
ble laenge). Diese Routine wird auch bei Dateneingaben des Be-
nutzers im Menuepunkt »Blittern/Editieren« benutzt. Damit
aber dann auch die Sonderfunktionen dieses Menuepunktes zur
Verfiigung stehen (Wechseln des Datenfeldes durch < Cursor
hoch> und < Cursor ab>, Suchen durch CTRL S, usw.), muf3
das Unterprogramm wissen, ob einfach nur ein String einge-
lesen werden soll oder ob man sich derzeit im Menuepunkt
»Blittern/Editieren« befindet. Dazu wird die Variable e benutzt.
Ist e=1, so befindet man sich im Menuepunkt »Blittern/Editie-
ren«und es wird in Zeile 1300 gepriift, ob eine Sondertaste ge-
driickt wurde und gegebenenfalls entsprechend reagiert.

Ubrigens kann man dem Programm eine eigene Uberschrift des
Hauptmenues beibringen. Dazu éndert man in Zeile 5710 den
Inhalt der Variable titel$. In der auf Diskette abgespeicherten
Version sind 100 Datensitze méglich. Da die mégliche Anzahl
der Datenfelder zwischen 1 und 10 schwanken kann, ist es mog-
lich, da die vom Speicherplatz her mégliche Anzahl der Da-
tensitze grofier oder kleiner als 100 ist. Deswegen kann man in
Zeile 5690 die maximal mogliche Anzahl von Datensitzen be-
stimmen. Dazu dient die Variable maxzahl. Das soll zur Erkli-
rung des Programms geniigen.

Sind noch Fragen offen geblieben, so wenden Sie sich an die
Redaktion. Diese wird Ihre Fragen an mich weiterleiten. So-
mit wiinschen wir Thnen viel SpaB mit dem Programm und hof-
fen, daB Sie Thre Daten damit gut unterbringen kénnen.

(Th. Dietl/JB)
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[} ‘ue
1530 SYMBOL 126,43C,466,8%66,8&6C, 866,866,846 [2854]
C,&460 ‘'scharfes s

. 1540 KEY DEF 17,1,125,93 {746]
fur ‘64.664.6128 1550 KEY DEF 19,1,123,91 [1140]
1560 KEY DEF 26,1,124,82,64 [765]
[ 1570 KEY DEF 24,1,126,94,0 [1480]
1580 RETURN [555]
1590 : [174]
1600 : [174]
1610 'Menue aufbauen [1861]
1000 ‘Pro-Data [1063] 1620 CLS =1 [373]

—va
1010 'Datenverwaltung [1227] igig g;s E:i%
o e Lo Al -l E;g??] 1650 LOCATE #1,INT((BO-LEN(titel$))/2),2 [2275]
1040 ° [117] 1660 PRINT #1,titel$ [725])]
ECES [117] ig;g EéR i=1 7O 11 ngil
:ggg ?OTO S50 E:gi% 1690 LOCATE mx(i),my(i) [1695])
1080 : (1741 1700 PRINT menue$ (i) [533]
1090 'Uhr [500] 1710 NEXT i [375]
1100 sec=sec+1 [561] 17?0 LOCATE mx(menuezeiger)-2,my(menuezeig [4324]
1110 IF sec=60 THEN sec=0:mi=mi+1:IF mi=60 [5397] o
THEN mi=0:st=st+1:IF st=24 THEN st=0 IR TR (iong [1201)
1120 LOCATE #1,72,3 [745] 1740 MOVE_O,IGO:DRAW 63%,160:L??ATE 6,16 [1415])
1130 PRINT #1,USING"##:##:##";st;mi;sec; [1042] S0 A7 (=0 UG FR "Rodoo 23 (1800]
1140 RETURN [555] 1760 PRINT "Maske im Speicher ;tIF m=1 TH [4549]
1150 - [174] EN PRINT CHR$(1);CHR$(6)

6o e S e g i
. = ’
1170 .Prozedurlzur Eingabe eines Strings [2419] 1790 PRINT "Daten im Speicher "::IF d=1 TH (4573]
1180 ‘Eingabeparameter: laenge,beep [1783) §
EN PRINT CHR$(1);CHR$(6)
1180 IF laenge=0 THEN laenge=80 [2518] 1800 RETURN (555]
1200 IF e<>1 THEN eingabe$="" [2030]

Dm0 18910 : [174]
L2100aS 25T - [419] 1820 : [174]
i::g ::?;:rng B LARISINREVE WEND {ig§?] 1830 'Menue-Steuerung [2164]
1240 x=POS(#0):y=VPOS(#0) [1340] 18?0 LOCATE mx(menuezeiger)-2,my(menuezeig [4324]

er
i:zg ?ALL EBEOL Ei#i} 1850 PRINT " “; [673]
1270 WHILE NOT a$=CHR$(13) (2119] 1860 IF a$=CHR$(240) THEN IF (me?uezeiger) [10269]
1280 a$=INKEY$ (278] 1 AND menuezeiger<4) OR (menuezeiger>4 AND
1290 TF a$="" THEN 1390 [904] menuezeiger<8) OR menuezeiger>8 THEN menu

ezeiger=menuezeiger-1

1870 IF a$=CHR$(241) THEN IF menuezeiger<3 [7799]
OR (menuezeiger>3 AND menuezeiger<7)

OR (menuezeiger>7 AND menuezeiger<ll) THE

N menuezeiger=menuezeiger+l

1880 IF a$=CHR$(242) THEN IF menuezeiger>3 [5233]
THEN IF menuezeiger>?7 THEN

menuezeiger=4 ELSE menuezeiger=1

1890 IF a$=CHR$(243) THEN IF menuezeiger<8 [5354)
THEN IF menuezeiger<4 THEN

menuezeiger=4 ELSE menuezeiger=8

1900 LOCATE mx(menuezeiger)-2,my(menuezeig [4324]

1300 IF e=1 THEN IF a$=CHR$(240) OR a$=C [8226]
HR$(241) OR a$=CHR$(244) OR
a$=CHR$(245) OR a$=CHR$(252) OR a$=CHR$
(19) OR a$=CHR$(7) OR a$=CHR$(12) T
HEN GOSUB 3320
1310 IF a$=CHR$(242) THEN IF zeiger>1 TH [2328]
EN zeiger=zeiger-1
1320 IF a$=CHR$(243) THEN IF LEN(eingabe [3976]
$)-zeiger>-1 THEN zeiger=zeiger+l
1330 IF a$=CHR$(16) THEN IF LEN(eingabe$ [6977]
)-zeiger>-1 THEN
eingabe$=LEFT$(eingabe$,zeiger-1)+MID$(
eingabe$, zeiger+l) er)

e X 1910 PRINT CHR$(243); [1201]
é:4° IF a$=CHR$(127) THEN IF zeiger>l TH [7763] s (555)

eingabe$=LEFT$(eingabe$,zeiger-2)+MID$( i:ig ) Ei;:i
eingabe$,zeiger):zeiger=zeiger-1 9
1350 IF a$=CHR$(250) THEN zeiger=1 [1003] i::g ct;':; QUi vootoneruel: E;g:?]
;::2s)+ip S L A O Ll ICALIELE 3 1970 PRINT #2,TAB(30)"Bitte Taste drlcken” [2160]
1370  IF ASC(a$)>31 AND ASC(a$)<127 THEN [11489] 1960 WHILE INKEY$="":WEND e
1990 CLS #2 [372]
IF LEN(eingabe$)<laenge THEN 2000 RETURN (555]
eingabe$=LEFT$(eingabe$,zeiger-1)+a$+MI 2010 : (174]
D$(eingabe$,zeiger): z 2020 : [174]
eiger=zeiger+l A
1380  CALL &BB84:LOCATE x,y:PRINT eingabe [4130] EAOE. UOEROpClo @ @I OrtR LEras]
e 2040 IF d=1 THEN RETURN [876]
$+ ; 1 LOCATE x+zeiger-1,y:CALL &BB81
2050 CLS #1 [373)
1390 WEND [390] 2060 DI [84]
Veb g:;:T‘BB°4 E:;i% 2070 LOCATE #1,32,2 (902])
2080 PRINT #1,"Maske definieren" [2028]
1420 RETURN [555])
1430 : [174] 2090 EI (86)
1440 2 [174] 2100 hi=zazdf:azdf=-1:1aenge=2 [1314]
d R 2110 WHILE azdf<0 OR azdf>10 [1950]
1450 'Deutscher Zeichensatz {1352] 2120 cLs (911
1460 SYMBOL AFTER 91 [1213]) e TSR (6147
v 5
1:;o_iEMBOL 91,866,418,43C,4&66,&7E,466,866 [2047] g PRINT "Anzahl Datenfelder ? " [2654]
X 2150 GOSUB 1170 [817]
1480 SYM
oao‘os BOL 92,&66,83C,466,866,466,466,8&3C [2360] PGE azdf=VAL(eingabes$) (749]
: 2170  WEND [390]
Y
1890.3EMB°L 93,466,844,466,L66,466,466,43C [2599] 2180 IF azdf=0 THEN azdf=hi:RETURN [1303]
: 2190 : [174)]
500
1 '::MBOL 123,84CC,0,478,&C,87C,&CC,&76,0 [2451] 2200 1aenge=40 [564]
2210 FOR 1=1 TO azdf [694]
5
é IOI:ZMBOL 124,866,0,43C,866,866,8&66,&3C, [2403] S T [361]
1520 SYMBOL 125,866,0,866,866,466,466,&3E, [2014] 2539.i.PRINT USING"“Name des ##.Datenfeldes [2497]
Listing Prodata Listing Prodata
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2240 GOSUB 1170
2250 feldname$(i)=eingabe$
2260 IF i=1 THEN maxlaenge=LEN(eingabe$)

ELSE maxlaenge=MAX(maxlaenge, LEN
(eingabe$))

2270 NEXT i
2280 :
2290 PRINT

2300 PRINT "Alles richtig (j/n) 2"
2310 a$=""

2320 WHILE NOT(a$="J" OR a$="N")
2330 a$=UPPER$ (INKEY$)

2340 WEND

2350 IF a$="N" THEN GOTO 2030

2360 datenlaenge=77-maxlaenge

2370 m=1

2380 WINDOW #3 ,maxlaenge+3,80,4,24
2390 PRINT CHR$(7);

2400 RETURN

2420 :

2430 'Eingabe Dateiname

2440 CLS:PRINT

2450 PRINT “Dateiname:”;

2460 laenge=12

2470 GOSUB 1170

2480 posi=INSTR(eingabe$,".")
2490 IF (posi=0 AND LEN(eingabe$)>8) OR po
si=1 THEN 2430

2500 IF posi>%® THEN 2430

2510 IF posi>0 AND LEN(MID$(eingabe$,posi+
1))>3 THEN 2430

2520 name$=eingabe$

2530 RETURN

2540 :

2550 :

2560 'Maske speichern

2570 IF m=0 THEN RETURN

2580 CLS #1

2590 DI

2600 LOCATE #1,32,2

2610 PRINT #1,"Maske speichern”
2620 EI

2630 GOSUB 2430

2640 IF name$="" THEN RETURN

2650 OPENOUT name$

2660 PRINT #9,azdf

2670 FOR i=1 TO azdf

2680 PRINT #9,feldname$ (1)
2690 NEXT i

2700 PRINT #9,maxlaenge

2710 PRINT #9,datenlaenge
2720 CLOSEOUT

2730 RETURN

2760 ‘'Maske laden

2770 IF d=1 THEN RETURN
2780 CLS #1

2790 DI

2800 LOCATE #1,34,2

2810 PRINT #1,"Maske laden"
2820 EI

2830 GOSUB 2430

2840 IF name$="" THEN RETURN

2850 OPENIN name$

2860 INPUT #9,azdf

2870 FOR i=1 TO azdf

2880 LINE INPUT #9,feldname$(i)
2890 NEXT 1

2900 INPUT #9,maxlaenge

2910 INPUT #9,datentaenge

2920 WINDOW #3,maxlaenge+3,80,4,24
2930 CLOSEIN

2940 m=1

2950 RETURN

2980 'Eingaben / Bl{ttern

2990 IF m=0 THEN RETURN

3000 e=1l:beendet=false:laenge=datenlaenge
3010 CLS #1

3020 CLS

3030 DI

3040 LOCATE #1,30,2

3050 PRINT #1,"Eingaben / Bl1{ttern”

3060 EI

Listing Prodata

[817]
[1608)
[4339)

[375]
[174]
[361]
[1946)
[388]
[1955]
[789]
[390]
[952]
[1375])
[184]
[1931]
[1175]
[555]
[174]
[174]
[1177]
[356]
[2206]
[608]
[817]
[1775]
[3228]

[1111]
[3272]

[440)
[555]
[174]
[174]
[2498]
[729)
[373]
[84]
[902]
[2131]
[86]
[861]
[716]
[700]
[1131]
[694])
[1371]
[375]
[1743]
[1595])
[902]
[555])
[174]
[174]
[1530]
[876]
[373]
[84]
[894]
[2026]
[(86]
[861]
[716]
[1050]
[1254]
[694]
[2193]
[375]
[1282]
[2055]
[1931]
[752]
[184]
[555]
[174]
[174]
[1128]
[729]
[2822]
[373]
[91]
[84]
{942]
[2043]
[86]

3070 FOR i=1 TO azdf

3080 PRINT

3090 PRINT STRING$(maxlaenge-LEN(feldnam
e$(i)),32);feldname$(i);":"

3100 NEXT i

3110 :

3120 satz=1:feld=1

3130 eingabe$=daten$(1,1)

3140 GOSUB 3470

3150 IF anzahl1=0 THEN anzahl=1

3160 f$=" SHI "+CHR$(240)+" SHI "+CHR$
(241)+" Suchen-CTRL S Gehezu-CTRL G

Lischen-CTRL L ENDE-ESC"

3170 PRINT #2,f$

3180 LOCATE maxlaenge+3,2

3190 :

3200 WHILE NOT beendet

3210 GOSUB 1170

3220 IF NOT beendet THEN IF feld<azdf TH
EN daten$(satz,feld)=eingabe$:

feld=feld+l:eingabe$=daten$(satz, feld):

LOCATE maxlaenge+3,feld*2 E
LSE LOCATE maxlaenge+3,feld*2

3230 WEND

3240 :

3250 e=0

3260 IF daten$(anzahl,1)="" THEN anzahl=an
zahl-1

3270 IF anzahl1>0 THEN d=1

3280 CLS #2

3290 RETURN

3300

3310 :

3320 'Neues Feld oder neuer Satz angew{hit
3330 CALL &BB84:vd=0

3340 daten$(satz,feld)=eingabe$

3350 IF a$=CHR$(240) THEN IF feld>1 THEN f
eld=feld-1l:eingabe$=daten$(satz, feld):
zeiger=1:x=maxlaenge+3:y=y-2:LOCATE x, fel

d*2

3360 IF a$=CHR$(241) THEN IF feld<azdf THE
N feld=feld+l:eingabe$=daten$(satz,
feld):zeiger=1l:x=maxlaenge+3:y=y+2:LOCATE
x,feld*2

3370 IF a$=CHR$(244) THEN IF satz>1 THEN s

atz=satz-1:GOSUB 3470:feld=1l:eingabe$=
daten$(satz,feld):zeiger=1:x=maxlaenge+3:
y=2:LOCATE x,y

3380 IF a$=CHR$(245) THEN IF daten$(satz,1l
)<>"" AND satz<maxzahl THEN satz=satz
+1:G0SUB 3470:feld=l:eingabe$=datens(satz

,feld):x=maxlaenge+3:y=2:LOCATE x, y:z
eiger=1:1IF daten$(satz,1)="" THEN anzahl=s
atz

3390 IF a$=CHR$(252) THEN a$=CHR$(13):been
det=true

3400 IF a$=CHR$(19) THEN GOSUB 3600

3410 IF a$=CHR$(7) THEN IF anzahl1>0 THEN n
=0:WHILE n<1 OR n>anzahl:INPUT #2,

"Datensatz-Nummer:” ,n:WEND:satz=n:GOSUB 3
470:feld=1:eingabe$=datens$(satz, fel
d):x=maxlaenge+3:y=2:PRINT #2,f$:zeiger=1:
LOCATE x,y
3420 IF a$=CHR$(12) THEN IF daten$(satz,l)
<>"" THEN FOR i=satz TO anzahl-1:

FOR n=1 TO azdf:daten$(i,n)=daten$(i+l,n)
:NEXT n,i:FOR i=1 TO azdf:daten$ (an
zahl,i)="":NEXT i:GOSUB 3470:2eiger=1:feld
=1l:x=maxlaenge+3:y=2:vd=1
3430 IF a$=CHR$(12) THEN IF vd=1 THEN eing
abe$=daten$(satz,1):LOCATE x,y:IF

anzah1>1 THEN anzahl=anzahl-1
3440 RETURN
3450 :

3460 :

3470 'Datensatz printen

3480 CLS #3

3490 FOR i=1 TO azdf

3500 LOCATE maxlaenge+3,i*2
3510 PRINT daten$(satz,i)
3520 NEXT i

3530 DI

3540 LOCATE #1,2,3

3550 PRINT #1,"Datensatz Nr.";satz;
3560 EI

3570 RETURN

3580 :

3590

Listing Prodata

[694]
[361]
[4965]

[375]
[174]
[1387]
[1311]
[987]
(5841
[7505]

[520]
[1277]
[174]
[2874)
[817]
[9722])

[390]
[174]
[340])
[1683]

(1106]
[372]
[5551]
[174]
[174]
[1409]
[a5A)
[1653]
[8007]

[6564])

[5752]

[15803]

[2990]

[1342)
[12495]

[13221)

[5710])

[5551
[174)
[174)
[1754]
[371]
[694]
[1173]
[1972)
[375]
[84]
[805]
[1807]
[86]
[555]1]
[174]
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3600
3610
3620
3630
3640

3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710

azdf
3720
3730
3740
3750
3760
3770

AND

3850
3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030

4040
4050
4060

en (1-##) 2

‘Suchen

INPUT #2,"Gesuchter Ausdruck:",text$

IF text$=""

THEN PRINT #2,f$:RETURN

IF LEN(text$)>datenlaenge THEN 3610
PRINT #2,"In allen Feldern suchen ode

r nur in einem bestimmten (1/2) 2"

ag=""

WHILE NOT (a$="1" OR a$="2")
a$=INKEY$
WEND

suchart=VAL(a$)

a$=CHR$(19)

IF suchart=2 THEN PRINT #2,USING"Welc

THEN 3710

‘Jetzt wird gesucht
gefunden=false
i=1:s8=0

WHILE i<(=anzah]

hes Feld (1-##) ? “,azdf;:INPUT #2,"",
feldnummer:IF feldnummer<l OR feldnummer>

AND gefunden=false

IF suchart=1 THEN n=1:WHILE n<=azdf

$=0:8=INSTR(daten$(i,n),text$):
n=n+1:WEND ELSE s=INSTR(daten$(i,feldnu
mmer),text$)

feldnummer

zeiger=1
eingabe$=daten$(satz, feld)
GOSUB 3470
x=maxlaenge+3:y=feld*2
LOCATE x,y

PRINT #2,f$

RETURN

'Sortieren

IF d=0 THEN RETURN

CLS #1

CLS

DI

LOCATE #1,32,2

PRINT #1,"Daten sortieren"”
EI

PRINT

3780 IF s<>0 THEN gefunden=true

3790 i=i+l

3800 WEND

3810 :

3820 IF s=0 THEN PRINT #2,"'";text$;"' nic
ht gefunden! Taste drlcken!":

WHILE INKEY$="":WEND:PRINT #2,f$:RETURN
3830 i=i-1:n=n-1

3840 satz=i:IF suchart=1 THEN feld=n ELSE
feld=

PRINT USING"Nach welchem Feld sortier

“;azdf;

laenge=2

GOSUB 1170
feldnummer=vAL(eingabe$)

Listing Prodata

4070 IF feldnummer<l OR feldnummer>azdf TH

EN 4030

4080 CLS

4090 PRINT

4100 PRINT "Sortieren nach “;feldname$(fel
dnummer )

4110 PRINT

4120 PRINT "“Bitte warten - Daten werden so
rtiert "

4130 PRINT

4140 PRINT "Abbruch mit ESC miglich "
4150

4160 getauscht=true

4170 i=1

4180 WHILE i<=anzah! AND getauscht=true
4190 getauscht=false

4200 FOR n=1 TO anzahl-1

4210 tauschen=false

4220 text1$=LOWER$ (daten$(n, feldnummer
))

4230 text2$=LOWER$(daten$(n+1, feldnumm
er))

4240 IF text1$="" AND text2$<>"" THEN
tauschen=true:GOTO 4390

4250 IF text2$="" THEN 4390

4260 11=LEN(text1$)

4270 12=LEN(text2$)

4280 unterschied=false

4290 q=1

4300 WHILE unterschied=false AND q<=MI

[174]
[357]
[2710]
[2149]
[2972]
[5794]

[388]
[1748]
[278)
[390]
[868])
[527)
[6541]

[174]
[2302]
[1817)
[405]
[2625]
[6819)

[2655]
{a44]
[390]
[174]
[10157]

[676]
[4410]

[487)
[1784]
[987]
[2490]
[672]
[520])
[555]
[174]
[174)
[223]
[669]
[373)
[91]
(84]
[902]
[1499]
[86]
[361]
[3780]

[548])
[817]
[1510]
[26701

[91}
[361]
[2852)

{361]
[4764)

[361]

[2763)
{174)

[1545])
[423]

[2960)
[17811]
{1177]
[1169]
[1475)

[2977]
[3936)

[1311]
[809]
[944)
[1244]
[264]
[3656]

N(11,12)
4310 IF INKEY$=CHR$(252) THEN RETURN [1391]
4320 wl=ASC(MID$(textl1$,q,1)) [588]
4330 w2=ASC(MID$(text2$.q,1)) [1953]
4340 IF wl<w2 THEN unterschied=true [1487]
4350 IF w2<wl THEN unterschied=true: [4905]
tauschen=true
4360 q=q+1l [50]
4370 WEND [390]
4380 IF unterschied=false THEN IF 12¢<1 [5659]
1 THEN tauschen=true
4390 IF tauschen=true THEN FOR k=1 TO [8853)
azdf:hilfe$(k)=daten$(n,k):daten$(n, k)
=daten$(n+l,k):daten$(n+1,k)=hilfe$(k
) :NEXT k:getauscht=true
4400 NEXT n [366]
4410 i=i+l [444]
4420 WEND [390])
4430 PRINT CHR$(7); [1175)
4440 RETURN [555])
4450 : [174]
4460 : [174]
4470 'Daten loeschen [1405]
4480 IF d=0 THEN RETURN [669)
4490 PRINT #2,TAB(22)"Wirklich alle Daten [6589]
ischen (j/n) 2"
4500 a$="" [388]
4510 WHILE NOT(a$="N" OR a$="u") [1988]
4520 a$=UPPERS$ (INKEYS$) - [789]
4530 WEND [390]
4540 IF a$="J" THEN PRINT #2,TAB(21)"Bitte [9519)
warten - Daten werden gel)scht !":
FOR i=1 TO anzahl1:FOR n=1 TO azdf:daten$(
i,n)="":NEXT n,i:anzah1=0:d=0
4550 CLS #2 [372)
4560 RETURN [555]
4570 : [174]
4580 : [174]
4590 'Ende [715]
4600 ende=true [431)]
4610 RETURN [555]
4620 : [174]
4630 : [174]
4640 'Daten speichern [1379]
4650 IF d=0 THEN RETURN (669]
4660 CLS #1 [373]
4670 DI [84]
4680 LOCATE #1,32,2 [902]
4690 PRINT #1,"Daten speichern" [1463]
4700 EI [86]
4710 GOSUB 2430 [861]
4730 IF name$="" THEN RETURN [716]
4740 OPENOUT name$ (700]
4750 PRINT #9,anzahl [1596]
4760 FOR i=1 TO anzahl [1073]
4770 FOR n=1 TO azdf [811]
4780 PRINT #9,daten$(i,n) [1299]
4790 NEXT n [366]
4800 NEXT i [375]
4810 CLOSEOUT [902]
4820 RETURN [555]
4830 : [174]
4840 : [174)]
4850 'Daten laden [1528]
4860 IF m=0 THEN RETURN [729]
4870 CLS #1 [373]
4880 DI [84]
4890 LOCATE #1,34,2 [894])
4900 PRINT #1,"Daten laden" [988]
4910 EI [861
4920 GOSUB 2430 [861]
4940 IF name$="" THEN RETURN [716]
4950 OPENIN name$ [1050]
4960 INPUT #9,anzahl [934)]
4970 FOR i=1 TO anzah) [1073]
4980 FOR n=1 TO azdf [811]
4990 LINE INPUT #9,daten$(i,n) [1732]
5000 NEXT n [366]
5010 NEXT i [375]
5020 CLOSEIN [752]
5030 d=1 [339]
5040 RETURN [555)
5050 : [174}
5060 : [174]
5070 '‘Directory [B889]
5080 CLS #1 [373]
5090 CLS [91]
5100 DI [84]
5110 LOCATE #1,26,2 [799]
Listing Prodata
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5120

5130
5140
5150
5160
5170
5180
5180
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280

Tas
5290
5300
5310

5320
5330
5340

5370
0 EL
5380
5390
5400
5410
5420
5430
5440
5450
5460
5470
5480
5490
5500
5510
5520

5530
5540
5550
5560

-]

5570
5580
5590
5600
5610
5620
5630
5640

PRINT #1,"Inhaltsverzeichnis Diskette [2759]

EI
CAT

GOSUB 1950
RETURN

‘Drucken

IF d

=0 THEN RETURN

CLS #1

CLS
DI

LOCATE #1,33,2

PRINT #1,"Daten drucken"”

EI

PRINT

PRINT "Schalte Drucker ein und drlcke
te "

WHILE INKEY$="":WEND

PRINT

PRINT "lberschrift des Datenausdrucks

laenge=78:GOSUB 1170
ueberschrift$=eingabe$

PRINT:PRINT
druckt werden (J/N) ? ";
5350 a$=""

5360 WHILE NOT (a$="N"
$(INKEY$) :WEND

"sol1

die Maske mit ausge

OR a$="J"):a$=UPPER

Drucker fertig

n=
NE

PRIN
RETU

'Hau
MODE
CALL

ist,

n+1
XT i

T CHR$(7);
RN

ptprogramm
2
&B8B48

IF a$="N" THEN PRINT "Nein":druckart=
SE PRINT "Ja":druckart=1
WIDTH 80
az=62
azs=INT(az/(azdf+1))
PRINT #8,CHR$(27);"R";CHR$(2);
PRINT #8,CHR$(27);“x";CHR$(1);
PRINT #8,CHR$(27);"-";CHR$(1);
PRINT #8,ueberschrift$
PRINT #8,CHR$(27);"“-";CHR$(0);
PRINT #8
n=1:8=1
FOR i=1 TO anzahl
FOR g=1 TO azdf
IF druckart=1 THEN PRINT #8,STRIN
G$(maxlaenge-LEN(feldname$(q)),32);
feldname$(qg);": ";
PRINT #8,daten$(i,q)
NEXT q
PRINT #8
IF n=azs THEN PRINT:PRINT "“Wenn der

lege neues Blatt ein
und drlcke Taste!":WHILE INKEY$="":WEND:n=
0:s=s+1:PRINT #8,TAB(70);"Seite"”;s:PRINT #

IF HIMEM>42618 THEN GOSUB 1450:0PENOU
" :MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT

BORD

ER O:INK O0,0:INK 1,24

maxzahl1=100:mx=32:menuezeiger=1

true=-1:false=0:ende=false:anzahl=
titel$="Datenverwaltung"”:m=0:d=0:e

DIM daten$(maxzahl,10)

DIM

feldname$(10)

DIM mx(11) ,my(11),menue$(11)

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FOR

Listing Prodata

Maske definieren,6,3
Maske speichern,6,5
Maske laden,6,7
Eingabe / B1{ttern,32,3
Daten sortieren, 32,5
"Daten 1)!schen",32,7
Ende, 32,9

Daten speichern,60,3
Daten laden,60,5
Directory,60,7

Daten drucken,60,9

i=1 TO 11

o]
=0

[86]
[96]
[853]
[555]
[174]
[174]
[1548)
[669]
[373)
[91]
[84]
{938]
[962]
[86]
[361]
[3282]

[1607])
[361]
[2649])

[1184]
[1013]
[4144)

[388])
[4104]

{4568]

[174]
[858]
[157]
{1646]
[1898]
[1737]
[2015])
[1257]
[2019]
[343)
[174]
[275])
[1073]
[1358]
[3752])

[1363])
[367]
[343]
[12786]

[140]
[375]
[174]
[1175]
[555]
[174]
[174]
[1580]
[513])
[383)
[{4278]

[1350]
[1867]
[2492)
[1897])
[1606]
[506]

[1245])
[1075])
{1648)
[513)

[1443)]
[1451]
[1121]
[713])

[1154]
[1111])
[1453]
[1168]
[174]

[314]

5880 READ menue$(i) [929]
5890 READ mx(1),my(i) [714)
5900 NEXT i [375]
5910 : [174]
5920 WINDOW #0,1,80,4,24 [1114]
5930 WINDOW #1,1,80,1,3 {1001]
5940 WINDOW %2,1,80,25,25 [1376]
5950 PAPER #1,1:PEN #1,0 [1741]
5960 : [174]
5970 INPUT "Bevor Sie ins Hauptmenue gelan [8356]
gen, geben Sie bitte die aktuelle Uhrzeit
ein: *,st,mi,sec
5980 IF st<0 OR st>23 OR mi<0 OR mi>59 OR ([3927]
sec<0 OR sec>59 THEN 5970
5990 EVERY 50,3 GOSUB 1090 [1046]
6000 [174]
6010 'Hauptschleife [866]
6020 WHILE NOT ende [2055]
6030 GOSUB 1610 'Menue [1391]
6040 a$="" [388]
6050 WHILE NOT (a$=CHR$(224) OR a$=CHR$( [3169]
13))
6060 a$=INKEYS$ [278]
6070 IF a$=CHR$(240) OR a$=CHR$(241) O [3562]
R a$=CHR$(242) OR a$=CHR$(243) THEN
GOSUB 1830

6080 WEND [390]
6090 ON menuezeiger GOSUB 2030,2560,2760 [4568]
,2980,3940,4470,4590,4640,4850,5070

,5190
6100 WEND [390]
6110 : [174]
6120 a=REMAIN(3) [1302)
6130 MODE 2 [513)
6140 END [110]

SY
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Drucken - aber richtig!

Dieses Programm ist fiir all diejenigen gedacht, die einen
Riteman F+ oder Riteman Super F+ besitzen und Ihren
Drucker mit menuegesteuerter Software einstellen mochten.

Menuepunkt 1 erlaubt es Ihnen, einen der insgesamt 8 interna-
tionalen Zeichensitze anzuwihlen. Das Programm zeigt Thnen
an, welche DIP-Schalter an der Riickseite auf welche Position
zu bringen sind. Dies geschieht, indem Sie den Drucker aus-
schalten, die DIP-Schalter nach Anweisung einstellen und da-
nach den Drucker wieder einschalten. Dann driicken Sie ein-

fach eine Taste, damit der Drucker den von Thnen eingestellte
Zeichensatz anerkennt.

Mit Menuepunkt 2 veriindern Sie den Zeilenabstand. Wihle
Sie in diesem Untermenue die Punkte 4 oder 5 an, so miisse)
Sie eine Zahl eingeben. Diese darf bei Punkt 4 nicht grifer al
255 und bei Punkt 5 nicht groBer als 85 sein.

In Menuepunkt 3 wird ein Untermenue aufgerufen, mit dem Sie
verschiedene Schriftarten ausprobieren kénnen. Diese lassen
sich teilweise auch miteinander kombinieren.

Wiihlen Sie Menuepunkt 4, dann wird der Drucker initialisiert,
d.h. er befindet sich wieder im gleichen Zustand wie nach dem

fur 464-664-6128

L

10 REM *kkkkkhkhkkhkhdhkkhXkk*k [1287]
20 REM * PRINTFIX X [1013]
30 REM * by RKarsten Molzahn * [1222]
40 REM khkkkkdkkkkkhkkkkkkkkkkik [1287]
50 REM Aufforderung zum Druckeranschalten [2566]
60 REM ~——---mmmm e~ [2076]
70 MODE 1:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,26 [1688]
80 PEN 2:LOCATE 12,12:PRINT"Drucker einsch [3379]
alten !"

90 PEN 1:LOCATE 18,25:PRINT"Taste":CALL &B [1693]
B18

100 REM Hauptmenue [1328]
110 REM —-—-——m———r [847]

120 MODE 1:BORDER 7 [1433]
130 LOCATE 15, 2:PRINT"Hauptmenue" [1876]
140 LOCATE 15, 3:PRINT"-=——————uu i [1632]
150 LOCATE 4,6:PRINT"1. Zeichensatz aender [2666]
nll

160 LOCATE 4,8:PRINT"2. Zeilenabstand aend [4320]
ern”

170 LOCATE 4,10:PRINT"3. Schriftart aender [2894]
a"

180 LOCATE 4,12:PRINT"4. Drucker initialis [4725]
ieren"

190 LOCATE 4,14:PRINT"5. Programmende" [4004]

200 LOCATE 7,20:PEN 3:PRINT"Auswahl ?":PEN [3787]
1

210 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 210 ELSE a$=UP [2281]
PERS (a$)

220 IF a$="1" THEN GOTO 280 [1270]
230 IF a$="2" THEN GOTO 1250 [1140]
240 IF a$="3" THEN GOTO 1580 [1692]

250 IF a$="4" THEN CLS:PRINT#8,CHRS(27);"@ [2206]
";:GOTO 100

260 IF a$="5" THEN GOTO 2000 [1424]
270 GOTO 210 [427)

280 REM Zeichensatz aendern [1469]
290 REM ——~———cmmmmme [1255])
300 MODE 1:LOCATE 10,2:PRINT"Zeichensatz a [4734]
endern”

310 LOCATE 10, 3:PRINT"- e -=-" [2329]
320 LOCATE 4,6:PRINT"1. USA" [1308]
330 LOCATE 4,7:PRINT"2. Frankreich" [1328]
340 LOCATE 4,8:PRINT"3. Deutschland" [2584])
350 LOCATE 4,9:PRINT"4. Grossbritanien" [3186]
360 LOCATE 4,10:PRINT"5. Daenemark"” [1447)
370 LOCATE 4,11:PRINT"6. Schweden" [1597]
380 LOCATE 4,12:PRINT"7. Italien" [2304]
390 LOCATE 4,13:PRINT"S. Spanien” [1628]
400 LOCATE 4,14:PRINT"9. Hauptmenue" [2768]
410 LOCATE 7,20:PEN 3:PRINT"Auswahl ?":PEN [3787)
1

420 bS=INKEY$:IF b$="" THEN 420 ELSE b$=UP [3432]
PERS (b$)

430 IF b$="1" THEN 530 [959]

440 IF b$="2" THEN 620 [940]

450 IF b$="3" THEN 710 [693]

460 IF b$="4" THEN 800 £787)

470 IF b$="5" THEN 890 [322]

Listing: Drucken - aber richtig

Einschalten. (K. Molzahn/JB)
480 IF b$="6" THEN 980 [529]
490 IF b$="7" THEN 1070 [1143]
500 IF b$="8" THEN 1160 [1139]
510 IF b$="9" THEN 100 [1404)]
520 GOTO 420 [401]
530 REM Zeichensatz USA [1443]
540 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz USA" [2300]
550 LOCATE 2, 4:PRINT" " [2312)]
560 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstelle [3277])

n!"
570 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 0 [3810]
N"

580 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1770)
ONII

590 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1907]
ONII

600 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB18 [2951]
610 PRINT#B,CHR$(27);“R";CHRS(O);:GOTO 280 [2455]
620 REM Zeichensatz Frankreich [2080]
630 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz Frank [3387]
reich"

640 LOCATE 2,4:PRINT"-—~——-—— oo [2588]
650 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstelle [3277]
n ! "

660 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 0 [3994]
FF L]

670 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1770]
ONII

680 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1907]
oNII

690 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB18 [2951]
700 PRINT#8,CHR$(27);"R";CHRS$(1);:GOTO 280 [2451]
710 REM Zeichensatz Deutschland [1432]
720 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz Deuts [3660]
chland”

730 LOCATE 2,4 :PRINT"——-—— e [2696)]
740 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstelle [3277]

n! "
750 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 O [3810]
Nll

760 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1930]
OFF"

770 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1907]
ONII

780 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB18 [2951]
790 PRINT#8,CHRS(27) ;"R";CHRS(2); :GOTO 280 [2014]
800 REM Zeichensatz Grossbritanien [2941]
810 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz Gross [3761]
britanien"

820 LOCATE 2,4:PRINT" [2820]
830 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstelle [3277]
n! "

840 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 0 [3994]
FF"

850 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1930]
OFF"

860 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1907]
ON"

870 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB18 [2951]
880 PRINT#8,CHRS$(27);"R";CHRS(3);:GOTO 280 [2490]
890 REM Zeichensatz Daenemark [2214]
900 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz Daene [3624]
mark"

910 LOCATE 2,4:PRINT"- [2382]

Listing: Drucken - aber richtig
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920 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstelle [3277] ———
n'" 1470 LOCATE 4,6:INPUT"n ";d [1559]
930 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 0 [3810] 1480 IF 4<0 OR d>255 THEN 1470 [1184]
N" 1490 PRINT#8,CHRS$(27);"3";CHRS(4):; [2075]
940 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1770] 1500 GOTO 1250 {361]
ON" 1510 REM Zeilenabstand n/72 Zoll [(2557]
950 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1851] 1520 MODE 1:LOCATE 4,2:PRINT"Zeilenabstand [4135]
OFF" n/72 Zoll"

960 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB18 [2951] 1530 LOCATE 4, 3:PRINT" - [2218]
970 PRINT#8,CHRS(27);"R";CHRS(4);:GOTO 280 [3078] ——

980 REM Zeichensatz Schweden [1438] 1540 LOCATE 4,6:INPUT"n “;e [1558]
990 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz Schwe [3543] 1550 IF e<0 OR e>85 THEN 1540 [841]
den” 1560 PRINT#8,CHRS$(27);"A";CHRS (e); [2111])
1000 LOCATE 2,4:PRINT"- -—= -—= [2363] 1570 GOTO 1250 [361]
" 1580 REM Schriftart aendern [2122]
1010 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstell [3277] 1590 REM ---=-——-——————————— [1136]
en!" 1600 MODE 1:LOCATE 10,2:PRINT"Schriftart a [4021)
1020 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 [3994] endern"”

OFF" 1610 LOCATE 10, 3:PRINT" -=" [2260]
1030 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1770] 1620 LOCATE 4,4:PRINT"A Breitschrift” [2396]
ONII

1040 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1851] 1630 LOCATE 4,5:PRINT"B Breitschrift aufhe [5140]
OFF" ben"

1050 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB1l [2951] 1640 LOCATE 4,6:PRINT"C Fettdruck" [1480]
8 1650 LOCATE 4,7:PRINT"D Fettdruck aufheben [2663]
1060 PRINT#8,CHRS (27);"R";CHRS(5);:GOTO 28 [3330] "

0 1660 LOCATE 4,8:PRINT"E Doppeldruck" [2643]
1070 REM Zeichensatz Italien [2106])

1080 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz Ital [2191] 1670 LOCATE 4,9:PRINT"F Doppeldruck aufheb [2813]
ien” en"

1090 LOCATE 2,4:PRINT"--—————==—————————— " [2497] 1680 LOCATE 4,10:PRINT"G Elite" [1119]
1100 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstell ([3277] 1690 LOCATE 4,11:PRINT"H Pica" [1493]
en!" 1700 LOCATE 4,12:PRINT"I Rursiv" [2036]
1110 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 [3810] 1710 LOCATE 4,13:PRINT"J Kursiv aufheben” [3033]
ON" 1720 LOCATE 4,14:PRINT"K Komprimierte Schr [4374]
1120 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1930] ift"

OFF" 1730 LOCATE 4,15:PRINT"L Komprimierte Schr [5222]
1130 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1851] ift aufheben"

OFF" 1740 LOCATE 4,16:PRINT"M Unterstreichen an [3340]
1140 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB1l [2951] t

8 1750 LOCATE 4,17:PRINT"N Unterstreichen au [2680]
1150 PRINT#8,CHRS (27);"R";CHRS$(6);:GOTO 28 [2474] s"

0 1760 LOCATE 4,18:PRINT"O Schoenschrift" [2970]
1160 REM Zeichensatz Spanien [1632] 1770 LOCATE 4,19:PRINT"P Schoenschrift auf [3565]
1170 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"Zeichensatz Span [2468] heben"

ien" 1780 LOCATE 4,20:PRINT"Q Hauptmenue" [2594]
1180 LOCATE 2,4:PRINT"---==—=———————————— " [2497] 1790 LOCATE 7,24:PEN 3:PRINT"Auswahl ?":PE [2862]
1190 LOCATE 4,6:PRINT"DIP-Schalter umstell [3277] N1

en!" 1800 £$=INKEYS$:IF f£$="" THEN 1800 ELSE f$= [3194]
1200 LOCATE 4,8:PRINT"DIP-Schalter 1-1 [3994] UPPERS (£8)
OFF" 1810 IF £$="A" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"W";C [3251]
1210 LOCATE 4,10:PRINT"DIP-Schalter 1-2 [1930] HRS$(1);:GOTO 1580

OFF" 1820 IF £$="B" THEN PRINT#8,CHRS(27);"W";C [2768]
1220 LOCATE 4,12:PRINT"DIP-Schalter 1-3 [1851] HRS$(0); :GOTO 1580

OFF" 1830 IF £$="C" THEN PRINT#8,CHRS(27);"E";: [3812]
1230 LOCATE 18,25:PRINT"Taste !":CALL &BB1l [2951] GOTO 1580

8 1840 IF £$="D" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"F";: [2648]
1240 PRINT#8,CHRS$(27);"R";CHRS$(7);:GOTO 28 [2863] GOTO 1580 .

0 1850 IF £$="E" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"G";: [2570]
1250 REM Zeilenabstand aendern [2523] GOTO 1580

1260 REM --—=-——— e [1292] 1860 IF £$="F" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"H";: [2725]
1270 MODE 1:LOCATE 10,2:PRINT"Zeilenabstan [4558] GOTO 1580

d aendern" 1870 IF £$="G" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"M";: [2572]
1280 LOCATE 10, 3:PRINT"~-- [2341] GOTO 1580

P 1880 IF f£$="H" THEN PRINT#8,CHRS$(27);:"P";: [2272]
1290 LOCATE 4,6:PRINT"1. 1/8 Zoll" [1467] GOTO 1580

1300 LOCATE 4,8:PRINT"2. 7/72 Zoll" [3175] 1890 IF £$="I" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"4";: [2034]
1310 LOCATE 4,10:PRINT"3. 1/6 Zoll" [1602] GOTO 1580

1320 LOCATE 4,12:PRINT"4. n/216 Zoll" [2798] 1900 IF £$="J" THEN PRINT#8,CHRS(27);"5";: [2838]
1330 LOCATE 4,14:PRINT"5. n/72 Zoll" [2451] GOTO 1580

1340 LOCATE 4,16:PRINT"6. Hauptmenue" [2139] 1910 IF £$="K" THEN PRINT#8,CHRS(27);CHRS( [4188]
1350 LOCATE 7,20:PEN 3:PRINT"Auswahl ?":PE [3787] 15); :GOTO 1580

N1 1920 IF £$="L" THEN PRINT#8,CHR$(18);:GOTO [2855]
1360 c$=INKEYS$:IF c$="" THEN 1360 ELSE c$= [2485] 1580
UPPERS (c$) 1930 IF £$="M" THEN PRINT#8,CHR$(27);"-";C [2796]
1370 IF ¢S$="1" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"0"; [1759] HRS(1);:GOTO 1580

1380 IF c$ THEN PRINT#8,CHRS (27);"1"; [1482] 1940 IF £$="N" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"-";C [1807]
1390 IF c$="3" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"2"; [1840] HR$(0); :GOTO 1580

1400 IF c$="4" THEN 1440 [815]) 1950 IF £$="0" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"x";C [2600]
1410 IF c$="5" THEN 1510 [877] HRS$(1);:G0TO 1580

1420 IF c$="6" THEN 100 [1196] 1960 IF £S="P" THEN PRINT#8,CHRS$(27);"x";C [2479]
1430 GOTO 1250 [361] HR$(0); :GOTO 1580

1440 REM Zeilenabstand n/216 Zoll [2631] 1970 IF £$="Q" THEN 100 [672]
1450 MODE 1:LOCATE 4,2:PRINT"Zeilenabstand [4270] 1980 GOTO 1800 [371]
n/216 Zoll" 1990 REM Programmende [984]
1460 LOCATE 4,3:PRINT"-——————————————————— [2277] 2000 CLS:END [578]
Listing: Drucken - aber richtig Listing: Drucken - aber richtig
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Lineare Gleichungssysteme auf dem CPC

In mehr als 90% aller Programme, die man in einschli-
gigen Zeitschriften findet, wird entweder gespielt oder
gezeigt, wie man noch besser mit einem Computer um-
gehen kann. Das erinnert durchaus an den Liedersinger,
der ein Lied dariiber singt, wie es einem Liedersinger so
geht; an die Theatergruppe, die ein Stiick iiber das Le-
ben einer Theatergruppe auffiihrt, oder an den Maler,
der auf seinen Bildern einen Maler verewigt. I’Art pour
Part, sagen die Franzosen; computing for Computer sa-
gen die Freaks, oder handeln jedenfalls so.

Interessiert es Sie, was so ein Knopfkasten sonst noch
kann? Mit diesem Programm kinnen Sie einen Teil der
Mathematik, die “Linearen Gleichungssysteme*, nach-
vollziehen,

Aber Sie brauchen vor dem Wort “Mathematik“ nicht zu er-
schrecken. Wenn Sie in der Lage sind Windows zu erstellen, ge-
schachtelte Gosubs zu verwalten oder sogar ein “Softscrolling
zu programmieren, dann haben Sie keinen Grund anzunehmen,
dieses Thema sei zu schwer fiir Sie!

Einige “lockere“ Beispiele

Als erstes mochte ich Thnen an einigen Beispielen zeigen, mit
welchen Problemen wir uns als erstes beschiiftigen wollen. Da-
mit nicht alles so tierisch ernst wirkt, sollen uns nun ein paar
“lockere* Gedankengiinge den Einstieg in dieses trockene
Thema erleichtern.
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1) Franz ziichtet Papageien und Goldhamster. Auf meine Fra-
ge, wie viele Tiere er jeweils habe, antwortet er grinsend: “Mei-
ne Tiere haben zusammen 20 Kopfe und 66 Fiifie!* Wissen Sie,
wie viele Papageien und Goldhamster Franz besitzt?

2) Fritzchen sagt: “Ich habe genauso viele Schwestern wie Brii-
der®. Seine Schwester Erna hingegen behauptet: “Ich habe dop-
pelt so viele Briider wie Schwestern®. Hat da jemand gelogen
oder geht das doch? Und wenn ja, wie viele Jungen und Mid-
chen gibt es dann in dieser Familie?

3) Weil er einen besonders preisgiinstigen GroBhéndler kennt,
hat sich Albert fiir eine Party einen Gag ausgedacht: Er will fiir
genau 100.— DM 100 Flaschen folgender Getriinke kaufen:,
Sekt fiir DM 10. — pro Flasche, Wein fiir DM 3.— pro Flasche,
Bier fiir DM —.50 pro Flasche (Wo gibts das noch?). Dabei soll
Jjedes Getrink mindestens einmal vertreten sein. Falls Sie die-
se Aufgabe bereits kennen oder sogar 16sen kénnen: Eine exakte
Lésung, die Sie auch auf dhnliche Aufgabenstellungen anwen-
den kdnnen, folgt.

4) Vater und Sohn tragen Pakete. Als der Sohn zu stéhnen be-
ginnt, trostet ihn der Vater, mit den Worten: “Wenn ich dir noch
eins von meinen Paketen giibe, dann erst hitten wir beide gleich-
viele zu tragen. Nithme ich aber stattdessen noch ein Paket von
dir, dann hitte ich schon doppelt so viele wie du!“ Kénnen Sie
berechnen, wie viele Pakete der Vater bzw. der Sohn trigt?

5) Ein Hersteller von elektronischen Blumenvasen hat drei Ma-
schinen, die er mit A, B und C bezeichnet und die unterschied-
lich schnell arbeiten. Fiir eine feste Produktionsmenge von
10.000 Stiick brauchen die Maschinen A und B 18 Stunden, die
Maschinen A und C 20 Stunden und die Maschinen B und C
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5 Stunden. Der Fabrikant méchte nun wissen, wie lange jede
faschine einzeln brauchen wiirde und wieviel Zeit nétig wiire,
venn alle drei Maschinen zugleich arbeiten.

Das Losungsverfahren

Diese Beispiele stammen aus dem Bereich “Lineare Glei-
chungssyteme®. Schiiler lernen davon die einfachste Form etwa
in Klasse 9 unter dem Titel “Gleichungen mit 2 Unbekannten®,
die sie mit drei oder vier verschiedenen Losungsverfahren zu
bearbeiten haben (meist Gleichsetzungs-, Einsetzungs- und Ad-
ditionsverfahren, dazu ein graphisches Verfahren).

Wir wollen hier ein Verfahren anwenden, das sich besser als die
oben genannten fiir die Auswertung mit dem Computer eignet
und das sich auch ohne Anderung leicht fiir wesentlich groBe-
re Systeme benutzen 14ft.

Beginnen wir mit Aufgabe 1. Natiirlich kann man diese Aufgabe
im Kopf 16sen, am bequemsten so: Zihlen wir doch vorerst von
den Goldhamstern nur die Hinterfiife! Dann haben wir 20 Kopfe
= 20 Tiere und 40 (Hinter-)fiiBe. Die iiberzihligen Fiile (von
40 bis 66) konnen nur die VorderfiiBe der Hamster sein. Also:
26 Vorderfiifie gehoren zu 13 Hamstern. Damit bleiben noch 7
Papageien. Fertig! Wozu noch ein Computerprogramm? Nun,
kénnen Sie die Aufgaben 2 bis 5 auch so rasch losen? Selbst
wenn s so ist, wird es Ihnen nicht schwerfallen einzusehen, daf
es in der Praxis Aufgaben von erheblich héherem Schwierig-
keitsgrad gibt. Deshalb jetzt die Losungsmethode, die sich auf
(fast) beliebig grofie Systeme anwenden 14Bt.

Zuerst legen wir fest, daf} die Anzahl der Papageien mit p be-
zeichnet werden soll, die der Goldhamster mit g. Das ist gleich-
bedeutend mit der Festlegung von Variablennamen. Da jeder
Papagei natiirlich einen Kopf und zwei FiiBe hat, gibt es also p
Papageienkdpfe und 2+p PapageienfiiBe. Entsprechend ergeben
sich g Hamsterképfe und 4+g HamsterfiiBe. Also muB p+g zu-
sammen 20 ergeben, und 2xp+4:+g muB 66 liefern. Daraus ma-
chen wir 2 Gleichungen:

(A)p+g=20

(B) 2+p + 4%g = 66

Der Aufbau dieser Gleichungen ist typisch fiir unsere Proble-
me: Immer stehen die Variablen links vom Gleichheitszeichen,
alles andere (die Konstanten) rechts. Wir wollen uns noch im
Klaren dariiber sein, dafl p das gleiche bedeutet wie 1xp, g das
gleiche wie 1xg. Man bezeichnet die Zahlen 2 und 4 in der Glei-
chung (B) als “Vorzahlen“ oder als “Koeffizienten“ von p bzw.
von g. Ist kein Koeffizient mitgeschrieben, dann ist also immer
die “1“ gemeint. Schreiben wir sie einmal mit auf:

(A) Ixp + 1xg = 20

(B) 2#p + 4xg = 66

Solche Gleichungen wollen wir in Zukunft als “Lineares Glei-
chungs-System“ bezeichnen und mit LGS abkiirzen. Das We-
sentliche dieses LGS steckt in den Zahlen: Die Variablennamen
sind willkiirlich gewahlt, und das Gleichheitszeichen sowie die
Pluszeichen kann man der Ubersichtlichkeit wegen wihrend der
Rechenphase weglassen, wenn man sie hinterher wieder an der
richtigen Stelle anbringt. Dann entsteht ein “nacktes* Zahlen-
schema, bei dem die Position der Zahlen zueinander aber un-
verdndert bleibt:

1120

2466

Schlieft man dieses Schema noch in groBe runde Klammern ein,
dann nennt man das Ganze in der Mathematik eine “Matrix“
(Mehrzahl:Matrizen). Und mit solchen Matrizen 148t sich gut
rechnen!
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Unsere Matrix besteht aus 2 Zeilen, die den 2 Gleichungen ent-
nommen sind, und 3 Spalten. In unserem Programm werden wir
die jeweiligen Zeilen mit i, die Spalten mit k numerieren. Der
folgende Programmteil spricht also jedes “Element“ der Ma-
trix an:

fori=1to2
fork=1to3

next k:next i

Mit i=2, k=3 erwischen wir also die Zahl 66. Dementspre-
chend kdnnen wir diese Zahl auch verschliisseln mit a(2,3), und
wir werden deshalb mit der DIM-Anweisung ein Feld bestim-
men, das unsere Zahlen aufnehmen soll:

DIMa(2,3).

In groBeren Problemen ergeben sich durchaus mehr Zeilen und
Spalten als in unserem Beispiel. Deshalb wollen wir flexibel
sein und generell die Anzahl der Zeilen mit m, die der Spalten
mit n bezeichnen, so daB der o.a. Programmiteil sich ein we-
nig verdndert:

fori=1tom
fork=1ton

..............

next k:next i

und unsere DIM-Anweisung heift dann:
DIM a(m, n)

Wie kénnen wir nun unsere Matrix iiberreden, uns die Losung
des LGS zu verraten? Folgende Schritte miissen mehrfach
durchlaufen werden:

Wir ernennen zuerst eine Zahl der Matrix zum “King“, d.h.
wir suchen ein sogenanntes Pivot-Element PE. Dieses muB fol-
gende Bedingungen erfiillen:

I) Es darf nicht Null sein,

II) in keiner Zeile und in keiner Spalte darf mehr als ein Pivot-
Element gewihlt werden,

IIT) es darf nicht in der letzten Spalte stehen. Nun, das ist meist
einfach zu erreichen. Wir konnten z.B. die erste Zahl oben links
in unserer Matrix zum 1. Pivot-Element (PE) ernennen. Und
was dann?

Drei Schritte sind jetzt notwendig, die man (falls die Zahlen
nicht zu grof sind) leicht im Kopf ausfiihren kann, die aber der
Computer selbstindig durchfiihrt und die eine neue Matrix er-
zeugen:

A) Die Pivotzeile bleibt unverindert (Das ist natiirlich die Zeile,
in der das PE steht).

B) Die Pivotspalte wird Null auBer dem PE selbst (iiber und un-
ter dem PE stehen also nur noch Nullen in der neuen Matrix).

C) Man verbindet im Gedanken jedes der noch nicht erfaBten
Elemente der alten (1) Matrix mit dem PE und stellt sich diese
Linie als Diagonale eines Rechtecks vor. Man sucht die ande-
re Diagonale und stellt fest, welche Zahlen auf ihrem Ende ste-
hen. Ich nenne sie hier einfach K1 und K2. Sie stellen den 3.
und 4. “Punkt” dieses gedachten Rechtecks dar. Jetzt ersetzt
man das fragliche Element der alten Matrix durch die Zahl:

altes El. * PE - K1 % K2.

Das ist ein Hammer, werden Sie sagen! Aber haben Sie nicht
auch schon mal mit einem Grafik-Programm ein Rechteck ge-
zeichnet? Bei den mir bekannten Programmen wird ein solches
Rechteck festgelegt, indem man zwei diagonal gegeniiberlie-
gende Eckpunkte auswihlt; die zwei anderen Eckpunkte fin-
det das Programm selbstéindig. Man wei} aber auch vorher
schon, wo sie sein werden! Nun, genau so ist es in der Matrix:
Wenn sie “zu FuB“ rechnen wollen, findet man bei einem bif-
chen Ubung die Zahlen, die hier mit K1 und K2 bezeichnet wur-
den, sofort. In einer schematischen Ubersicht sicht das so aus:
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Dabei bedeutet das Fragezeichen das Element, das neu berech-
net werden muf3. In unserem Beispiel wihlen wir als Pivot-Ele-
ment die “1“ oben links aus, was keinen Konflikt mit den Re-
geln I), II) und IIT) beschwort, und nach Anwendung der Re-
geln A) und B) entsteht:
1 1 20
0 ? ?
Die Fragezeichen ergeben sich jetzt nach Regel C) so:
4%1-2%1=2und
66+1-2%x20 =26
Also sieht unsere Matrix nach diesem Vorgang jetzt so aus:
1 1 20
0 2 26
Nun machen wir das Ganze noch ein zweites Mal: Als Pivot-

Element konnen wir nach den Regeln I), IT) und IIT) nur die “2¢
wihlen. Also wieder nach den Regeln A) und B):

? 0 ?
0 2 26
und nach Regel C):
2 0 14
0 2 26

Dabei entstand die obere “2“ durch2 * 1 -0 * 0 = 2 und die
“14% durch 2 %20 - 1 ¥26 =14.

Ein weiteres Pivot-Element 148t sich nun nicht mehr bestim-
men, wir sind fertig. Was sind also die Losungen? So, wie wir
vorhin aus dem LGS eine Matrix hergestellt haben, indem wir
die Variablenbezeichnungen und das Gleichheitszeichen weg-
gelassen haben, so erhalten wir aus der Matrix wieder ein LGS,
indem wir beides wieder einfiigen:

2*p + Oxg = 14, also 2+p = 14,

mithinp = 7

O+p + 2+g = 26, also2%g =26 , g = 13

Zugegeben, das alles sieht nach sehr viel Aufwand aus, aber
wer diese Umformungen einiibt, kann die Lésung mit wenigen
Zeilen errechnen. Das sieht dann in Kurzform etwa so aus:
1120-1120—-2014

—~p=142=7
2466 0226 0226
g=126/2=13

Falls Ihnen das alles aber doch zuviel ist, oder falls Sie ein LGS
von héherem Grad (mit mehr als 2 Unbekannten) 16sen wol-
len, benutzen Sie einfach das Programm. Es rechnet nach der
oben angegebenen Methode, die ein modifizierter “GauBscher
Algorithmus* ist. Was also sollte unser Programm leisten
koénnen?

Was das Programm kann

Nach dem Start fragt es erst nach der Anzahl der Gleichungen
und der Anzahl der Variablen. Das ist nicht immer die gleiche
Zahl, wie wir noch sehen werden. Bis zu maximal 4 Variablen
erscheint der Bildschirm in Mode 1, sonst in Mode 2. Danach
wird eine Matrix den Umrissen nach mit Numerierung aufge-
baut, so daB man einfach die Zahlen zeilenweise eingeben kann.
Nach jeder Zeile fragt der Kasten, ob alles korrekt ist, wenn

man mit “n“ antwortet, hat man Gelegenheit, die jeweils letzte
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Zeile zu wiederholen. Als néchstes wird man gefragt, ob ma
alle Zwischenmatrizen sehen will. Hat man mit “j* oder m
“n* geantwortet, will das Programm noch *freie Variable Nr.
wissen. Was das ist, lesen Sie im nachfolgenden Text.
Driicken Sie einfach die RETURN-Taste (bzw. die ENTER:
Taste). In wenigen Sekunden sieht man das Ergebnis vor sict
in der Form “X1=... X2=...“, Zusitzlich wird die Endma-
trix angezeigt. Die Variablen heifen im Programm immer X1,
X2. DaB damit in unserem ersten Problem p und g gemeint sind,
werden Sie sicher leicht einsehen.

Fiir eine weitere Aufgabe miissen Sie einfach nur RUN einge-
ben. Eine Besonderheit des Programms ist, daB man ganze Zah-
len und Briiche eingeben kann. Als Bruchstrich benutzen Sie
den Schriigstrich, der fiir die Division vorgesehen ist, also z.B,
2/3 oder -4/17. Alle Zwischenergebnisse werden mit ganzen
Zahlen berechnet, was den sonst unvermeidlichen Rundungs-
fehlern keine Chance lidBt. Auch die Ergebnisse werden ganz-
zahlig oder in Form von Briichen ausgegeben. Deshalb sind sie
vollig exakt, sofern der Rechenbereich die Grenzen von + — 10
Milliarden nicht iiberschreitet. Damit das auch nicht wihrend
einer Rechnung allzu oft unsichtbar passiert, werden die neu
berechneten Zeilen jeder Matrix daraufhin iiberpriift, ob man
sie “kiirzen“ kann und gegebenenfalls durch einen gemeinsa-
men Teiler dividiert.

Trotzdem ist es nicht zweckmaiBig, alle Variablen im Programm
als “INT* zu definieren, weil der Rechenbereich + — 32767
doch zu klein wiire.

Ein Nachteil dieser Programmauslegung soll nicht verschwie-
gen werden: Falls ein Problem Dezimalzahlen enthilt, z.B.
MeBwerte, dann sollten besser die Ganzzahlrechnungen gestri-
chen werden (fiir Kenner: und durch eine Pivot-Vorwahl er-
ginzt werden, um Rundungsfehler klein zu halten).

Um die Regel IT) zum Aufsuchen eines Pivot-Elementes ein-
zuhalten, muB das Programm sich “merken®, welche Zeilen
und Spalten nicht mehr in Frage kommen. Ist z.B. ein PE in
der Zeile mit der Nummer i und in der Spalte mit der Nummer
k gefunden worden, so schreibt das Programm eine “2* in das
Element a(0,k) und die Nummer k in das Element a(i,0), und
bei einer spéteren Suche scheiden diese Zeile und diese Spal-
te sofort aus.

Auf dhnliche Weise werden auch die freien Variablen verwaltet:
Ihre Kennzeichnung ist eine “1“ im Element a(0,k). In dieser
Spalte wird vorerst kein PE gesucht. Hat man aber Variablen
zu Unrecht als frei erklirt, so bemerkt das Programm den Feh-
ler, gibt eine Nachricht aus und rechnet nun richtig zu Ende.

Natiirlich brauchen Sie als Benutzer des Programms sich dar-
um {iberhaupt nicht zu kiimmern. Auch in anderer Hinsicht ist
das Programm gegen “fiese Situationen“ geschiitzt. So erkennt
es ohne Absturz unlésbare Probleme und gibt eine entsprechen-
de Nachricht aus. Der gewihlte Algorithmus garantiert aber,
daB keine Losung “iibersehen* wird.

Auch die Reihenfolge, in der Sie die Zeilen eingeben, ist ohne
Bedeutung. Beginnen wir mit Aufgabe 2. Zuerst legen wir fest,
daB die Anzahl der Jungen in der Familie mit j, die der Mid-
chen mit m bezeichnet wird. Als niichstes machen wir uns klar,
daB Fritzchen damit m Schwestern, aber nur j-1 Briider hat,
denn er ist zwar bei den j Jungen mitgezihlt, aber er ist nicht
sein eigener Bruder! Anzahl der Schwestern gleich Anzahl der
Briider bedeutet nun einfach : j- I = m (A). Erna hingegen hat
j Briider, aber nur m-1 Schwestern, weil auch sie sich nicht als
ihre eigene Schwester zihlen mag.

Nun ist, laut Text der Aufgabe, j doppelt so groB wie m-1, man
kann aber beide Zahlen auf gleiche Gréfe bringen, wenn man
die kleinere mit 2 malnimmt: 2%(m-1), das ergibt 2m-2. Also:
J=2m-2(B)
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un muB sortiert werden: Die Variablen j und m bzw. 2m sol-
:n links vom Gleichheitszeichen, alles andere rechts davon ste-
en. Das geht aber nur richtig aus, wenn man zugleich die Vor-
eichen dndert: Aus - wird +, und aus dem oft nicht mitge-
«chriebenen + wird -. Also:
(A)j—m= +1
B)j—2m= -2
Die Matrix dazu hat folgendes Aussehen:
1-1 1
1-2-2
Starten Sie das Programm. Es handelt sich um 2 Gleichungen
mit 2 Variablen. Geben Sie die Matrix ein. Das Ergebnis se-
hen Sie fast sofort vor sich! Bedenken Sie: X1 bedeutet jetzt j
(also die Anzahl der Jungen in der Familie), X2 bedeutet m
(=Anzahl der Midchen).
Die Aufgabe 3 kann man so 16sen: Nehmen wir an, Albert kauft
s Flaschen Sekt, w Flaschen Wein und b Flaschen Bier. Dann
hat er insgesamt s + w + b Flaschen und das sollen hundert
sein:
(A)s+w+b=100
Eine Flasche Sekt kostet DM 10.-, also kosten 3 Flaschen 3%10
Mark, und s Flaschen kosten s#10 Mark. Genauso ergibt sich
w3 Mark fiir w Flaschen Wein und 0.50%b Mark oder 1/2#b
Mark fiir b Flaschen Bier. Da Albert genau 100 Mark ausge-
ben will, gilt die Gleichung (B) 10s + 3w + 1/2b = 100 Die
Informationen des Textes reichen fiir keine weitere Gleichung.
Wir haben hier also zwar 3 Variable, aber nur 2 Gleichungen!
Eigentlich ist ein solches System nicht eindeutig 16sbar, aber
es gibt noch eine Zusatzbedingung: Alle Variablen miissen
ganzzahlig sein! Und dann geht’s doch! Die Mathematiker nen-
nen Systeme mit dieser Zusatzforderung “diophantisch“. Mal
sehen, was das Programm damit macht.
Geben Sie ein: 2 Gleichungen, 3 Variable, Matrix:
1 1 1 100
10 3 172 100
Losung: X1 = —200/7 + 5/14%X3
X2 =900/7 — 19/14%X3
Wie man aus diesem Wust von Zahlen eine Losung erkennen
kann, weiB keiner. Aber sie sehen, daB eine Variable, nimlich
X3, auf der rechten Seite der Gleichungen erscheint. Fiir X3
wird keine Losung mehr angegeben. Das bedeutet aber, daB
X3 nicht berechenbar ist und somit frei gewihlt werden kann!
Solche Variablen heiBen “freie Variable“. Noch ein Versuch:
Geben Sie die Werte noch einmal ein, aber tippen Sie bei der
Frage nach der Nummer der freien Variablen eine “1“ ein, bei
der Wiederholung der Frage RETURN! Der Computer gibt
aus:
X2 =20 - 19/5%X1
X3 = 80 + 14/5+X1
Wie Sie sehen, ist hier X1 zur freien Variablen geworden. Jetzt
ist es eine Kleinigkeit, die Losung zu finden:
Die erste Zeile besagt nimlich, daB man von 20 das 19/5-fache
von X1 abziehen muB, um X2 zu erhalten. Man wird sofort ver-
muten, daf dann X2 nicht mehr ganzzahlig ist. Oder doch?
Wenn man 19/5 malnimmt mit einer 5 oder 10 oder 15 usw.,
dann entsteht eine ganze Zahl!Probieren wir es aus:
Mit X1 = 5wird X2 =20 — 19/5+s5 =20 — 19 = 1
Mit X1 =10 wird X2 = 20 — 19/5%10= 20 — 38 = —18
Das geht natiirlich nicht: X2 kann nicht negativ werden. Ma-
chen wir X1 noch griBer, wird X2 noch kleiner. Es bleibt also
nur eine Moglichkeit: X1 = 5 und X2 = 1. Die zweite Lo-
sungszeile liefert uns jetzt noch X3:
X3 = 80 + 14/5%5 = 80 + 14 = 94.
Hier bedeutet X1 = s, X2 = w, X3 = b, und die komplette L6-
sung heibt
s=5w=1,b=94.
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Also: Albert kauft 5 Flaschen Sekt, eine Flasche Wein und 94
Flaschen Bier. Nun ja, bei dem Preis! Kontrolle, ob alles auf-
geht:

5 + 1 + 94 = 100 Flaschen,
50 + 3 + 47 = 100 Mark.
Sie haben sicher alles verstanden, und so macht Thnen die Auf-
gabe 4 kaum Kopfzerbrechen. Vater triigt v Pakete, der Sohn
s Pakete. Gibt Vater eines ab, hat er noch v-1, der Sohn aber
s+1. Es muB also gelten:
v—1=s+1,
und nach Umstellung wie in der zweiten Aufgabe:
Ayv—s=2
Nimmt er aber noch eines an, dann hat er v+ 1, und das sind
doppelt so viele wie die s-1 Pakete, die dem Sohn bleiben. Also
verdoppeln wir die kleinere Zahl, das ergibt 2s-2, und jetzt sind
beide Zahlen gleich groB. Also heift die Gleichung:
v+1=2s—2,
und nach Umstellung:

B)yv—2s=—

Die Matrix heiflt jetzt:
1 -1 2
1 -2 -3

Die Losung finden Sie sicher selbst. Bei der Aufgabe 5 hilft ein
kleiner Trick: Wenn die Maschinen A und B 18 Stunden zur
Fertigung der Vasen brauchen, dann schaffen sie in einer Stun-
de 1/18 der Menge. Genauso schaffen A und C in einer Stun-
de 1/20, B und C 1/45 der Gesamtmenge. Also heiBen die Glei-
chungen:
A+ B=1/18
A+C=1/20
B+ C=1/45
und die zugehdrige Matrix:

1 1 0 1/18

1 0 1 1/20

0 1 1 1145
Das sind nun 3 Gleichungen mit 3 Unbekannten (oder ein LGS
vom Grad 3). Ihr Computer schafft die Lésung augenblicklich:
X1 =A =1/24,
X2 =B =1/72,
X3=C=1/120
Das bedeutet natiirlich, daB die Maschinen diese Bruchteile der
ganzen Arbeit in jeweils einer Stunde schaffen, also braucht A
24 Stunden, B 72 Stunden und C 120 Stunden, wenn sie allein
arbeiten.
Und die Zusatzfrage? Wir zihlen A, B und C zusammen:
1/24 + 1/72 + 1/120 = 15/360 + 5/360 + 3/360 = 23/360.
Wenn also alle Maschinen zusammen 23/360 der Arbeit in einer
Stunde schaffen, dann brauchen sie fiir die ganze Arbeit eben
360/23 Stunden, das sind 15, 65 Stunden (oder, falls Sie es noch
genauer wissen wollen, 15 Stunden, 39 Minuten und knapp 8
Sekunden!).
Lineare Gleichungssysteme, wie sie hier vorgestellt werden,
treten in uniiberschaubar vielen Anwendungen auf, und sie
haben keineswegs immer den Geruch von Denksportaufgaben,
wie bei unserer kleinen Auswahl. Ein Problem mit
ernsthafterem Hintergrund soll Ihnen zur eigenen Bearbeitung
tiberlassen werden:
Das E-Werk bietet Ihnen zwei Tarife an. Sie sollen sich ent-
scheiden, ob Sie DM 30. — Grundgebiihr und DM —.12 pro
Kilowattstunde zahlen wollen oder licher DM 12. — Grundge-
biihr und DM —. 18 pro Kilowattstunde.
Der erste Tarif ist offenbar giinstiger, wenn Sie viel verbrau-
chen. Aber wo ist die Grenze? Nehmen Sie an, Sie verbrauchen
x kWh und zahlen dafiir y DM. Die Tarife liefern
1.y = 12x + 3000
2.y = 18x + 1200
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(in Pfennigen, um Dezimalzahlen zu vermeiden). Nach dem  Die Losung finden Sie nach Lesen des Artikels bestimmt selbs
Umsortieren sicht man die Matrix: Vielleicht sollten Sie jetzt eine Pause machen und die Tarife II
res E-Werkes heraussuchen?

—-12 1 3000
—18 1 1200 (D. Noack/JB
3640 ° [117]

e 2 3800 'kkkkkkkkkkk [332]
'l:lll' 464'664'6'28 2810 'kwx Sub kxx [321]
| 3820 '"kkkkkkkkAkk [332]

3830 FOR k=1 TO n-1 [1693]

L S SO 894 3840 IF a(0,k)=1 THEN a(0,k)=0O:ef=1 [1363]
1010 '#** Gleichungssysteme **+ [$344, JU30 Tk 18 (3731
1020 '*** D. Noack rx [1143] 3850 RETURN [555]
1030 'kkkkkkkhkkkk kX AR KA ARRA KAk K [894] 3870 [117]
1040 ' [117] 4000 'kIkkkkkkkkkkkxk [445]
1050 ON ERROR GOTO 3600 [1483] 4010 '*** Matrix *=** [1240]
1060 INPUT"wieviele Gleichungen";m [2786] 4020 'wkExkkkrLRRKRE [445]
1070 INPUT"wieviele Variable ":n [1660] 4030 TF e=0 THEN e=n [441]
1080 IF n<5 THEN md=1 ELSE md=2 [1409] 4040 GOSUB 6000' Eingabe [1751]
1090 MODE md [440] 4050 PRINT"Zwischenmatrix j/n" [1913)
1100 n=n+1:DIM a(m,n) [1062] 4060 GOSUB 5000 [883]
1110 up=l:o0=n-1:GOSUB 4000' Matrix [3302] 4070 m$=i§ [123]
1120 ef=0:FOR i=1 TO m [1067] 4080 INPUT"freie Variable Nr.";v$ [2022]
1130 IF a{i,0)=0 AND a(i,n)<>0 THEN GOSUB [5574] 4090 IF LEN(vS) THEN a(0,VAL(vS))=1:GO0TO 4 [2046]
3800:IF ef=0 THEN up=0:PRINT "unloesbar!”: 080
GOSUB 10000:END 4100 ' [117]
1140 NEXT i [375] 4110 IF o=0 THEN o=MAX(m,n) [370]
1150 ' [117) 4120 FOR j=1 TO o [798]
1160 FOR i=1 TO m [457] 4130 PRINT"j=";3j:PRINT [1070]
1170  v=a(i,0) [839] 4140  ip=0 [179]
1180 IF v THEN GOSUB 2000 [1251] 4150 GOSUB 8000' Pivot suchen [2252]
1190 NEXT i [375] 4160 ! [117]
1200 IF ef THEN PRINT"keine freie Variable [4499] 4170 'falls gefunden,dann tauschen {1895]
I":ef=0:GOSUB 4100:GOTO 1150 4180 ) {117)
1210 PRINT [361] 4190 IF ip>0 THEN GOSUB 9000:NEXT j [1587]
1220 IF m$="n" THEN GOSUB 10000 [526] 4200 IF up THEN RETURN [808]
1230 up=0:END [503] 4210 GOSUB 10000'*** Digsplay *** [2243]
1240 [117] 4220 END [110]
2000 'k kkkkkxkkkhkkkk , [345] 4230 ' [117]
2010 "k%kx Ausgabe **x [829)] BO0O0 '"*hkkkkhkkkkkhkkxk [445]
2020 'kkkkkkhkkkwkkkkx [345] 5010 '*xx* Tasten *** [579]
2030 Y=a(i,V):x=a(i,n)*SGN(y):y=ABS(y) [2270] 5020 'hhkkkkkkkkkkhkk [445]
2040 GOSUB 3000' kuerzen [927] 5030 i$="":WHILE i$="":i$=INKEYS:WEND [2275]
2050 4$="X"+MIDS$(STRS(v),2)+" ="+STRS (x) [1119] 5040 i$=LOWERS$(i$) [773)
2060 IF y>1 THEN d$=d$+"/"+MIDS$(STRS(y),.2) [2751) 5050 IF INSTR("jn",i$)=0 THEN 5030 [1607]
2070 PRINT 48§; [384] 5060 RETURN [555]
2080 FOR k=1 TO n-1 (1693] 5070 ' [117)
2090 IF a(0,k)<2 THEN GOSUB 2130:PRINT a [2317] 6000 '*kkkkkkkkrAKXKK [345]
$; 6010 '*** Eingabe *** [1674]
2100 NEXT k [(373] 6020 '"AkAxkAkkkAkkRR [345]
2110 PRINT :RETURN [914] 6030 FOR i=1 TO m [457]
2120 ' {1171 6040  LOCATE 1,i+2:PRINT i (1200]
2130 ag="" [388] 6050 NEXT i [375]
2140 y=a(i,v):x=a(i,k)*SGN(y):y=ABS(y):IF [2816] 6060 FOR k=1 TO e [1321]
x=0 THEN RETURN 6070 LOCATE k*6,1:PRINT k [1619]
2150 GOSUB 3000' kuerzen [927] 6080 NEXT k [373]
2160 IF %<0 THEN a$="+" ELSE a$="" [851] 6090 MOVE 50-10*md, 390-10*md:DRAWR 0,-m*20 [2148]
2170 a$=aS+STRS(-x) [835] 6100 MOVE 50-10*md,390-10*md:DRAWR e*50*(3 [1994]
2180 IF y>1 THEN a$=a$+"/"+MIDS(STRS(y),2) [2891] -md) , 0
2190 a$=aS+"*X"+MIDS (STRS (k) ,2) [1457] 6110 ma=0 [89]
2200 RETURN [555] 6120 FOR i=1 TO m:p=1 [1029]
2210 ° [117] 6130 FOR k=1 TO e [1321]
3000 'kEkkkkkkkkkAKkR kK {345] 6140 LOCATE k*6,i+2 [1198])
3010 '*** kuerzen *** [1437] 6150 GOSUB 7000 [867]
3020 "kkkkkhkkkkkkkkk [345) 6160 a(i,k)=a:a(0,k)=b [90]
3030 p=ABS(x) :q=ABS(y) [400] 6170 pP=p*b [71]
3040 GOSUB 3300' ggT [945] 6180  NEXT k [373)
3050 x=x/q:y=y/q [1028] 6190 ° [117)
3060 RETURN [555] 6200 LOCATE 1,m+5:PRINT"alles richtig?" [2345]
3070 [117] 6210 GOSUB 5000' Tasten [1009]
3300 "kkkkkkkkkkx [332] 6220 LOCATE 1,m+5:PRINT SPACES$(14) [1952])
3310 "*%k%x ggT *k% [568] 6230 IF iS$="n" THEN LOCATE 4,i+2:PRINT SPA [2746]
3320 "kkkkkxkkkkk [332] CES$ (e*5+2) :i=i-1:G0TO 6300
3330 r=p~q*INT(p/q) [1039] 6240 FOR k=1 TO e [1321]
3340 IF r THEN p=q:q=r:GOTO 3330 [829] 6250 IF p<>1 THEN a(i,k)=a(i,k)*p/a(0, [2836]
3350 RETURN [555] k)
3360 ° [117] 6260 ma=MAX (ABS (a{i,k)),ma) [1803]
3600 '"HAARAKAKRRKARXKkR [445] 6270 a(0,k)=0 [430]
3610 '**x Fehler *** [1262] 6280  NEXT k [373]
3620 'hhkrxkuhkhkkkkk [445] 6290 a(i,0)=0 [446]
3630 PRINT"Fehler ";ERR;" in Zeile ";ERL:E [2382] 6300 NEXT i [375]
ND 6310 RETURN [555]
Listing Lineare Gleichungssysteme Listing Lineare Gleichungssysteme
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7000 PR kAR kR AR Ak kR kR ARk kkkhkk [577]
7010 ‘'=*=** Eingabe Brueche *** [2491]
7020 'ERAKARAARKRARARARKRRRARNK [577]
7030 INPUT"",i$ [440]
7040 a=VAL(i$):IF a<0 THEN a$=STR$(a) ELSE [3498]
a$=MID$ (STRS$(a) ,2)
7050 IF a$<>i$ THEN b$=MIDS$(i$,LEN(a$)+2): [2395]
b=MAX (VAL (b$),1) ELSE b=l
7060 RETURN [555]
7070 ° [117]
8000 'HuAkhkARARRKRIKKRAANNK [665]
8010 '*** Pivot suchen **x [1213]
8020 'kkkAkkkkkAkkkkhkkkkkik [665]
8030 FOR i=1 TO m [4571]
8040 IF a(i,0)=0 THEN GOSUB 8080:IF ip T [1537]
HEN RETURN
8050 NEXT i [375]
8060 RETURN [555]
8070 ' [117]
8080 FOR k=1 TO o [1343)
8090 IF a(0,k)=0 THEN GOSUB 8130:IF ip T ([2416]
HEN RETURN
8100 NEXT k (373]
8110 RETURN [555]
8120 ' [117]
8130 IF a(i,k)<>0 THEN ip=i:kp=k [2031]
8140 RETURN [555]
8150 ' [117)
G000 'whkkkkkkk kA kkkkkk [528]
9010 '**x*x tguschen *#* [646]
9020 '*ikkkkRkAkkAkRRkk [528]
9030 a(ip,0)=kp:a(0,kp)=2"' notieren [1619]
9040 ' {117])
9050 FOR i=1 TO m [457]
9060 IF i<>ip THEN GOSUB 9180:IF gq>1 THE [3199]
N GOSUB 9130
9070 FOR k=1 TO n: [1582]
9080 ma=MAX(ABS(a(i,k)),ma) [1803]
9090 NEXT k [373]
Listing Lineare Gleichungssysteme

9100 NEXT i [375]
9110 IF m$="3j" THEN GOSUB 10000'Matrix [1153]
9120 RETURN [555]
9130 FOR k=1 TO n [1344)
9140 a{i,k)=a(i,k)/q [747]
9150 NEXT k [373]
9160 RETURN [555]
9170 ' [117]
9180 FOR k=1 TO n [1344]
9190 IF k<>kp THEN a(i,k)=a(i,k)*a({ip,kp [2303]
)-a(ip.k)*a(i,kp)

9200 NEXT k [373]
9210 a(i,kp)=0' Pivotspalte=0 [1196]
9220 FOR k=1 TO n-1 [1693]
9230 qg=ABS(a{i,k)) [778)
9240 IF q=1 THEN RETURN [1532]
9250 IF q=0 THEN NEXT k:RETURN [2037]
9260 ' [117]
9270 FOR k=k+l1l TO n [617]
9280 p=ABS(a(i, k)) [640]
9290 IF p=1 THEN q=1:RETURN [1301]
9300 IF p THEN GOSUB 3300 [1242]
9310 IF g>1 THEN NEXT k [667]
9320 RETURN [555]
9330 [117]
10000 "Rk kkhkkhkhkhkk kR ko hkkkkkd [673]
10010 '*** Display Matrix #*x=* [2281)]
10020 Thkkhkkk kAR A kh kX kkk [673]
10030 ma$=STRS (ma) :us="4#" [246)
10040 FOR x=1 TO LEN(ma$) [910]
10050 uS=usS+"§" [655]
10060 NEXT x [356]
10070 FOR x=1 TO m [685]
10080 FOR y=1 TO n [1240]
10090 PRINT USING u$;alx,y); [986]
10100 NEXT y [359]
10110 PRINT [361]
10120 NEXT x [356]
10130 RETURN [555]
Listing Lineare Gleichungssysteme

Das REF-PROGRANM

Bei der Untersuchung, Straffung oder Anderung von frem-
den Programmen wie auch bei der Arbeit an eigenen Pro-
duktionen, wiire es sehr vorteilhaft, sich mal schnell einen
Uberblick iiber die verwendeten Variablen zu verschaffen,
oder nachzusehen, wo denn iiberall hin und her gesprun-
.gen wird, oder kurz auszudrucken, in welchen Zeilen jener
bestimmte Befehl auftritt, der im eigenen Basic ganz anders
heifit.

Tja, das sind schone Triume, oder etwa nicht?

»NEIN«, heift hier die Antwort, denn es gibt ja REF. REF un-
tersucht Basic-Programme auf das Vorkommen von Variablen,
Zeilennummern in Befehlen (Spriinge, Restore, Resume) oder
beliebige Befehle und gibt die entsprechenden Zeilennummern
auf den Monitor oder auf einen Drucker aus. Dabei bestehen
folgende Wahlmoglichkeiten:

A) Variablen
— zeilenweise
— einmal/mehrfach je Zeile
— ohne/mit Typkennzeichen
— alphabetisch geordnet, nach Typen getrennt.

B) Zeilennummern in Befehlen
— zeilenweise
— geordnet nach den angesprochenen Zielnummern.

C) jegliche Befehle.

6’88 Sonderheft

Programm-Beschreibung

REF.BAS verwendet die Datei REF.DAT (Bildschirmge-
staltung, diverse Strings), welche durch RUN: »LAY-
OUT.REFc« erstellt wird. REF wird gestartet
— wenn nur das zu untersuchende Programm im Speicher
steht mit : CHAIN MERGE “REF*“,62000
— wenn beide Programme vorhanden sind : RUN 62000
— wenn nur REF oder keines geladen ist : RUN /
RUN“REFE.
Vorab werden abgefragt:
— die Ausfiihrungsart (A, B, C)
— der Name des zu ladenden Programms
— ob das Programm schon geladen ist
— erste und letzte zu untersuchende Zeile
— der Ausgabe-Stream (beim Drucker zusétzlich: das Da-
tum)
— die jeweiligen Details zur Ausfiihrungsart.
Danach wird das Programm, wenn notwendig, geladen und in
einem Durchgang untersucht. Alle Zeilen bis zur Startzeile wer-
den iiberlesen. Sobald die Endzeile erreicht ist, wird die Un-
tersuchung abgebrochen. Bei der zeilenweisen Ausfithrung und
den Basic-Befehlen erfolgt die Ausgabe laufend wéhrend der Be-
arbeitung. Bei geordneter Ausfiihrung werden die Variablenna-
men bzw. Zielzeilennummern mit den Zeilennummern ihres
Auftretens in Arrays abgelegt und nach beendeter Untersuchung
sortiert und ausgegeben. Danach ist mit RUN 63000 ein wei-
terer Durchgang moglich.
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Basic-Programm: REF (Zeilen 62000 - 64650) 28.08.1987
Variablen, alphabetisch
INTBGER..: e

ANZ 62290 63210 613230
INDEX 62910 63060 63530 64140 64150
a 62310 62460 62480 62490 62500 62560 62720 62050 62860 62890 62900
62910 62920 62930 62960 63000 63010 63040 63050 63060 63070 63090
63120 63320 €3400 63490 63530 63640 63830 613840 64150 64650
ab 63340 63420 63710 64080
afg 62210 62290 62700 620840 63180 63810 63840 63860 63860 63690 64070
64190 64210
altart 62920 63620 63680 64320
anzelg 63260 64290
art 62460 62490 62500 62920 62970 63120 63310 63230 63270 63310 636320
€3640 63680
aus 63070 62080 62090 62230 62740 62750 62800 62930 62940 63070 63240
63250 63260 63270 63550 63560 63580 63630 63640 63650 63660 654000
64010
b 62460 62470 62480 62490 62500 62520 62860 62870 62880 63010 63020
63030 63210 63840 64190 64200
© 63540 63550 63560 63570 63620 63630 63640
change 62050 62870 62890 63900 62910 53000 63020 63040 63050 63060
da 63930 64090
dimmax 62040 63340 63420 64140 64150 643320 64410
ein 63810 64380 64650
einmal 63320 64280
amax 63800 63910 63950 64020 64520
endezei 63300 62340 62370 62430 62520
enc 62850 62860 63000 63010 63320 63340 63350 63400 63420 63430 63640
64160
En  B4450 B4460 E4520 B45E0 E4590 Ed610
foflag 63800 63910 63930 63950 64000 64020 64260 64390 64480 64500 64510
64540
geord 62210 62220 62290 62730 63190 63340 63420 64260 64370 64390 64400
hi 63470 63480
inline 62280 62740 63240 63250
inter 632910 63060

STRING...: e —

TYP 63630 64330
VAR 63210 63230 63490 63530 64140 64300
VARIA 62870 63900 62920 62930 63320 63350 64320
prog 62070 63910 64110
quest 64450 64470
rahmen 63780
8 62310 62320 62930 62940 63400 63490 64010 64190 64650
such 63840
t 63000 63810 63820 63840 63910 63930 64020 64430 64520 64540 64590
£4600 64610
text 64250
text0 63930 63950 63980 64000 64260 64280 64290 64390 64610
textl 63930 63950 64000 64260 64280 64290 64390 64610
tokens 62320 G4040 54050 G40G0 64150 £4200
Ex 62090 64210 64270 64300 64340 64400 64410 64420
typen 62490 62500 63120 64080
v 62570 62650 63130 63140 63210 63230 61260 63310 63320 63350 63530
63540 63560
wort 63820 63880 64210

zelt 62080 64020
vl 62900

REAL....:1 L T

LN 63020 63050 63070 63400 63430 64410
lazei 62140 62160 62370
lnedr 62280 62370
lnanf 62080 62160 63960
lnend 62080 62150 62320 63340 63420 63980
lninter 62790 62000 63050
1nzlel 62710 62720 62730 63400 63430
m 62140 61160 62280 62310 62370 62390 624U0 62410 62320 62430 62460
62480 62500 62550 62560 62630 62640 62650 62700 62710 63120 63130
63140 63180 63960 63980 64000 64080 64260 64280 64290 64390 64490
64500 64540
nozel 62130 62140 62150 62160 62740 62790 62800 63250 63310 63340 63390
63420 63470 63480 64080

Einzelheiten des Programmes

Abbl: Die Variablenliste von REF

[J28 Untersuchung won BASIC-PROGRAMMEN

(RETURN)=Variahlen / (1)=Befehle mit Zeilennunmern / (Befehl):

NAME des PROSTAARS ...vvovenusneeineissnusrsnnaresrersssd IO
(RETUR) Zvorhanden 71132 laden ,........t vorhanden
STARTZEILE +..vvvvvnvnnnns (RETURM)=erste ...ouvuuvvinnas i erste
EDZETLE ovvviinnnnnnnns (RETURN}=Tetzte ....\00e0vy0nnt 65209
AUSGABE auf ,.....ovvvuins (RETURN)-Monitor / (1)=Drucker: MWonitor
ORDNUNG ..... (RETURN)-nach Zeilen / (I)zalphabetisch ..: zeilemweise

HEHREACH- ﬁlJSGnBE Je Zeile (REl‘lIRN)-.}a / (D=nein ,.; mehefach
TY¥P-MZEIGE .............. RETURM)=Ja .... /7 (D)=nein .,: keine

= Fel er werdey in EHOSSSW‘HSIHBHE angezeigt
fH Fg TH sollten an Programa- aﬂr stehen

IIOHS -NAKEN (2B, FMuhr) werden als Variablen hehandelt

Untersuchung von BASIC-PROCRAMMEN [ Befehl PRINT (Token &BF)
(RETURN}=Variahlen / (1)=Befehle nit Zeilennunmern / (Befehl): TRGY!

NAME des P‘l‘ﬂgra.m ................................... oot eef
(RETURN)zvorhaden  / (D)=laden .........: vorhamden

STﬁR!‘ZIILE ............... (RETURN)zerste ......ovivievvii 8

ENDZEILE | (mum Ietzte .ovviiiiinnnns Sﬁg

AUSGABE auf

Abb. 2: Das Hauptmenue mit den verschiedenen Eingabemdglichkeiten.
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— Die Typdeklarationen (DEFINT...) werden verarbeitet
sollten aber am Anfang des zu untersuchenden Pro-
gramms stehen (wenn es noch nicht abgearbeitet wurde,
sind alle Variablen ohne Typkennzeichen als Real-
variablen abgelegt).

— Bei REM und ’ wird der Rest der Zeile iibersprungen.

— Nach “ werden alle Zeichen iiberlesen, bis ein abschlie-
Bendes “ auftritt, oder das Zeilenende erreicht ist (somit
filhren weder Steuerzeichen in Texten noch Zeilen in der
Form >100 LOAD“MC.OBJ < zu Fehlinterpretationen).

— Arrays werden in GroBbuchstaben ausgegeben.REF er-
kennt sie bei der Untersuchung daran, daB nach dem Va-
riablennamen eine Klammer kommt. Der Befehl ERA-
SE wird gesondert behandelt, da auf ihn immer Feldva-
riablen folgen. Bei alphabetischer Variablenausgabe er-
scheinen die Arrays als GroBbuchstaben vor den
einfachen Variablen in Kleinbuchstaben.

— Um einen Basic-Befehl suchen zu lassen, ist der entspre-
chende, zu einem Token gehorende Befehl im Klartext
einzugeben (z.B. > print < ). Funktionen (z.B. chr$) wer-
den davon nicht erfat, ebenso wurde ON ERROR GOTO
0 (&B4) aus Platzgriinden ausgelassen.

— Mit DEF FN selbstdefinierte Funktionen werden eben-
falls als Variablen interpretiert (schlieBlich miissen ihre
Namen ja auch den Typdeklarationen entsprechen!).

— Fehleingaben werden weitestgehend aufgefangen!

— Begrenzungen:
Zeilenweise konnen beliebig viele Variablen, Zeilennum-
mern oder Befehle vorkommen. Bei geordneter Ausfiih-
rung werden léngere Variablennamen gekiirzt und ein *
angehéngt. Ebenfalls ist die Zahl der Variablen/Zeilen-
nummern durch die Arrays auf 101 begrenzt. Die Num-
mer jeder Zeile, in der REF ein Objekt findet, wird in
2 Byte kodiert und im Array VAR abgelegt. Somit darf
jede Variable/Zielzeilennummer in 127 verschiedenen
Zeilen aufireten (begrenzt durch die maximale Stringlén-
ge). Damit diirfte es keine Schwierigkeiten geben. Ledig-
lich bei sprungfreudigen Programmen besteht die Gefahr,
daB zuviele verschiedene Zeilennummern angesprochen
werden. In diesem Fall wird die Bearbeitung mit einer
akustischen Meldung abgebrochen und die ermittelten
Daten werden ausgegeben (auch bei zuvielen Variablen).

Bei groBeren zu untersuchenden Programmen (in Richtung 30K)
neigt der Computer zu der Meldung MEMORY FULL. In die-
sem Fall ist es am sinnvollsten, das Programm in zwei Etappen
zu untersuchen.

(H. Steeb/JB)
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10 REM layout.ref 28.8.87

20 DEFSTR a,d-z

30

40 x=CHR$(24)

50 °*

60 ' -—- Kopf Bildschirmbild ------
70 !

80 t=x+SPACES$(5)+x+STRING$(35, 131>
90.t=t+CHR$(139) +CHR$(135) +STRING$ (33, 131>
100 t=t+CHR$(139)+x+SPACE$ (4)

110 t=t+" REF "+x+" Untersuchung von BASIC
—PROGRAMMEN "

120 t=t+CHR$(138>+CHR$(133)+CHR$(31)

130 t=t+CHR$(76)+CHR$(2)+CHR$ (138)+x+SPACE
84>

140 t=t+SPACE$(5)+x+STRING$ (35, 140>

150 t=t+CHR$(142)+CHR$(141)+STRINGS(33, 140
D

160 t=t+CHR$(142)+x+SPACE$ (4)+x

170 CLS:PRINT t

180 kopf=t

190 °
200 °
210
220
7,45)
230 t=t+” — Felder werden in GROSSBUCHS
TABEN angezeigt”

240 t=t+CHR$(31)+CHR$(3)>+CHR$(23)

250 t=t+"- DEFINT/DEFSTR socllten am Progra
mn—-ANFANG stehen”

260 t=t+CHR$(18)+CHR$(31)+CHR$(3)+CHR$(24)
270 t=t+"- FUNKTIONS-NAMEN (zB. FNuhr) wer
den als Varlablen behandelt”

—-—— Text fuer Variablen ------

t=CHR$ (31> +CHR$(2) +CHR$ (21> +STRINGS$ (7

280 PRINT t

290 text=t

300 '

310 ' --- Ausfuehrung bestimmen —--—-——-

320 '

330 afg=CHR$(31)+CHR$(1)+CHR$(4)+x

340 afg=afg+CHR$ (18)+CHR$(10)+x+STRING$ (80

, 131>

350 afg=afg+CHR$®(31)+CHR$(6)+CHR$(4)+x

360 afg=afg+" (RETURN)=Variablen / (1)=Befe

hle mit Zeilennummern / (Befehl): "+x

370 PRINT afg

:

390 '

400 prog=CHR$(31)+CHRS(3)+CHR$(7)

410 prog=prog+"NAME des Programms ........
. ”

420 1ad=CHR$(31)+CHR%$(3)+CHR$(8)

430 lad=lad+" (RETURN)=vorhan

/ (1)=laden .........: "

440 start=CHR$(31)+CHR$(3)+CHR$(10)>

450 start=start+"STARTZEILE ........cc0e.
(RETURN)=erste ........... "

460 ende= CHRS(31)+CHR$(S)+CHR$(11)

470 ende=ende+"ENDZEILE ........00v 0. e

(RETURN)=letzte ........ "

480 aus= CHRS(Sl)+CHR$(3)+CHR$(12)+CHR$(10)

490 aus=aus+"AUSGABE auf ........ccuo00 (R

ETURN)>=Monitor / (1)=Drucker: "

500 zelt= CHRS(31)+CHR$(24)+CHR$(14)+"DATUH

510 geordl—CHRs(31)+CHR$(3)+CHR$(15)

520 geordl=geord1+"ORDNUNG ..... (RETURN)-
nach Zeilen / (1)=alphabetisch ..:

530 einmal=CHR$(31)+CHR$(3)+CHR$(17)

540 einmal=einmal+" MEHRFACH-AUSGABE Je Ze1l
le (RETURN)>=ja / (l1)=nein ..

550 typanz=CHR$(31)+CHR$(3)+CHR$(18)

560 typanz=typanz+"TYP-ARZEIGE ...........
... (RETURN>=ja .... / (1>=nein ..: "

570 geord2=CHR$(31)+CHR$(3)+CHR$(15)

580 geord2=geord2+"ORDNUNG ..... (RETURN)> =
nach Zeilen- / (1)=Zielnummern ...: "
590

600 ' --—- String mit Token erstellen ---
610 su=STRING$(63, 32>

620 MIDS$ (su, 7)=CHR$(&8C)+CHRS (&C5) +CHR$ (&C
0):'line

630 MID$(su, 12)=CHR$ (2)+CHRS (3> +CHR$(4)>+CH
R$ (&B) +CHR$(&C) : ’ Var.

640 MID$(su, 18)=CHR$(&1D)+CHR$ (&1E):
nnr.

650 MID$(su, 24)=CHR$(&19)+CHRS (&FF)+CHR$ (&
7C): 'mt+2

Listing REF

'Zelle

[18621
(4971
[1171
[938]
[1171]
(19231
(1171
L7271
[841]
{1318]
[47771

[614]
(31861

[1008]
[1966]

[1294]
[4361]
(4591
[1171
[1979]
{1171
[3292]

[33131]

[1009]
[37081]

[2468]
[4849]

[462]
[437]
{117)
(27591]
(1171
{13271
[2085]

(19521
[6735]

4281
[1171
{1171
[1751]
[6594]

[1434)]
[36181]

[1601]
(52191

(12411
[39011]

[21931]
[5646]

[4726]

[20281
[3980]

(2420]
[4210]

[2809]
[6751)

[2961]
[7981]

[1171

[28161]
[10021
[1983]
[25981]
[3295]

[23691]

660 MID$(su,31>=CHR$(&1B)+CHR$(&1C): ' m+3

670 MID$(su, 36)=CHR$(&1F):'m+5

680 MID$(su, 48)=CHRS$ (48E)+CHR$ (&8F)+CHRS (&

90):'defint etc

690 MID$(su,54)>=CHR$(&9B):"' ERASE
’

710 GOSUB 970:' Liste mit Basic-Befehlen -
720 '

730 ' —--- Erstellen der Datel ---

740 OPENQUT"ref.dat"”

750 VWRITE#9, kopf:' kopf

760 WRITE#9,afg:' Art

770 FOR b=0 TO 4:VRITE#9, kom(b) : NEXT: '
ehls-Strings

780

790 WRITE#9, prog;:’
800 WRITE#9, lad:’

Bef

Programm-Name
Programm laden?

810 WRITE#9,start:' Startzeile

820 WRITE#9, ende: '’ Endzeile

830 WRITE#9, aus:' Streamnm

840 WRITE#9,zeit:' Datums-Eingabe
Such-Maske

850 WRITE#9,su:’
860 '

870 WRITE#9, text:' Text fuer Variablen
880 WRITE#9, geordl:’'Ordnung Variablen

890 VRITE#9,einmal:’Mehrfach-Ausgabe

900 WRITE#9, typanz:'Typ—Anzeige

910 WRITE#9, geord2:'Ordnung Zeilennummern
920 '’

930 CLOSEOUT

940 PRINT: PRINT"
"

950 END

960

970 RESTORE 1040
980 FOR b=0 TO 4

Datel REF.DAT erstellt

990 FOR c=1 TO 28

1000 READ s:IF s="E" THEN RETURN

1010 kom(b)=kom(b) +s+STRINGS (9-LEN(s), 32
)

1020 NEXT ¢

1030 NREXT b

1040 DATA AFTER, AUTO, BORDER, CALL, CAT, CHAIN
» CLEAR, CLG, CLOSEIN, CLOSEOQUT, CLS, CONT

1050 DATA DATA, DEF, DEFINT, DEFREAL, DEFSTR, D
EG, DELETE, DIM, DRAV, DRAVR, EDIT, ELSE

1060 DATA END, ENT, ENV, ERASE, ERROR, EVERY, FO
R, GOSUB, GOTO, IF, INK, INPUT, KEY, LET

1070 DATA LINE,LIST,LOAD, LOCATE, MHEMORY, MER
GE, MID$, MODE, MOVE, MOVER, NEXT, NEV, ON
1080 DATA ON BREAK, XX,ON SQ, OPENIN:
tt ON ERROR GOTO O

1090 DATA OPENOUT,ORIGIN,OUT, PAPER, PEH!PLO
T, PLOTR, POKE, PRINT, " '", RAD, RANDOMIZE

1100 DATA READ, RELEASE, REM, RENUM, RESTORE, R
ESUME, RETURN, RUN, SAVE, SOUND, SPEED

1110 DATA STOP, SYMBOL, TAG, TAGOFF, TRON, TROF
F,VAIT, VEND, VHILE, VIDTH, WINDOV, ZONE

1120 DATA WRITE,DI,EI,FILL,GRAPHICS, MASK, F
RAME, CURSOR, XX, ERL, FN, SPC, STEP, SWAP

1130 DATA XX, XX, TAB, THEN, TO, USING, >,=,>=,<
ROAEC IR P FVSRaAN

1140 DATA AND, MOD, OR, XOR, NOT

1150 DATA E

'XX sta

SIS SIS IS SIS

62000 ' REF: Untersuchung von Basic-Progra
mmen - Helmut Steeb 28.8.1987

62010

62020 ' -——-- Vereinbarungen ——-

62030 '

62040 DEFINT a-k:DEFSTR p-z:dimmax=100
62050 GOSUB 63770:' INIT

Listing REF

[28501]
[14491
[2059]

[14301
[1171
£40291]

[1171

[1940]
£1492]
[13281]
(15181
[4129]

[1171

[2155]
[2409]
[2199]
[1636]
(17741
[2035]
[2625]
[1171

[1484]
[30641]
[2310]
[1531]
[3502]
£117)

{902}

[3226]

[110]
[1171
[7271
(9511
[794]
(16471
[2607]
[3811]
£3781
[53681]
[51631]
[55891]
(40211
[28111
[2724)
[5146]
[5043]
(57521
[3524]

[1275]
[226]

(2640]

£1171]
[13161]
(1171
{29371
(18543
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62060 CLS:PRINT (3561 Zeilennr. lesen
62070 PRINT#aus,'Basic~Programm: "prog; £38831] 62720 IF a=&1D THEN lnziel=PEEK(lnziel+3)+ [4189]
62080 PRINT#aus, TAB(30)" (Zellen'"lnanf"-"1n [3781] 256X (PEEK(1nziel+4))
end; CHR$(8)" )" TAB(60)zeit 62730 IF geord THEN GOSUB 63390: RETURN:'Li (22071
62090 PRINT#aus,tx:PRINT#auS, (14411 ste durchsuchentablegen
62100 * [1171 62740 IF inline THEN PRINT#aus, :PRINT#au (3732]
62110 ' --- Zeilenanfang --- (11113 s, USING " #####:  ";nozei;:inline=0
62120 ' [1171 62750  PRINT#aus,USING" #####";1lnziel; (16821
62130 WHILE nozei (12091 62760 RETURK (5551
62140 lazeil=PEEK(m)+256XPEEK(m+1): nozei=PE [4554] 62770 * [117]
EK(m+2) +256XPEEK (m+3) : m=m+4 62780 ' -—— Befehl -—— [11591
62150 IF nozei>lnend THEN nozei=0:' zum En (2987] 62790 IF lninter=nozei THEN RETURN [1700]
de 62800 Ininter=nozei: PRINT#aus, USING " [3395]
62160 IF nozei<lnanf THEN m=m+lazei ELSE G ([2971] #4#4#" ; nozZe1;
OSUB 62280 62810  RETURN [555]
62170 WEND (3901 62820 ° {117]
62180 ° (1171 62830 ' ——- Ausgabe bel geord --- (20951
62190 ' ~—- ENDE ——- £8031] 62840 CLS#2:IF afg THEN 63000 [593]
62200 ' [117] 62850 FOR a=0 TO enoc:change=a:' Variablen [2338]
62210 GOSUB 63710: IF afg<2 AND geord THEN (3503] =
GOSUB 62840 62860 FOR b=a+1 TO eno [8491
62220 IF geord=2 THEN PRINT:PRINT"Array VO [3738] 62870 IF varia(change)>varia(b) THEN cha [2104)
LL in Zeile"lnend nge=b
62230 PRINT#aus, : ZONE 13:VIDTH 132:END:' P (3320] 62880 NEXT b [378]
rogramm-ENDE 62890 IF change=a THEN 62920 {11071
62240 ' £117] 62900 zwi=varia(a):varia(a)=varia(change [3787]
62250 ' === UNTERPROGRAMME === {2446] ):varia(change)=zwi
62260 £1171 62910  inter=index(a):index(a)=index(chan [3783]
62270 ' --—- Zeilen-Interpretation -—— {15231 ge): index(change)=inter
62280 inline=1: lnadr=m4 (12781 62020 art=ASC(varia(a)):IF art<>altart THE (4506]
62290 IF (afg OR geord)>=0 THEN anz(0)=0:an [4227] N GOSUB 63620
z(1)=0:anz(2)=0 62930 s=MID$(varia(a),2):PRINT#aus, SPC(9-L (2627)
62300 WHILE NOT endezel (24701 EN(s))LEFT$(s,9);: 'spc(~1)=""
62310 a=PEEK(m):s=CHR$(a): m=m+1 [16251] 62940 IF LEN(s)>9 THEN PRINT#aus,”X"; ELSE (3956]
62320 ORN INSTR(tokens,s)\6+1 GOSUB 62380,6 (4745] PRINT#aus,"” ";
2370,62630,62700,62390,62400,62410,62420,6 62050 GOSUB 63530 £10201
2460,62550,62790 62960 NEXT a (3831
62330 VEND £390] 62970 art=2:GOSUB 63620 1741
62340 endezeil=0: RETURN {9551 62980 RETURN (5551
62350 ' (1171 62990 ' [1171
62360 ' --- Bytes-Interpretation --—- £591] 63000 FOR a=0 TO eno:change=a:' Zeilennr. (2719]
62370 m—lnadr+lazei:endezei=-1: RETURN:'nae [43381] in Befehlen ~—--
chste Zeile 63010 FOR b=a+1l TO emno [849]
62380 RETURN:'’ (m+1) £1274) 63020 IF ln(change)>ln(b) THEN change=b [3178]
62390 m=m+1:IF a<>124 THEN RETURRN:' (m+2) {35051 63030 FEXT b L3781
1-Byte, Funktion 63040 IF change=a THEN 63070 (12271
62395 WHILE PEEK(m-1)><128:m=m+1: WEND: RETUR [2798] 63050 lninter=1n(a):1ln(a)=1ln{change): 1n( [3056]
'isx change)=1lninter
62400 m=m+2: RETURN:' (m+3) 2-Byte (13721 63060 inter=index(a):index(a)=index(chan [3783]
62410 m=m+5: RETURN:' (m+6) Fliesskomma [1716] ge): index(change)=1inter
62420 WHILE PEEK(m)><>34 AND PEEK(m):m=m+1l: [3466] 63070 PRINT#aus,USING"” ##### 1in ";1ln(a); [1965]
WEND: ' Text 4in" " 63080 GOSUB 63530 [1020]
62430 endezei=NOT PEEK(m):m=m+1: RETURN [24711] 63090 NEXT a:RETURN [9871
62440 ' [1171 63100 °* [1171
62450 ' ——- Defint/Defstr/Defreal --- [3067) 63110 * ——- Variablen-Name lesen ——-— [2270]
62460 m=m+1:b=44:art=a-&8E: IF art THEN art (3153) 63120 IF a>10 THEN art=ASC(MID$(typen, (PEE (4389]
=3-art . K(m)OR &EO)>-&E0)>) ELSE art=a-2
62470 WHILE (b OR 1)=45 £13871 63130 v="":WHILE PEEK(m)<128:v=v+CHR$ (PEEK (37221
62480 a=(PEEK(m)OR 32)-96: b=PEEK(m+1): m=m+ [2905] (m)): m=m+1: WEND: ' lesen
2:'a=Buchstabe,b=, - 0 1 63140 v=v+CHR$ (PEEK(m)AND 127) [2594]
62490 IF b=44 THEN MID$(typen,a)=CHR$(art) (25961 63150 RETURN [555]
¢ ' komma 63160 * (1171
62500 IF b=45 THEN MID$(typen,a)=STRING$(( [2744] 63170 ' —--- Variablen-Name verarbeiten —-—— [3581]
PEEK(m)OR 32)-95-a,art):' - 63180 m=m+1: IF afg THEN RETURN [1569]
62510 WEND [3901 63190 IF geord THEN GOSUB 63310: RETURN:'Li (33461
62520 endezei=NOT b: RETURN [1840] ste durchsuchentablegen
62530 ' (1171 63200 ° 11171
62540 ' ---- Erase ---— £492] 63210 FOR b=0 TO anz(art)-1:IF v<>var(b,ar [3619]
62550 WHILE PEEK(m)>1 [14211] t) THEN NEXT:GOTO 63230:'nicht vorh.
62560 a=PEEK (m+1):m=m+4:GOSUB 63120:'Name [2930] 63220 IF einmal THEN RETURN ELSE 63240 [2826]
lesen e vorhanden
62570 v=UPPERS$(v) [1002] 63230 var(anz(art),art)=v:anz(art)=anz(a [3135]
62580 GOSUB 63180:'verarbeiten 17721 rt)>+1: 'ablegen
62590 WEND:' Komma:nochmal; O/1l:weiter £1823] 63240 IF inline=0 THEN PRINT#aus,", ";:GOT [1993]
62600 RETURN (5551 0 63260
62610 [117] 63250 PRINT#aus, : PRINT#aus, USING"” #####: [1975]
62620 ' ~—- Variable —~-- 11455) "inozei;:1inline=0
62630 m=m+2:GOSUB 63120:'Name lesen {18931 63260 PRINT#aus,v;:IF anzeig THEN RETURN [3595]
62640 VHILE PEEK(m+1)=32:m=m+1:VERD: ' Space [1951] 63270 IF art=0 THEN PRINT#aus,"%"; ELSE IF [3140)
ueberlesen art=1 THEN PRINT#aus,"$";
62650 IF PEEK(m+1)<>&28 THEN v=LOVER$(v) E [2680] 63280 RETURN [5565]
LSE v=UPPER$(v):m=mt+l:' ¢ bel Feld 63290 ' (1171
62660 GOSUB 63180: ' verarbeiten [17721 63300 ' -—- Liste durchsuchen+t+ablegen (Var [2699]
62670 RETURN (5551 iablen) ——-—
62680 ' [117] 63310 PRINT#2,CHR$(13)nozeli;: v=CHR$ (art)>+v [939]
62690 ' ---Zeilennummer --- [1283] 63320 FOR a=0 TO eno:IF v=varia(a) THEN 63 [4289]
62700 IF afg<>1 THEN m=mt+2:RETURN:'ueberle (2744] 360:'Variable schon vorhanden
sen 63330 NEXT [3501
62710 1lnziel=PEEK(m)+256%PEEK(n+1): m=m+2:' (25851 63340 IF eno=dimmax THEN lnend=nozel:noze [5252]
Lisling REF Listing REF
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i=0:endezei=-1:geord=2:ab=1: RETURN

63350 eno=eno+l:varia(eno)=v

63360 GOSUB 63470: RETURN

63370 '

63380 ' --- Liste durchsuchentablegen (Zei
lennummern) ---

63390 PRINT#2, CHR$(13)nozel;

63400 FOR a=0 TO eno:IF lnziel=1ln(a) THEN
63440:'Zielnr. schon vorhanden

63410 NEXT

63420 IF eno=dimmax THEN lnend=nozei:noze
1=0:endezei=-1:geord=2: ab=1: RETURN

63430 eno=eno+1l:1ln(ena)=1lnziel

63440 GOSUB 63470: RETURN

63450

63460 ' --- Zellennr.zum String ——-

63470 hi=INT(nozei,/256)

63480 s=CHR$(nozei-256%hi)+CHRS$ (hi)

63490 IF s<>RIGHT$(var<(a),2) THEN var(a)=v

ar(a)+s:' nur 1lx ablegen

63500 RETURN

63510

63520 ' --- Zeilennummern aus bei geord --

63530 v=var{(index(a))

63540 FOR c=1 TO LEN(v) STEP 2

63550 IF (c-<(c>1)) MOD 22=2 THEN PRINT#a

us, : PRINT#aus, SPACE$(10);

63560 PRINT#aus, USING' #####"; ASC(MID$(v
»C))+256XASC(MIDS (v, c+1));

63570 REXT ¢

635680 PRINT#aus,

63590 RETURN

63600 '

63610 ' -—- Typ-Ueberschrift —--

63620 FOR c=altart+l TO art

63630 PRINT#aus, : PRINT#aus, typ(c);

63640 IF c<art OR a>eno THEN PRINT#aus,,'-

"1 GOTO 63660

63650 PRINT#aus, TAB(35)STRING$(10, 45>
63660 PRINT#aus,

63670 NEXT

63680 altart=art:RETURN

63690 '

63700 'Sound --

63710 ENT 1,3,abx50,24,1,abx74,75

63720 SOUND 1,450,150,15,,1

63730 RETURN

63740
63750 ' ——-
63760 '

63770 MODE 2: WINDOVW#1,43,74,2,2: VINDOW#2,1
1,837,5,5

63780 OPENIN"ref.dat”: INPUT#9, rahmen: PRINT
rahmen: rahmen=""

63790 *

63800 feflag=0:emax=9:GOSUB 64450: IF t<{>"”
AND t<>"1" THEN 63820

63810 afg=VAL(t):eiln=5:GOSUB 64650:GOTO
63880:' Var./Zeillennr.

63820 t=UPPER$(t):wort=t:'
63830 FOR a=0 TO 4

63840 INPUT#9,such: b=INSTR(such,t):IF b AN
D afg=0 THEN afg=&80+b\9+a*x28

63850 NEXT

63860 IF afg=0 THEN PRINT#2,"Befehl unguel
tig! (TASTE)>'":CALL &BBO06:RUN 62000

63870 '

63880 IF afg>127 THEN PRINT#1,"”Befehl "wor
t" (Token &"HEX$<(afg)")":GOTO 63910

63890 IF afg THEN PRINT#1,'"ZEILENNUMMERN
in Befehlen" ELSE PRINT#1,"VARIABLEN"

63900 '

63910 feflag=1:emax=8:GOSUB 64450: prog=UPP
ERs (t)

63920 '

63930 feflag=2:text0="vorhanden':textl="1la

den'" : GOSUB 64450:da=(t="")

63940 '

63950 feflag=3:emax=5:text0="erste":textl=
""" GOSUB 64450

63960 IF m=0 THEN 1lnanf=1 ELSE lnanf=m
63970 °*

63980 text0="1letzte":GOSUB 64450: IF m=0 TH
EN 1nend=60000 ELSE lnend=m

63990 '

64000 feflag=2:textO0="Monitor”:textl="Druc

ker” : GOSUB 64450: aus=8%m

64010 IF aus=0 THEN INPUT#9,s:GOTO 64040

Listing REF

INIT ---

Basic-Befehl

{25241
[1531]
{1171

£30211

[606]
[4940)

[350]
[5252]

[1734]
15311
[117]

[2394]
[13481]
[1172]
[3086]

{5551
[1171
[2303]

[1511]
(20261
[43071

[31351

[3811]
{9071
(55651
[1171
[2726]
(12531
(15701
(4298])

{22271
[907]
[3501]
£10001]
[117]
[761]
[1343]
(14111
[555]
11171
£10831
[1171
{28291

[3732]

£1171]
[2644]

[2764]
[2604]
[7281

[46851]

{3501
[4956]

[1173
{38141

[6119]

[117]
(23251

[1171]
[4283]

[117}
45071

{20501
[1171
(33911

(1173
[2962]

‘113601

64020 feflag=1:emax=10:GOSUB 64450:zeit=
t:'Datum

64030 '

64040 INPUT#9, tokens

64050 MID$(tokens,6)=CHR$(0):MID$(tokens, 1
7)=CHR$(13)

64060 MIDS$ (tokens, 30)=CHR$(26): MID$(tokens
»42)=CHR$ (34>

64070 IF afg>127 THEN GOSUB 64190 ELSE ON
afg+l GOSUB 64250,64380: 'jew. INIT

64080 m=368:nozei=1:ab=-1: typen=STRINGS (26
,2):ZONE 8: VIDTH 80

64090 IF da THEN CLOSEIN: RETURN

64100 LOCATE 37,20:PRINT CHR$(24)" (TASTE)
= Programm laden"CHR$(24):CALL &BB06

64110 CHAIN MERGE prog, 62060, DELETE -6199
9

64120

64130 ' -—-- INIT geord ——-

64140 DIM index{(dimmax),var{(dimmax>

64150 FOR a=0 TO dimmax:index(a)=a:NEXT

64160 eno=-1:RETURN

64170 '

64180 ' INIT BEFEHL ---

64190 s=CHR$ (afg):b=INSTR(tokens, s): tokens

=tokens+s

64200 IF b THEN MIDS$ (tokens, b>=CHR$(0)

64210 tx="Befehl "+wort+” (Token &"+HEXS$(a

f8>+" )'l

64220 RETURN

64230 '

64240 ° INIT VARIABLE ---

64250 INPUT#9, text:PRINT text:text="":' E

rklaerung

64260 feflag=2:text0="zellenweise":textl="

'": GOSUB 64450: geord=m

64270 tx="Variablen, ":IF geord THEN 64320

64280 text0="mehrfach':textl="einmal":GO

SUB 64450:einmal=m

64290 text0="Anzeige": textl="keine”:GOSU

B 64450: anzeig=m

64300 tx=tx+"zeilenweise”:DIM var(20,2)

64310 RETURN

64320 GOSUB 64140:DIM varia(dimmax):altart

==1:' geord

64330 typ(0)="INTEGER..:":typ(1>="STRING..
:"ityp(2)="REAL.....:"

64340 tx=tx+”alphabetisch”

64350 RETURKN

64360

64370 ' ——— INIT ZEILENNUMMER ---

64380 ein=4:GOSUB 64650

64390 feflag=2:text0="zeilenweise": textl="

geordnet” : GOSUB 64450: geord=m

64400 IF geord=0 THEN tx=" Zeile:

' GOTO 64420 ~

64410 tx=" Ziel in Zeile’":GOSUB 64140:

DIM In(dimmax)

64420 tx=CHR$(10)+tx: RETURN

64430 '

64440 ' ——- Abfrage -——

64450 fe=1: INPUT#9, quest

64460 WHILE fe

64470 PRINT quest;

Ziel

64480 IF feflag THEN PRINT CHR$(18);

64490 INPUT;"",t:IF t<>"" THEN m=ASC(t) EL
SE m=48

64500 IF feflag>1l AND(m<48 OR m>57) THEN 6
4530

64510 ON feflag+l GOSUB 64610,64590,64600,
64610

64520 IF LEN(t)>emax THEN fe=1

64530 VEND

64540 IF feflagdl THEN m=VAL(t)

64550 RETURN

64560 '

64570 ' --- Fehlerbehandlung bei Eingabe -

64580 fe=0:RETURN:' feflag=0
64590 fe=(t=""):RETURN:' feflag=1 - kein "
”

64600 IF t<>"" AND t<>"1" THEN RETURN:' fe
flag=2 - nur ) / (1)
64610 fe=0:I1F t="" THEN PRINT textO ELSE I

F t="1" THEN PRINT CHR$(8)textl

64620 RETURN

64630 *

64640 ' ——- INPUT#9, zur Korrektur ---

64650 FOR a=1 TO ein: INPUT#9,s: NEXT: RETURN
Listing REF

[1203]

[117]
[1215]
[2559]

£35431]
[3845]
[39111

[2019]
[2658]

[1064]

[117]
(18471
[18281]
(25441
[760]
£117]
[1280]
[2641]

[610]
{20861

[5561]
(1171
[1272]
[2912]

[3909]

(26781
[4522]

(40721

[2268]
[5551]
(30291

[2383)

(27271
[556])
[117)
[2467]
(11751
[4993]

(20881

[1885]

[1598]
{1171
[1068]
[1212]
[856]
(8571
[1314]
[2315]

[1684]

[2194]

{14701
[390]
[1617]
[5561]
[117}
[4130]

(20321
(23761

[30811
(31811
[5551]
[1171

[2325]
[25761
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Anwendungen

COMEX - CompressoriExpander

In einer der letzten Ausgaben von PC-Schneider Interna-
tional war ein Programm abgedruckt, welches BASIC-
Programme verdichtet. Es ist selbst in BASIC geschrie-
ben und daher dauert es sehr lange, bis ein Programm
komprimiert ist. Bei langen Programmen kann dies
schon an die 20 Minuten laufen.

In diesem Zusammenhang méochte ich Thnen COMEX vorstel-
len. Hierbei handelt es sich um einen BASIC-COMPRESSOR
und BASIC-EXPANDER. Diese Routinen sind in Maschinen-
sprache geschrieben und daher sehr schnell. Eine genaue Be-
schreibung erscheint im Text weiter unten. Dieses Anwendungs-
programm verdichtet Basicprogramme auf die kleinstmégliche
Version unter Beriicksichtigung der vom Anwender gewiinsch-
ten maximalen Zeilenlange. Der Anwender kann, um zwei Bei-
spiele zu nennen, sich entscheiden, ob er nur REM-Zeilen ent-
fernen oder nur Datazeilen verdichten méchte, oder auch bei-
des; es ist ganz ihm selbst {iberlassen. Er kann auch ein verdich-
tetes Basicprogramm wieder vollstindig listbar machen, um es
eventuell abzudndern, zu iiberpriifen oder zu erweitern.

Die Vorteile von COMEX
COMEX bietet dem Benutzer folgende Vorteile:
— groBtenteils Menuesteuerung
— sekundenschnelle Abarbeitung
— komprimiertes Programm sofort lauffihig.
Des weiteren sind kiirzere Ladezeiten (besonders fiir Casset-
tenbenutzer interessant), mehr Speicherplatz auf Diskette und
Kassette und eine schnellere Abarbeitung des komprimierten
Programmes vorgesehen.

Handhabung von COMEX

Durch RUN “COMEX* wird das Maschinenprogramm gela-
den und nach Eingabe des Rechnertyps das Basicprogramm au-
tomatisch gel6scht. Das Maschinenprogramm ist ab sofort auf
Ihren Rechnertyp eingestellt und nun kann ein beliebiges
BASIC-Programm, welches Sie verdichten wollen, geladen wer-
den. Durch Druck auf die kleine Entertaste wird die Maschi-
nencode-Routine angesprungen und es erscheint ein Menue.
Hier wird die maximale Zeilenldnge, die das verdichtete Pro-
gramm haben soll, ermittelt.

Driicken Sie z.B. die Taste »l«, so betriigt die maximale Zeilen-
linge 180 Bytes und das Programm Liifit sich noch vollstindig
auflisten. Durch Driicken der Taste »5« (maximale Komprimie-
rung) kann natiirlich nicht mehr das ganze Programm gelistet
werden, ein Teil des Programmes ist unsichtbar, Deswegen wur-
de auch ein BASIC-EXPANDER eingebaut, der im Anschluf§
erklirt wird. Nach Driicken der gewiinschten Taste erscheint
ein neues Menue.

SYNTAX-CHECK:
Dieser Programmpunkt dient zur Uberpriifung der Anfithrungs-
zeichen im Programm. Steht am Ende einer Basiczeile ein String

und wurde das Anfiihrungszeichen ausgelassen, so erkennt die
zwar der Interpreter bei der Ausfithrung des Programmes nich
mehr aber, wenn das Programm komprimiert wurde. SYNTAX:
CHECK listet diese fehlerhaften Programmzeilen auf, und det
Anwender kann diese Zeilen auf die iibliche Art und Weise edi-
tieren. Danach kann COMEX wieder mit der kleinen Entertaste
gestartet werden.

REMARKS entfernen: Hier werden alle Zeilen entfernt, die mit
“REM*, “:“ oder “’“ beginnen. Sollten REM-Zeilen durch
GOTO etc. angesprungen werden, so wird die Zeilennummer
in der betreffenden Programmzeile berichtigt. Die Zeilennum-
mer nach GOTO etc. zeigt nun auf die niichsthéhere Programm-
zeile nach der vorerst angesprungenen REM-Zeile.

SPACE entfernen: Die Adresse &ACO0 beherbergt ein Flag fiir
Spaces bei Token-Wandlung. Im Normalfall enthiilt diese Adres-
se eine Null, das heifit, alle Spaces werden iibernommen. Durch
POKE &ACO00,1 vor der Eingabe eines Programmes werden die
uberfliissigen Spaces unterdriickt und man gewinnt dadurch
Speicherplatz. Diese Spaceunterdriickung wirkt aber nur, wenn
VOR der Eingabe ein POKE durchgefiihrt wurde. Eine nach-
triigliche Veriinderung dieses Flags hat keine Wirkung. COMEX
simuliert diese Routine und dadurch kénnen auch nachtriglich
alle iiberfliissigen Spaces entfernt werden.

BASICZEILEN komprimieren: In diesem Teil des Programmes
werden Multistatementzeilen erzeugt, d.h., die der aktuellen
Programmzeile folgende Basiczeile wird der aktuellen Zeile an-
gehingt. Dabei werden die Verwaltungsbytes der zweiten Zei-
le entfernt und der Rest des Programmes durch die Blockver-
schieberoutinen an das Ende der aktuellen Programmzeile ge-
schoben. Hierbei werden die maximale Zeilenlinge und solche
Zeilen beriicksichtigt, die durch GOTO etc. angesprungen
werden.

DATAZEILEN komprimieren: In diesem Programmabschnitt
werden nur Datazeilen, natiirlich auch unter Berticksichtigung
der gewiinschten maximalen Zeilenlinge, verdichtet.

BASIC-EXPANDER: Um das verdichtete Programm wieder
vollstidndig sichtbar zu machen, wird das Programm in kurze
Statements zerpfliickt. Beim Listen erkennt man diese Zeilen
durch eine »1« als Zeilennummer. Durch RENUM werden diese
Zeilen angepaft.

HINWEIS: Nach jedem Programmpunkt erscheint ein Hinweis
auf die Anzahl der eingesparten Bytes. Um eine optimale Ver-
dichtung des Basicprogrammes zu erzielen, sollten die Menue-
punkte chronologisch abgearbeitet werden. Das Programm ist
nach der jeweiligen Abarbeitung sofort lauffihig. Sollte ein be-
arbeitetes Programm bereits durch RUN gestartet worden sein
und wollen Sie noch Anderungen vornehmen, so muf das Pro-
gramm mit NEW geldscht und neu geladen werden, da sich
sonst Fehler bei der Komprimierung einschleichen und das Pro-
gramm nicht lauffihig wird.

(R. Schiffer/JB)

10 REM XOKKXKOKKKKKKKKKKKKKKKKKKKEAAK KKK KKK KK [2887 ]

A-5020 SALZBURG
22 REM Xxx

XKk

[417]
XKXk
25 REM XEKKKKKKKKKKKKKKXKKKKKKKKKKKKKKKKKKK [28871
KRKKKK KK KKK K KKK KA KK KKK KKK KKK KKK

60 ' [1171
KEKEKKKKK KKK KKK KKK KKK KKK KK KK KK KK KKK 70 REM INITIALISIERUNG [2397]
15 REM XXXk BASIC = COMPRE [2062] 80 [1171
S SOR «C)H XXX 90 SYMBOL AFTER 256: MEMORY &8FFF: SYMBOL AF (22281
17 REM XXx [4171] TER 32

XkX 100 KEY 139,”call &9000"+CHR$(13):LOAD "co [8869]

20 REM Xxx written by SCHAEFFER ROLAND [2400] mex.bin":MODE 1:a$="B A S I C - COMP

Listing: Comex Listing: Comex
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RESSORCK):b$="C P C 464 -—=> 550 DATA CD, 06, BB, FE,31,CA, B4,91, 04CC [1584)
1":c$="C P C 664 -—=> 2" 560 DATA FE, 32,CA,D7,91,FE, 36,C8, 0558 [1348]
200 ds="C P C 6128 -—=> 3":t$="BITTE [5920] 570 DATA 18, EE, 22,59,99, 3E, 02, CD, 0327 [1723]
RECHFERTYP EINGEBER":LOCATE 21-LEN(a$)/2,2 580 DATA OE, BC, 21,01, OF,CD, 75, BB, 02F8 [1698]
:PRINT a$:LOCATE 21-LEN(b$)>/2,8:PRINT b$:L 590 DATA 21,66,92,CD,56,92,21, 07, 02F6 (18201
OCATE 21-LEN(c$)>/2,11:PRINT c$:LOCATE 21-L 600 DATA OA,CD,75,BB, 21, 4E, 93,CD, 03D6 (14761
EN(d$)/2,14: PRINT 4% 610 DATA 56,92,21, 09, 0A,CD, 75, BB, 0319 [854]
300 LOCATE 21-LEK(T$)/2,22:PRINT t$ 19171 620 DATA 21,65,93,CD,56,92,21, 0B, 02FA 118881
320 ' [1171 630 DATA OA,CD,75,BB,21,81,93,CD, 0409 [1510]
325 REM TATATURABFRAGE [1584] 640 DATA 56,92,21, 0D, 0A,CD, 75, BB, 031D [1463)
330 ! (1171 650 DATA 21, 9B, 93,CD,56,92,21, OF, 0334 [1970]
400 CALL &BBO6:CALL &BB09:IF INKEY(64)=0 T [5907] 660 DATA OA,CD, 75, BB, 21, BE, 93,CD, 0446 [1837)
HEN 900 ELSE IF INKEY(65)=0 THEN 500 ELSE 670 DATA 56,92,21,11,0A,CD, 75, BB, 0321 (13741
IF INKEY(57>=0 THEN 600 ELSE 400 680 DATA 21,E0,93,CD,56,92,CD, 60,0476 [2020)
480 ' (1171} 690 DATA 92,CD, 06, BB, FE, 31,28, 17, 038E {17401
485 REM POKES FUER CPC 664 [967] 700 DATA FE,32,28,27,FE,33,28,2B, 0303 [1511]
487 ' [1171 710 DATA FE, 34,28,2F, FE, 35,28,33, 0317 (14341
500 POKE &9529, &E8:GOTO 700 [7841] 720 DATA FE,36,CA,FB,91,18,E2,21, 04A5 [788]
580 * [117] 730 DATA 12,01,CD,75,BB,CD, 87,94, 03F8 [1706]
585 REM POKES FUER CPC 6128 [1071) 740 DATA 3A,47,99,FE, 01,C8,21, 07,0309 [2168]
590 ' (1171 750 DATA 3C, 18, 1E,CD,58, 95,21, 09, 0256 115021
600 POKE &9529, &E3 6741 760 DATA 3C,18,16,CD, 31,95, 21, 0B, 0229 16001
680 °* [117) 770 DATA 3G, 18, OE,CD, A4, 95, 21, 0D, 0296 11601
690 'POKES FUER CPC 464,664,6128 [11041] 780 DATA 3C, 18, 06,CD,26,96,21, OF, 0213 [1865]
695 ! [1171 790 DATA 3C,CD, 75, BB, 21, F7,93,CD, 04B1 (15971
700 POKE &9508, &64:POKE &9532, &64;: POKE &95 (6307] 800 DATA 56,92, 3E, 07,CD, 54, BB, CD, 03DC 118271
59, &64: POKE &95A5, 464: POKE &963D, &64 : POKE 810 DATA FB,91,18,9A,21,0F, 19,CD, 0354 (3381
&96C1, &64: POKE &97A7,&64: POKE &98A8, &64 820 DATA 75,BB,21,69,94,CD,56,92, 0403 [1834]
800 POKE &9001, &66: POKE &9213, &66: POKE &96 [8245] 830 DATA CD,99,97,21, 08,3C,CD, 75, 03A4 [1930]
C4, &66: POKE &0750, &66: POKE &9766, 466: POKE 840 DATA BB, 21,F7,93,CD,56, 92, 3E, 0459 119701
&97A1, &66: POKE &987E, &66: POKE &98A2, 66: PO 850 DATA 07,CD,5A, BB, C3,E0,90,21, 043D [2048]
KE &9925, 466 860 DATA OF,19,CD,75,BB, 21,69, 94, 0343 [1435]
850 ' (11713 870 DATA CD,56,92,CD,9C, 98,21, 0A, 03E1 [1534)
900 MODE 2:a$="Bitte gewuenschtes Programm [161071 880 DATA 3C,CD,7%,BB,21,F7,93,CD, 04B1 [15971
laden” : b$="danach":c$="Start mit KLEINER 890 DATA 56,92, 3E, 07,CD, 5A, BB, C3, 03D2 (1811}
ENTER-TASTE" : LOCATE 41-LEN(a$)/2,5:PRINT a 900 DATA E0,90,C9,21,15, 03,CD, 75, 03B4 [1195)
$:LOCATE 41-LEN(b$)/2,9:PRINT b$:LOCATE 41 910 DATA BB, 21,3D,94,CD,56,92,21, 0383 £1308]
-LEN(c$)/2,13: PRINT c$%:NEV 920 DATA 15, 1A,CD, 75, BB, AF, 24, 5D, 0362 [2194]
930 DATA 99, ED, 5B, 83, AE, ED, 52, F5, 0546 [1480]
940 DATA D5,E5,C5,CB,80,11,10,27,0412 [1493]
950 DATA CD,40,92,11,E8, 03,CD, 40, 03A8 {14271
100 'REM DATA — LADER COMEX. BIN [2044] 960 DATA 92,11,64,00,CD, 40,92, 1E, 02C4 [12061
110 °* (1171 970 DATA 0A,CD, 40,92,CB,C0, 1E, 01, 03563 (17141
120 'Ladeadresse: &9000 (6451 980 DATA CD, 40,92,C1,E1,D1,F1,C9, 05CC [1188]
130 'Laenge: &0O5F (3631 990 DATA AF,ED, 52,38, 03, 3C, 18,F9, 0376 [1690]
140 'Startadresse: &0000 (13031 1000 DATA 19, B7,20,03,CB, 40,C8,CB, 0391 [11441
1850 * [117] 1010 DATA C0,C6,30,C3,5A, BB, 7E, 23, 042F 15211
160 MEMORY &9000-1:zei=270 (15041 1020 DATA FE, 00,C4,54, BB, 20, F7,C9, 04B7 [1196)
170 FOR 1=&9000 TQO &995F STEP 8 [2448] 1030 DATA CD, 09, BB, 38,FB,C9,42,41, 0410 [1596]
180 sum=0:FOR j=0 TO 7 [10441] 1040 DATA 53, 49,43,20,2D,20,43,4F, 01DE [2086]
190 READ a$:a=VAL("&" +a$):sum=sum+a: PQ [2315] 1050 DATA 4D,50,52,45,53,53, 4F, 52, 027B {17931
KE j+i,a 1060 DATA 20,20,2D,20,20,77,72,69, 01FF [1645)
200  NEXT J £3701 1070 DATA 74,74,65,6E,20,62,79,20, 02D6 {17331
210 READ a$:a=VALC'&" +a$) (8831 1080 DATA 53,43,48,41,45, 46, 46, 45, 0235 [956]
220 IF a<>sum THEN PRINT"DATAFEHLER in Z [3034] 1090 DATA 52,20,52,4F, 4C, 41, 4E, 44, 0232 [11011
eile"zei: END 1100 DATA 00,42,41,53,49, 43,20, 2D, 01AF [1576)
230 zei=zel+10 [3931] 1110 DATA 20,45,58,50,41,4E, 44,45, 0225 [1563]
240 NEXT i (3751 1120 DATA 52,20,2D,20,77,72,69,74, 0285 [1448]
250 SAVE'"COMEX .BIN", B, 89000, &95F, &0 20401 1130 DATA 74,65, 6E,20,62,79,20,53, 02B5 [20521]
260 ' [1171 1140 DATA 43,48,41,45,46, 46,45,52, 0234 {14661
270 DATA 2A, 83, AE, 22,5D, 99, AF, 32, 0354 [1246] 1150 DATA 20,20,52,4F, 4C, 41, 4E, 44, 0200 [1819]
2680 DATA 47,99, 3E, 02, CD, OE, BC, 21, 02D8 [1999] 1160 DATA 00,4D, 41,58, 49, 4D, 41, 4C, 0209 (18961
290 DATA 01, OF,CD, 75, BB, 21, 66, 92, 0326 [13101 1170 DATA 45,20,54,465,49,4C, 45, 4E, 022C [23321
300 DATA CD,56, 92,21, 05, 05,CD, 75, 0322 18601 1180 DATA 4C,41,45,4E,47,45,20,34, 0206 [14021
310 DATA BB,21,C9,92,CD,56,92,21, 040D {15131 1190 DATA 00,31, 38,30,20,20,2D,2D,0133 [880]
320 DATA 08,19,CD,75,BB, 21,E1,92, 03B2 8881 1200 DATA 2D,2D, 2D, 3E, 20,20, 31, 00, 0136 [1299]
330 DATA CD,56,92,21,0A,19,CD, 75, 033B [17341 1210 DATA 31,39, 30,20,20,2D, 2D, 2D, 0161 [1780]
340 DATA BB, 21, F0,92,CD,56,92,21, 0434 [1403] 1220 DATA 2D, 2D, 3E, 20,20,32,00,32,013C [1558]
350 DATA 0C,19,CD, 75, BB, 21, FF, 92, 03D4 [2003] 1230 DATA 30,30,20,20,2D,2D,2D,2D, 0154 [1614]
360 DATA CD,S56,92,21,0E, 19,CD, 75, 033F 17411 1240 DATA 2D, 3E, 20,20, 33, 00,32,31,0141 (13881
370 DATA BB, 21, OE, 93,CD, 56,92, 21, 0353 {18951 1250 DATA 30,20,20,2D,2D, 2D, 2D, 2D, 0151 (11071
380 DATA 10,19,CD, 75, BB, 21, 1D, 93, 02F7 [1215] 1260 DATA 3E,20,20,34,00,4D,41,58,0198 (17171
390 DATA CD,56,92,21,14,19,CD, 75, 0345 £2031] 1270 DATA 2E,20,2D,2D,2D, 2D, 2D, 3E, 016D [1003]
400 DATA BB, 21, 2C,93,CD,56,92,CD, 041D 13751 1280 DATA 20,20, 35, 00,39,20,20,2D,011B {17711
410 DATA 60,92, CD, 06, BB, FE, 31, 28, 03D7 [9811] 1290 DATA 2D, 2D, 2D, 2D, 20,20, 42,41, 0177 [1109]
420 DATA 16,FE, 32,28,17,FE, 33,28, 02DE (23351 1300 DATA 53,49, 43,20,2D,20, 45,20, 01B1 [2016]
430 DATA 18,FE, 34,28, 19, FE, 35,28, 02E6 [865] 1310 DATA 58,20,50,20,41,20,4E,20,01B7 [1549]
440 DATA 1A,FE, 39,28, 1B, 18, E3, 21, 02B0 £17641] 1320 DATA 44,20, 45,20,52,00,31,20,016C [2088]
450 DATA B4,00,18,5E,21, BE, 00,18, 0221 [1407] 1330 DATA 20,2D, 2D, 2D, 2D, 2D, 20,20, 0141 (21291
460 DATA 59,21,cC8, 00, 18,54,21,D2, 0241 [1260] 1340 DATA 53,59, 4E,54,41,58,2D, 43, 0257 [1319]
470 DATA 00,18, 4F,21,60,EA, 18, 44, 0234 (16011 1350 DATA 48,45,43,4B,00,32,20,20,018D (15011
480 DATA 3E, 02, CD, OE, BC, 21, 01, OF, 0208 [2449] 1360 DATA 2D, 2D, 2D, 2D, 2D, 20, 20,52, 0173 [1101]
490 DATA CD, 75, BB, 21, 99, 92, CD, 56, 046C [1495] 1370 DATA 45,4D,41,52,4B,53,20,65, 0248 [16821
500 DATA 92,21, 08,19,CD, 75, BB, 21, 02F2 [1234] 1380 DATA 6E, 74,66,65,72,6E, 65, 6E, 0360 [2048]
510 DATA FB, 93, CD,56,92,21, 04,19, 0387 113921 1390 DATA 00,33,20,20,2D,2D, 2D, 2D, 0127 [10581
520 DATA CD, 75, BB,21, 1C,94,CD, 56, 03F1 [1822] 1400 DATA 2D, 20,20,5Z2,50,41,43,45,01D9 [18161
530 DATA 92,21, 0C, 19,CD, 75, BB, 21, 02F6 {11391 1410 DATA 20,65, 6E,74,66,65, 72, 6E, 0312 [1692]
540 DATA EO,93,CD,56,92,CD, 60,92, 04B7 [1703) 1420 DATA 65,6E, 00, 34,20,20,2D, 2D, 01A1 [1673]
Listing: Comex Listing: Comex
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1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing: Comex

2D,2D,2D,20,20,42,41,53,019D
49, 43,54,45, 49, 4C, 45, 4E, 0253
20,6B,6F,6D,70,72,69, 6D, 031F
69,65,72,65, 6E, 00,35, 20, 0268
20,2D0,2D,2D,2D,2D,20,20,0141
44,41,54,41,54,45,49,4C, 024E
45, 4E,20,6B,6F, 6D, 70,72, 02DC
69, 6D, 69,65, 72,65, 6E, 00, 02E®
36,20,20,2D,2D, 2D, 2D, 2D, 0157
20,20,50,52, 4F, 47,52, 41, 020B
4D, 4D, 45, 4E, 44, 45, 00, 4F, 0205
4B, 2E, 00,31, 20,20,2D, 2D, 0144
2D, 2D, 2D, 20,20, 42, 41,53, 019D
49,43,5A,45, 49, 4C, 45, 4E, 0253
20,2D,20,45,58,50,41, 4E, 01E9
44,45,52,00,32,20,20,2D, 017A
2Dh,2D,2D,2D,20,20,44,41,0179
54,41,5A,45,49, 4C, 45, 4E, 025C
20,20,2D,20,45,58,50,41,01BB
4E, 44,45,52, 00, 44,41,53, 0201
20,50,52,4F, 47,52, 41, 4D, 0238
4D,20,48,41,54,20, 44, 45,01F9
54,5A,54,20,20,20,20,20,01A2
20,20,20,42,59,54,45,53, 01E7
20,57,45,4E, 49,47, 45,52, 0231
00,42,20,49,20,54,20,54,0193
20,45,20,20,20,20,57,20, 015C
41,20,52,20,54,20,45,20,01AC
4E,20,20,21,21,21,00,CD, 01BE
BF, 96, 3E, 22, ED, B1, CC, 94, 04B3
94, E0, 18, F8, F5, C5, ES, 2B, 054E
2B, 7E,FE, 20,CC,E8, 94, 7E, 048D
FE, BF, 28, 46, FE, 2C, 28, 42, 03BF
FE, EF, 28, 3E, FE, F4,28, 3A, 04A7
FE, 3B, 28, 36, FE, B6, 28, 32, 03A5
FE, B7,28, 2E, FE, ED, 28, 24, 0448
FE, A8, 28,26, FE, AB, 28, 22, 03E7
FE,CA, 28, 1E, FE,CB, 28, 14, 0419
FE, EE, 28, 16, FE, F1, 28, 12, 0453
FE,F2, 28, 0B, FE, FO, 28, 0A, 0446
FE,F3, 28, 06,E1,C1,F1,C9, 057B
2B,C9, El1,C1,2B,23, 0B, 7E, 036D
FE, 22, 28, 0C, B7,20,F6, E5, 0406
c5,CD, 04,95,C1, E1, F1,C9, 0587
23, 0B, F1,C9,22, 45,99, 24, 0312
81, AE, 283, 4E, 23,46, 2B, 09, 023D
ES, B7, ED, 5B, 45,99, ED, 52, 0501
E1,38,F0,B7,ED, 42,23,23, 0435
4E,23,46,C5,D1,CD, 00, B9, 03D3
CD, 0D, E1, 3E, 01, 32, 47, 99, 030C
C9,2A,81, AE,23,CD,CE, 96, 0476
C8,E5,23,23,23, 23, 3E, 8C, 0303
BE, E1, 28, 06,CD, 06,97, EA, 0421
4D, 95,09, 18,E8, E5, 0B, 71, 034C
23,70,CD, 4F,97,E1, 18, DD, 041C
2A,81, AE,23,CD,CE, 96,C8, 0475
E5,C5, 28,23, 5E, 23,56, ED, 03B4
53,4D, 99,23, 7E, FE, C5, 28, 03C5
09, FE, 01, 28, 05, C1,E1, 09, 02E0
18,E2,C1,E1,22,4B,99, 09, 03AB
22,49,99,23,283,5E,23,56, 0221
ED,53,51,99, ED, 5B, 4D, 99, 0458
CD, D5, 96, EA, 9B, 95, CD, 4F, 056E
97,18,BD,ED,5B,51,99, 73, 0411
23,72,18,B4,2A,81, AE, 23, 02DD
22,55,99, 18, 03, 24,55, 99, 0243
Ccp,CE, 96,C8,C5,CD, 71,97, 0593
€1,30,06,09,22,55,99, 18, 0228
EF,CD,7A,97,28,F5,ED, 43, 0514
4F,99,22,57,99, 3E, A1,CD, 03A6
F8,96, EA, BB, 95, 3E, B2, CD, 0585
F8, 96, EA, BB, 95, 09,CD, CE, 056C
96,C8,CD, 71,97, 38, D4, ED, 052C
43,53,99,CD, 7A,97,28,CB, 0400
E5,C5,CD, 36,97,C1,E1,30, 0516
C3, E5,C5,23,23,5E,23,56, 0384
ED,53,51,99,CD, D5, 96,C1, 0523
El,EA,BC,95,CD,84,97,2A, 052E
57,99, ED, 4B, 4F, 99, 09, 22, 033B
4B, 99,23,23,23,283,22,49, 01DB
99, CD, 4F, 97, 18,87,21,59, 0365
99, 23, AF, BE, 20, 08,21, FF, 0371
00,22,59,99,18,06,21,60, 01B3
EA,22,59,99, 24,81, AE, 23, 0374
22,55,99, 18, 03, 24,55, 99, 0243
CD,CE,96,C8,E5,C5,CD, 7A, OSEA
97,C1,E1, 28, 06, 09,22, 55, 02E7
99,186, ED, ED, 43, 4F, 99, 22, 03D8
57,99, 09,CD, CE, 96, C8, CD, 04BF
7A,97,20,E9,ED, 43,53, 99, 0436
E5, C5,CD, 36,97,C1,E1, 30,0516
DD, E5,C5,23,23,5E, 23,56, 0344

[1569)
(13381
[1672]
[1148]
[2129]
[13561]
[2305]
[1590]
[1414)
[15711
[14481}
[2403]
[15691]
[1338]
[20261]
[19661]
[1093]
{1446]
[1390]
[1664]
[2067]
[17801
[18391]
[742]

[1533]
[1677]
(16561
[2045]
(11931
[17131]
(18031
[1461)
(14251
[2096]
1434}
[12141
[855]

[19671]
[1361]
(8361

[1405]
[1455]
{11071
[6921

[1135]
[10741
[1132]
[1643]
[2437)
[1826]
[2397]
(20421
{16161
[19901
[1954]
[16601]
[18331]
[1673]
{19601
[17241
[17011
[20011
[1704]
(17671
(13481
{1011)
[2153]
£13831
[17551
(18781
£1498]
[1130]
[2785]
[18491
[1409]
[13981
[20661]
[2327]
[17401]
[19111
[16561
[1729]
[1386]
{17311
[10111
[1121]
[1453]
[1338]
[18021
[1575]
[1409]
(8371

2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
25680
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing: Comex

ED, 53,51, 99,CD, D5, 96, C1, 0523
El,BA,56,96,CD, A8,96, 2A, 04EC
57,99, ED, 4B, 4F, 99, 09, 22, 033B
4B, 99,23, 23,23, 23,23,23,01B6
22,49,99,CD, 4F, 97, 18, 9D, 036C
2A,57,99, E5,ED, 4B, 4F, 99, 041F
09, 2B, 36, 2C, E1, ED, 5B, 5B, 0314
99, 1B, 1B, 73,23, 72,C9, ED, 038D
4B, 81, AE, 2A, 83, AE, C5, B7, 0451
ED, 42, B5,C1, E1,C9, 4E, 23, 04F0
46,2B,78,B1,C9,CD, BF, 96, 0485
3E, 1E, ED, B1, CC, E2, 96, E0, 051E
18,F8, F5,C5, E5, 7B, BE, 20, 0508
0B, 23, 7A,BE, 20, 06,E1,C1, 032E
F1,FD, E1,C9, E1,C1,F1,C9, 06F4
ES, C5, ED, B1, 28, 05, E2, 03, 0454
97,18,F7,C1,E1,C9, E5,C5, 05BB
3E, 20, ED, B1, CC, 14,97, E2, 0455
03,97,18, F6, F5,C5, E5, 2B, 0472
2B, 7E, FE, 80,38, 12,23, 22, 02B6
48,99, 23,22, 49,99, DD, E1, 03C9
DD, E1,F1,DD, E1,C1,E1,C9, 06D8
FE, 29, 28, EA, 18, BE, 24, 4F, 0388
99, ED, 4B, 53, 99, 09, 2B, 2B, 031C
2B, 2B, 22,5B, 99, ED, 5B, 59, 030D
99,7C,92,C0,7D, 93,C9, 24, 0464
83, AE, ED, 5B, 49, 99, B7, ED, 04FF
52, E5,C1, 2A, 49, 99, ED, 5B, 044C
4B, 99, ED, B0, ED, 53, 83, AE, 04F2
1B, 06, 0A, AF, 12,13, 10, FC, 020B
C9, E5, B7, 24,59, 99,ED, 42, 04B0O
El,C9, ES, 23, 23, 23, 23, 3E, 0359
8C, BE, E1,C9, 24,57, 99, E5, 04F3
ED, 4B, 4F, 99, 09, 2B, 36, 01, 028B
El, ED, 5B, 5B, 99, 73,23, 72, 0425
C9,21,4D, 99, AF, 77,23,77,0390
2A,83, AE, 22,5D,99, 24,81, 031E
AE, 23,CD, CE, 96,C8, 18, 03, 03E5
09,18, F7,22,57,99, ED, 43, 0354
4F,99,CD, 97, 98, 3E, 8C, BE, 046C
28,05, 3E, Al, BE, 20, 05, 2A, 0219
57,99, 18,E4, 11, 05, 00, 7E, 0280
FE, 02,20, 07,CD, 2C, 98, 23, 02DB
13,18, F4,FE, 03, 28, F5, FE, 043B
04,28,F1, FE, 0D, 28, ED, FE, 043B
0B, 28, E9, FE, 0C, 28, E5, FE, 0431
19,20,04,23,13,18,E0, FE, 0269
FF, 28, F8,FE, 14,20, 04, 23, 037E
13, 18,F0, FE, 1B, 28, F8, FE, 0452
1C,28,F4,FE, 1E, 28,F0, FE, 046A
1F,20,08,28,23,23,13, 13, 00D6
13,18, E4,FE, 01,28, 1A, FE, 034E
00,28,04,23,13,18, A8,24,014C
57,99, 18,84,23,23,13, 13, 01F8
F5,23,13,7E, 17,30,FA,F1, 03DB
C9,23, 7E, FE, 97, 28, B5, 2B, 0437
AF,77,23,22,45,99,24,57, 02CA
99,73,28,72,2A, 4F, 99, B7, 036A
ED,52,CD, 97,98, 22,53, 99, 0449
24A,5D, 99, ED, 5B, 45, 99, B7, 03FD
ED,52,CD, 97,98, 22,55, 99, 044B
2A,5D, 99, E5,CD, 97, 98, EB, 04EC
El,ED, 4B, 55, 99, ED, B8, 2A, 04D6
5D,99,CD, 97,98, 22, 83, AE, 0445
2A,45,99,ED, 4B, 53,99, 71, 039D
23,70,23,ED, 4B, 4D, 99, 03, 02D7
71,28,70,C3,A0,97,23, 23, 0344
23,28, 28,C9, 3E, DC, 32,59, 02D7
99,24, 83, AE, 22,5D, 99, 24, 0336
81, AE, 23,CD, CE, 96, C8, E5, 0530
Cb, 97,98, 3E, 8C, BE, E1, 28, 048D
03,09, 18, BF,CD, 71,97, 30, 0318
F8,22,57,99,ED, 43, 4F, 99, 0422
11,B4,00,19,23, 13, 7E, FE, 0290
2C, 28, 0B, FE, 00, 28, 02, 18, 019F
F3,2A,57,99, 18, DB, AF, 77, 0426
23,22,45,99,24,57,99, 13, 0250
73,28,72,2A, 4F, 99, B7, ED, 03BE
52,28,23,CD, 97,98, 22,53, 0309
99,24,5D,99,ED, 5B, 45, 99, 03DF
B7,ED, 52, 23,23,CD, 97, 98, 0438
22,55,99,24A,5D, 99, E5, 23, 0338
23,CD, 97,98, EB, E1, BED, 4B, 0523
55,99, ED, B8, 2A, 5D, 99, 23, 03D6
23,CD, 97,98, 22, 83, AE, 24, 039C
45,99, ED, 4B, 53,99, 71, 23, 0396
70,23, ED, 4B, 4D, 99, 03,71, 0325
23,70,23,3E,8C, 77,23, 3E, 0258
20,77,C3,A1,98, 00,00, 00, 0293
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000
00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00, 0000
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0000

20661
[1462]
£17401
[2004]
[1460]
[1450]
[921]

(1810
18611
[14691
[11851
(11981
{16711
[2557]
[2174]
[13731]
(15221
[13811]
14381
[1643]
[2159]
[20531
{16083
[13611
[1760}
[1614)
[1758)
{14181
[2326]
[2016]
[2066]
14511
[15851]
(8421

23001
[2075]
[1348]
£1734]
[1347]
£19771
[14631]
[1526]
(16711
(15601
[11231]
[15601]
[1123]
(15431
[13331]
[15931
[1942]
[18501]
[11801]
[1434]
[8661]

[1658]
[8971]

[10301
[10361]
[23061]
[10441]
{17561
[12311
[14111
£19165]
[1311]
[1922]
[10671
{8201

[1375]
[17501
[19561]
[1583]
[1442]
{16161
[18791
[1114]
(16541
[18311
[833]

[7671

[2048]
[736]

[1453]
[8991

(9511

[957]

[1025]
(10371
(10031
[10031
[1003)
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B NUERMBERS

HUPPERTAL

ULM
MANNHE IM

“BERLIN

fir CPC 464 - 664 - 6128

Kassettenversion (nur464) 24,—- DM
Diskette 3“ 29, - DM

— kann eine unbegrenzte Anzahl von Fragen und Antworten verwalten!

— hat standig ca. 400 Fragen plus Antworten im Speicher

— bietet die Maglichkeit, elgene Fragen einzugeben, und zwar mil einem
komfortablen Editor!

— besilzt eine Supergrafik mit WindowTechnik!

— ist volikommen menuegesteuert!

— zeigh bis jetzt noch nie dagewesene Tricks mit dem Videocontroller!

— steltt zu jeder Frage 5 mgliche Antworten vor!

— kann man mit der ganzen Famllle spielen, da jeder eine Mindest-Chance von 1-5 hat!

— muB man mit Strategle spieten, da der Beste in jedem Wissensgebiet am Ende noch Zusatzpunkie
bekommt!

— wurde mit a0Berst schnellen Suchroutinen ausgestattet, die verhindern, daB eine schon richlig be-
antworlete Frage nochmals erscheint!

— ist spielbar mit 1—4 Einzelspielern oder in Gruppen mit einem Vielfachen davon!

— erkennt automatisch, welche Fragenbldcke auf der Diskette noch unbeantwortet sind!

— zeichnet sich nicht nur durch die 0.g. Punkte als hochst zukunftssicher aus!

STARTENL

In den Tiefen der Galaxis
wartet die letzte
Herausforderung auf Sle
Der Zaithatt, am)‘-\:san wow dan Tiefan ges WII"I\I'"I.

hat sinen
um etwas Zersirauung In seln unendiich langes

Leben zu bringen: Den STARTEST.
Der Preia sind
ob Bglrmeneesan von Azalus, ob Mensch ver dar

Eido odes Schisferde Siins von Murks, sannen
Isiingnimen. Doch vor dem evsahnien Peels 8 Prd:
tungen, die sowohl die Intelligenz als auch
die Geschicklichkeit lesten,

Nur wenige kBnnen sie alle besiehen, aber wer es schaffl,
dem winkl eine Verlingerung selner Lebensspanne

fur CPC 464 - 664 - 6128

Kassette
Diskette 3“

24,- DM
29,- DM

CPC Power-Spiele-Paket!

18 tolle Spiele fir lhren CPC 464, 664 oder 6128 auf
4 Kassetten bzw. 3“-Disketten zum Kndillerpreis von nur
50,— DM (4 Kassetten)

Fir lhren CPC Die Preise
Die CPC-Schneiderware ist ein universelles senlati 7
Peripheriesystem fiir die Schneider CPC's auf gta SISE Iat|[1 el,«unbestuckl 2;'90 oLy
der Basis des bekannien ECB-Bussystems, 40~ bestdc 62,90 DM
Um die Schneiderware an Ihren CPC anzu-  Kabel 464/664 3590 DM
schlieBen, bendtigen Sie: Kabel 6128 4590 DM
1. Das Verbindungskabel vom Expan- Centronics, unbestickt 1790 DM
sionsport des Rechners zur Basisplatine  dto., bestickt 7990 DM
(Rechnertyp beachten, da Anschliisse bei 7
4641664 verschieden von 6128 sind). x’zé't t.’leswgkt e 1319'90 oy
2. Die Basisplatine, welche die Pinbelegung  NetZteil, unbestdc 790 DM
der CPC-Ports auf die des ECB-Systems ~ dto., bestickt 119,80 DM
umsetzt. Die Karte enthélt finf Steckplatze  Trafo 7990 DM
zur Aufnahme und gleichzeitigen A0 karte und Trafo 18490 DM
?ltj?]lggklfanngen(?er Schneiderware-Erweite- Hardware-Uhr, unbest. 29,80 DM
Wollen Sie nur eine Karte betreiben, so i s L0 OM
koinnen Sie diese tber ein selbstgefertig- | 0"Karte, Karte besick. 198,30 DM
tes Kabel an den CPC anschlieBen. Die MIDl-Interf,, Plat. unbest. 3930 DM
AnschluBbelegung dieses Kabels sehen  MIDI-Interf,, kompl. best. 198,00 DM
Sie in Heft 7186, . 61. AID-DIA Wandl., funktionsf. 169,90 DM
Das verwendete Platinenmaterial ist glas-  EPROM/IRAM-Karte
faserverstarkies Epoxydharz; die beidsei-  funktionsfertig 22990 DM
tig beschichteten Platinen sind chemisch Kart
durchkontaktiert. Fir die Fertighausteine (ZDE)aTtgerbest? :kt) 19890 DM
kommen Bauteile erster Wahl zum Ein- LI ’
satz.

- Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm
fur Schneider CPC 464/664/6128

Autor: Matthlas Uphoff

* COPYSHOP Im Detall:

- Hardcopy in 4 (I) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85¢cm und
215x135¢cm
- superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000)
— arbeitet in allen 3 Modes
- Anpaimenus Gr JEDEN Epson-Kompatiblen Drucker
lﬂ.uﬂ ebentalls mit den Seikosha:Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC
an Drucker maglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z,.B. CPA-80 GS
= Oklmale ML 182 - Anpassung kann beim Verlag angelordert werden
— Anpassung auch fijr Drucker, die die Bilbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB unten stall
oben), z.B. NEC P2-Pinwriler.

- 32 Farbraster (iber Menue wahlbar

— Grafikeditor

- komfortable Pull-Down-Menues

- schnelle Fill-Routine

— beliebige AusschnittvergréBerungen

- Bildschirm invertieren

- i , Routi fur eigene Programme

- neue Save- und Load-Rouli erkennen isch Mode und Farbwerte

- Freezer — saved aul aus laufenden BASIC-P
gedruckl werden kénnen

die ar

* Das auf dem D: a i 1o P! S Save«, welches beliebige Screens aul Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entlernen des Vorex-Conlrollers

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulator auf dem Blidschirmil
Sie kdnnen sich lhre Hardcopy vor dem endgilltigen Ausdruck auf dem Bildschirm an-
sehen!

COPYSHOP ist das ultimative Hardcopy-Programm tiir alle Schneider Computer.
Erhéltlich auf Kassette (DM 59, -) und 3''-Diskette (DM 69, -)
inkl. ausfihrlicher Bedienungsanleitung. (unverbindliche Preisempfehlung)

70,— DM (4 Disketten)

nur solange
Vorrat reicht

Bitte Bestell-Coupon auf Seite 95 benutzen.
DMV Daten- und Medien-Verlagsgeselischaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702




Anwendungen

Schulnoten kénnen Arger bereiten, nicht nur den Schii-
lern, die diese kleinen Ziffern hinter den Lehrfiichern
auf den Zeugnissen fiirchten wie die Windpocken, son-
dern auch (man sollte es nicht meinen) den Lehrern, die
am Ende eines Schuljahres vor einem Wust von Zensu-
ren stehen und diese in eine, dem Schiiler gerecht wer-
dende Zeugnisnote umwandeln miissen. Was bietet sich
in so einem Falle mehr an, als ein Computer, der fiir eine
solche Problematik geradezu pridestiniert ist?

Das Programm Notenverwaltung unterteilt die Noten in zwei

einzelne Gruppen:

1) Noten, die sich aus miindlichen Abfragen, unangekiindigten
Arbeiten (Extemporalen), etc. bilden (diese werden im
Programm und in der Beschreibung immer mit der Ab-
kiirzung EX bezeichnet) und

2) Noten, die sich aus vorher angekiindigten Arbeiten, Pro-
bearbeiten, etc. zusammensetzen (im Programm und der
Beschreibung immer mit der Abkiirzung SchA be-
zeichnet).

Die Anzahl und die Namen der Ficher kénnen einfach auf die

jeweiligen Gegebenheiten zugeschnitten werden:

1) In Zeile 180 konnen Sie in der Variablen “fachanz® die
Anzahl der Ficher dndern, die Sie verwalten wollen.

2) In den Datazeilen ab Zeile 4990 ist es moglich, die Na-
men der Ficher zu dndern.

Die Durchschnittsnote (DS) eines Faches wird aus der DS-Note
der EX- Noten und der DS-Note der SchA-Noten gebildet. In
einigen Fiichern zihlt die DS-Note der SchA-Noten doppelt, in
anderen nur einfach, in manchen Fichern werden keine Arbei-
ten der Art SchA geschrieben. Daher muB in den Datazeilen
hinter jedem Fach, durch Komma getrennt, eine Zahl eingege-
ben werden. Dabei gilt folgendes:
— 0 = In diesem Fach gibt es keine SchA-Noten.

— 1 = In diesem Fach wird die DS- Note der SchA-No-
ten einfach gezihlt.

— 2 = In diesem Fach wird die DS- Note der SchA-No-
ten doppelt gezihlt.

Nach dem Starten des Programmes erscheint das Hauptmenue
mit folgenden Punkten:

1) Noten eingeben:
—a) Artder Arbeit (1 = Note der Gruppe SchA; 2 =

—¢) Datum (Tag (ENTER), Monat (ENTER), Jahr
(ENTER))
—d) Note

2) Noten ausgeben:

— a) Durchschnittsnoten: Berechnung der DS-Noten al-
ler Ficher und iibersichtliche Ausgabe. Die Be-
rechnung erfolgt mit folgender Formel: DS-Note
= (Summe der SchA- Noten geteilt durch die An-
zahl der SchA-Noten mal 1 (bzw.2) plus Summe
der EX-Noten geteilt durch die Anzahl der EX-
Noten) geteilt durch 2 (bzw. 3)

Nach Datum: Ausgabe der Noten mit einem be-

stimmten Datum. Es werden auch unvollstindige

Daten angenommen. Einige Beispiele:

.05. (Ausgabe aller Noten vom Monat Mai).

.86 (Ausgabe aller Noten aus dem Jahr 1986)

. . (Ausgabe aller Noten)

Nach Fichern: Ausgabe aller Noten eines be-

stimmten Faches.

Grafik: Ein Kurvendiagramm der Noten eines Fa-

ches wird ausgegeben. Mit ENTER kommen sie

zuriick ins Menue.

3) laden von Noten vom Datentriger.

4) abspeichern von Noten auf einen Datentréger.

5) Noten éndern: Hier kénnen Falscheingaben riickgingig
gemacht werden.

-b)

- ¢)

-d

Die Variablen des Programmes

Hier nun die Variablenliste zum Noten-Verwaltungsprogramm:

art = Art der Note (EX oder SchA)

ex = Summe der EX-Noten

exanz = Anzahl der EX-Noten

fach = Fach, fiir das die Note gezihlt wird
fach$ = Namen der Ficher

fachanz = Anzahl der Ficher

gnote = Durchschnittsnote

] = Jahr

m = Monat

t = Tag

n = Note

note = Anzahl aller Noten

sch = SchA — DS-Note doppelt oder einfach?
schul = Summe der SchA-Noten

schulanz = Anzahl der SchA-Noten

Um die Noten zu verbessern, ist dieses Programm wohl nicht
zu gebrauchen, da hilft wohl doch nur lernen. Aber um einen

Note der Gruppe EX) guten Uberblick iiber die eigenen Zensuren oder die seiner
—b) Fach (Eingabe der Kennziffer des Faches aus der Schiiler zu erhalten, kann dieses Programm eine gute Hilfe sein.
linken Bildschirmhiilfte) (Th. Schatz/JB)
i 140 DIM mo$(12) [4781
fur 464-664-6128 ’ l 150 FOR 1=1 TO 12 (3211
I | - 160 READ mo$ (1) [4891
. . 170 NEXT 1 [375]
10 " XKRKKRKIOKA KKK KKK KK (6691 180 fachanz=15 [234]
20 'x X (1751 190 DIM fachs$(fachanz),sch(fachanz) 21721
30 '*x Notenverwaltung X [1824] 200 DIM art(¢500), fach(500),n¢(500),m(500>,t [3071]
40 'x X [1751 (500>, (500>
60 'X X {1751 210 DIM ex(fachanz),schul(fachanz),schulan (6792]
70 'X (c) by T.Schatz % [329] z{(fachanz), exanz (fachanz), gnote(fachanz)
80 'x X [175) 220 DIM merke2(fachanz),merke3(fachanz),me [2535]
90 " XAKKKKAK KKK KK KKK KK KKK [6691] rked4 (fachanz), merke5(fachanz)
100 [1171 230 RESTORE 4960 (7591
110 ' x%X¥ Initialisierung *kx [1272] 240 FOR i=1 TO fachanz [13081
120 [1171 250 READ fach$(i),sch(i> [1184]
130 RESTORE 4950 (7531 260 NEXT 1 (3751
Listing: Schulnoten-Verwaltung Listing: Schulnoten-Verwaltung
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Anwendungen

270 MODE 1 (5061 1060 PRINT (3611
280 ° (1171 1070 OPERIN"note.dat" [2210]
290 ' ¥k Hauptmenue kX (9541 1080 INPUT #9,note L1327)
300 °* [1171 1090 FOR 1=1 TO note [415]
310 CLS 1913 1100 INPUT #9,art(i) [13371]
320 PRINT 3611 1110 INPUT #9, fach(i) {9311
330 PRIRT [361] 1120 INPUT #9,n(i) [7931
340 PRINT TAB(14); CHR$(24);" Hauptmenue " (2922) 1130 INPUT #9, m(i) (5781
;i CHR$ (24) 1140 INPUT #9,td(i> (8411
350 PRINT:PRINT:PRINT 110821 1150 INPUT #9,J (1) 110171
360 PRINT TAB(9);"<1> Noten eingeben” (14741 1160 NEXT 1 [375)
370 PRINT [3611 1170 FOR 1=1 TO fachanz {13081
380 PRINT TAB(9);"<2> Foten ausgeben' 121931 1180 INPUT #9,exanz (i) 110681
390 PRINT [361] 1190 INPUT #9,schulanz(i) [916]
400 PRINT TAB(9);"<3> Noten speichern” [18601 1200 INPUT #9,schul(i) f10481]
410 PRINT (3611 1210 INPUT #9,ex(1) [965]
420 PRINT TAB(9);"<4> TNoten laden” [1391] 1220 FEXT i (3751
430 PRINT [361] 1230 CLOSEIN [752]
440 PRINT TAB(9);"<5> Roten aendern' 12236) 1240 GOTO 290 14111
450 PRINT 13611 1250 ° (1171
460 PRINT TAB(9);"<E> Ende"” [1235] 1260 'x*x* speichern XXX (13221
470 PRINT:PRINT: PRINT [1082] 1270 117
480 PRINT TAB(14);CHR$(24);” lhre Vahl! "; [2635] 1280 SPEED WRITE 1 [1302]
CHR$ (24> 1290 CLS 1911
490 a$=LOVERS ( INKEYS$) [060] 1300 PRINT TAB(12);CHR$(24);" Noten speich [2722]
500 IF as$="" THEN 490 [769] ern ' ; CHR$ (24)

510 IF a$="e" THEN CLS:END [14371 1310 PRINT (361}
520 a=VAL(a$) [956] 1320 PRINT"Halten Sie bitte einen Datentra [4677]
530 IF a<l OR a>5 THEN 490 £883] eger bereit!”

540 OF a GOTO 550, 1520, 1250, 990, 3130 (15251 1330 PRINT (3611
550 ! [1171 1340 OPENOUT"” note.dat' (16481
560 '¥*x Noten eingeben XXX (14543 1350 PRINT #9, note £1180]
570 * [117] 1360 FOR 1i=1 TO note {4151
580 WINDOV #1,21,40,2,25 [1324] 1370 PRINT #9,art (i) (11751
590 CLS (911 1380 PRINT #9, fach(1i) £1202)
600 PRINT TAB(11);CHR$(24);" Noten eingebe (24961 1390 PRINT #9,n(i) £1181]
n "; CHR$ (24) 1400 PRINT #9,m(i) [9651]
610 FOR 1=1 TO fachanz £13082 1410 PRINT #9,t(1) [9731]
620 LOCATE 1,2+1 (6101 1420 PRINT #9,] (1) [1155]
630 PRINT USING"##" ;1 [708] 1430 NEXT 1 (3751
640 LOCATE 3,2+1 [642] 1440 FOR i=1 TO fachanz [13081]
650 PRINT "."; fach$(i) [969] 1450 PRINT #9,exanz (i) (12031
660 NEXT 1 [3751 1460 PRINT #9,schulanz(i) [23401]
670 CLS #1 13731 1470 PRINT #9,schuld(i) [1561]
680 note=note+1 (5661 1480 PRINT #9,ex(1) [12201
690 PRINT #1 (3181 1490 NEXT 1 (3751
700 PRINT #1,"<1>  SchA” [1399] 1500 CLOSEQUT [902]
710 PRINT #1,"<2>  Ex" [1526] 1510 GOTO 290 [4113
720 PRINT #1 (3181} 1520 °* (1171
730 INPUT #1 , YwArtE: " , art (note) [22131] 1530 'X%%X Noten ausgeben XKXK [1477]
740 PRINT #1 (3181 1540 (1173
750 INPUT #1,"Fach: ", fach(note) [1755] 1550 ' Untermenue [640]
760 IF art(note)=2 THEN exanz(fach(note))= [3016] 1560 (1173
exanz(fach(note))>+1 1570 CLS [911]
770 IF art(note)>=1 THEN schulanz{(fach(note {28231 1580 PRINT [3611]
))=schulanz(fach(note))+1 1590 PRIRT [361]
780 PRINT #1 [3181 1600 PRINT TAB(14); CHR$(24);" Untermenue (2605]
790 PRINT #1,"Datum:" [704) i CHR$(24)

800 LOCATE 21,11 (5961 1610 PRINT TAB(14);CHR$(24);" ausgeben " [2745]
810 PRINT" . .» 17801 ; CHR$ (24)

820 LOCATE 21,11 (5061 1620 PRINT:PRINT:PRINT 110821
830 INPUT ", t(note) (6981 1630 PRINT TAB(9);"<1> Durchschnittsnote [2492]
840 LOCATE 24,11 [566] n'

850 IRPUT "",m(note> [512] 1640 PRIRT 3611
860 LOCATE 27,11 (7391 1650 PRINT TAB(9);"<2> nach Datum" [1863]
870 INPUT ", Jj(note> (5741 1660 PRINT [361)
880 LOCATE 21,13 16021 1670 PRINT TAB(9);"<3> nach Faechern” [3014)
890 INPUT "Note: ",n(note> 117771 1680 PRINT [361]
900 IF art(note)=2 THEN ex(fach(note))=ex( [3201] 1690 PRIRT TAB(9);"<4>  Grafik" [1414]
fach(note))+n(note) 1700 PRINT (3611
910 IF art(note)=1 THEN schul{(fach(note))= [4084] 1710 PRINT TAB(9);"<H> Hauptmenue” [21291]
schul(fach(note))+n{note) 1720 PRIKT: PRINT:PRINT {10821
920 LOCATE 21,15 (608]) 1730 PRINT TAB(14);CHR$(24);" Ihre Wahl! " (2635)
930 PRINT "Noch eine Eingabe” [22331] ; CHR$ (24)

940 LOCATE 21,16 (6111 1740 a$=LOVERS$ ( INKEYS) (9601
950 INPUT "(J/nd>? ", ins 110561 1750 IF a$="" THEN 1740 [699]
960 IF jn$="3" OR jn$="J" THEN 670 [18591 1760 IF as$="h'" THEN 290 [17901
970 IF jn$="N" OR jn$="n" THEN 290 [10990] 1770 a=VAL(a$) [956]
980 GOTO 920 (3321 1780 IF a<l OR a>4 THEN 1740 [1638]
990 (1171 1790 OF a GOTO 1800, 1940,2460,2680 {13831}
1000 'Xkx laden X¥xX (1116) 1800 £117)
1010 ' £1171 1810 ' Durchschnittsnoten (17511
1020 CLS (911 1820 ' [117]
1030 PRINT TAB(14);CHR$(24);" Noten laden [1990] 1830 CLS [o11
"; CHR$ (24) 1840 PRINT {3611
1040 PRINT (3611 1850 PRINT TAB(10);CHR$(24);" Durchschnitt [3204]
1050 PRINT"Halten Sie bitte die Datel bere [3786] snoten "; CHR$(24)

it 1860 PRINT:PRINT [743)
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1870 GOSUB 4590

1880 FOR i=1 TO fachanz

1890 PRINT fach$<(1);TABC1S) ;™. . ... icuiiouus
",

N H
1900 PRINT USING" #. ##"; gnaote(1)
1910 NEXT

1920 GOSUB 4740

1930 GOTO 1570

1940

1950 ' nach Datum
1960 '

1970 CLS

1980 PRINT TAB(10);CHR$(24);" Ausgabe nach
Datum " ; CHRS (24)

1990 PRINT: PRINT

2000 PRINT"Datum:"

2010 LOCATE 1,6

2020 PRINT" . M

2030 LOCATE 1,6

2040 INPUT ", ta

2050 LOCATE 4,6

2060 INPUT "",monat

2070 LOCATE 7,6

2080 INPUT "",jahr

2090 CLS

2100 PRINT TAB(10);CHR$(24);'" Ausgabe nach
Datum "; CHR$(24): PRINT: PRINT

2110 FOR 1=1 TO note

2120 IF ta=0 AND monat=0 AND jahr=0 THEN G
OSUB 2290:GOTO 2270

2130 IF ta=0 AND jahr=0 THEN 2200

2140 IF ta=0 ARD monat=0 THEN 2210

2150 IF monat=0 ARD jahr=0 THEN 2220

2160 IF ta=0 THEN 2230

2170 IF monat=0 THEN 2240

2180 IF jahr=0 THEN 2250

2190 GOTO 2260

2200 IF m(i)>=monat THEN GOSUB 2290:GOTO 22
70 ELSE GOTO 2270

2210 IF j(i)=jahr THEN GOSUB 2290:GOTO 227
0 ELSE GOTO 2270

2220 IF t(i)>=ta THEN GOSUB 2290:GOTO 2270
ELSE GOTO 2270

2230 IF m{i)=monat AND j(i)>=jahr THEN GOSU
B 2290:GOTO 2270 ELSE GOTO 2270

2240 IF j<(i>=jahr AND t(i>=ta THEN GOSUB 2
290:GOTO 2270 ELSE GOTO 2270

2250 IF m(i)>=monat AND t(i)=ta THEN GOSUB
2290:GOTO 2270 ELSE GOTO 2270

2260 IF m(i)=monat ARD t(i)=ta AND j(i)=ja
hr THEN GOSUB 2290:GOTO 2270 ELSE GOTO 227
[

2270 NEXT

2280 GOTO 2450

2290 IF art(1)>=2 THEN art$="Ex" ELSE arts$=
" SchA"

2300 z=z+1

2310 v=v+1

2320 LOCATE 1,v+3
2330 PRINT™ . o
2340 LOCATE 1,v+3
2350 PRINT USING” ##";
2360 LOCATE 4, v+3
2370 PRINT USING"##";m(1)

2380 LOCATE 7,v+3

2390 PRINT USING"##" ;3 (1)

2400 LOCATE 12,v+3:PRINT fach$(fach(i));
2410 PRINT TAB(30);art$;

2420 PRINT TAB(37);n(i>

2430 IF z>19 THEN z=0:v=0:GOSUB 4740:CLS:P
RINT TABC(10);CHR$(24);" Ausgabe nach Datum
" ; CHR$(24):PRINT: PRINT

2440 RETURN

2450 v=0:z=0:GOSUE 4740:GOTO 1570

2460

t(1)

2470 ' nach Faechern
2480
2490 CLS

2500 PRINT TAB(9);CHR$(24);" Ausgabe nach
Faechern ' ; CHR$(24)

2510 PRINT:PRINT

2520 FOR i1=1 TO fachanz

2530 PRINT USING'##";1;:PRINT"."; fach$ (1)
2540 NEXT

2550 LOCATE 25,5

2560 PRINT"Valchas Pach?!)

2570 INPUT ", fa

2580 CLS
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[10111
[13081]
(20181

{12831]
[350]
(10131
{3851
[1171
[5341]
[1171
[911]
[4079]

[743]
[11071
[626]
(7801
[626]
[4211
[638]
[10701]
[3311
{4531
[91]
[4723]

[415]
[1204]

[1084]
(4411
[23851]
[3191
£1548]
[12061]
(3591
£33311

[31071
£2027]

[4994]
(45751
[35961]

[3774]

{3501
[313]
[33821

[702]
[781)]
£11671
[7801
[1167]
(9191
[8931
[560]
[6111
[962]
[13101]
[1154]
(8681
[6529]

[555]
115781
[117]
(7091
(1171
[911
[36221]

(743)
(13081
[21701
[3501]
(7473
[R481]
[450]
[911

2590 PRINT TAB(9);CHR$(24);" Ausgabe nach
Faechern " ; CHR$ (24)

2600 PRINT

2610 PRINT

2620 FOR i=1 TO note

2630 IF fach(i)=fa THEN GOSUB 2290

2640 NEXT

2650 v=0:z=0

2660 GOSUB 4740

2670 GOTO 1570

2680

2690 ' Grafik
2700 °

2710 CLS

2720 PRINT TAB(24);CHR$(24);" Grafik '";CHR
$(24>

2730 £=0

2740 FOR 1=1 TO fachanz

2750 LOCATE 1,1+2

2760 PRINT USING"##";1i;:PRINT".";

2770 PRINT LEFT$(fach$(i>, 10)

2780 NEXT

2790 PLOT 240,80,1

2800 DRAV 600,80,1

2810 PLOT 240,80,1

2820 DRAV 240,320,1

2830 FOR 1=240 TO 600 STEP 30

2840 PLOT 1,75,1:DRAV 1,85,1

2850 NEXT

2860 FOR 1=80 TO 320 STEP 48

2870 PLOT 235,1,1:DRAV 245,1,1

2880 NEXT

2890 FOR 1=1 TO 6

2900 LOCATE 13,2+1x%3

2910 PRINT i

2920 NEXT 1

2930 TAG:FOR 1=1 TO 12

2940 MOVE 220+1%30,72:PRINT mo$<i);:NEXT
2950 TAGOFF

2960 LOCATE 17,25

2970 INPUT"Fach : ", fa

2080 IF fa=0 THEN GOSUB 4740:GOTO 1570
2990 f=f+1:IF £>3 THEN f=1

3000 anfang=1

3010 FOR i=1 TO note

3020 IF fach(i)=fa THEN PEN f:LOCATE 4, fa+
2:PRINT fach$(fa):PEN 1:GOTO 3040

3030 GOTO 3110

3040 tage=(m(1)%30)+t (1)

3050 IF anfang=1 THEN anfang=0:GOSUB 4820:
xalt=210+tage: yalt=yposi

3060 x=210+tage:GOSUB 4820: y=yposi

3070 IF m(i)<merkemonat THEN DRAV 604,yalt
» £: PLOT 242, yalt, £f:DRAV x,y, £: GOTO 3100

3080 PLOT xalt,yalt,f

3090 DRAV x,y,f

3100 xalt=x:yalt=y:merkemonat=m(i)
3110 NEXT

3120 GOTO 2960

3130

3140 'Xx*x% Noten aendern Xkx
3150 !

3160 CLS

3170 WINDOV #2,1,20,2,24

3180 WINDOV #3,21,40,2,24

3190 LOCATE 13,1

3200 PRINT CHR$(24);" Noten aendern ";CHRS$
(24)

3210 menuel$=CHR$(24)+CHRS(242)+" "+CHR$ (2
43)+"=blaettern [ENTER]=aendern H=Hauptm."
+CHR$(24)

3220 menue2$=CHR$(24)+CHR$(240)+" "+CHRS (2
41)+"=waehlen [ENTER] =aendern Z=Zurueck"
+CHR$(24)

3230 LOCATE 1,25

3240 PRINT menuel$

3250 GOSUB 3320

3260 a$=INKEYS

3270 IF a$="h" OR a$="H" THEN 290

3280 IF a$=CHR$(242) THEN d=d-1:GOSUB 3320
:GOTO 3260

3290 IF a$=CHR$(243) THEN d=d+1:GOSUB 3320
:GOTO 3260

3300 IF a$=CHR$(13) THEN GOTO 3540

3310 GOTO 3260

3320 '

3330 CLS #2:CLS #3

Listing: Schuinoten-Verwaltung

{36221

[361]
[3611
[415]
[1794]
[3501
[1014)
(10131
(3851
(1171
[5401
[1171
(911
[2138]

[392]
[1308)
[996]
[2249]
[1710]
[3501
[604]
{1801
[604]
[5101
[1915]
[1164]
[350]
[1764]
[19511]
[3501
[448]
[935]
(3931
(3751
[4851]
[1329]
[1066]
[658]
[1259]
[2166]
[21171
[518]
{4151
[4347]

[4591]
{10881
[30901

[2458)
[32601

[1605]
[201]
{20501
{3501
[395]
(1171
[15941
[1171
(911
[1467)
[13731
[526]
[29901]

[6200]

[7019]

[731)
{5321
[1168]
[2781
[15571
[20801]

(15221

[13891
(4611
(1171
[6371
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3340 IF d<1 THEN d=1
3350 IF d>note THEN d=note
3360 LOCATE 3,3

3370 IF art(d)>=1 THEN art$="SchA"

3380 IF art(d>=2 THEN art$="Ex"
3390 PRINT "Art: ";art$
3400 LOCATE 3,5

3420 LOCATE 3,7
3430 PRINT "Datum:"”
3440 LOCATE 3,9:PRINT" . g
3450 LOCATE 3,9
3460 PRINT USING' ##"; t(d)
3470 LOCATE 6,9
3480 PRINT USING" ##";m(d)
3490 LOCATE 9,9
3500 PRINT USING"##";J(d)
3510 LOCATE 3,11
3520 PRINT"Kote: ' ;nd(d)
3530 RETURN

L}

3550 CLS #3

3560 LOCATE 1,25
3570 PRINT menue2$
3580 1o0=3:1lo0alt=3
3590 LOCATE 1,10
3600 PRINT CHR$(243)
3610 a$=INKEY$

70:GOTO 3610

70:GOTO 3610

3650 IF a$=CHR$(13)> THEN 3740
3660 GOTO 3610

3670 IF lo>11 THEN 10=3

3680 IF 1o<3 THEN lo=11

3690 LOCATE 1,1loalt:PRINT" "
3700 LOCATE 1, 1o

3710 PRIRT CHR$(243>

3720 loalt=lo

3730 RETURN

3740 IF 10=3 THEN nehme=1
3750 IF 1o=5 THEN nehme=2

3770 IF lo=11 THEN nehme=4
3780 GOSUB 4410

3810 CLS #3

3820 PRINT #3

3830 PRINT #3,'"<1> SchA”
3840 PRINT #3,"<2> Ex"
3850 PRINT #3

3860 PRINT #3,"Art: ";
3870 INPUT #3,"",art<(d)

3900 IF art(d>=2 THEN art$="Ex"
3910 PRINT arts
3920 CLS #3
3930 GOSUB 4500
3940 GOTO 3610
'

3960 CLS #3

3870 FOR 1=1 TO fachanz

3980 LOCATE 21,3+1

3990 PRINT USING'"##'";1;:PRINT "
4000 NEXT

4010 LOCATE 3,15

4020 IRPUT"Fach ";fach(d>

4030 LOCATE 3, 15:PRINT”

4040 LOCATE 9,5: PRINT”

4050 PRINT fach$(fach(d))
4060 CLS #3

4070 GOSUB 4500

4080 GOTO 3610

4100 CLS #3

4110 LOCATE 21,5
4120 PRINT" . L
4130 LOCATE 21,5
4140 INPUT"”, t(d)
4150 LOCATE 24,5
4160 IRPUT"", m(d)>
4170 LOCATE 27,5
4180 INPUT"", J(d)
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3410 PRINT "Fach: ";LEFT$(fachs$(fach(d)),1

3620 IF a$="z" OR a$="2Z" THEN GOTO 3230
3630 IF a$=CHR$(241) THEN lo=1o0+2:GOSUB 36

3640 IF a$=CHR$(240> THEN lo=lo-2:GOSUB 36

3760 IF 1o=7 OR 1o=9 THEN nehme=3

3790 ONF nehme GOTO 3800,3950,4090,4300

3880 LOCATE 8, 3:PRINT” " : LOCATE 8,3
3890 IF art(d>=1 THEN art$="SchA"”

."; fachs (1)

*: LOCATE

[3321
(8711
[641]
[14791}
[1149]
(953]
(6311
[2471]

[637]
(11071
[18981
[659]
(9251
[3281]
[598]
[3161]
(10081
{7091
(19401
[555]
£1171
[3711
[731]
(5381
[805]
[1029]
[1024]
[2781
£1640]
[2576]

[1699]

[7281
{6861
[1424]
[13051]
£13701]
[1029]
[1024]
17201
(5551
[943]
[1120]
[1304]
[5491]
(8471
[1865]
[117]
[371]
[316]
£14301
(8681
[316]
[6531
(8401
[1558]
(14791
[1149]
[442)
[3711
[8371
(6861
(1171
[371]
£13081]
[776]
[21701]
[350]
(7211
[1030]
{16391
[2344]

{17921
[371]
[8371
[6861]
(1171
[3711
(668]
(7801
[668]
[4571
[7031]
[545]
[628]
{6011

4190 LOCATE 3,9
4200 PRINT" . A
4210 LOCATE 3,9

4220 PRINT USIRG"##";t(d

4230 LOCATE 6,9

4240 PRINT USIKRG” ##"; m(d)

4250 LOCATE 9,9

4260 PRIRT USING”##";3(d)

4270 CLS #3
4280 GOSUB 4500
4290 GOTO 3610

4310 CLS #3
4320 LOCATE 21,5

4330 INPUT "Note: ",nn

4340 GOSUB 4410
4350 n(d>=nn
4360 LOCATE 9,11
4370 PRINT nd(d>
4380 CLS #3

4390 GOSUB 4500
4400 GOTO 3610
4410 °*

4420 IF art(d>=1 THEN GOTO 4440

4430 IF art(d>=2 THEN GOTO 4470

4440 schulanz(fach(d))>=schulanz(fach{d)>-1
4450 schul(fach(d))=schul(fach(d))-ndd)

4460 GOTO 4490

4470 exanz(fach(d))=exanz(fach(d))>-1
4480 ex(fach(d))=ex(fach(d))-n(d>

4490 RETURN
’

4510 IF art(d)>=1 THEN GOTO 4530

4520 IF art(d>=2 THEN GOTO 4560

4530 schulanz(fach(d))=schulanz(fach(d>>+1
4540 schul(fach(d))=schul(fach(d))>+nd(d)

4550 GOTO 4580

4560 exanz(fach(d))=exanz(fach(d))+1
4570 ex{(fach(d))=ex(fach(d))>+n(d)

4580 RETURR
'

4600 ' UP Gesamtnoten
4610 '

errechnen

4620 FOR 1=1 TO fachanz
4630 IF exanz(1)=0 AND schulanz(1i)=0 THEN

gnote(1>=0 :GOTO 4720

4640 IF exanz(1)>=0 THEN 4680

4650 IF schulanz(1)=0

THEN 4700

4660 gnote(1)=((ex(i)/exanz(1i))+(schul(id/
schulanz (1) %sch(1)))>/(1l+sch(1i))

4670 GOTO 4720

4680 gnote(i)=schul(i)/schulanz(i>

4690 GOTO 4720

4700 gnote(i)=ex(1l)/exanz (1)

4710 GOTO 4720
4720 NEXT

4730 RETURN
4740

4750 ' UP Taste druecken

4760 '

4770 LOCATE 6,25

4780 PRINT CHR$(24);"
ecken! " ;CHR$(24)
4790 a$=INKEYS$S

Bitte eine Taste dru

4800 IF a$="" THEN 4790
4810 RETURN

4820 '

4830 ' UP yposi

4840 '

4850 IF n(1)=6 THEN yposi=80

4860 IF n(i)=5 THEN yposi=128
4870 IF n(i)>=4 THEN yposi=176
4880 IF n(i)>=3 THEN yposi=224
4890 IF n(1>=2 THEN yposi=272
4900 IF n(i)>=1 THEN yposi=320

4910 RETURN
4920 '
4930 ' Data's Monate
4940 '

4950 DATA J,F,M,A, M, J,
v

4970 ' Data's Faecher
4980 '

J,A,8,0,N,D

4990 DATA Mathe, 2,Deutsch,2,Englisch,2
5000 DATA Bio, 0, Virtschaft, 0, Sozialkunde, 0
5010 DATA Musik, 0,Chemie, 1, Steno, 0

5020 DATA Rechnungs.,2,Physik,1l,Religion, 0
5030 DATA Geschichte, 0,Erzieh., 0, Maschin.,
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(659]
[7801
[6591]
[926]
[328]
[5981]
[3161]
(10081
[3711
(8371
[686]
[117]
3711
(6681
[1124]
(8471
(4631
[639]
[438]
[371]
(8371
[686]
[1171
[1966]
(16771
[1630]
(12171
[5111
[11081]
[1917]
(5551
(1171
[1908]
[16671
(1618l
£11921
(5011
[1128]
[17591
[555]
(1171
[2048]
[1171
{13081
[29181]

[478]
[2069]
[3788]

[537]
[1896]
[5371
(1484]
[5371
[350]
(55601
[117]
[1295]
£117]
(5611
[29381

[278]
[784]
[555)
[117]
{1561
[1171
[1445]
(14701
(16661
[1620]
[1651]
£17891]
[5551]
(1171
[664]
(1171
(11581
[1171
[1250]
[1171
[2392]
[2015]
(23801
(22311
[21301]

6’88 Sonderheft

cpe 79



Anwendungen

Xpos=328

hutloeswny: Standard

Bild 1. Dies ist ein Funktionsplot mit Hauptmenue

PLOT IT!

~ oder wie erleichtert man sich
das Leben mit der Mathematilk!

PLOT IT! ist genau das, was sich ein Oberstufenschiiler
wiinscht, der es leid ist, die dritte Ableitung von f(x) = sin(x)
* ((x-2) / (x12-1)) /x von Hand zu zeichnen und der sich die
Fliiche unter der Kurve f(x) = sqr (4-x12) von 0 bis 1 lieber
vom Computer berechnen li8t, anstatt sich selbst die klei-
nen grauen Zellen zu ruinieren.

PLOT IT! iiberzeugt von Anfang an durch eine Vielzahl von
Funktionen und eine konsequente Benutzerfiihrung iiber alle
Menue-Ebenen hinweg. Neu dagegen ist die Offenheit, mit der
das System konzipiert worden ist: Der Benutzer kann das Pro-
gramm problemlos an eigene Bediirfnisse anpassen, simtliche
Menuestrukturen sind fast beliebig erweiterbar (auch wenn eine
Erweiterung wohl kaum nétig sein wird)!

Neu ist auch die UNDO-Funktion, die sonst fast nur bei gro-
fieren Rechnern zu finden ist: Der Benutzer kann die zuvor aus-
gefiihrte Funktion durch Tastendruck einfach riickgiingig ma-
chen! Funktionen, bei denen das nicht der Fall ist, verfiigen iiber
vorherige Sicherheitsabfragen.

Nicht neu hingegen ist, daB die Systemwerte, so z.B. das Cur-
sorzeichen oder die Bildschirmfarben, ebenso wie auch die Ta-
staturbelegung einfach den eigenen Vorstellungen angepalit wer-
den kdnnen, teilweise sogar iiber die Standardmenuefiihrung.
Normal in diesem Programm ist der iiberlegte Einsatz von
DROP-DOWN- WINDOWS, mit denen man immer vor Augen
hat, woran man gerade arbeitet, denn Ubersichtlichkeit hilft
Fehler vermeiden.

Dazu kommt noch die Maglichkeit, die fertigen Funktionsplots
zu beschriften und zu kommentieren, auszudrucken oder auf
Diskette zu speichern.

I. Das Worksheet

Worksheet ist der Bildschirm, auf dem die Funktionen geplottet
und bearbeitet werden konnen und somit der Programmteil, auf
dem sich ein groBer Bereich der Arbeit abspielt.
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Bild 2. ... und dies ohne.

a. Aufbau des Worksheets und Bearbeitungshilfen:

Das Worksheet, oder zu deutsch, das Arbeitsblatt, ist der wich-
tigste Teil des gesamten Programms, so nimmt es auch 23 der
insgesamt 25 Bildschirmzeilen in Anspruch, 23 Zeilen, auf de-
nen die Funktionen in das Achsenkreuz geplottet werden. Die
unteren beiden Zeilen sind mit Statuszeigern belegt (deren Funk-
tion vgl. Lb.).

Das gesamte Worksheet ist frei beschriftbar, d.h., man kann an
jede beliebige Stelle jeden beliebigen Kommentar schreiben (die
Tastaturbeschreibung siehe unter I.c.). Erreichen kann man die
einzelnen Positionen mit Hilfe der CURSOR Tasten, die jewei-
lige Position wird durch ein Icon (Standard: Pfeilspitze nach
oben) angezeigt.

Um die einzelnen Bildschirmstellen besser ansteuern zu kén-
nen, kann man mit der Taste <TAB > verschiedene Auflésun-
gen wihlen, deren Spektrum von “FEIN“ (0.1 Pixel) bis
“GROB*“ (64 Pixel) reicht.

Ganz genaue Cursorpositionierung 148t sich mit der Taste
<ENTER> erreichen: hierbei kann die gewiinschte Position
als Zahlenwert eingegeben werden.

Eine gewisse Doppelfunktion hat die Taste < CAPS >.Zeich-
net der Benutzer gerade eine Linie (anwiihlbar iiber das Haupt-
menue, vergl. I1.d.), so wird mit < CAPS > Anfangs- oder End-
punkt der Linie markiert.

Wird keine Linie gezeichnet und ist eine mathematische Funk-
tion geplottet und angewihlt (I1.b.) so schaltet < CAPS > auf
“TRACING" um, d.h. der Cursor wird nicht mehr frei bewegt,
sondern fihrt die aktuelle Kurve ab. Hierbei wird im Statusfeld
Funktionswert und Steigung der Kurve angezeigt (I.c.). Noch-
maliger Druck auf < CAPS > schaltet den “TRACING“Mo-
dus wieder aus.

Mit der Taste <ESC > wird im Normalfall die UNDO-Funk-
tion aktiviert, d.h., die zuletzt ausgefiithrte Aktion wird riick-
gingig gemacht. Zeichnet der Benutzer allerdings eine Linie,
wird mit <ESC> nur die Linienziehfunktion abgeschaltet.
Erst nochmaliger Druck auf < ESC > fiihrt dann zum UNDO.
Last but not least wird mit der < COPY >-Taste das Hauptme-
nue aufgerufen. Mit dem Druck auf < COPY > werden alle
Aktionen in den Speicher iibernommen, ein UNDO fiihrt dann
also immer zu dem Stand vor dem Menueaufruf.

b. Statusanzeigen im Worksheet

Die unteren beiden Zeilen des Bildschirms werden fiir Status-
anzeigen genutzt.

In der oberen linken Ecke steht die aktuelle Cursorposition in
Bildschirmkoordinaten, oder, falls der sTRACING«-Modus an-
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zewihlt ist, der aktuelle x-Wert, sowie der zugeordnete Funk-
tionswert f(x). In der Mitte der Zeile 24 kann die aktuell ange-
wihlte Funktion abgelesen werden. Sollte der Text der Funk-
tion zu lang sein, wird er auf 56 Stellen gekiirzt. Ist der \TRA-
CING«-Modus angewihlt, wird unter dem Funktionswert noch
die Niherung der aktuellen Tangentensteigung f ’(x) angegeben.
Am rechten Rand der Zeile 25 kann die aktuelle Cursorauflo-
sung abgelesen werden, angegeben von »FEIN« bis »\GROB«.

c¢. Tastaturbelegung im Worksheet
1.) Funktionstasten

<ESC>.......... UNDO-Funktion

<TAB>.........| Cursorauflésung dndern
<CAPS>......... - »TRACING«-Modus ein- / ausschalten.
— Anfangs- / Endpunkt von Linien setzen.
<ENTER>........ Cursor exakt positionieren
<COPY>......... Hauptmenue aufrufen

<JOYSTICK >..... Cursortasten
2.) Sonderzeichen

<CTRL> <1> . iiiiiiiiiiiiiiiiineennns Zeichen <1/4>
<CTRL><2> ...iiiiiiiiiiiiiinninnnns Zeichen <1/2>
<CTRL><3> ..o, Zeichen <3/4>
<CTRL><0> ..ciiiiiiiiiiiinnennns unendlich
<CTRL><Q>...cciviiiiiiiiiiiininnnn »A«

<CTRL> <A> . ciiiiiiiiininninns »Q«
<CTRL><Z> . .ccvvviiiniininnnanns »U«
<CTRL><W> ...coiiiiiininieninnns »i«

<CTRL> <S> iiiiiiiiiiiiiinnnennnns »0«

<CIRL> <X > . iiiiiiiiiiiiiannnnnnns »li«
<CTRL><E>....coiviiiiiiiiiinnnnn, Copyright-Zeichen
<CTRL> <R>..cccoooiiiiiiinniinnnns Pi

< CTRL> <T> .......cuweiaatses Grafiksonderzeichen

< CTRL > <eckige Klammer auf> .Integralzeichen oben
< CTRL > <eckige Klammer zu > ...Integralzeichen mitte
< CTRL > < Schriégstrich rechts> ...Integralzeichen unten

11. Die Menueauswahl

Die Auswahl der Menueoptionen erfolgt iiber die Pfeiltasten und
die < COPY >-Taste. Die Menueauswahl kann mit <ESC>
abgebrochen werden.

a. Hauptmenue

1.) Funktionen: siehe II.b.

2.) Achsenkreuz: Die Intervalle, mit denen das Achsenkreuz be-
stimmt wird, werden neu gesetzt. Diese Funktion kann nicht
riickgingig gemacht werden. Es erfolgt eine Sicherheitsabfra-
ge. Der Bildschirm wird bei dieser Aktion vollstindig geloscht.
3.) Integral: siehe Il.c.

4.) Tangente: Falls der "STRACING«-Modus aktiviert ist, wird
an die Funktion an der momentanen x-Position eine Tangente
gezeichnet. Die Funktion 148t sich riickgéngig machen. Die
Liénge der Tangente betrigt immer 100 Bildschirmpunkte dqui-
valent.

5.) Gerade: Schaltet die Bearbeitungsweise im Worksheet auf
»Linien ziehen« (vergl. IL.a.). Die Einstellung wird im Status-
feld angezeigt. Es wird keine unmittelbare Aktion ausgefiihrt.
6.) Drucker: siehe II.d.

7.) Diskette: siehe Il.e.

8.) System : siehe II.f.

9.) Bild 16schen: Das gesamte Worksheet wird bis auf das Ach-
senkreuz geldscht. Die Funktion 14Bt sich nicht riickgéngig ma-
chen. Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
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10.) Programm beenden: Das Programm wird beendet. Alle Va-
riablen sind damit verloren, die Funktion 148t sich nicht riick-
gingig machen. Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage. Neustart von
BASIC mit < CTRL> <ENTER>.

b. Untermenue »FUNKTIONEN«

Es erscheint eine Liste aller im Speicher befindlichen Funktio-
nen. Das Menue kann mit < ESC > abgebrochen werden. Nach
Auswahl einer Funktion erscheint ein »AKTIONS« Menue,
welches ebenfalls abgebrochen werden kann. Die Punkte die-
ses Menues im einzelnen:

1.) Anwihlen: Die ausgewéhlte Funktion wird zur aktuellen
Funktion erklirt. Der "TRACING«-Modus verfolgt nun diese
Funktion. Die Auswahl ist ungiiltig, falls die ausgewéhlte Funk-
tion nicht definiert ist, und mufl wiederholt werden.

2.) Eingeben: Die ausgewihlte Funktion kann verdndert werden.
3.) Plotten: Die ausgewihlte Funktion wird geplottet. Die Aus-

wahl muf} wiederholt werden, falls die ausgewihlte Funktion
nicht definiert ist.

4.) Ableitung: Es wird die Ableitungsfunktion zur ausgewéhl-
ten Funktion erstellt. Die Ableitung muB auf einen nicht beleg-
ten Funktionsspeicher (1-10) gelegt werden. Im Anschluff wird
die Ableitung wie eine normale Funktion behandelt und kann
auch geloscht (I1.b.7), geplottet oder auch wieder abgeleitet wer-
den. Eine Editierung ist allerdings ausgeschlossen. Die Stamm-
funktion zur Ableitung ist solange vorm 19schen geschiitzt, bis
die Ableitung geldscht wurde.

5.) Aufleitung: Es wird die Aufleitungsfunktion zur ausgewihl-
ten Funktion erstellt. Es gelten die gleichen Regeln wie bei der
Ableitung (I1.b.4).

6.) Umkehrung: Es wird die Umkehrfunktion zur ausgewéhl-
ten Funktion erstellt. Es gelten die gleichen Regeln wie bei der
Ableitung (I1.b.4). )

7.) Loschen: Die angewihlte Funktion wird aus dem Funktions-
speicher geloscht. Die Funktion kann anschlieffend nicht wie-
derhergestellt werden. Es erfolgt keine Sicherheitsabfrage.

¢. Untermenue »INTEGRAL«

In diesem Untermenue konnen Integrale, Flidchen und Volumina
berechnet werden. Im Gegensatz zur Aufleitung von Funktio-
nen werden hier reine Zahlenwerte berechnet. Die Berechnung
bezieht sich auf die jeweils aktuelle Funktion. Ist keine Funk-
tion ausgewihlt, kann dieser Menuepunkt nicht angewéhlt wer-
den. Das Menue 146t sich mit <ESC> abbrechen.

1.) Integralberechnung: Es wird das Integral iiber f(x) im ein-
zugebenden Intervall x1/x2 berechnet. Die Berechnung dauert
etwa 30 Sekunden.

2.) Fliichenberechnung: Wie Il.c.1, jedoch wird die Fliche be-
rechnet. i

3.) Drehkérperberechnung: Wie II.c.1, jedoch wird das Dreh-
kdrper-Volumen berechnet.

Untermenue »DRUCKER«

Ein Diamant ist unvergénglich, Daten im Computer leider nicht.
In diesem Menuepunkt kénnen Daten, bzw. das Worksheet aus-
gedruckt werden. Das Menue ist mit < ESC > abbrechbar.
1.) Hardcopy: Das Worksheet wird ausgedruckt. Ist kein
Drucker angeschlossen oder ist der angeschlossene Drucker
nicht bereit, so wird ein Fehler ausgegeben und der Ausdruck
unterbrochen. Der Druckvorgang an sich dauert etwa vier Mi-
nuten und 146t sich mit <ESC > abbrechen.

2.) Funktionsliste: Eine Liste aller im Speicher befindlichen
Funktionen wird ausgedruckt. Ansonsten gilt das Gleiche wie
bei I1.d.1.
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e. Untermenue »DISKETTE«

Mit Hilfe dieses Menuepunktes lassen sich die Funktionsplots
auf Diskette sichern. Funktionsplots haben die Standard-Exten-
sion ».P«. Das Menue 148t sich mit < ESC > abbrechen.

1.) Bild laden: Ein zuvor gespeichertes Bild kann geladen wer-
den. Hierzu muB der Name der zu ladenden Datei eingegeben
werden. Das Achsenkreuz sollte mit dem Gespeicherten iiber-
einstimmen.

2.) Bild speichern: Das aktuelle Worksheet wird als Bild gespei-
chert. Es kann unter BASIC oder mit Malprogrammen weiter-
verarbeitet werden. Die Eingabe eines giiltigen Dateinamens ist
zwingend.

3.) Disc-Katalog: Das aktuelle Inhaltsverzeichnis wird ange-
zeigt.

4.) Laufwerk wechseln: Standard-Laufwerk dndern.

5.) Benutzer wechseln: Neuen Benutzerbereich anwihlen. Ent-
spricht dem BASIC-Befehl {USER, n. Bei Eingabe von ES als
Benutzerbereich konnen gelGschte Dateien geladen werden. Die
Zahleneingabe erfolgt hexadezimal.

Untermenue »SYSTEM«

In diesem Menue konnen zwei System-Parameter gedndert wer-
den: das Cursorzeichen und die Farben. Das Menue 148t sich
mit <ESC> abbrechen.

1.) Farben éindern: Der Benutzer wird aufgefordert, die neuen
Bildschirmfarben einzugeben. Wird keine Eingabe vorgenom-
men, werden die aktuellen Bildschirmfarben beibehalten.
2.) Icon anpassen: Der Benutzer kann ein neues Cursorzeichen
auswihlen. Giiltig sind alle Zeichen von 0 - 255. Eingegeben
wird der ASCII-Code des gewiinschten Zeichens (Standard =
244). Wird keine Eingabe vorgenommen, wird das aktuelle Zei-
chen libernommen.

ITI. Anderungen am Programm

a. Zeichen-(SYMBOL-) definitionen

Standardgeméaf werden im Vorprogramm (PLOTTER.BAS) elf
neue Zeichen definiert. Der Programmierer kann nun weitere
Zeichen definieren, indem er zwischen der letzten Symbol-De-
finitionszeile und der Endzeile (DATA -1) weitere DATA-Zei-
len der Form DATA symbol-nr.,N1,N2,N3,N4,N5,N6,N7,N8
einfiigt.

b. Tastaturdefinitionen.

Ebenfalls standardgemiB werden im Vorprogramm (PLOT-
TER.BAS) 23 Tastaturdefinitionen vorgenommen. Der Pro-
grammierer kann nun weitere Definitionen vornehmen, indem
er zwischen der letzten Tastatur-Definitionszeile und der End-
zeile (DATA -1) weitere DATA-Zeilen der Form DATA tasten-
nummer, standard, mit shift, mit ctrl einfiigt.

¢. Binirprogramm-Erweiterungen.
Es wird ein etwa 480 Byte langes Bindrprogramm in den Spei-
cher ab &A000 gelesen. Hinter diesem Binéirteil sind noch etwa
500 Byte fiir private Binidrprogramme frei. Der Programmie-
rer sollte darauf achten, daB seine Bindrprogramme nicht mit
dem PLOT IT!-Programm kolidieren.

d. Menuestruktur.

Die Menues sind alle, bis auf das »AKTIONS«Menue, offen
konzipiert, d.h., der Programmierer kann einfach eigene Me-
nuepunkte hinzufiigen. Hierzu muB er in der entsprechenden
DATA-Zeile am Ende des Hauptprogramms (PLOTTER.001)
den entsprechenden Menuepunkt am Ende der Zeile hinzufii-
gen und die Zahl am Anfang der DATA-Zeile um eins erhéhen.
Die Grofie der Menue-Windows wird automatisch an die Ver-
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dnderungen angepaBt. Um die Veriinderungen nun auch anwihl-
bar zu machen, muf} der Benutzer die entsprechende Verteiler-
zeile finden, und an das »\ON GOSUB«, bzw, »ON GOTO« die
Zeilennummer seiner eigenen Routine anhiingen.

IV. Adressen, Speicherbelegung, RSX-Befehle

a. Verwendete RSX-Befehle sowie Calls und deren Funktion.
WINDOW,x1,x2 y1y2 definiert ein Window und begrenzt es mit
Rahmen und Schatten.

SHIFT,nl,n2,n3 schiebt n3 Byte von nl nach n2 (Z80-Befehle
LDIR bzw. LDDR).

HC druckt eine Mode-2 Hardcopy.

BAR,nl invertiert nl Zeichen ab der aktuellen Cursorposition.
INSERT,sl,nl fiigt den String s1 als BASIC- Programmzeile nl
ein.

CALL &BB8A invertiert aktuelle Cursorposition.

CALL &BDI19 wartet auf Strahlriicklauf.

b. Speicheraufteilung (alle Angaben in hexadezimaler Dar-

stellung)

0000 - 016F:  vom System belegt

0170 - SFFF:  frei fiir BASIC-Programm und Variablen

6000 - 9FFF:  zweiter Bildschirmspeicher / UNDO- Buffer.

AQ000 - A1DF: Binirteil / RSX-Befehle

A1EQ - ASEB: frei fiir private Binirteile.

ASEC - ASFC: Symbolmatrizen (bei SYMBOL AFTER
234).

ASFD - BFFF: Disk-RAM,BASIC-RAM,Sy-
stem-RAM,Z80- Stack.

CO000 - FFFF:  Bildschirmspeicher.

Wichtige Programmzeilen im Hauptprogramm

(PLOTTER.001).

10 ... Kaltstart

60 ... Hauptschleife !
70 ... Untermenue “FUNKTIONEN*“
90 ... Untermenue “AKTIONEN*“

200 ... Funktionsliste ausgeben / Funktion auswihlen

220 ... Achsenkreuz dndern

330 ... Untermenue “INTEGRAL“

370 ... Tangente zeichnen

380 ... Modus “LINIE ZIEHEN* aktivieren

390 ... Untermenue “DRUCKER*“

430 ... Untermenue “DISKETTE“

500 ... Untermenue “SYSTEM*“

530 ... Bild 16schen

540 ... Programm beenden

550 ... Unterprogramm “AUF TASTE WARTEN*.

590 ... Input-Routine

650 ... Menue-Auswahl

740 ... Unterprogramm “WORKSHEET*“

1050 ... Unterprogramm “FUNKTION PLOTTEN“

1100 ... Fehler-Abfangroutine

(M. Folz/IB)

1 REM -——- [523]
2 REM --- PLOT IT! - Mehr als ein Funkt [2510]
ionsplotter
3 REM --- [523]
4 REM --- [523]
5 REM --- (C) ESCape! Software 1987, gesc ([4579]
hrieben von Michael Folz
6 REM --- [523]
7 REM --- (G) russ an alle (Fast alle!) [2562]
8 REM --- [523]
9 REM [272]
10 CALL &BBOO:CALL &BB4E:CALL &BBFF:CALL & [11619]
BC65:CALL &BCA7:DEFINT b-z:DEFSTR a:PORE &

Listing: Plot it
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BDEE, &C9:POKE &AC00,255:POKE &BE78,255:0N
ERROR GOTO 800:GOSUB 810:SYMBOL AFTER 234:
MEMORY &5FFF

20 GOSUB 30:GOSUB 170:GOSUB 460:PLOT-8,-8,
1:RUN"!plotter.001"

30 READ i:WHILE i<>-1:FOR j=0 TO 7:READ a:
z(j)=VAL("&"+a) :NEXT:SYMBOL i,z2(0),z(1),2(
2),z(3),2(4),2(5),2(6),2(7) :READ i:WEND:RE
TURN

40 REM *»* SYMBOL DEFINITIONEN (ab 234)
50 DATA 234,66,18,3C,66,66,7E,66,0

60 DATA 235,66,3C,66,66,66,66,3C,0

70 DATA 236,66,00,66,66,66,66,3C,00

80 DATA 237,66,00,78,0C,7C,CC,76,00

90 DATA 238,66,00,3C,66,66,66,3C,00

100 DATA 239,66,00,66,66,66,66,3E,00

110 DATA 245,00,00,66,99,99,66,00,00

120 DATA 246,04,7E,04,00,00,00,00,00

130 DATA 247,7C,82,82,84,40,40,40,40

140 DATA 248,20,20,10,10,08,08,04,04

150 DATA 249,02,02,02,02,21,41,41,3E

160 DATA -1

170 READ i:WHILE i<>-1:READ j1,3j2,3j3:KEY D
EF i,1,31,32,33:READ i:WEND:RETURN

180 REM *** TASTATUR-DEFINITIONEN

190 DATA 72,&f4,&£f0,&f8

200 DATA 73,&£f5,&f1,&f9

210 DATA 74,&f6,&£f2,&fa

220 DATA 75,&f7,&£3,&£fb

230 DATA 76,224,224,224

240 DATA 77,13,13,13

250 DATA 66,1,1,1

260 DATA 68,9,3,3

270 DATA 70,2,2,2

280 DATA 64,&31,&21,168

290 DATA 65,&32,&22,169

300 DATA 57,&33,&23,170

310 DATA 24,&5e,160,245

320 DATA 67,&71,&51,234

330 DATA 59,&77,&57,237

340 DATA 17,&5b,&7b, 247

350 DATA 69,&61,&41,235

360 DATA 60,&73,&53,238

370 DATA 19,&5d,&7d,248

380 DATA 71,&7a,&b5a,236

390 DATA 63,&78,&58,239

400 DATA 62,&63,&43,241

410 DATA 22,&5c,&60,249

420 DATA 58,&65,&45,164

430 DATA 50,&72,&52,165

440 DATA 51,&74,&54,144

450 DATA -1

460 FOR I=0 TO &1DD STEP &10:Z=0:FOR J=1 T
O I+&F:READ A$:POKE J+&AQ00,VAL("&"+AS) :2=
Z+VAL("&"+AS) :NEXT J:READ A$:IF VAL("&"+A$
)<>Z THEN GOTO 480

470 NEXT:CALL &AO00O:IF PEEK(&AC01)<>&C9 TH
EN PORE &Al13F,&97:PORE &Al14B,&AB:PORE &Al4
C,&E7 :RETURN ELSE RETURN

480 MODE 2:PRINT"Checksum error in Zeile";
500+(I/&10)*10;"™ !!1!1":STOP

490 REM #** BINAER-TEIL (ab #A000)

500 DATA 21,12,A0,01,16,A0,C3,D1,BC,7E,B7,
C8,CD,5A,BB,23,07DC

510 DATA 18,F7,00,00,00,00,2A,A0,C3,6C,AQ,
C3,45,A0,C3,8A,069D

520 DATA BB,C3,24,A1,C3,33,A1,C3,50,A1,57,
49,4E,44,4F,D7,07E6

530 DATA 53,48,49,46,D4,43,49,4E,D6,42,41,
D2,49,4E,53,45,0632

540 DATA 52,D4,48,C3,00,DD,6E,04,DD,66,05,
E5,DD,5E,02,DD,07C7

550 DATA 56,03,DD,4E,00,DD,46,01,B7,ED,52,
E1,30,0B,B7,ED,0Q075E

560 DATA 4A,EB,B7,ED,4A,EB,ED,B8,C9,ED,BO,
Cc9,CD,13,A1,E5,0B48

570 DATA D5,1C,1C,14,14,14,25,2D,E5,D5,21,
00,00,11,18,4F,03EE

580 DATA CD,66,BB,D1,E1,15,7A,94,47,05,05,
48,24,2C,E5,CD,075E

590 DATA 75,BB,El1,3E,96,CD,5A,BB,3E,9A,CD,
5A,BB,10,FB,3E,08CA

600 DATA 9C,CD,5A,BB,7B,95,47,18,10,3E, 95,
CD,5A,BB,7A,CD,07F9

610 DATA 6F,BB,21,0B,Al1,CD,09,A0,E1,2C,E5,
CD,75,BB,10,E9,0855

Listing: Plot it

[4357]

[8018]

[1843]
[1678]
[1396]
[1658]
[1561]
[1166]
[1420]
[1048]
[1015]
[1077]
[1514])
[1725]
[199]

[7138]

[2065]
[1130]
[1004)
[788]
[434]
[966]
[784]
[639]
[372]
[448]
[740]
[919]
[937]
[791]
{950}
[975]
[638]
[898]
[441]
[1085]
[856]
[571]
[943]
[512)
[684]
[862]
[743)
[199]
[6150]

[5265]

[4816]

[2822]
[2227]

(1889]
[2438]
[2042]
[2759]
[2163]
[2959]
[2473]
[2380]
[3758]
[2786]

[3378]

620 DATA 3E,93,CD,5A,BB,41,3E,9A,CD,5A,BB,

10,FB,21,0B,A1,0786

630 DATA CD,09,A0,7A,CD,6F,BB,CD,5A,BB, 3E,

99,CD,5A,BB,E1,0963

640 DATA 2C,24,24,CD,75,BB,3E,16,CD,5A,BB,
3E,01,CD,5A,BB,06C8

650 DATA 3E,CF,41,04,04,CD,5A,BB,10,FB, 3E,

16,CD,5A,BB,AF, 0728

660 DATA CD,5A,BB,D1,E1,CD,66,BB,C3,6C,BB,

95,16,01,CF,CF,09B6

670 DATA 16,02,00,DD,5E,00,DD,6E,02,DD, 56,

04,DD,66,06,25,0545

680 DATA 2D,15,1D,C9,DD,7E,00,47,CD,8A,BB,

3E,09,CD,5A,BB, 0705

690 DATA 10,F6,C9,DD,66,03,DD,6E,02,23,7E,

23,66,6F,CD,A6,076E

700 DATA BD,DD,56,01,DD,5E,00,CD,00,B9,CD,

D2,E6,C3,03,B9,08B6

710 DATA 21,CA,Al1,CD,BE,Al1,11,00,00,21,D0,

Al,CD,BE,A1,06,078D

720 DATA 3C,AF,CD,2B,BD,30,FA,10,F8,3E,42,

CcD,1E,BB,C0,21,07D9

730 DATA D7,Al1,CD,BE,Al1,21,00,00,E5,D5,CD,

FO,BB,47,87,80,0945

740 DATA CB,27,CB,27,32,DC,21,D1,E1,13,E5,

D5,CD,F0,BB,47,09D1

750 DATA 87,80,47,3A,DC,Al,B0,4F,D1,E1,CD,
2B,BD,30,FB,79,090F

760 DATA CD,2B,BD,30,FB,1B,23,23,7C,B7,28,

cCc,7D,FE,68,20,076B

770 DATA C7,13,13,7A,FE,02,20,A1,7B,FE, 80,

20,9C,C9,7E,FE, 0822

780 DATA FF,C8,CD,2B,BD,30,F7,23,18,F4,1B,

40,1B,33,07,FF, 0781

790 DATA OD,OA,1B,4B,3C,00,FF,1B,4B,68,01,

FF,00,00,00,00,0386

800 WINDOW 5,36,8,15:PEN 3:PAPER 1:CLS:PRI

NT TAB(9)"**% FEHLER ***":PRINT:PRINT" Com

puter zuruecksetzen und den Ladevorgan

g wiederholen!":LOCATE 3,7:PRINT" (C) ESCa

pe! Software 1987"; :WHILE-1:WEND

810 MODE 1:TAG:FOR i=550 TO 260 STEP-5:PLO

T-2,-2,3:MOVE 600-i,i/1.5:PRINT"IT!"; :PLOT
-2,-2,2:MOVE 1i,i/1.5:PRINT"PLOT"; :NEXT:TAG

OFF:FOR i=6 TO 20:INK 2,i:INK 3,26-i:FOR j

=1 TO 50:NEXT:NEXT

820 PEN 1l:a$=" PLOT IT! Mehr als
ein Funktionsplotter... (C) ESCape
! Software 1987, geschrieben von Michael F

olz fuer CPC International Gruss an Ev
a & Jochen b

830 b$=a$:c$="":WHILE c$="":i=1:WHILE LEN(

b$)-1i>26 AND c$="":LOCATE 8,25:CALL &BD19:
PRINT MIDS$(b$,1i,26);::i=i+1:c$=INKREYS:WEND:

b$=RIGHTS (b$, 26) +a$:WEND:LOCATE 6, 25:PRINT
"Lade PLOT IT! - bitte warten."; :RETURN

1 REM ---

2 REM --- PLOT IT!
tionsplotter...

3 REM ---

4 REM ---

5 REM ——- (C) ESCape! Software 1987, ¢
eschrieben von Michael Folz

6 REM —--
7 REM ——-
e!)

8 REM ---
9 REM

10 DEFINT b-z:DEFSTR a:DEFREAL X,y:DIM am(
15,15) ,zm(15) ,a£(10) ,xi1(10),%xi2(10) :ON ER
ROR GOTO 1030:O0N BREAK GOSUB 870

20 Xrl=—4:xr2=4:yrl=-4:yr2=4:xs=1:xp=320:y
p=200:£fs=1

30 i=1:WHILE zm{(i-1)<>-1:READ zm(i) :FOR j=
0 TO zm(i) :READ am{i,j) :NEXT:i=i+1:WEND:FO
R i=0 TO 3:READ as (i) :NEXT:FOR i=0 TO 2:RE

- Mehr als ein Funk

(G) russ an alle (Fast all
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[2791]
[2922]
[2443]
[3502]
[2400]
[2781]
[2934]
[2045]
[2618]
[2493]
[4455]
[2973]
[2588]
[3508]
[2478]
[3132]
[2662]
[3802]

[13263)

[10867}

[14475]

[10421]

[523]
[2413]

[523]
[523]
[4579]

[523]
[2562]

[523]
[272}
[6653]
[4291]

[9062]
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Anwendungen

AD £S8(i),£(i):INK i, £ (i) :NEXT:BORDER f(2):
READ ic

—

GOSUB 970:GOSUB 980

270 NEXT:fs=i:RETURN [1185]
40 MODE 2:WINDOW#1,1,80,24,25:WINDOW#2,1,8 [4940] 280 IF af(fs)=""THEN 890 ELSE z=3:GOSUB 65 [7621]
0,1,23:0RIGIN 0,40,0,640,40,400 0:2za=zy:GOSUB 850:GOSUB 890:zz=2:GOSUB 680
50 GOSUB 840:GOSUB 950:GOSUB 910:GOSUB 960 [2117] :IF zy=-1 THEN RETURN ELSE y=0:x1=(ABS(xil
:GOSUB 880 (£s))+ABS(xi2(fs)))/500:0N za GOTO 290,300
60 GOSUB 690:2z=1:GOSUB 650:IF zy=-1 THEN G [7945] , 310
OSUB 890:GOTO 60 ELSE ON zy GOSUB 70,220,2 290 FOR x=xil(fs)TO xi2(fs) STEP x1:y=y+FNy [16226)]
80,320,330,340,380,450,480,490:GOTO 60 (g)*xl:NEXT:IWINDOW,ZS,55,12,18:PRINT xi2(
70 GOSUB 890:az="Funktion anwaehlen":GOSUB [3684] fs) :PRINT" "CHR$(247) :PRINT" "CHRS (248)"
200 f(x) dx ="y:PRINT" “CHR$ (249) : PRINT xil(
80 IF zy=-1 THEN 890 ELSE fs=zy [2477] fs) :GOSUB 520:GOTO 890
90 z=2:GOSUB 650:zy=2zy-1:IF zy=0 THEN IF a [10354] 300 FOR x=xil(£s)TO xi2(fs)STEP X1l:y=y+ABS [10251]
f(£s)=""THEN 90 ELSE GOSUB 970:GOTO 890 EL (FNy(x)*xl):NEXT:IWINDOW,25,55,13,16:PRINT
SE IF 2y=-2 THEN 70 ELSE ON zy GOTO 100,19 :PRINT TAB(3)"A ="y"FE.":GOSUB 520:GOTO 89
0,120,140,160,180 0
100 IF RIGHTS$(af(fs),1)<>" "AND af(fs)>"" [12345] 310 FOR x=xil(£fs)TO xi2(fs)STEP x1:y=y+FNy [8960]
THEN GOSUB 1050:GOTO 70 ELSE az=RIGHTS (af( (X)‘2*x1:NEXT:IWINDOW,25,55,13,16:PRINT:PR
fs),68) :zm=67: |WINDOW, 3,77,23,23:PRINT"f (x INT TAB(3)"V ="y*PI"VE.":GOSUB 520:GOTO 89
}=";:GOSUB 540:IF az=SPACES$(zm)THEN af(fs) 0
=""ELSE af(fs)="f(x)="+az+" " 320 GOSUB 890:IF af(fs)=""OR zf=0 THEN RET [9758]
110 az="DEF FNyY"+CHRS (64+fs)+" (x)="+az+":D [4779] URN ELSE 2z=0:GOSUB 680:ym=FNyl( (xp-x0%)/x
EF FNy(x)=FNy"+CHRS$ (64+fs)+" (x) :RETURN"+CH £)*yf:MOVE xp-80,-ym* (80/xf)+yp:DRAW xp+80
RS$(0) : | INSERT,@az, 5999+£fs:GOTO 70 yYm* (80/xf)+yp,1:GOTO 670
120 IF af(fs)=""THEN 90 ELSE az="Ablage de [13323] 330 z1=-1:2f=0:GOSUB 890:zz=3:GOTO 680 [2327]
r Ableitung zu "+LEFT$(af(fs),31) :GOSUB 20 340 z=4:GOSUB 650:IF zy=-1 THEN 890 ELSE I [6576]
0:IF zy=-1 THEN 70 ELSE IF RIGHT$(af(zy),1 F (INP (&F500)AND 64)=0 THEN zz=7:GOSUB 680:
)>"W"OR zy=fs THEN GOSUB 1050:GOTO 120 ELS ON 2y GOSUB 350,360:GOTO 340 ELSE GOSUB 10
E af(zy)="f(x)=Ableitung zu "+LEFTS$(af(fs) 60:GOSUB 650:GO0TO 340
,54) +CHRS (64+£s) 350 GOSUB 890:WIDTH 255:!HC:PRINT#8,CHRS (6 [2865]
130 af(fs)=LEFT$(af (£8),72)+"X":az="GOSUB" [12353] 4) :RETURN
+STRS$ (5999+fs)+" :DEF FNy"+CHRS (64+zy)+" (x) 360 WIDTH 80:PRINT#8,CHRS(64):PRINT#B,"Lis [10618]
=(-FNyY"+CHRS (64+fs) +" (x) +FNy"+CHRS (64+fs) + te der aktuellen Funktionen" :PRINT#8, STRIN
"(x+.01)) *100:DEF FNy (x) =FNy"+CHRS (64+zy) + GS(80,"-"):FOR i=1 TO 10:PRINT#8,USING" ##:
"(x) :RETURN"+CHRS (0) : | INSERT, ®az,5999+zy: f ";1i; :PRINT#8,LEFTS (af (i),72); :IF MID$(af (
s=zy:GOTO 70 i),72,1)<>" "THEN PRINT#8, "#"ELSE PRINT#S
140 IF af(fs)=""THEN 90 ELSE az="Ablage de [14153] 370 NEXT:RETURN [940]
r Aufleitung von "+LEFTS$(af(fs),29):GOSUB 380 GOSUB 890:2=5:GOSUB 650:IF zy=-1 THEN [5209]
200:IF zy=-1 THEN 70 ELSE IF RIGHTS(af (zy) 890 ELSE ON zy GOSUB 390,400,410,420,430:6
+1)>"W"OR zy=fs THEN GOSUB 1050:GOTO 140 E OTO 380
LSE af(zy)="f(x)=Aufleitung von "+LEFTS (af 390 GOSUB 440:LOCATE 1,9:PRINT":Lade Bilda [8476]
(fs),52)+CHRS (128+fs) tei (*.P) “;:az="":zm=8:GOSUB 540:GOSUB 89
150 af(fs)=LEFTS$(af(fs),72)+"Y":az="GOSUB" [10205] 0:22=5:GOSUB 680:IF az=SPACES$(8)THEN RETUR
+STRS (5999+fs) +" :DEF FNy"+CHRS (64+2y) +" (x) N ELSE LOAD"!"+az+".P",&6000:RETURN
=FNy"+CHRS(64+fs)+"(x):DEF.FNY(x)=FNy"+CHR 400 GOSUB 440:LOCATE 1,9:PRINT":Speichere [7613]
$(64+zy) +" (x) :RETURN"+CHRS (0) : | INSERT, ®az, Bilddatei (*.P) ";:az="":2m=8:GOSUB 540:GO
5999+2y:£f3=2y:GOTO 70 SUB 890:zz=6:GOSUB 680:SAVE" ! "+az+".P",b,&
160 IF af(fs)=""THEN 90 ELSE az="Ablage de [13897] 6000, &4000: RETURN
r Umkehrung von "++LEFTS$(af(fs), 30) :GOSUB 410 GOSUB 440:LOCATE 1,8:60TO 520 [2384]
200:IF zy=-1 THEN 70 ELSE IF RIGHTS (af (zy) 420 IF PEEK(&A702)=0 THEN|B:RETURN ELSE}A: [2579]
+1)>"W"OR zy=fs THEN GOSUB 1050:GOTO 140 E RETURN
LSE af(zy)="f (x)=Umkehrung von "+LEFTS$(af ( 430 |WINDOW,10,35,16,18:PRINT TAB(5)am(z,z [7628]
fs) ,53)+CHRS (196+fs) y) :PRINT:PRINT" Neue Benutzernummer:";:az=
170 af (fs)=LEFT$(af(fs),72)+"2":az="GOSUB" [8819] HEXS (PEEK (&A701) ,2) :2m=2:GOSUB 540:POKE &A
+STRS (5999+£f9)+" :DEF FNy"+CHRS (64+zy) +" (x) 701,VAL({"&"+az) : RETURN
=FNy"+CHRS (64+fs)+" (X) :RETURN"+CHRS$ (0) : | IN 440 EWINDOW,10,75,15,23:a$="*.p":IDIR,@aS: [2529]
SERT,@az,5999+zy:£fs=2y:G0OTO 70 RETURN
180 IF af(fs)=""THEN 90 ELSE IF RIGHTS(af( [11440] 450 GOSUB 890:2=6:GOSUB 650:IF zy=-1 THEN [3228]
£5),1)>"W"THEN GOSUB 1050:GOTO 70 ELSE zy= 890 ELSE ON zy GOTO 460,470
ASC(RIGHTS (af (fs),1) )AND &3F:af(fs)="":xil 460 |WINDOW,10,40,15,19:PRINT TAB(10)am(z, [10932]
(£8)=xrl:xi2(fs)=xr2:IF 2zy<>32 THEN af(zy) 2y) :FOR i=0 TO 2:PRINT:PRINT" "f$(i)TAB(27
=LEFTS (af (2y),72)+" ":af(fs)="":xil(fs)=xr )"";:az=RIGHTS (STRS(£(i)),2) :2m=2:GOSUB 54
1:xi2(£fs)=xr2:60T0 70 ELSE 70 0:f(i)=VAL(az):INK i,f (i) :BORDER f (2) :NEXT
190 IF af(fs)=""THEN 90 ELSE GOSUB 850:GOS [2944] :GOTO 890
UB 890:GOSUB 970:GOTO 980 470 |WINDOW,10,40,15,17:PRINT TAB(5)am(z,z [7979]
200 zz=0:GOSUB 680: |WINDOW,10,70,5,16:FOR [8190] y) :PRINT:PRINT" Neuer Icon-Code (ASCII) Dg
i=1 TO 10:PRINT USING"##: ";i;:IF af(i)="" :az=RIGHTS (STRS$ (ic),3) :zm=3:GOSUB 540:ic=V
THEN PRINT"nicht definiert."ELSE PRINT LEF AL (az) :GOTO 890
T$(af (i) ,57); 480 az=" Bild loeschen":GOSUB 530:GOSUB 89 [4900]
210 NEXT:PRINT:PRINT"*** "“az;:zz=4:z0=0:zm [4583] 0:IF az="J"THEN zf=0:CLS:GOSUB 910:GOTO 84
=10:2y=£fs:GOSUB 670:GOTO 610 0 ELSE RETURN
220 az=" Achsenkreuz aendern":GOSUB 530:az [3639] 490 az=" Programm beenden":GOSUB 530:IF az [12216]
=UPPERS (az) : IF az<>"J"THEN 890 ="J"THEN MODE 2:PRINT"PLOT IT'!' beendet - N
230 IWINDOW,7,25,16,21:PRINT"Achsenkreuz-G [11068] eustart mit <Ctrl><Enter>.":PRINT:KEY 140,
renzen" :LOCATE 1,3:PRINT"Xmin: ";:az=STRS( "RUN"+CHRS$ (13) :DELETE 6000-ELSE 890
Xrl) :zm=8:GOSUB 540:xr1=VAL(az) :LOCATE 1,4 500 ai="":WHILE ai="":ai=INKEY$:WEND:RETUR [3357]
:PRINT"Xmax: “;:az=STRS$(xr2):GOSUB 540:xr2 N
=VAL(az) : IF xr2<=xrl THEN 230 510 CALL &BBBA:GOSUB 500:CALL &BBS8A:RETURN [2394)
240 LOCATE 1,5:PRINT"Ymin: "::az=STR$(yrl) [9271] 520 PRINT:PRINT TAB(5)"Weiter mit <Enter>. [6374]
:GOSUB 540:yri1=VAL(az) :LOCATE 1,6:PRINT"Ym ";:ai="":WHILE ai<>CHR$(13):GOSUB 500:WEND
ax: ";:az=STRS$(yr2):GOSUB 540:yr2=VAL(az): :RETURN
IF yr2<=yrl1l THEN 240 ELSE CLS#2:GOSUB 910: 530 |WINDOW,20,40,18,20:PRINT az:PRINT:PRI [5455])
GOSUB 880 NT" Sicher (j/N}: ";:az="N":zm=1:GOSUB 540
250 az=" Funktionen zeichnen":GOSUB 530:GO0 [5472) :az=UPPERS (az) :RETURN
SUB 890:IF az<¢>"J"THEN RETURN 540 zj=1:IF LEN(az)<zm THEN az=az+SPACES$ (z [6220]
260 i=fs:FOR fs=1 TO 10:IF af(fs)<>""THEN [3484) m-LEN(az))ELSE IF LEN(az)>zm THEN az=LEFTS
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Anwendungen

(az,zm)

OR VAL(az)>360 THEN 810 ELSE yp=VAL(az)

550 ZZ=1:ZX=POS(#0)2ZY=VPOS(#0):PRINT"["&Z [4461] 820 LOCATE 30,2:PRINT SPACES(12);::WINDOW S [3767]
"y, WAP 1:GOTO 700
560 LOCATE zx+zz,zy:GOSUB 510:2i=ASC(ai):I [7603] 830 xs=xs*8:IF xs>64 THEN xs=0.125 [2486]
F zi=13 OR zi=224 THEN RETURN ELSE IF zi=2 840 LOCATE#1,61,2:PRINT#1, "Aufloesung:"as( [3615]
42 AND zz>1 THEN zz=22-1:GOTO 560 ELSE IF LOG10 (xs)+1) CHR$ (18) ; : RETURN
zi=243 AND zz<zm THEN zz=zz+1:GOTO 560 850 IWINDOH,7,25,16,19:PRINT"Intervallgren [9325]
570 IF 2i=16 THEN az=LEFTS$(az,zz-1)+RIGHTS [10904] zen" :LOCATE 1,3:PRINT"Xmin: "::az=STRS (xil
(az,zm-zz)+" "ELSE IF 2i=127 AND zz>1 THEN (£s)) :2m=8:GOSUB 540:xil(fs)=VAL(az):IF xi
z2=zz-1:az=LEFT$ (az,zz-1) +RIGHTS (az, zm-zz 1(fs)<xrl THEN xil(fs)=xrl
)+" "ELSE IF zi=3 THEN zj=zj XOR 1 ELSE 59 860 LOCATE 1,4:PRINT"Xmax: ";:az=STR$(xi2( [10699]
0 ‘ fs)) :GOSUB 540:xi2(fs)=VAL(az):IF xi2(fs)<
580 LOCATE zx+1,zy:PRINT az;:GOTO 560 [1839] =xil(£s)THEN 850 ELSE IF xi2(fs)>xr2 THEN
590 IF 2i<32 OR 2zi>126 THEN 560 ELSE IF zj [10781] xi2(fs)=xr2
THEN az=LEFTS$ (az,zz-1)+ai+MID$(az,zz,zm-z 870 RETURN [5551
2) :IF zz<zm THEN 2zz=2zz+1:GOTO 580 ELSE 580 880 |SHIFT, &C000,&6000,&4000:RETURN [1624]
ELSE MID$(az,zz,1)=ai:PRINT ai;:IF zz<zm 890 |SHIFT, &6000,&C000,&4000 [1075]
THEN z2=2z+1:GOTO 560 ELSE 560 900 WINDOW 1,80,1,25:LOCATE#1,1,2:PRINT#1, [3767]
600 zy=1 (5621 CHRS$(18) ; :GOSUB 960:GOTO 840
610 LOCATE 1,zy+zo:!{BAR,zz:GOSUB 500:zi=AS [10774) 910 y£=360/(ABS(yrl)+ABS (yr2)):x£=640/(ABS [6538]
C(ai) :IF zi=224 OR zi=13 THEN RETURN ELSE (xrl) +ABS (xr2)) :yO%=yf*ABS (yrl) :x0%=xf*ABS
IF zi=1 THEN zy=-1:RETURN ELSE LOCATE 1,zy (xrl) :MOVE 0,yO%:DRAWR 640,0:MOVE x0%,0:DR
+20: |BAR,2z:IF 2zi=240 THEN zy=zy-1 ELSE IF AWR 0,360
zi=241 THEN zy=zy+l 920 FOR zi=1 TO £s:IF xil{zi)<xrl THEN xil ([2676]
620 IF zy<l THEN zy=zm ELSE IF zy>zm THEN [2075] (zi)=xr1
zy=1 930 IF xi2(zi)>xr2 THEN xi2(zi)=xr2 [1196]
630 GOTO 610 [411) 940 NEXT:RETURN [940]
640 GOSUB 880 [1060) 950 FOR i=1 TO 10:xil(i)=xrl:xi2(i)=xr2:NE [2569]
650 IF z=1 THEN|WINDOW,5,20,5,5+zm(z)+2:2zz [7607} XT:RETURN
=16 ELSE IF z=2 THEN|WINDOW,50,65,14,23:z2z 960 LOCATE#1,30,1:IF af(fs)=""THEN PRINT#1 [11862]
=16 ELSE|{WINDOW,20,50,8,8+zm(z)+4:2zz=31 +CHR$ (24)" Keine Funktion "CHR$(24)CHR$(18
660 LOCATE(zz-LEN(am(z,0)))/2+1,1:PRINT am ([10256] ) ; :RETURN ELSE PRINT#1,USING"##: ";fs;:PRI
(z,0) :FOR zi=1 TO zm(z) :LOCATE (zz-LEN(am(z NT#1,LEFTS$ (af (fs),47) ; :GOTO 970
,2i)))/2+1,zi+3:PRINT am(z,zi) :NEXT:zo=3:2 970 ON fs GOSUB 6000,6001,6002,6003,6004,6 [6500]
m=zm(z) :GOSUB 600 :RETURN 005,6006,6007,6008,6009:DEF FNyl (x)=(-FNy(
670 LOCATE#1,1,2:PRINT#1,SPACES(29);:RETUR [2419] %) +FNy (x+0.01) ) *100 :RAD: RETURN
N 980 2z2=1:GOSUB 680:GOSUB 960:2z=ASC (RIGHTS [13647]
680 GOSUB 670:LOCATE#1,1,2:PRINT#1,CHRS (24 [5593] (af(fs),1)) :zp=-1:21=(ABS (xrl) -ABS(xil(fs)
JCHRS$ (32)am(7,2z2z) CHRS$ (32) CHRS (24) ; : RETURN )) *x£:22=(ABS (Xrl)+ABS(xi2(fs)))*xf:IF zz>
690 zp=0:z1=xil(fs) *xf+x0%-2:22=xi2(fs)*xf [4885] 196 THEN za=SGN(FNyl(xil(fs))):MOVE FNy (xi
+x0%+2:PRINT CHRS (23)CHRS (1) ; : TAG 1(fs))*yf+y0%,z1 ELSE MOVE z1,FNy(xil(fs))
700 LOCATE#1,1,1:IF zf=0 THEN PRINT#1,USIN [11684] *yf+y0%:y=0
G"xpos=### ypos=### ":Xp:yp;:GOTO 990 FOR z=z1 TO z2:IF z2z>196 THEN IF SGN(F [10774]
720 ELSE x={xp-x0%)/xf:yp=FNy (x) *yf+y0%:PR Nyl((z-x0%)/xf))<>za THEN z=22+1:GOTO 1020
INTHL, USING"x=###.### £ (x)=R#4#. 444 ";x; ELSE zx=FNy((2-x0%) /xf) *xf+x0%:y=(z-x0%) /
FNy(x); xf ELSE IF 2z2>128 THEN y=y+FNy( (z-x0%)/xf)
710 IF zp THEN LOCATE#1,12,1:PRINT#1,"nich [10250] /xf:zx=z ELSE y=FNy((z-x0%)/xf):zx=z
t definiert";:LOCATE#1,12,2:PRINT#1, SPACES 1000 zy=y*yf+y0%:IF zy>360 OR zy<0 THEN zp [5431]
(14) ; :zp=0 ELSE LOCATE#1,12,2:PRINT#1,USIN =-1 ELSE IF zp THEN MOVE zx,zy:zp=0 ELSE D
G"E£' =HE##.### " ;FNyl(x); RAW zx,zy
720 MOVE xp,yp:CALL &BD19:PRINT CHR$(ic);: [6163] 1010 IF INKEY$=CHRS (1)THEN z=z2+1 [574]
GOSUB 500:MOVE xp,yp:PRINT CHR$(ic);:MOVE 1020 NEXT:GOTO 670 [985]
XP,YP:zi=ASC(ai) 1030 IF ERR=2 THEN|WINDOW,b27,53,10,15:PRIN [12528]
730 IF zi=224 THEN TAGOFF:PRINT CHR$(23)CH [2268] T" SYNTAX ERROR in Funktion.":PRINT:PRINT"
R$(0);:21=0:GOTO 880 Plotvorgang unterbrochen.":PRINT" Bitte F
740 IF zi=240 AND NOT zf THEN yp=yp+xs ELS [13699] ehler korrigieren!":GOSUB 520:RESUME 890
E IF 2zi=241 AND NOT zf THEN yp=yp-xs ELSE 1040 zp=-1:RESUME NEXT [2035]
IF 2i=242 THEN xp=xp-xs ELSE IF zi=243 THE 1050 |WINDOW,27,53,9,14:PRINT TAB(5)"Zugri [10584]
N xp=xp+xs ELSE IF zi>31 AND NOT zf THEN P ff verweigert.":PRINT:PRINT" Die Funktion
RINT ai;:xp=XPOS:yp=YPOS ELSE IF zl=0 THEN ist zur Zeit fuer Bearbeitung gesperrt.";
770 :GOTO 520
750 IF zf THEN IF xp<zl THEN xp=z1 ELSE IF (7777] 1060 |WINDOW,27,53,9,11:PRINT TAB(4)"Druck [5964)]
xp>z2 THEN xp=z2 ELSE ELSE IF xp<0 THEN x er nicht bereit.":GOSUB 520:GOTO 890
p=0 ELSE IF xp>632 THEN xp=632 ELSE IF yp< 1070 DATA 10,Hauptmenu,Funktionen,Achsenkr [5549]
0 THEN yp=0 ELSE IF yp>360 THEN yp=360 euz,Integral, Tangente,Gerade,Drucker,Diske
760 IF z1 THEN IF zl=1 THEN MOVE zx1,zyl:D [14260] tte,System,Bild loeschen,Beenden
RAW 2x2,zy2:MOVE 2zx1,zyl:zx2=xp:zy2=yp:DRA 1080 DATA 7,Aktionen,Anwaehlen,Eingeben,Pl [3158]
W zx2,zy2:IF zi=2 THEN zl=-1:zz=3:GOSUB 68 otten,Ableitung,Aufleitung,Umkehrung, Loesc
0:GOTO 700 ELSE ELSE IF zi=2 THEN zl=1:zxl hen
=Xp:zyl=yp:zX2=xp:zy2=yp:zz=4:GOSUB 680:GO 1090 DATA 3,Integral,Berechnung,Flaechenbe [5029]
TO 700 ELSE ELSE 700 rechnung, Drehkoerpervolumen
770 IF zi=1 THEN IF z1 THEN z1=0:GOSUB 670 [14689] 1100 DATA 2,Drucker,Hardcopy,Funktionslist [1580]
:GOTO 700 ELSE GOSUB 890:GOTO 700 ELSE IF e
2i=2 AND af(fs)<>""AND NOT zl1 THEN zf=zf X 1110 DATA 5,Diskette,Bild laden,Bild speic {4836]
OR 1:LOCATE“1,12'2;PRINT#1'SPACES(14);:GOT hern,Disk Katalog,Laufwerk wechseln,Benutz
O 700 ELSE IF zi=9 THEN GOSUB 830:GOTO 700 er wechseln
780 IF zi<>13 THEN 700 ELSE WINDOW SWAP 1 [2118) 1120 DATA 2,System,Farben aendern, Iconanpa [3098]
790 IF zf THEN LOCATE 30,2:PRINT"x=";:az=S [5434] Ssung
TRS (x) :2m=8:GOSUB 540:IF VAL(az)<xil (fs)OR 1130 DATA 7,Warten,Plot,Rechnung,Gerade 1. [5207)
VAL{az)>xi2(fs) THEN 790 ELSE xp=VAL (az) *x Punkt,Gerade 2.Punkt,Laden, Speichern, Druck
£+x0%:GOTO 820 sn
800 LOCATE 30,2:PRINT"xXpos=";:az=RIGHTS$(ST ([7127] 1140 DATA -1 [199)
RS (INT(xp)),3) :zm=3:GOSUB 540:IF VAL({(az) <0 1150 DATA Fein,Standard,Mittel,Grob [2708]
OR VAL(az)>640 THEN 800 ELSE xp=VAL{az) 1160 DATA Hintergrund,0,Vordergrund,26,Ran [3726]
810 LOCATE 30,2:PRINT"ypos=";:az=RIGHTS (ST [5528] dfarbe, 0
RS (INT(yp)),3) :2m=3:GOSUB 540:IF VAL{az)<0 1170 DATA 244 [250]
Listing:Plot it Listing:Plot it
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Prive b1 mar B I

BiRIBIBIF

o |

Bild 1: Hier wird das Menuefile erstellt.

Der Menue-Generator

Beim Ansehen des CATALOGS der Diskette siecht man oft-
mals sehr seltsame Filenamen, bei denen man auf Anhieb
nicht genau weil}; welche Funktion diese Programme inner-
halb des Computers ausiiben, um es einmal vorsichtig zu
formulieren. Oder wuBten sie z.B. direkt, daBl die Datei
“SCHPLAVER.BAS* eine Schallplatten — Verwaltung
beinhaltet?

Viel komfortabler ist da schon ein Programm, welches Thnen
auf Anhieb sagt, wie die Datei richtig heit und sie danach auch
noch in den Computer lidt und automatisch startet. Der Me-
nue-Generator ist so ein Programm.

Erstellen eines Menues

Nach dem Start des Menue-Generators wird im oberen Bild-
schirmteil das Directory angezeigt. Der CPC fragt jetzt nach
dem Namen des zu erstellenden Menues. Man kann hier auch
einfach die ENTER- (RETURN-) Taste driicken, dann wird als
Name automatisch “0“ angenommen. Dies kann ganz niitzlich
sein, denn ein Ladefile mit dem Namen “0¢ 148t sich gut mer-

UTILITIES

LOCKSMITH = Kopierprogranm
DESIGNER - Malprogranm
ENULATOR -~ 464

GENA - Assembler

FASTFORMAT - Formatierroutine
CHECKSUMMER -~ 464

CONTEXT - Testverarbeitung
DIRMON - Monitor

A
B
C
D
E
F
G
H

Bild 2: Das fertige Menuefile.

ken und leicht starten. (Beim CPC 6128 betiitigt man bei ge-
driickter CONTROL-Taste nacheinander die “0* im Zehner-
block, die Cursor-Links-Taste und die kleine ENTER-Taste.
Durch diese einfache Tastenkombination wird das File “0* ge-
startet). "

Als Zweites kann man die Uberschrift fiir das Menue eingeben.
Danach ist noch die Anzahl der Programme (nicht der Files)
einzutragen. Ist dieses auch geschehen, werden nacheinander
die jeweiligen Namen der Programme und die dazugehorigen
Loaderfiles eingetippt. Beim Programmnamen kann man ru-
hig die volle Bezeichnung angeben — bis zu 30 Zeichen sind
méglich. Wenn alle Eingaben abgeschlossen sind, wird das Me-
nuefile auf die Diskettenseite geschrieben. Das geschieht zu-
erst in Form einer ASCII-Datei, die dann noch vollautomatisch
in ein Basic-Programm umgewandelt wird.

Benutzen des Menues

Nachdem das Menuefile aufgerufen wurde (wie oben beschrie-
ben), kann man entweder mit Joystick 1, Joystick 2 oder den
Cursortasten einen Pfeil auf und ab bewegen. Wenn der Pfeil
auf dem Namen des zu ladenden Programms zeigt, driickt man
den Feuerknopf/Copy und sofort wird das dazugehérige
Loaderfile geladen und gestartet. (K. Multerer/JB)

Fir den
Programmbhit
des Monats

1.000,—

FUR NI GIET’S NI

Und fiir den
Top-Tip
des Monats

500,—

Das sind doch gute Argumente, Ihr Programm auch einmal zum Hit des
Monats werden zu lassen. Bitte richten Sie Ihre Einsendungen an:

DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbh — Fuldaerstr 6 - 3440 Eschwege

86 cpe Sonderheft 6’88



Anwendungen

fUr 464-664-6128

{
10 ' XX%¥%X Menue—-Generator XXxxXx
20 '
30 ' geschrieben im Juli 1987
40 ' von Klaus Multerer (Multi)
50 !
60 ' KKKKK ————————m—————— KKK KK
70 !
80 ' Xxxx Initialisierung XXx
90 '

100 MODE 1:CLS:IFK 0,3:INK 1,15:INK 2,24:1
NK 3,26:BORDER 3

110 SYMBOL 240,102,68,102,102,102,102,60,0
120 SYMBOL 241,102,0,102,102,102,102,62,0
130 SYMBOL 242,60,102,102,108,102,102,108,
96

140 LOCATE 14,2:PEN 2:PRINT "MEN'+CHR$ (240
)+"-GENERATOR" : PRINT: PRINT: PEN 1

150 PLOT 200,388,3:DRAV 434,388:DRAV 434,3
64:DRAV 200,364:DRAV 200,388

160 PLOT 194,394:DRAV 440,394:DRAV 440,358
: DRAV 194,358: DRAV 194,394

170 DRAV 200,388:PLOT 434,388:DRAV 440,394
: PLOT 440,358:DRAV 434,364:PLOT 194,358:DR
AV 200,364

180 LOCATE 4, 12:PRINT "Bitte gew’+CHR$(241
Y+"nschte Diskette einlegen”

180 LOCATE 10, 14:PRIKT "und eine Taste dr"
+CHR$(241) +"cken"”

200 WHILE INKEY$<>'"':WEND

210 VHILE INKEY$="':VEND

220 PRINT STRINGS$(50,CHR$(11>)

230 °
240 '
250 °
260 MODE 2:VINDOW 5,77,2,16: VINDOWV #1,3,78
,19,24: !DIR: PAPER #1,1:PEN #1,0:CLS #1

270 PLOT' 4,4:DRAV 636, 4: DRAW 636, 122: DRAV
4,122:DRAV 4,4

280 PLOT 8,8:DRAV 632,8: DRAV 632, 118: DRAV
8,118:DRAV 8,8

290 PLOT 4,130:DRAW 636, 130: DRAV 636,394:D
RAV 4,394:DRAV 4,130

300 PLOT 8,134:DRAW 632, 134: DRAV 632,390:D
RAV 8,390:DRAV 8,134

310 PRINT #1,"VWie soll das Men'"+CHR$(241)>+
"file hei”+CHR$(242)+"en"

320 LOCATE #1,29,1: INPUT #1,name$: IF name$
="" THEN name$='"0":LOCATE #1,31,1:PRINT #1
5 " o"

330 a=INSTR(name$,"”."): IF a=0 THEN ex=0 EL
SE ex=1

340 IF ex=1 ARD a>9 OR ex=1 AND a=1 OR ex=
1 ARND LEN(name$)>12 THEN LOCATE #1,30,1:PR
INT #1, SPACE$(47):GOTO 320

350 IF ex=1 ARD LEN(name$)-st>3 OR ex=1 AN
D st=1 THEN LOCATE#1,30, 1: PRINT#1,SPACES (4
7>:GOTO 320

360 IF ex=0 AND LEN(name$)>8 THEN LOCATE #
1,80, 1: PRINT #1, SPACE$(47):GOTO 320

370 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,SPACE$(150)>:L0OC
ATE #1,1,2:PRINT #1,"Vie soll die "+CHRS(2
40)+"berschrift des Men”+CHR$(241)+"'s lau
ten";

380 LOCATE #1,43,2: INPUT #1,uebers$: IF LEN(
ueber$)>40 THEN GOTO 370

390 INPUT #1,"VWieviele Programme"; progs: IF
progs<l OR progs>20 THEN CLS #1:GOTO 390
400 IF progs>10 THEN DIM nam$(progs):DIM 1
0% (progs)

410
420 '
430
440 CLS #1

450 FOR i=1 TO progs

%% Bildschirmaufbau XXX

X% Abfrage der Namen XXX

Listing: Menue-Generator

(13041
{1171

(22691
[2819]
[1171

[1091]
(1171

[1272]
[117]

[4379]
[23761]
[2755]
[28011
[3565]
[3602]
[3013]

£35181]

[5569]
[3314]
[1786]
[1607]
[1531]
[117]

[1678]
[1171

[6257]
[2115]
[2163]
[23601]
[39861]
[39511]

[3411]

(24181

(65681

(31551

(41781

[4620]

[3247]
[47865]
[2089]

[1171
(22781
[117]
[373]
{3841

460 LOCATE #1,3,2:PRINT #1," Name
mm Nummer *;1i;:INPUT #1,nam$(i)
470 IF nam$(1)="" THEN 460 ELSE IF LER(nam
$(1))>30 THEN CLS #1:GOTO 460
480 IF 1i=progs THEN PEN 0:KEY 128,CHR$(13)
+"a$="+CHR$ (34> +" 0" +CHR$(34)+": |era, @a$: sa
ve'"+CHR$ (34)+" 0" +CHR$(34)+CHR$(13)+"call &
bb00: pen 1l:cls"+CHR$(13):KEY DEF 18,0,128
ELSE PER 1
490 LOCATE #1,3,4:PRINT #1, " Loadname Pro
gramm Nummer”;i;:INPUT #1,1lo%$(i):IF lo$(1i)
="" THEN WHILE INKEY$<>"":WEND:GOTO 490
500 st=INSTR(lo$(1),'"."):IF st=0 THEN ex=0
ELSE ex=1
510 IF ex=1 AND st>9 OR ex=1 AND st=1 OR e
x=1 AND LEN(lo$(1>)>12 OR ex=1 AND LEN(lo$
(1>)>-st>3 THEN LOCATE #1,3,4:PRINT #1,SPAC

E$(73);: WHILE INKEY$<>"':VWEND:GOTO 490

520 IF ex=0 THEN IF LEN(lo$<(i))>8 THEN LOC
ATE #1,3,4:PRINT #1,SPACE$(73);:WHILE INKE

Y$<>"" : WEND: GOTO 490

530 CLS #1

540 NEXT

550 '

560 '

570 '

580 MODE 1:CLS

590 OPENOUT name$

600 PRINT #9,10 MODE 1:INK 0, 0:BORDER 0:1I

FK 1,15:IFK 2,6: INK 3,26"

610 PRINT #9,'"20 PAPER 0:PEN 3:CLS”

620 xp=(40-LEN(ueber$))/2+1

630 PRINT #9,"30 LOCATE "+STR$(xp)+'",2:PEN
1:PRINT " +CHR$(34)+uebers$+CHR$ (34)+" : LOC=

5"

640 1in=30

650 FOR 1=1 TO prags

660 IF progs>11 THEN zeil=1+3 ELSE zell=iX

243

670 1lin=11in+10

680 PRINT #9,STR$(1lin)>+" LOCATE 5,"+STR$(z

eil)+":pen 3:print "+CHR$(34)+CHRS$(1+64)+C

HR$(34)+";:pen 2:print "+CHR$(34)>+" - "+CH

R$(34)>+"; :pen 3:print "+CHR$(34)+nam$(1>+C

HR$(34)

690 NEXT

700 IF progs>11l THEN locc=4 ELSE locc=5

710 IF progs>11l THEN ste=1:zell=progs+4:ze
111=progs+3:ze=4 ELSE ste=2:zeil=progsx2+5
:zelll=progs*x2+3: ze=5

720 1inn=11in+10:PRINT #9,STR$(1in+10)+"FOR
I=1 TO 100: NEXT I"

730 PRINT #9,STR$(1in+20)+" IF INKEY(49)=0
OR IRKEY(73)=0 OR INKEY(2)=0 THEN LOC=LOC

+"+STR$ (ste)+": IF LOC="+STR$(zelil)+" then

LOC="+STR$(zeill)

740 PRINT #9,STR$(11in+30)+"” LOCATE 4, LOC-"

+STR$ (ste)>+" : PRINT "+CHR$(34)+" "+CHR$(34)

+"; : LOCATE 4,LOC:PRINT CHR$(243)"

750 PRINT #9,STR$(1in+40>+" IF INKEY(48)=0
OR INKEY(72)>=0 OR INKEY(0)>=0 THEN LOC=LOC

-"+STR$ (ste)+": IF LOC=3 THEN LOC="+STR$(ze

Progra

¥%X% Erzeugung der ASCII-Datel XXX

)

760 PRINT #9,STR$(11n+50>+" LOCATE 4,LOC+"
+STR$(ste)+": PRINT "+CHR$(34>+" "+CHR$(34)
+"; : LOCATE 4,LOC:PRINT CHR$(243)"

770 PRINT #9,STR$(1in+60>+" IF INKEY(76)=0
OR INKEY(52)>=0 OR INKEY(9)>=0 THEN FLAG=-1
”

780 11=1in+60

790 FOR 1=1 TO progs

800 IF progs>11 THEN po=1i+3 ELSE po=1i%2+3
810 11=11+10

820 PRINT #9,STR$(1i>+" IF FLAG AND LOC="+
STR$(po>+" THEN CALL &BBO3:RUR"+CHR$(34)+1
08(1)+CHR$(34)

830 NEXT 1

840 PRINT#9,STR$(11+10)+" GOTO "+STR$(linn
)

850 CLOSEQUT

860 '

870
880 °*

890 POKE &ACO00, 1:LOAD"O"

*¥%X*¥ Umwandlung in Basicprogramm

Listing: Menue-Generator

[3690]
£39001]

[11231]

[89621

[29871]

[8488]

[73701

[3731]
[3501
[117}
[2936]
[1171
[1073]
[7001
[2809]

[1967]
[1204]
(38071

[543]
[384]
[3123]

[8671
(136581

[3501
[2025]
(7299]

£294651

[9574]

(69541

[10619]

[5749]

[6220]

[284)
[3841
£20081]
[3401]
[6606]

[3751
[3428]

£9021
[1171
£16401]
(1171
[9531
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Angeregt zum Schreiben dieses Programmes wurde ich durch
einen Freund, welcher mir eines Tages mal wieder eines sei-
ner Fraktale 4 la »Apfelménnchen« auf dem Atari ST prisen-
tierte. Auf dem Schirm war gerade eine ganz besonders filigrane
Struktur zu erkennen. »Sieh mal, was jetzt passiert« sagte er zu
mir, »klickte« mit der Maus ein farbenpriichtiges Menue an, ver-
anderte im Handumdrehen einige der Farbtone und wihlte dann
einen weiteren Menuepunkt an, worauf das » Apfelminnchen«
in Bewegung geriet und die Farben ineinander iiberliefen. »Fan-
tastisch«, dachte ich mir, »das miifite der CPC aber auch
schaffen...«.

Kaum zu Hause angekommen, machte ich mich auch schon an
die Arbeit: ein Programm, mit dem man Farben innerhalb solch
kurzer Zeit verdndern und in einander iiberflieBen lassen kann,
wollte ich auch fiir meinen Computer besitzen.

Als erstes wurde die Routine fiir das Animieren der Farben ge-
schrieben, nach und nach stellte ich immer héhere Anforderun-
gen an mein Projekt. So sollte es denn auch méglich sein, die
Farben — wie beim Atari ST — per Menue-Leiste auszuwih-
len, den Screen zu invertieren und die zusammengestellten Far-
ben dann auch auf Disk-/Kassette zu sichern etc, etc.

Als das Programm dann endlich fertig war, lie8 ich es auch
schon auf meine Fraktale los und habe somit manche Stunde
die Farbenpracht des CPC’s bewundert. ..

Doch nun zur eigentlichen Handhabung des Programmes, wel-
ches — nachdem Sie es sorgfiltig in Thren Rechner eingegeben
und abgespeichert haben — mit RUN gestartet werden mub.
Alsdann gibt der CPC das Inhaltsverzeichnis der eingelegten
Diskette aus, worauf Sie aufgefordert werden, den Namen des
Screens, den Sie laden wollen, einzugeben, was Sie dann bitte
auch tun.

Der CPC fragt Sie nach dem Screenmodus, in welchem der
Screen dargestellt ist. Sie haben die Wahl zwischen Mode 0,

FARBENEINSTELLER

Ein Programm zum komfortablen
Einstellen aller Bildschirmfarben Ihres CPC’s!

Bisher war es immer recht kompliziert und knifflig, fiir ein
liebevoll gemaltes Bild oder ein in stundenlanger Rechen-
zeit (vom Computer) errechnetes Fraktal letztendlich auch
die passenden Bildschirmfarben aus der Farbpalette des
CPC’s auszusuchen ~ zumal die im Handbuch aufgefiihr-
ten Farbtone sowieso recht wenig mit den tatsiichlichen Far-
ben der CPC’s zu tun haben. Das wird jetzt anders, denn
der »Farbeneinsteller« erleichtert Ihnen diese Arbeit.

Mode 1 sowie Mode 2. Der CPC lddt den Screen, das Haupt-
menue erscheint und Sie konnen die aufgefiihrten Menuepunkte
mittels der Cursortasten < HOCH > und < RUNTER > aus-
wiéhlen und mit < COPY > quitieren.

Sie haben die Moglichkeit, iiber die einzelnen Menuepunkte
a) den Screenmodus zu dindern,

b) die Farben zu animieren,

c) die Farben zu veriindern,

d) die Farbeinstellung abzuspeichern,

e) den Screen normal darzustellen

f) invers auf den Schirm zu bringen,

g) das Programm zu verlassen,

h) einen neuen Screen zu laden und

i) den gesamten Screen zu kopieren.

Nach dem Selektieren eines jeden Menuepunktes 6ffnet sich ein
Textfenster, welches Thnen die Funktion des soeben angewihlten
Menuepunktes verdeutlicht. Zum Veriindern der Farben benut-
zen Sie unter dem Menuepunkt “Farben indern“ ebenfalls die
Cursortasten <HOCH> und <RUNTER> sowie
<LINKS > und <RECHTS > zum Selektieren der Farbe.

Wird unter dem gleichen Menuepunkt < COPY > und eine der
Cursortasten <HOCH > oder <RUNTER > gleichzeitig ge-
driickt, wird die Randfarbe verindert. Das Zeichen ganz rechts
an der Farb-Einstell-Leiste wird angewiihlt, um den Screen zu
invertieren (Sie kriegen dann allerdings Probleme mit der Farb-
zuordnung), das Zeichen davor dient zum Verlassen des Me-
nuepunktes. Die restlichen Menuepunkte erkliren sich alle von
selbst recht gut. Das Programm selber ist - wie ich meine - mit
ausreichend vielen REMs ausgestattet, so daB die Einbringung
eigener Ideen ins Programm nicht allzu schwierig sein diirfte.

(M. Wessel/IB)

filr 464-664-6128 - BEI
| e L |
100 i (1171
110 '====s===c=c—z=z=zc===_ {14671
120 '= Farbeneinsteller = [756]
130 '= (Cy 1987 by = [1185]
140 '= Michael Wessel = {566]
150 '= 2000 Hamburg 61 = (1252)
160 '=====cscczz—coo-oooo [1467]
Listing Farbeneinsteller

170 ° [117]
180 'Maschinenprogramm £14651
190 (1171

200 DEFINT a-z [5533
210 MEMORY &4FFF [1741]
220 FOR adr=&5000 TO &5065:READ a$:POKE ad [3248]
r, VAL("&" +a$%$): NEXT

230 DATA 01,09,50,21,25,50,C3,D1
240 DATA BC, 14,50,C3,24,50,C3,3C
250 DATA 50,C3,4E,50,53,56,53, 43

(1462)
(15181
[675]

Listing Farbeneinsteller
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260 DATA D2,4C,44,53,43,D2,53, 43 (16571 1090 PRINT "4 Farben des Screens aende [2084)
,AC, 44,53,43,D2,53,
270 DATA 52,49, 4E, D6, 00, FC, 46, 09 (6111 s
280 DATA 50, 00, FE, 01,C0, DD, 56, 01 [16111 1100 PRINT "5 Screen invertieren...... [3915]
290 DATA DD,5E, 00,21, 00,C0,01, FF (6531 EERERE .
300 DATA 3F,ED, BO, C9, FE, 01, CO, DD [20301] 1110 PRINT "6 Zurueck zum Screen...... [31631}
310 DATA 66,01,DD, 6E, 00,11, 00,CO (21901 | | rizsees .
320 DATA 01,FF, 3F, ED, B0O,C9,21, 00 (13051 1120 PRINT "7 Neuen Screen laden...... [2625]
330 DATA CO,7E, EE, FF, 77, 7D, D6, FF (15641 SESREY ,
340 DATA CA,5F,50,23,C3,51,50,7C [9191 1130 PRINT "8 Programm verlassen..... . [3335]
350 DATA D6,FF,C8,C3,5B,50, 00,00 (14391 SEEREY .
360 CALL &5000: svscr=adr+1 [1409] 1140 PRINT "9 Screen kopieren......... [4119]
370 {1171 EEREER
1150 * (1173
380 'Di ioni [2081]
398 .D mensienlerungen [117] 1160 *'Menuepunkt anwaehlen [2566]
400 DIN c(15) [449) SN DI
410 ENV 1,15,-1,5 (644) b0 Sl ) s
420 ENT -1,20,5,1,40,-10,1,20,5,2 (15141 1190 as= £3881
430 FOR 1=2 TO 15 ooy 1200 GOTO 1250 (3611
TG = T 1210 a$=IFKEYS$: IF a$="" THEN 1210 114311
450 INK 1,145 sk 1220 LOCATE 3,y:PRINT " *® (13861
e oREERT et 1230 IF a$=CHR$(240)> THEN y=y-1:y=(1-ABS(y [1632]
ook it <4))Xy+ (CABS(y<4))*4)
A Orenr % 1240 IF a$=CHRS(241> THEN y=y+l:y=(y<13)>+1 (2398]
ook s +((1-((y<13)+1))%y) +ABSC (y=13) *3)
CRECRDERNC Hicaa) 1250 LOCATE 3,y:PRINT "==>":SOUND 129,20,1 [2226]
510 MODE 2 15131 D0 HS L
L =PETE 1260 IF a$=CHRS(224) THEN WINDOW SWAP 0,1: [4140]
e e e ot ON y-3 GOTO 1680, 1800,2280, 1300, 1890, 1980,
540 * ' ) (1173 1760,2070, 2130
550 'Screen (7441 1270 GOTO 1210 (3051
=5 © 1171 1280 ' [117]
570 RESTORE 690 7291 1290 'Veraendern der Farben (15491
1300 * 11171
580 RE , 1 GOS [12561
E50 LDéBTg Zéfg:{y SR kA Cort 1310 MODE modus: !LDSCR, svscr 112411
600 PRINT #6,"Farbeneinsteller "+CHRS(164) [56671 iggg PEN 1:x=1:y=1:xx=18:yy=3:GOSUB 2390 Eif;?l
+" 1987 by Michael W 1 . MW-SOFT 7.7.19
e y fichael Vesee 1340 'Farbleiste darstellen 11761
1350 * (1171
610 READ : GOSUB 2390 (12561
0 et e e = e 1360 BORDER b:FOR 1=0 TO 15 113371
0 GG ’ e 1370 INK 1,c(1):PEN 1:LOCATE 1+2,2:PRINT C (2623]
640 VINDOW SVWAP Q,6 (10381 fg;élﬁg;; B
650 :
o READIE VLR VISSSER 2200 Eiig?] 1390 PRINT CHRS$(227)+CHRS (134) 110951
X 1400 IF UPPER$(wahl$)="J" THEN 1840 [1594)
2;8 e G Eiigi 1410 PRINT CHR$(22)+CHRS (0> [1676]
690 DATA 1,1,78,2 (5611 i:gg =LAl ol ol E?g;i
700 DATA 1,4,78, ! 6
718 D:TA 1'2é gélg 54223 1440 'Farben einstellen 12441
720 rET T (1171 1450 °* [1171
X 1460 WHILE INKEY$="":VEND £1607]
799 .Fingave P 1470 CALL &BD19 (3521
1480 LOCATE x+1,3:PRINT " 113801
;Zg gignow L5 Ol fo00) 1490 IF INKEY(8)=0 THEN x=x-1:x=ABS(x=0)+x [2488]
. " :GOTO 1630
7225Lg§q2231:;i'?Nfuiang:be“ Sieljdenfians nLz75s] 1500 IF INKEY(1)=0 THEN x=x+1:x=ABS(x=19)+ [2488]
Lo,

780 IF (LEN(name$)>12 OR LEN(name$)><1)> THE [4500] S 1P X ICOTONS20

i 1510 IF INKEY(9)<>0 THEN 1530 (5371
gggoggg 2ESCOIORICO o 1520 IF x=17 THEN 900 ELSE IF x=18 THEN (S [2796]
CRINV
800 LOCATE 11,1 £4701
1530 IF INKEY(0)><>0 OR x>16 THEN 1560 (12881
810. IN "
o SShES Tar s PR Bl ESE i nAp sl ES208 1640 IF INKBY(9>=0 THEN b=b+1:b=b¥-(b<27): [2796]
. <0> <1> o. auch <2> : , modus GOTO 1590
820
S O ey M oOSTB 2R EFas] 1550 IF c(x-1)<26 THEN c(x-1>=c(x-1)+1: INK [4625]
830 ' (1171 x-1,c(x-1) BLSE IF x=1 THEN IRK 0,c(x-1)
, 1560 IF INKEY(2)<>0 OR x>16 THEN 1600 [11291]
o5y . ohcem laden £ 1570 IF INKEY(9)=0 THEN b=b-1:b=bX-(b>0):G (22621
860 MODE modus [903) DIORLOOO I N
870 LOAD name$, &C000 (7881 1580 IF c(x-1>>0 THEN c(x-1)=c(x-1>-1:INK [4351]
880 :SVSCR, svscr [1479] x-1,c(x-1) ELSE IF x=1 THEN INK 0,c(x~-1)
890 GOSUB 2510 18531 1590 BORDER b {8701
900 ' [1171 1600 nn=0:n=0:FOR i=1 TO 15:IF n<c(i) THEN [1703]
910 'Hauptmenue (8361 n=c(i):nn=1
920 ' 1171 1610 NEXT:PEN nn 19551
930 MODE 2 (5131 1620 LOCATE 18,2:PRINT CHR$(227)+CHR$(134) [1436]
940 INK 1,26:BORDER 0:INK 0,0:PEN 1:PAPER [2546) 1630 LOCATE x+1,3:PRINT CHR$(244) (17811
0 1640 GOTO 1460 [391]
950 RESTORE 690 (7291 1650 * [1171
960 FOR i=1 TO 3 [4351 1660 'Screen—-Mode eingeben (31281
970 READ x,y,Xx,yy [9781 1670 * 1171
980 GOSUB 2390 £909] 1680 RESTORE 2670 18481
990 IF i<>2 THEF LOCATE #6,33,1:PRINT #6," [26511] 1690 GOSUB 3280 f11921]
X Haupt-menue X" 1700 INPUT #6,”",modus: IF (modus<0 OR modu [5485]
1000 NEXT 13501 s>2) THEN 1680
1010 WINDOW #1,23,79,5,20: VINDOV SWAP 1,0 (13861 1710 GOSUB 2510 (8531
1020 ' [1171 1720 GOTO 900 3201
1030 'Vahlmoeglichkeiten . [1608] 1730 * £117]
1040 [1171 1740 'Programm starten (21101
1050 LOCATE 1,4 16201 1750 * 1171
1060 FRINT "1 Screenmode aendern...... (20871 1760 RUN [2431
RN 1770 ' [1171
1070 PRINT "2 Farben des Screens animi {2901] 1780 'Animiern der Farbén [1132]
eren... 1790 ' (1171
1080 PRINT "3 Farben des Screens abspe [3705] 1800 RESTORE 2820 18661
ichern. 1810 GOSUB 3280 (11921
Listing Farbenainstellar Listing Farbeneinsteller
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T: RETURN 2660 RETURN (56561

1820 INPUT #6,"",wahls (13261 2670 (117}

1830 IF UPPERS(wahl$)<>"J" THEN MODE modus [4312] 2680 'Text (1271

: {LDSCR, svscr ELSE 1300 2690 ' (1171

1840 11=0:GOSUB 3370 [525] 2700 DATA 30,10,10 {309)

1850 FOR 1=1 TO 15:IRK 1i,c((1+11) MOD 14): (22711 2710 DATA " Menuepunkt Screenmode aendern [3002)
NEXT:4i1=11+1 '’

1860 WHILE INKEY$="":GOTO 1850:WEND [2323] 2720 DATA M-—-—=-—-—m—m oo (15491
1870 wahl$="" (7671 "

1880 GOSUB 3370:GOSUB 2510:GOTO 900 £1971] 2730 DATA " Dieser Menuepunkt dient dazu, (3618]
1890 ° [1171 "

1900 'Farben invertieren {1412) 2740 DATA " den eingestellten Bildschirm (2919)
1910 [1171 "

1920 RESTORE 3120 (743] 2750 DATA " modus zu aendern. Erlaubt ist [3178]
1930 GOSUB 3280 [1192] "

1940 GOSUB 2510 {8531 2760 DATA " Modus 0 (16 Farben), Modus 1 {21961
1950 MODE modus [903] "

1960 GOSUB 3370 {967] 2770 DATA " (4 Farben) und Modus 2 (23951
1970 !LDSCR, svecr: |SCRINV:CALL &BBO06:GOSUB [34011 "

2510: GOTO 900 2780 DATA " (2 Farben). Bitte waehlen Sie (18581}
1980 1171 "

1990 'Zurueck zum Screen [15561] 2790 DATA " Modus O, 1 oder Modus 2 : " [485]

2000 ' 1171 2800 DATA x (1091}

2010 RESTORE 3040 [743] 2810 ' [117)

2020 GOSUB 3280 (11921 2820 DATA 8,6,9 (1821

2030 GOSUB 2510 (8531 2830 DATA " Menuepunkt Farben animieren " ([2519]
2040 MODE modus 9031 2840 DATA " S T R " [1399)
2050 GOSUB 3370 [967] 2850 DATA " Hier werden interessante " [2869]
2060 !LDSCR, svscr:CALL &BB06:GOSUB 2510:GO (2798) 2860 DATA " Farbeffekte erzeugt. Sie " [2293]
TO 900 2870 DATA " koennen zusaetzlich noch » {2137]
2070 (117] 2680 DATA " die Farbleiste einblenden . " [2759)
2080 'Programmende £1226) 2890 DATA " Bitte waehlen Sie <J>a ader " (2008]
2090 [117) 2900 DATA " <N>ein : " [1505])
2100 x=30:y=14:xx=19:yy=3:GOSUB 2390 [22361 2910 DATA x [109]

2110 PRINT #6,"Ende des Programmes <TASTE> (31101} 2920 ' [(117)

druecken .';:CALL &BB06:MODE 2 2930 DATA 21,14,9 [541]

2120 ERD [110] 2940 DATA " Menuepunkt Farben abspeichern [1859]
2130 1171 o

2140 'Screen kopieren 12221 2950 DATA ” == - [1549]
2150 ' (1173 "

2160 RESTORE 3190 [737) 2960 DATA " Sie haben die Moeglichkeit, [2541)
2170 GOSUB 3280 (11921 -

2180 INPUT #6,"",name$ [1301] 2970 DATA " die eingestellte Farbkombi- [2051])
2190 [F LEN(name$)>12 THEN 2160 ELSE IF LE [2114] "

N(name$)<1 THEN 2260 2980 DATA " nation auf Disk-/Kassette zu (22901
2200 MODE modus [903] =

2210 !LDSCR, svsor (14361 2990 DATA " sichern. Geben Sie also bitte [3398]
2220 GOSUB 2510 [853] o

2230 GOSUB 3370 [967) 3000 DATA " den Dateinamen (23741
2240 !LDSCR, svscr [1436] "

2250 SAVE name$, b, &C000, &4000 [2204] 3010 DATA " an : " [365]

2260 GOSUB 2510 [853] 3020 DATA x [109]

2270 GOTO 900 [3201 3030 ! (117)

2280 [117) 3040 DATA 2,2,6 [235]

2290 'Farben abspeichern [1484) 3050 DATA ' Menuepunkt Screen einblenden " (2971]
2300 X (1171 3060 DATA " " [1494)
2310 RESTORE 2930 (8201 3070 DATA " Auf Tastendruck koennen Sie * [14511}
2320 GOSUB 3280 [11921 3080 DATA " den geladenen Bildschirm be- " ([3467)
2330 INPUT #6,"",name$ (1301) 3090 DATA " trachten ." (5981

2340 IF LEN(name$)>12 THEN 2310 ELSE IF LE [3446) 3100 DATA X {1093

N(name$)><1 THEN 2370 - 3110 1171

2350 GOSUB 3370 [967] 3120 DATA 40,11,6 [261)

2360 SAVE name$, b, &B1D9, 38 [(2000] 3130 DATA " Menuepunkt Screen invertieren [2469]
2370 GOSUB 2510 (8531 "

2380 GOTO 900 [320] 3140 DATA (15491
2390 [117} "

2400 'Sub : Rahmen [3551] 3150 DATA " Auf Tastendruck koennen Sie [1345]
2410 [117] "

2420 VINDOV #6,x+1, xx+x,y+1l,yy+y-1:CLS #6 [1957) 3160 DATA " den geladenen Bildschirm (31551
2430 IRK 1,26 (561 "

2440 PEN 1:PEF #6,1 [13211 3170 DATA " farbinvers betrachten . [3805]
2450 LOCATE x,y:PRINT CHR$(150)+STRINGS(xx [1873] "

, 154> +CHR$ (156) 3180 DATA x (1091

2460 FOR iy=y+1 TO y+yy-1:LOCATE x,1y:PRIN (1891] 3190 ° (1171

T CHR$(149) 3200 DATA 12,9,7 [514]

2470 LOCATE x+xx+1,1y: PRINT CHR$(149):NEXT ([2655] 3210 DATA " Menuepunkt Screen kopieren " [1340)
2480 LOCATE x,y+yy:PRINT CHR$(147)+STRINGS (27811 3220 DATA " = - [1383]
(xx, 154) +CHR$ (153) 3230 DATA " Zum Kopieren eines " [1749)
2490 SOUND 129,100,100,15,1,1 (20781 3240 DATA " Bildschirmes geben Sie " [1886]
2500 RETURN [555] 3250 DATA " bitte den Dateinamen o [1545)
2510 (1173 3260 DATA " an : " [365]

2520 'Sub : Taste druecken (o811 3270 DATA % [109]

2530 [117) 3280 ' {1171

2540 y=10:xx=18:yy=2 (1292] 3290 "Sub : Textboxen (11761
2550 IF PEEK(&B1C8)=0 THEN x=1 ELSE x=10 (23821 3300 £117]

2560 GOSUB 2390 [909] 3310 READ x,y,yy,a$ (11661
2570 PRINT #6,"<TASTE> druecken ."; (28001 3320 xx=LEN(a$):GOSUB 2390 116961}
25680 CALL &BB06:GOSUB 3370: RETURN [2150] 3330 WHILE as$<>"x" [1402]
2590 ' (117) 3340 PRINT #6,as$;:READ a$ (1043]
2600 'Sub :; Fehler (1601 3350 VERD [390]

2610 ' (1171 3360 RETURN [555]

2620 CLS (911 3370 ' [117)

2630 LOCATE 31,1 [680) 3380 'Sub : Eingestellte Farben (9911

2640 PRINT "Eingabe-Fehler ! 114881 3390 ' [117)

2650 FOR i=1 TO 2000: NEXT [998] 3400 BORDER b:FOR 1=0 TO 15:INK i,c(i>:NEX (2841}

Listing Farbeneinsteller LIsting Farbeneinsteller
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Anwendungen

Ordnung ist die halbe Musik!

CD-Liste fiir den CPC

Da hat man sich nun den neuen CD-
Player angeschafft und zudem schon
eine ansehnliche Sammlung dieser
kleinen silbernen Scheiben, man
tauscht auch schon gerne mal mit an-
deren CD-Besitzern, und auf der ande-
ren Seite hat man seinen Computer,
der mangels neuer Aufgaben statt der
nicht vorhandenen Daumen den Cur-
sor dreht. Was liegt also niiher, als dem
zur Zeit arbeitslosen Gesellen die Ver-
waltung der CD’s zu iibertragen?

Dieses Programm, das diese Aufgabe
iibernimmt, ist voll menuegesteuert und
erklirt sich deshalb fast von selbst. Der
Autor war bemiiht, das Programm so gut
wie moglich zu strukturieren (viel GO-
SUB, wenig GOTO).

Das Programm benutzt auBerdem die
Windowtechnik: Im oberen Fenster wird
das Datum und der Stand der Liste ange-
zeigt. Das Mittlere ist das Hauptfenster
zur Ein- und Ausgabe. Im unteren Fen-
ster erscheinen links der jeweilige Pro-
grammpunkt, rechts davon Eingabe-
hilfen.

’CD-Liste’ kommt mit einem Array aus:
CD$(MA ,B).MA steht in Zeile 80 und
bestimmt die Anzahl der maximal zu ver-
waltenden CD’s. Die Variable ist von
vornherein auf 100 gesetzt, sollte dies
nicht ausreichen, so braucht man sie nur
in Zeile 80 zu verdndern.

Der deutsche Zeichensatz ist integriert.
Die Abfragen sind, wo moglich, als
INKEY$-Abfragen geschrieben, um
groftmoglichen Komfort bei der Einga-

be zu erreichen. Ohnehin wurde grofier
Wert auf eine komfortable Ein- und Aus-
gabe gelegt. Eingaben in falscher Liinge
sind unmoglich; es erfolgt ein Riick-
sprung zu der falsch beantworteten Fra-
ge, ohne die Bildschirmmaske zu zer-
storen.

Die Ausgabe ist in allen nur erdenklichen
Variationen moglich. Vor dem Aus-
drucken koénnen Sie auswihlen, ob Sie
NLQ oder Entwurfsdruck (bei jedem
Punkt separat, um Teile hervorzuheben)
haben méchten.

Im ibrigen wurde der Artikel aus Heft
6/87, Seite 48, iiber effektivere BASIC-
Programmierung, beherzigt, um das Pro-
gramm schneller im Ablauf zu machen.
Sie kénnen also auch, nach erfolgter Prii-
fung des korrekten Ablaufs, alle REM-
Zeilen weglassen, sie werden nicht ange-
sprungen.

Das Programm wurde auf dem CPC 464
mit Hilfe einer DDI-1, einer Vortex F1-X
und eines NLQ 401 Druckers geschrie-
ben. (G. Lange / JB)

iy 300 FOR a=1 TO 2 [772;
- - 310 LOCATE 39,a:PRINT CHR$(149) (74
fur 464-664-6128 310 LOCATS Crau
== 330 LOCATE 39,3:PRINT CHRS(155) (20193
340 FOR a=1 TO 80 (713]
350 LOCATE a,24:PRINT CHR$(154) (10781
360 NEXT a (3831
370 FOR a=24 TO 25 15861
380 LOCATE 39,a:PRINT CHR$(149) [744]
390 NEXT a (3831
400 LOCATE 39,24:PRINT CHRS(158) (5931
410 ' {1171
420 REM *xx AUSVAHLMENUE XXX [1527)
430 ° (1171
440 CLS#4 (3861
450 PRINT#4:PRINT#4,"MENUE:" [1464)
460 PRINT#4:PRINT#4:LOCATE#6,42,2: PRINT#6, [5112]
SPC(36): LOCATE#6, 1, 2: PRINT#6, SPC(36)
470 PRINT#4,”1. -> Eingabe" (23301
480 PRINT#4,"2. -> Ausgabe” (2140)
490 PRINT#4,"3. -> (ndern” (9411
500 PRINT#4,"4. -> Speichern” [1121)
REM $KXXXXXkKX (7221 510 PRINT#4,"S. —> Laden” [14971
20 REM XXX CD XX¥ (7131 520 PRINT#4,”6. -> Neues Datum/Neuer Stand [3003)
30 REM XXKKKKKKKK [722) i
40 ° (1173 530 PRINT#4,"7. -> Lischen” (1676)
50 RENM XXX INIT k% (4871 540 PRINT#4,"8. -> Programm beenden" [1954]
60 ' (1171 550 A$=INKEYS: IF A$="" THEN 550 (13701
70 MODE 2 (5131 560 a=VAL(A$):IF a<1 THEN IF a>8 THEN 550 [1769]
80 ma=100: maxanz=0 (5201 570 ON a GOSUB 620,980,2380,2620,2820,3030 [2434)
90 DIM cd$(ma,8) [374] »3800,4060
100 GOSUB 3140: GOSUB 3640 (2075) oo i pae
. [1}
::?"PRIN'T#LPRINT#L Heutiges Datum eingeb (36691 600 REM %%% EINGABE XXX EZ?;%
120 INPUT#4, d 610
190 T5 LEHintams o 10T Han Clava onrom s 620 CLS#4:LOCATE #6,1,2:PRINT#6,"1. Eingab (32301
140 ' £117] g
630 IF maxanz>1 THEN GOTO 650 [1080]
128 J3H XX RILDSCHIRN k¥ E}ig}] 640 PRINT#4:PRINT#4,"Stand der Eingaben: " [7692)
170 WINDOV #1,1,40,1,3 11373] ; : INPUT#4, stands: IF LEN(stand$)<>10 THEN G
180 VIEDOV #2,41,80,1,3 ko OTO 620 ELSE LOCATE#2,10,2:PRINT#2,"Stand:
190 WINDOV #4,1,80,4,22 [12791 Standy CLE#
200 WINDOV #6,1,80,24,25 [962) 650 anf=maxanz+l [66]
210 FOR a=0 TO 6 17261 660 FOR a=anf TO ma {17931
220 CLS #a [4851 670 CLS#4 {3861
230 NEXT a (383) 680 IF a+l=ma THEN PRINT#4:PRINT#4,"ACHTUN [13478)
240 PRINT#1,"CD-LISTE" (211861 G! Speicherplatz wird zu gering!":PRINT#4:
250 PRINT#1,CHR$(164)+" G. Lange” (1994} PRINT#4,"Daten abspeichern und ma (Zeile 8
260 LOCATE#2,10, 1:PRINT#2,"Datum: "datum$ (2847) 04 G T o S RSO  U) C :
270 FOR a=1 TO 80 (7133 EQOCgRIHT#4:PRINT#A,USING ###";a; : PRINT#4, [2823]
233 ﬁgﬁ%’ﬁ &3¢ ERDTCHES S Eégg?] 700 LOCATE#6,42,2: PRINT#6,"Beenden mit >En [2902]
Listing: Ordnung ist die halbe Muslk Llsting: Ordnung ist die halbe Musik
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de< o

710 LOCATE#4,1,4:PRINT#4,cd$(0,1);SPC(10-L
EN(cd$(0,1)>);: INPUT#4,cds(a, 1)

720 IF LEN<(cd$<(a,1>>>68 THEN cds$(a, 1)=LEFT
$(cds(a, 1,68

730 IF UPPER$(cd$(a, 1))>="ENDE"” THEN maxanz
=a-1: RETURN

740 LOCATE#6,42,2: PRINT#6,"

750 LOCATE#4,1,6: PRINT#4,cd$(0,2);SPC(10-L
EN(cd$(0,2)));: INPUT#4,cds(a, 2)

760 IF LEN(cd$(a,2)>>68 THEN cds$(a,2)=LEFT
$(cds(a,2),68)

770 LOCATE#4,1,8:PRINT#4,cd$(0,3);SPC(10-L
EN(cd$(0,3>)); : LOCATE#6, 42, 2: PRINT#6,"Eing

eben: TT.MM.JJJJ"SPC(14): INPUT#4,cds(a,3)
780 IF LEN(cd$(a,3)><>10 THEN LOCATE#4,11,

8: PRINT#4, SPC(25) : GOTO 770

790 LOCATE#4,1,10: PRINT#4,cd$(0,4); SPC(10-
LENC(cd$(0,4))); : LOCATE#6,42,2: PRINT#6,"Ein
geben: DM.PF"SPC(18): INPUT#4,cds(a,4)

800 IF LEN(cd$(a,4)><5 THEN IF LEN(cd$(a,4d
>)>6 THEN LOCATE #4,11,10:PRINT SPC(25):G0

TO 790

810 LOCATE#4,1,12: PRINT#4,cd$(0,5); SPC(10-
LEN(cd$(0,5))); : LOCATE#6,42,2: PRINT#6,"Ein

geben: JJJJ"SPC(19): INPUT#4,cds(a,5)

820 IF LEN(cds$(a,5)><>4 THEN LOCATE#4,11,1
2: PRINT#4, SPC(25): GOTO 810

830 LOCATE#4,1,14:PRINT#4,cd$(0,6); SPC(10-
LEN(cd$¢0,6))); : LOCATE#6,42,2: PRINT#6,"Ein
geben: XX:xx"SPC(18):INPUT#4,cd$(a,6)

840 IF LEN(cd$(a,6))<>5 THEN LOCATE#4,11,1
4: PRINT#4, SPC(25):GOTO 830

850 LOCATE#6,42,2: PRINT#6,"1 = DDD ;
DD ; 3 = AAD"

860 LOCATE#4,1,16: PRINT#4,cd$(0,7); SPC(10-
LERCcd$(0,7)));"?";

870 A$S=INKEYS: IF A$="" THEN 870

880 c=VAL(AS$): IF c<1 OR c>3 THEN 860

890 IF c=1 THEN cds$(a,7)="DDD” ELSE IF c=2
THEN cds$<a,7)="ADD" ELSE cd$(a,7)="AAD"
900 LOCATE#4,13,16: PRINT#4,cds$(a, 7>

910 LOCATE#4,1,18: PRINT#4,cd$(0,8);SPC(10-
LEN(cd$(0,8))); : LOCATE#6, 42, 2: PRINT#6,"Ein
geben: X oder XX"SPC(12): INPUT#4,cds$(a,8)
920 IF LEN(cd$(a,8)>=2 THEN GOTO 930 ELSE
IF LEN(cd$<(a,8)>=1 THEN cd$(a,8)="0"+cds(a
»8) ELSE LOCATE#4,11,18: PRINT#4,SPC(25):G0
TO 910

930 NEXT a

940 RETURN

950

960 REM X%% AUSGABEMERUE XXX

970

980 CLS#4

990 PRINT#4:PRINT#4,'" UNTERMENUE AUSGABE:"
1000 PRINT#4:PRINT#4: LOCATE#6, 42, 2: PRINT#6
» SPC(36) : LOCATE#6, 1, 2: PRINT#6, SPC(36)

1010 PRINT#4,”1. -> Anzeige aller Felder”
1020 PRINT#4,”2. -> Anzeige bestimmter Fel
der”

1030 PRINT#4,"3. -> Anzeige alle Felder in
einer Zeile"

1040 PRINT#4,"4. -> Anzeige Statistik"
1050 PRINT#4,"5. -> Druck aller Felder”
1060 PRINET#4,"6. -> Druck bestimmter Felde
rll

1070 PRINT#4,"7. -> Druck alle Felder in e
iner Zetile”

1080 PRINT#4,"8. -> Druck Statistik”

1090 PRINT#4,"9. -> Hauptmenue”

1100 E$=INKEY$: IF E$="" THEN 1100

1110 e=VAL(ES): IF e<1 THEN GOTO 980

1120 IF e=9 THEN RETURN

1130 IF e>0 THEN IF e<5 THEN flagd=0 ELSE
flagd=1

1140 ON e GOSUB 1190, 1380, 1770, 1920,2160, 2
210,2260, 2310

1150 GOTO 980

1160 °*

1170 REM x%% ANZEIGE ALLER FELDER XXX

1180

1190 CLS#4:G=4:LOCATE#6,1,2: PRINT#6,"Anzel
ge aller Felder":GOSUB 3230
1200 PRINT#G,"

2 = A

LISTE ALLER
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(38351
[2666]
[3573)
[1609]
[4089)
(36801

[(7054]

[3409]

[6660]

(28241

{66851

[33131]

[6227]

[38361]
£1895]
(23891

[£12661]
[2714]
£4027]

{11671
[6298]

£83321

[3831
[5551]
[1171
[1587]
{1171
[3861]
{26471
£5112]

[2927]
[38091

[4632]

[2299]
[2412}
(38941

(28721

[1331)
{1794]
[9381]

[2049]
(1238}
[2700]

[2484)

[496]
[117]
[2125)
[1171
[5023)

[5545]

CD:"SPC(16);:IF flagd THEN PRINT#G,'"Stand
: "stands

1205 PRINT#G: PRINT#G

1210 IF flagf THEN GOTO 1330

1220 FOR a=1 TO maxanz

1230 IF 71-LEN(cd$(a, 1))<LEN(cd$(a,2)) THE
N GOTO 1250

1240 PRINT#G, USING" ###";a; : PRINT#G,"”. "cds
(a,1)" - "cds$(a,2):GOTO 1270
1250 PRINT#G,USING"###";a; : PRINT#G,”. "cds$

CaIn =Ly

1260 PRINT#G," "cds(a, 2)

1270 PRINT#G," ";:FOR b=3 TO 8

1280 PRINT#G,cds(a,b);" / »;

1290 NEXT b

1300 IF flagd=0 THEN IF a/6=INT(a/6)> THEN

GOSUB 3300

1310 PRINT#G: NEXT a

1320 GOSUB 3300: RETURKN

1330 PRINT#G:FOR a=1 TO maxanz:FOR b=1 TO
8: PRINT#G, cd$ (0, b) SPC(10-LEN(cd$¢0, b)) )" ;
"cds$(a, b): NEXT b: PRINT#G: GOSUB 3300: NEXT a
1340 GOSUB 3300: RETURN

1350 °*

1360 REM XXX ANZEIGE BESTIMMTER FELDER XXX
1370 '

1380 CLS#4:G=4:LOCATE#6,1,2: PRINT#6," Anzel
ge bestimmter Felder”

1390 PRINT#4:PRINT#4,"2. UNTERMENUE:":PRIN
T#4

1400 PRINT#4,"”1. -> Ein Feld"

1410 PRINT#4,"2. -> Mehrere Felder”

1420 PRINT#4,"3. -> Untermenue Ausgabe"”
1430 W$=INKEYS$:IF Vs="" THEN 1430

1440 w=VAL(V$):IF w<1 OR w>3 THEN GOTO 138
0

1450 IF w=3 THEN RETURN

1460 ON w GOSUB 1480, 1570

1470 GOTO 1380

1480 CLS#4:PRINT#4:FOR b=1 TO 8: PRINT#4,b"

*cd$ (0, b): NEXT b: PRINT#4: PRINT#4

1490 IF flagd THEN PRINT#4,'Velches Feld m
ichten Sie drucken?":GOTO 1510

1500 PRINT#4,"VWelches Feld michten Sie anz
elgen?”

1510 We&=INKEY$: IF Ws$="" THEN 1510

1520 w=VAL(V¥$):IF w<l OR w>8 THEN GOTO 148
0

1530 CLS#4:IF flagd THEN PRINT#G,"Druck al
ler CD - Teilbereich "cd$(0,w)"spc(10)"S
tand: "stand$:goto 1390

1540 CLS#4:PRINT#G,"”Anzeige aller CD - T
eilbereich "cds(0,w)": "

1550 PRINT#G: FOR a=1 TO maxanz:PRINT#G, USI
NG ###" ;a; : PRINT#G,": "cd$(a,w):NEXT a
1560 GOSUB 3300: RETURN

1570 CLS#4:PRINT#4:FOR b=1 TO 8:PRINT#4,b"

"cd$(0, b): REXT b: PRINT#4:PRINT#4

1580 IF flagd THEN PRINT#4,"Vieviele Felde
r michten Sie drucken?":GOTO 1600

1590 PRINT#4,"Vieviele Felder michten Sie
anzeigen "

1600 E$=INKEYS$: IF E$="" THEN 1600

1610 wahl=VAL(ES):IF wahl<l OR wahl>8 THEN
GOTO 1570

1620 IF flagd THEN PRINT#4:PRINT#4,"Velche
Felder michten Sie drucken?":GOTO 1640
1630 PRINT#4:PRINT#4,"Velche Felder michte
n Sie anzeigen?"

1640 FOR d=1 TO wahl: INPUT#4," w5
:NEXT d

1650 FOR a=1 TO 300:NEXT:CLS#4
1660 IF flagd THEN PRINT#G,"CD-Liste =

= Druck mehrerer Felder:'"SPC(10)"Stand:
""stand$: PRINT#G ELSE PRINT#G,"CD-Liste

Anzeige mehrerer Felder:':PRINT#G
1670 FOR d=1 TO wahl:PRINT#G,cd$(0,1lis(d))
i" 7/ " :NEXT d:PRINT#G: PRINT#G

1680 FOR a=1 TO maxanz

1690 PRINT#G, USING" ###";a; : PRINT#G,”. CD:

lis(d)

L}
1700 FOR d=1 TO wahl
1710 PRINT#G,cd$(a,liscd));"” / ";
1720 NEXT d:PRINT#G: NEXT a
1730 GOSUB 3300: RETURN
1740 '

Listing: Ordnung ist die halbe Musik

(6091

[2269)
[1622]
[1225]

[39521]
[3014]

(14231
[1217]
[2021)]
(3781

(38521

[661]

[16481]
[4455]

(16481
[1171

[2446)
(117}

[5964)
(2446]
[20601
[2024]
[2382]
[1856]
[2256]
[797]

(8571

[423)

[4273]
[4266)
[52641

[18641]
[2323)

[58651

(39071
[3426]

[1648]
(4273)

(6454)
(3751)

(918]
27991

[6434]
[4899]
[2869]

[2208]
[13225]

(46701

[16221
[21911

(15341
[2382]
£15361
(16481
[117)
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Anwendungen

1750 REM *X% ANZEIGE IN EINER ZEILE XXX
1760 °*
1770 G=4
1780 CLS#4:PRINT#G,"Anzeige aller Felder 1
n einer Zeile:'": PRINT#G: PRINT#G
1790 PRINT#G," Interpret /Titel
/Datum /Preis/Jahr/Zei
t /Au./St."” :PRINT#G
1800 FOR a=1 TO maxanz
1810 PRINT#G,LEFT$(cd$(a,1),22); SPC(22-LEN
(cd$(a, 1)));"/"; LEFT$(cds(a,2>,21); SPC(21-
LEN(cds$(a,2)));"/";;
1820 FOR b=3 TO 8
1830 PRINT#G,cds(a,b);"/";
1840 NEXT ©
1850 IF flagd THEN PRINT#8
1860 NEXT a
1870 PRINT#G
1880 GOSUB 3300: RETURN
1890 '
1900 REM *x% ANZEIGE STATISTIK XXX
’

1910

1920 G=4

1930 CLS#4:PRINT#G,"Anzeige Statistik: ":P
RINT#G, " Homent bitte! RECHNER arbeit
et!”

1940 LOCATE#6,1,2:PRINT#6,"Statistik":GOSU
B 3340
1950 CLS#4:PRINT#G,” Anzeige Statistik: ":P
RINT#G

1960 PRINT#G,"Die billigste CD ", minp
rcd;". CD: ";cd$ (minprcd, 4>;' DM"

1970 PRINT#G,"Die teuerste CD 2 maxp
setexotg W (@Dg ";cd$ (maxprcd,4);'" DM’

1980 PRINT#G,'"Die geringste Zeit " minz
ecd;". CD: ":.cd$(minzecd, 6);" Minuten”
1990 PRINT#G,"Die l{ngste Zelit : " maxz
ecd;'". CD: . cd® (maxzecd, 6);" Minuten"
2000 PRINT#G,"Die meisten Stlcke ;" maxs
eeslg M (o] ';cd$ (maxstcd, 8);" St Ycke”
2010 PRINT#G,"Die wenigsten St)cke :";mins
tcd;". CD: ":;cd$(minstcd, 8);" Sticke”
2020 PRINT#G

2030 PRINT#G,"”Summe aller Stl)cke t*"; PRI

NT#G, USING" #########" , sumst; : PRINT#G," St}
cke";

2040 PRINT#G," Durchschnitt: *;:PRINT
#G, USING" ##4####" ; sumst/maxanz; : PRINT#G,"
St./Ccp”

2050 PRINT#G,'"Summe aller Preise " PRI
NT#G, USING"” ######. ##" ; sumpr; : PRINT#G," DM"

H

2060 PRINT#G, " Durchschnitt: ";:P
RINT#G, USING" ####. ##" ; sumpr/maxanz; : PRINT#
G,"” DM /CD"

2070 PRINT#G,"Summe aller Zeiten :"; i PRI
RT#G, USING" ###" ; sumh; : PRINT#G, " ."; USING" ##
";summi; : PRINT#G,":"; USING" ##" ; sumse; : PRIN
T#G,"” h.min:sec";

2080 PRINT#G," Durchschnitt: ";:PRINT#G,
USING" ####'" ; sumschmi; : PRINT#G, " :"; USING” ##
' sumschse; : PRINT#G," MIN/CD"

2090 PRINT#G:PRINT#G," Aufnahme in DDD-Qual
1t{(t: "auf(l>

2100 PRINT#G,"Aufnahme in ADD-Qualit{(t: "a
uf (2>

2110 PRINT#G,'" Aufnahme in AAD-Qualit{t: "a
uf (3

2120 GOSUB 3300: RETURN

2130 '

2140 REM %% DRUCK ALLER FELDER XXX

2150 '

2160 GOSUB 3560:CLS#4: PRINT#4,"Druck aller
Felder: ":GOSUB 3230

2170 G=8:GOSUB 1200: RETURKN

2180

2190 REM x%* DRUCK BESTIMMTER FELDER XXX
2200

2210 GOSUB 3560:CLS#4:G=8:LOCATE#6,1,2: PRI
NT#6, " Druck bestimmter Felder'

2220 GOSUB 1390: RETURN

2230

2240 REM X% DRUCK IN EINER ZEILE XXX

2250 '

2260 G=8:GOSUB 3560:CLS#4:PRINT#G,"Druck a
ller Felder in einer Zeile:"SPC(10)"Stand:

Listing: Ordnung ist die halbe Musik

[3090]
{1171
(424]
(51891

(78901

[1622]
[5677]

[1162]
[1607]
{3781
{1415]
£3831
(5521
[1648]
[117)
[2403]
(1171
[424]
[5374]

(19851

[27171

[5097]

[35595]

(47301

[39541]

[56143]

(51971

5521

[4993]

[4431)

[4534]

[6005]

[85111]

(9139)

(22801

(2137}

[23341

£1648)
(1171
[743]
(1171
[3917])

[23721
(117]
[1942]
[117]
[5133]

[2098)
[1171
[16091
1171
[9333]

"stand$: PRINT#G: PRINT#G

2270 GOSUB 1790: RETURN [15811
2280 [117]
2290 REM *%%x DRUCK STATISTIK XXX [5011]
2300 (1171

2310 GOSUB 3560:CLS#4:PRINT#4,"Druck Stati (36771
stik”
2320 LOCATE#6,1,2:PRINT#6,'"Statistik’:GOSU [1985]

B 3340

2330 G=8:CLS#4:PRINT#G,"Druck Statistik: ' [4866]
SPC(15)"Stand: '"stand$:PRINT#G

2340 GOSUB 1960: PRINT#G: RETURN [2523]
2350 ' [117]
2360 REM *x% {NDERN XXX {8281
2370 ' 1171

2380 CLS#4:LOCATE#6,1,2:PRINT#6,"3. [ndern [29291
":FOR a=1 TO maxanz

2390 PRINT#4,USING"###";a; :PRINT#4,"”. : "L (38511}
EFT$(cd$(a,1),35)" - "LEFT$(cd$(a,2),35)
2400 NEXT a [3831

2410 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4,"Bei welcher [(5215]
CD soll ge{ndert werden' ; : INPUT#4, wah

2420 IF wah>maxanz THEN GOTO 2410 [24381]
2430 CLS#4:FOR b=1 TO 8 [1451]
2440 PRINT#4,b;CHRS$(8);". : "cd${(wah,b) [1135]
2450 NREXT b {3781

2460 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4,"Welches Feld [4873]
soll ge{ndert werden?"

2470 R$=IRKEY$: IF R$="" THEN 2470 [2483]
2480 r=VAL(R$):IF r<1 OR r>8 THEN 2460 [644)
2490 CLS#4:PRINT#4," [nderung :' [22031]
2500 PRINT#4:PRINT#4,"Altes Feld: "; [2624]
2510 PRINT#4,CHR$(24)cds$(wah, r)CHR$(24) [1864])
2520 PRINT#4:PRINT#4,'Neues Feld: *;:PRIN [5654]

T#4,CHR$(24); : INPUT#4,cd$(wah, r): PRINT#4,C

HR$ (24)

2530 FOR e=1 TO 300:NEXT:PRINT#4:PRINT#4:P [2221]
RINT#4

2540 PRINT#4," (nderung angenommen!" [2329]
2550 PRINT#4:PRINT#4,'"Noch eine [nderung J [3748]
/N’l

2560 E$=UPPER$(INKEY$): IF E$="" THEN 2560 [2151]
2570 IF E$="J" THEN GOTO 2380 ELSE IF E$=" [18%5]
N THEN RETURN ELSE GOTO 2530

2580 RETURN [5551]
2590 °* (1171
2600 REM xx%x SPEICHERN XXX [7731
2610 ' (1171

2620 CLS#4:LOCATE#6,1,2: PRINT#6,74. Speich [2677]
ern'

2630 PRINT#4,"Bestimmter Dateiname oder St [3441]
andard-Name B/S?"

2640 AS=UPPER$S (INKEY$): IF As$="" THEN 2640 (17211
2650 IF As$="S" THER GOTO 2670 ELSE IF As$=" (48581
B" THEN 2660 ELSE 2620

2660 PRINT#4:PRINT#4: INPUT#4,"Dateiname mi (5444]
t Zusatz " ;dat$:GOTO 2680

2670 dat$="cdhaben.cdf” [10871]
2680 dats=dat$ (4211
2690 OPENOUT dats$ [7491
2700 PRINT#9,stand$ [13351]
2710 PRINT#9, maxanz {1488}
2720 FOR a=1 TO maxanz [1622]
2730 FOR b=1 TO 8 [1114)
2740 PRINT#9, cd$(a, bd (15001
2750 NEXT b [3781
2760 NEXT a (3831
2770 CLOSEOUT [9021]
2780 RETURN [555]
2790 ! 1171
2800 REM XXX LADEN Xx¥xX £7061
2810 ' (1171

2820 CLS#4:LOCATE#6,1,2: PRINT#6,"5. Laden” (18201
2830 PRINT#4,'"Bestimmter Dateiname oder St [3441]
andard-Name B/S?"

2840 A$=UPPER$ (INKEYS$): IF A$="" THEN 2840 1[1776)
2850 IF As$="8" THEN GOTO 2870 ELSE IF As$=" (29061
B" THEN 2860 ELSE 2820

2860 PRINT#4:PRINT#4: INPUT#4,"Dateiname mi (5756]
t Zusatz ";dat$: GOTO 2880

2870 dat$="cdhaben.cdf” [10871
2880 dats$=dats$ [4211]
2890 OPENIN dat$ [8831
2900 INPUT#9,stands [805]
2910 INPUT#9, maxanz [1118]
2920 FOR a=1 TO maxanz [1622]

Listing: Ordnunyg ist die halbe Musik

6’88 Sonderheft

cpec 93



Anwendungen

2930 FOR b=1 TO 8

2940 INPUT#9,cd$(a,b)

2950 NEXT b

2960 NEXT a

2970 CLOSEIN

2980 LOCATE #2,10,2:PRINT#2,"Stand:
$

2990 RETURN

3000 '

3010 REM XX% DATUMS{NDERUNG XXX
3020 '

3030 CLS#4

3040 PRINT#4:PRINT#4: PRINT#4,"Altes Datum:
*; CHR$(24) ; datum$; CHR$ (24)

3050 PRINT#4:PRINT#4," Neues Datum: *;CHRS$(
24);: INPUT#4, datum$: PRINT#4, CHR$(24)

3060 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4,"Alter Stand:
" ; CHR$(24) ; stands$; CHR$ (24)

"stand

3070 PRINT#4:PRINT#4,"Rever Stand: " ;CHRS$(
24);: INPUT#4,stands: PRINT#4, CHR$(24)

3080 LOCATE #2,10, 1: PRINT#2,"Datum: '"datum
$

3090 LOCATE #2,10,2: PRINT#2,"Stand: "stand

$

3100 CLS#4:RETURN

3110 °

3120 REM *xX INIT BEGRIFFE XXX

3130

3140 RESTORE 3190

3150 FOR b=1 TO 8

3160 READ cds$(0,b)

3170 NEXT b

3180 RETURN

3190 DATA Interpret,Titel, Kaufdatum, Preis,
P-Jahr,Laufzeit, Aufnahme, St}cke

3200 °*

3210 REM XXX FELDERABFRAGE XxXx

3220

3230 CLS#4:PRINT#4:PRINT#4,"Alle Felder hi
ntereinander oder untereinander H/U?"

3240 R$=UPPERS(INKEYS$): IF R$="" THEN 3240
3250 IF R$="H" THEN flagf=0 ELSE IF R$="U"
THEN flagf=1 ELSE GOTO 3230

3260 CLS#4:RETURN

3270 '

3280 REM XX* VEITERABFRAGE XXX

3290

3300 LOCATE#6,71,2: PRINT#6," >SPACE<"

3310 AS=INKEYS:IF As$="" THEN 3310

3320 IF A$=" " THEN RETURN ELSE 3310

3330 REM Xxx STATISTIK XXX

3340 sumpr=0: sunst=0: sumse=0: minpr=40: maxp

r=0: minst=20: maxst=0: minze=3600: maxze=0: FO

R s=1 TO 3:auf(s)=0: NEXT

3350 FOR a=1 TO maxanz

3360 minu=0

3370 sumpr=sumpr+VAL(cd$(a,4))

3380 sumst=sunmst+VAL(cd$(a,8))

3390 minu=60%VAL(LEFT$(cd$(a,6),2))

3400 sumse=sumse+VAL(RIGHT$(cd$(a,6),2))+m
inu

3410 IF VAL(cd$(a, 4))<minpr THEN minpr=VAL
(cd$(a, 4)) : minprcd=a

3420 IF VAL(cd$(a,4))>maxpr THEN maxpr=VAL
(cd$(a, 4)) : maxprcd=a

3430 IF VAL(cd$(a,8))>maxst THEN maxst=VAL
(cd$(a, 8)): maxstcd=a

3440 IF VAL(cd$(a,8))<minst THEN minst=VAL
(cd$(a, 8)):minstcd=a

3450 IF VAL(RIGHT$(cd$(a,6),2))+minu<minze
THEN minze=VAL(RIGHTS$(cd$(a,6),2))+minu:m
inzecd=a

3460 IF VAL(RIGHT$(cd$(a,6),2))+minu>maxze
THEN maxze=VAL(RIGHTS (cd$(a,6),2))+minu: m

axzecd=a

3470 IF cds(a,?7)="DDD" THEN auf(1)=auf(1)+
1 ELSE IF cd$(a,7)="ADD" THEN auf(2)=auf(2
)+1 ELSE auf(3)=auf(3)+1

3480 NEXT a

3490 sumsch=INT(sumse/maxanz)

3500 sumh=FIX(sumse/3600):summi=FIX(sumse/

60)-sumh*60: sumse=sumse-sumh*3600-summiX60

3510 sumschmi=FIX(sumsch/60): sumschse=sumns

ch-sumschmi x60

3520 RETURN

3530

Listing: Ordnung ist die halbe Musik

(11141
115081]
(3781
[383)
(7521
[21431]

[5551]
(1171
[15581]
(1171
£3861
[4347]

[6543)

[48461

(58521

[2847]

[2143]

(6771
[117]
(19341
[117}
(7371
(1114]
(6911
(3781
[5551]
[31511

[117)
[8541]
[1171
{67871

(24071
[28771

{6771
£1171
(11041
[117]
[10591]
[1435]
[2269]
(15721
(35511

[1622]
[477]

[969]

(9491

[14761
(21301
[2817}
[3697]
[3825]
(32621

[6545)]

[65238]

£4490]

3831
[18821
[5390]

[3740]

(5551
[117]

3540 REM XXX DRUCKERABFRAGE XXX

3550 °*

3560 CLS#4

3570 PRINT#4:PRINT#4,"NLQ- oder Entwurfsdr
uck N/E?"

3580 T$=UPPERS(INKEY$): IF T$="'" THEN 3580
3590 IF T$="E" THEN PRINT#8, CHR$(27);"I1";C
HR$(1); ELSE IF T$="N" THEN PRINT#8,CHR$(2
7>;"1";CHR$(3); ELSE GOTO 3570

3600 RETURN

3610 °*

3620 REM XX** DEUTSCHE ZEICHEN XXX

3630 °*

3640 SYMBOL AFTER 91

3650 SYMBOL 91, &66, &18, &3C, 466, &7E, 466, &66
» &0

3660 SYMBOL 92, &66, &3C, &66, 466, 866, &66, &3C

3670 SYMBOL 93, &66, &44, 466, 466, 466, 866, &3C

3680 SYMBOL
3690 SYMBOL

123, &CC, 0, &78, &C, &7C, &CC, &76, 0
124, 66, 0, &3C, &66, 466, %66, &3C,
3700 SYMBOL 125, &66, 0, &66, &66, &66 , 466, &3E,
3710 SYMBOL
C, &60

3720 KEY DEF 17,1, 125,93
3730 KEY DEF 19,1, 123,91
3740 KEY DEF 26,1, 124,92,128

126, &3C, &66, 466, &6C, 466, &66, &6

3750 KEY DEF 24,1,126,94,0
3760 RETURN

3770 °*

3780 REM XXX L\SCHEN XXX
3790 '

3800 CLS#4:LOCATE#6,1,2: PRINT#6,"7. L!sche
n":FOR a=1 TO maxanz

3810 PRINT#4,USING" ###";a; : PRINT#4,". : "L
EFT$(cd$(a,1),35)" - "LEFT$(cd%(a,2),35)
3820 NEXT a

3830 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4,"Velche CD so
11 gelischt werden ";: INPUT#4, loe

3840 IF loe>maxanz THEN GOTO 3830

3850 PRINT#4:PRINT#4,lo0e;CHRS(8);". CD 1ls
chen. Sind Sie sicher J/N?"

3860 A$=UPPER$(INKEY$):IF As$="" THEN 3860
3870 IF A$="J" THEN 3880 ELSE RETURN

2'81?9 CLS#4:PRINT#4,10e:CHR$ (8);". CD 1lsch
3890 FOR a=loe TO maxanz-1

3900 FOR b=1 TO 8

3910 cds(a,b)=cds(a+1l,b)

3920 NEXT b

3930 NEXT a

3940 FOR b=1 TO 8

3950 cd$(maxanz, b)=""

3960 REXT b

3970 maxanz=maxanz-1

3980 PRINT#4:PRINT#4,"L!schung durchgef)hr
t!ll

3990 PRINT#4:PRINT#4,"Noch mehr 1ischen J/
N’?"

4000 A$S=UPPERS(INKEY$):IF As$="" THEN 4000

4010 IF A$="J" THEN 3800 ELSE RETURN
4020 RETURN

4030 '

4040 REN X*¥*x PROGRAMMENDE X%

4050 °

4060 CLS#4:LOCATE#6,1,2:PRINT#6,"8. Progra
mmende’

4070 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4,'"Programm sol
1 beendet werden!”

4080 PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4,"Sind Sie sic
her - Alle Daten abgespeichert J/E?"

4090 AS=UPPER$(INKEYS$): IF A$="" THEN 4090
4100 IF As="J" THEN MODE 2:CLEAR:END ELSE
RETURN

4110 RETURN

Listing: Ordnung ist die halbe Musik

[899]
[117)
[3861]
[4072]

[1865]
[6293]

[5561
£1171
£7271
[1171
[12131
[1766]

[2126]
[2286)

[2418]
(22741

[1843]
[2404)

[746])
[1140]
[874]
[14801
(5551
[117]
[9561]
{1171
[4134]

[38511]

[3831]
[(3998]

[17831
[5122]

(17801
[21851]

{2900]

(16601
[1114]
[1277)
[3781]
[3831]
[1114)
[942]
(3781
[947)
[3541]

[3402]

£18961]
[19981
[5551]
(1171
[13661]
(1171
[3492]

{4453)
£5235]

[18861
[2011)

[5551
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cPC

DATABOX

— Das ist die Software zum CPC Sonderheft 6/88 —

DATABOX: Fiir alle CPC’s als Kassette und
e 3“-Diskette
gl 2CeL HRICHe Inhalt der Databox zu
Softwareservice
Sonderheft 6/88
— bringt alle Programme des Diskette/Kassette 1:
Sonderheftes auf Kassette ggding ggrbehrnleinsteller
i : mex IsC-Vanager
oder 3“ Diskette Exodos Fast Screon
Lineare Gleichungssysteme Magische Quadrate
— Die Programme sind, durch yrtia:‘lﬁi-Generator gleoft-grogramme
den auf dem Datentrager ent- Pro-DATA Animierte Textausgabe
haltenen CPC-Emulator, auf gucglf)uh;]ur;gb 8%#2&
i 0 £ roBbuchstaben -Fon
q!lgn drei CPC-Rechnern lauf: Schulnoten Scrol
fahig. Sort Schnelle Dreiecke
Overflow-Unterdriicker
— tragt das Titelbild des gleich- Diskette/Kassette 2 _
zeitig erscheinenden Sonder- Rk b
heftes. Rob the Roboter Test Mo
Komplexe Grafiken Ballcracker
N © Faldtu-Pro Catlist
— Uber 500 KByte Software flur CPIM Verbess. Grafik u. Co.
Ihren CPC! Hardcopies (Turbo Pascal)  Hardcopies (CP/M)
Directory unter Turbo Pascal Deutsches Datum
Einzelbezugspreise fur DATABOX:
je Diskette 3" 24,— DM zuzuglich 3,— DM Porto/Verpackung (im je Kassette 14,— DM zuzuglich 3,— DM Porto/Verpackung (im Aus-
Auslana zuzluglich 5,— DM Porto/Verpackung). land zuzuglich 5,— DM Porto/Verpackung).
Kombi-Pack (3“Diskette 1 + 2) nur 38-DM Kombi-Pack (Kassette 1 + 2 nur 25— DM

Coupon ausschneiden, auf Postkarte aufkleben oder per Brief senden an:

DMV-Verlag, Postifach 250, 3440 Eschwege

»CPC-Bestellservice«
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Der Joystick schieflt alleine!

Da hat man sich nun, in der Hoffnung, bei Ballerspielen einer gewissen Er-
leichterung fiir seine Finger entgegenzusehen, einen Joystick mit AUTO-
FEUER gekauft, und muf} beim Testen bestiirzt feststellen, daB die Sache
mit dem AUTO-FEUER iiberhaupt nicht funktioniert. Statt dessen schreibt
der neue Joystick ein storendes Z nach der Einschaltmeldung auf den Bild-
schirm und léifit es dann noch nicht einmal zu, den Computer mit den drei
bekannten Tasten zuriickzusetzen. Was also tun??? Den Joystick in die Ecke
schmeiBien? Nein, es gibt da noch eine andere Losung.

Man muf} sich nur das kleine Gerit ein-
mal von innen etwas niher zu Gemiite
fiihren. Da befindet sich eine kleine
Schaltung drin, genauer gesagt ein Takt-
generator. Dieser kann {iber den AUTO-
FEUER Schalter aktiviert werden,
gleichzeitig wird der oben eingebaute
Feuerknopf ausgeschaltet. Nun, die
Schaltung erwartet auf Pin 7 eine Span-
nung von +5 Volt und auf Pin 8 die da-
zugehodrende Masse (GND), = 0 Volt.
Diese 5 Volt kommen aber keinesfalls bei
unserem Schneider dort heraus. Pin 7 ist
némlich der AnschluB fiir Feuer 1 und an
Pin 8 liegt bei der Abfrage des Joysticks
immer ein Taktsignal. Das kommt daher,
daB der Schneider nur einen Stecker hat,
aber damit zwei Joysticks abfragt. Dieses
geschieht in einer Art Multiplexing-

Verfahren. Der Joystick 1 kann z.B. nur
dann abgefragt werden, wenn an Pin 8
Masse (0 V) vom Computer anliegt. Der
Zweite wird infolgedessen nur dann ab-
gefragt, wenn an Pin 9 Masse (0 V) an-
liegt. Somit schaltet unser Computer im-
mer schnell hin und her, um die Binir-
wette der beiden Joysticks abwechseind
einzulesen. Das omindse Z verdankt sei-
ne Entstehung dem Innenwiderstand, den
diese kleine Schaltung hat, denn es flieBt
zwischen Pin 8 und Pin 7 ein kleiner
Strom. Unser Computer denkt somit, es
sei immer Feuer 1 gedriickt. Das nahe-
liegenste wire doch nun, den Joystick sei-
ne verlangten +5 V an Pin 7 und an Pin
8 die Masse zu geben. Der Joystick miif3-
te dann nur noch kleine Relais ansteuern,
die wiederum die entsprechenden An-

schliisse miteinander verbinden. Docl
wer will beim Spielen schon klickende
Relais horen? Es gibt eine viel elegante-
re und preiswertere Losung: sogenannte
Analog-bilaterale Schalter. Mit ihnen
kann man z.B. auch NF-Signale fiir Ver-
stirker oder Mischpulte iibertragen. Die-'
se werden nun genauso wie die Taster im
Joystick an die Eingéinge des Joyports an-
geschlossen. Diese elektronischen Schal-
ter schliefen sich, wenn am Steuerein-
gang logisch 1, also +5V, anliegt, und
offnen sich, wenn der Steuereingang an
logisch 0 (Masse=0 Volt) angelegt wird.
Jetzt gibt es aber noch ein Problem: Die
Taster im Joystick selbst sind alle an 0
Volt angeschlossen, d.h., daB die elektro-
nischen Schalter sich 6ffnen, wenn die
entsprechende Taste im Joystick gedriickt
wird. Sie sollten sich doch eigentlich
schliefen. Dieses Problem ist aber denk-
bar einfach zu l6sen. Man baut in die
Steuereingénge der Analog-Schalter In-
verter ein. Diese erzeugen an ihrem Aus-
gang eine 1, wenn am Eingang dieser
Bauteile eine 0 liegt und umgekehrt. Nun
stimmt die Sache wieder. Ein gedriickter
Taster im Joystick liefert eine O, der Inver-
ter macht daraus eine 1, die an den
Steuereingang des elektronischen Schal-
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Abb. 1: Der Schaltplan fiir das Automatik-Feuer des Joysticks.
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ters gelangt , und der schliet sich. Man
sollte jedoch die Eingéinge der Inverter
mit je einem 2.2 kOhm Widerstand an
+5V legen, weil die Dinger manchmal
anschwingen, wenn die Einginge frei
sind.

Das duflert sich darin, dafl man beim Be-
riihren offener Kontakte oder Drihte des
Aufbaus auf einmal einen Pfeilsalat auf
dem Bildschirm wiederfindet, wenn der
Computer gerade eingeschaltet wurde.

Die 5 Volt holt man sich am besten vom
Monitor, indem man in das kleine Gerit-
chen, wie beim Rechner, eine Buchse mit
cinem Stiftdurchmesser von 2.1 mm ein-
baut und an einer anderen Stelle ein Ka-
bel herausfiihrt, an dem sich ein kleiner
Stecker befindet, der dann in den Com-
puter eingesteckt wird und den Strom lie-
fert. Aber bloB nicht verpolen!!!

Messen Sie lieber vorher durch, ob der
Rechner die Spannung in der richtigen
Polung bekommt, sonst biilt man minde-
:stens CPU und Gatearray ein, weil die
sowas iiberhaupt nicht abkénnen.

:Die Stecker fiir die beiden Joysticks kon-
ren direkt in ein Gehéuse eingebaut, oder
aber an Kabeln herausgefiihrt werden.
Bei dem Anschluf} fiir den Computer 146t
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Abb. 2: Die Anschlufbelegung fiir ICs und Stecker.

sich ohne ein Kabel allerdings nichts ma-
chen. Die Schaltung in Abb. 1 kann auf
einer Platine mit den MaBlen 6 X 8 cm
untergebracht werden. Die Anschlufbe-
legungen der IC’s und der Stecker fiir die

Joysticks sind der Abb. 2 und der Liste 2
zu entnehmen. So, dann viel Spaf} beim
Basteln.

(H. Kleinert/JB)

Peeks und Pokes zur DDI-1

Avich wenn Sie mit Maschinensprache (noch) nichts anfan-
gen konnen, gibt es fiir Sie einige Moglichkeiten, dem
AMSDOS ein wenig (wenn auch nur begrenzt) »ins Hand-
werk zu pfuschen«. Dabei ergibt sich natiirlich die eine
«wer andere interessante Anwendung:

Fast schon ein »Oldie« ist der Tip, wie man eine versehentlich ge-
loschte Datei wieder »aus der Versenkung holt«: In &A701 steht
die aktuelle Usernummer. Poken Sie hier eine 229 (Kennummer
fur geloschte Files) und laden Sie die gewiinschte Datei. Nun set-
zen Sie wieder 'USER, 0 (Das »!« soll den RSX-Strich darstellen)
und speichern Sie die Datei wieder ab. Dieses klappt aber nur,
wenn Sie die Datei erst kurz zuvor geloscht haben!
Interessant ist auch die Speicherzelle &A89F: Hier findet sich das
momentane Diskettenformat wieder, wenn Sie vorher CAT o.i.
eingegeben haben: Eine 65 zeigt an, daB Sie es mit dem
CP/MF¥ormat zu tun haben, eine 193 148t auf das AMSDOS-For-
mat (»Pata-Only-«) schlieBen.
Wahr«cheinlich haben Sie auch schon einmal ein »BIN-File« ge-
funde1, von dem Sie weder die Startadresse noch die Lange ken-
nen, dier hilft nur eines: Laden Sie die Datei wie gewohnt und se-
he: Sie nach :&A767 enthilt den Filetyp (bei BIN-Files also 2),
PJINT PEEK (&A76A) + 256 * PEEK (&A76B)
~gibt die Startadresse,
SRINT PEEK (&A76D) + 256 % PEEK ( &A76E)
ergibt die Linge und
PRINT PEEK (&A76F) + 256 % PEEK (&A770)
:rgibt die Autostart-Adresse.
Wenn Sie eine fremde Diskette lesen und der Rechner nach etli-
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chem Hin und Her auf der Diskette ein »Read fail« ausgibt, ist es
giinstig, die Anzahl der Leseversuche zu erhéhen und so den
Rechner anzuweisen, sich etwas mehr Miihe zu geben: Poken Sie
in &BEG66 einfach einen héheren Wert als den Standardwert 16
(d.h. max. 16 Versuche).

Setzen Sie in &BE78 einen Wert < >0, so werden alle Fehler-
meldungen der Floppy, die ein »Retry, Ignore or Cancel?« bein-
halten, unterdriickt. Leider wird das nachfolgende »Bad Com-
mand« doch noch ausgegeben, aber wenigstens bleibt die Routi-
ne nicht mehr an der o.g. Abfrage hingen.

Die Bytes &BEA44 bis &BE47 veridndern die Wartezeiten wihrend
des Floppy-Betriebs: In &BE44 und &BE45 steht die Zeit, die
nach dem Einschalten des Motors bis zum ersten Zugriff auf die
Diskette gewartet wird, in &BE46/7 die Zeit nach dem letzten Zu-
griff, beide Zeiten sind in Einheiten von 1/50 Sekunde dargestelit.

Mochten Sie jedoch nach dem letzten Disketten-Zugriff den Mo-
tor eingeschaltet lassen, so miissen Sie nur, wihrend der Motor
nachliuft, in das Byte &BESF eine O poken.

Zum Schluf noch ein kurzer Tip fiir alle Leser, die stets irgend-
welche Dateien geheimhalten miissen: Legen Sie eine Diskette im
CP/M-System-Format ein, filhren einen CAT durch und tippen
dann: POKE &A8A8,1 und POKE &A89D,0. Danach speichern
Sie eine kleine Testdatei ab und setzen den gesamten Rechner zu-
riick. Wenn Sie sich nun Ihre Diskette per CAT ansehen, werden
Sie Ihre Testdatei vergeblich suchen. Geben Sie jedoch die obi-
ge Befehlsfolge ein, so wird Ihre Datei auf magische Art wieder
erscheinen! Nachteil dieser Methode ist nur, daB Sie im »Geheim-
katalog« nicht mehr als 7 KByte Dateien ablegen kénnen, wenn
Sie den normalen Katalog auch noch benutzen wollen, andernfalls
wird letzterer einfach iiberschrieben.

(T. Kochmann)
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Der

Schnittstellen-

Umschalter

CPC - JOYCE - PC

Die Zeiten, da Profi-Pro-
grammierer iiber die
sogenannten Hobby-Com-
puterfreaks die Nase
riimpften, sind — von
einigen Unbelehrbaren ein-
mal abgesehen — nahezu
vorbei. Im Gegenteil, die
Leistungen, die heute von
den »Amateuren« auf dem
Gebiet der Datenverarbei-
tung und Programm-
Erstellung erbracht wer-
den, rufen nicht selten bei
»KFachleuten« Erstaunen
hervor. Als Beispiel sei nur
der Wettbewerb »Jugend
forscht« genannt. Auch
hier ist die Datenverarbei-
tung und der Einsatz von
Home- und Personalcom-
putern mittlerweile in
einem solchen AusmaB und
in einer solchen Qualitiit
vertreten, daB es zur
Pflicht fiir die grofen Soft-
warehiuser gehort, sich
dort die Konkurrenz anzu-
schauen und evtl. junge
Mitarbeiter anzuwerben.
Auch auf dem Gebiet der
Hardware-Ausriistung zie-
hen die Amateure nach.
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Der Drucker — friiher eine Seltenheit
— ist mittlerweile selbstverstindlich.
Modem, Maus, Terminal und Zweitcom-
puter findet man heute immer haufiger
auf den Schreibtischen junger Computer-
freaks.

Mit steigender Anzahl von Peripheriege-
rdten nimmt auch die Anzahl der Kabel,
Stecker, Verlidngerungen, Adapter und
damit auch die Gefahr der Vertau-
schungsmoglichkeiten zu. Hier sieht es
dann manchmal gar nicht profihaft aus
und Verbindungen werden oft nach der
Methode »Probieren geht iiber studieren«
hergestellt. Abhilfe bei »Kabelsalat« und
Schnittstellenwirrwarr soll der hier vor-
gestellte Umschalter bringen.

Kein Kabeltauschen, Umstecken, Einfii-
gen von Adaptern mehr, ein Dreh am
Wahlischalter geniigt und die Daten wer-
den nicht mehr zum Matrixdrucker, son-
dern zum Zweitrechner, Typenrad-
drucker oder Modem gesendet.

Schnittstellenprobleme

Zunichst jedoch einige Erlduterungen
zur Schnittstellenstruktur. Das rapide
‘Wachstum der Computerindustrie in den
sechziger Jahren fiihrte zu Schwierigkei-
ten bei der Zusammenschaltung von
Rechnern und Peripheriegeriten. Jeder
Hersteller hatte seine eigene Schnittstel-
lennorm. Der Drucker der Marke X
konnte nicht — oder zumindestens nur
mittels teurer Spezialadapter — am Rech-
ner der Marke Y betrieben werden. Ein

Zustand, der uns ja auch auf anderen Ge-.
bieten der Computerhardware bekanni
ist. {

»Gottseidank« hat sich die Lage mittler!-
weile zum Wohle der Anwender geir.-
dert. Von den vielen Hausnormen habeq
sich zwei durchsetzen konnen und wey-
den mittlerweile von allen Rechnerhey-
stellern (zumindest als Option) ange-
boten.

Die Parallele Centronics

Da wire zunéichst die Centronics-Schnitt-
stelle. Sie ist von der Struktur her recht
einfach aufgebaut. Acht parallele Dat,_q-
leitungen (Bit O bis Bit 7), eine STRORBE-
und eine BUSY-Leitung werden zur Ly,-
teniibertragung benutzt. Vor der Ausga-
be eines Zeichens priift der Rechner die
BUSY-Leitung, ob der Drucker zur Aut.
nahme eines Zeichens bereit ist. Weyin
BUSY = 0 Volt, so setzt der Rechner dje
acht Datenleitungen in der ASCII-Codie-
rung des entsprechenden Zeichens, Etwa
1 Mikrosekunde spidter wird it der
STROBE-Leitung signalisiert, (aB die
Daten giiltig sind. Zeichen fiir Z¢ichen
wird so nacheinander iibertragen. Man

spricht, wenn man es exakt ausdrii-ken

will, von einer Bit-parallelen/Zeichernge-

riellen Ubertragung. Der Signalpegel i

trégt 5 Volt; aus diesem Grund ist aug

die maximale Kabelldnge auf etwa 2 Me

ter begrenzt. Die Datenrichtung ist fest
vorgegeben, d.h. es kdnnen nur Daten
vom Rechner ausgegeben, nicht jedoch
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eingelesen werden. Bild 1 zeigt die Be-
legung und den Aufbau einer Centronics-
Schnittstelle.

Die Serielle RS-232C

Leistungsfihiger und flexibler ist eine se-
rielle Schnittstelle, die 1969 in der ame-
rikanischen Norm RS-232C festgelegt
wurde. In Europa wird sie auch noch als
V.24-Verbindung bezeichnet; ebenfalls
eingebiirgert hat sich die Bezeichnung
SIO (Seriell Input/Output). Bei ihr wird
die Bit-Information eines jeden Zeichens
seriell, d.h. nacheinander, iibertragen.
Dies bedeutet zwar eine Reduzierung der
Leitungen, jedoch auch eine komplexe-
re Datenkommunikation. Die Vorteile
der RS-232C-Schnittstelle iberwiegen
jedoch, so daB es sicherlich sinnvoll ist,
seinen CPC oder seinen Joyce mit einer
solchen zusitzlichen Schnittstelle auszu-
riisten. Beim Schneider PC waren die
Konstrukteure fortschrittlicher, hier wur-
de bereits in die Grundausstattung eine
Centronics und eine RS-232C eingebaut.
Der 25-polige Stecker ist mit Pin-Bele-
gung, Name und Aufgabe der Signallei-
tungen in Bild 2 aufgezeigt. Der Signal-
pegel betriigt +12/-12 Volt, das entspricht
einem Spannungshub von 24 Volt. Des-
halb ist auch eine Ubertragung bis zu 15
Metern (bei langsamer Ubertragungsrate
auch weiter) problemlos. Vom Datenaus-
tausch iiber Telefonnetz bis nach USA
ganz zu schweigen. Die Ubertragung der
Daten erfolgt tiber die Leitung TxD (Da-
ten senden), bzw. RxD (Daten empfan-
gen). Dies geschicht bitscricll, d.h. iiber
TxD wird fiir jedes zu iibertragende Zei-
chen ein komplettes Impulspaket gesen-
det. Es besteht aus:

— Startbit 1 Bit

— Zeichencode 5, 6, 7 oder 8 Bit
— Paritiit 0 oder 1 Bit

— Stopbit 1, 1.5 oder 2 Bit

Voraussetzung ist hierbei, dal Sender
und Empfinger im gleichen Ubertra-
gungsmodus arbeiten miissen, anderen-
falls gibt es »Verstindigungsschwierigkei-
ten«. Ebenso iibereinstimmen muf} die
Ubertragungsgeschwindigkeit. Denn an-
ders als bei der Parallelschnittstelle, ist
eine Quittierung jedes Einzelsignals (hier
also Bit) nicht moglich. Die Geschwin-
digkeit wird in Baud gemessen (Anzahl
der Signale pro Sekunde) und 146t sich
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Pin Name Bedeutung Richtung
1 STROBE Datenfreigabe Ausgang
2 DO Datenbit O Ausgang
3 D1 Datenbit 1 Ausgang
4 D2 Datenbit 2 Ausgang
5 D3 Datenbit 3 Ausgang
6 D4 Datenbit 4 Ausgang
7 D5 Datenbit 5 Ausgang
8 D6 Datenbit 6 Ausgang
9 D7 Datenbit 7 Ausgang

11 BUSY Empfadnger besetzt Eingang

16 Gnd Signal-Masse -

Pin 19 bis 33 liegen auf Masse.
Alle anderen Pins sind frei.

Bild 1: Aufbau und Belegung der Centronics-Buchse

bei den Schneider Computern zwischen
50 und 19200 Baud in vorgegebenen Stu-
fen wihlen. Da pro Zeichen etwa 10 Bit
iibertragen werden miissen, kann man fur
die Ubertragung der Zeichen mit etwa
1/10 der Baudrate rechnen. Bei 9600
Baud wiirden also ca. 960 Zeichen pro
Sekunde iibertragen.

Die Einstellung der Parameter wird bei
den Peripheriegeriten meist an DIL-
Schaltern vorgenommen, wihrend die
Rechnerschnittstellen (SIO’s) per Pro-
gramm eingestellt werden. Wenn Baudra-
te und die anderen Parameter von Sender
und Empfinger iibereinstimmen, so
konnten theoretisch mit nur einer Signal-
leitung (und Masse) bereits Daten iiber-
tragen werden: Der TxD- Ausgang des
Rechners wird auf den RxD-Eingang dcs
Druckers gelegt, dann kann’s losgehen.
Was jedoch, wenn der Drucker gar nicht
eingeschaltet war?

Der Rechner — ohne Kenntnis davon —
wiirde trotzdem die Daten ausgeben.
Oder, wenn der Empfinger die Datenflut
nicht schnell genug verarbeiten kann und
vielleicht zwischenspeichern muf3? Das

sendende Geridt wiirde ihn mit Daten
{iberrollen. Man sieht schnell ein, daf ein
Quittierungverfahren — im Fachjargon
Handshake genannt — in der Datenkom-
munikation unbedingt erforderlich ist.

Handshaking

Bei der V.24/RS-232C kann auf zweier-
lei Art die Datensteuerung vorgenommen
werden: mit dem Software-Handshake
oder mit dem Hardware-Handshake.
Beim Ersteren werden zusétzlich zu den
Daten auch noch Steuerzeichen auf TxD
und RxD iibertragen. Das Sendegeriit er-
wartet also auf seiner Empfangsleitung
die Quittierung des Empfangsgerites.
Anderenfalls stoppt es die Ubertragung.
Dieses Verfahren wird — da nur zwei
Leitungen benétigt werden — bei der
Kommunikation iiber Telefonnetz ange-
wendet.

Bei Druckern oder dhnlichen Peripherie-
gerdten wird die Steuerung meist jedoch
hardwaremiBig vorgenommen. Diesem
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TxD Transmit Data

RxD Receive Data

RTS Request To Send

CTS Clear To Send

Data Set Ready

Gnd Ground

DCD Data Carrier Detect
DTR Data Terminal Ready
RI Ring

NOO~NOL W
(=
w
=

NN

Anmerkung:

angeschlossen.

Bedeutung Richtung
Sendedaten Ausgang
Empfangsdaten Eingang
Sendeaufruf Ausgang
Sendebereitschaft Eingang
Modem betriebsbereit Eingang
Signal-Masse -
Datentrédgerleitung Eingang
Datenstation bereit Ausgang
Klingel Eingang

Diese Angaben sind auf den sendenden Rechner bezogen.
Das Signal DSR (Pin 6) ist bei den Schneider-Schnittstellen nicht

14

Bild 2: Aufbau und Belegung des RS-232 C-Steckers

Zwecke dienen die anderen Leitungen
der Schnittstelle. Sie signalisieren durch
ihren Spannungspegel den Zustand des
Gerites. Wird z.B. der Drucker wihrend
der Dateniibertragung auf Off-Line ge-
schaltet, um neues Papier einzulegen, so
setzt er das DTR-Signal (Data Terminal
Ready) zuriick. Der Rechner erkennt dies
und stoppt die Datenausgabe.

Ahnliche Aufgaben haben auch die ande-
ren Steuerleitungen: Mit RTS (Request
To Send) signalisiert der Rechner, daB er
Daten iibermitteln will. Mit CTS (Clear
To Send) zeigt darauthin das Empfangs-
gerit seine Bereitschaft an, die Daten zu
empfangen.

Das Signal DSR (Data Set Ready) wird
dhnlich wie das oben beschriebene Signal
DIR zur Anzeige der Betriebsbereit-
schaft des Empfingers benutzt. Auf die
Abfrage des DSR-Signals wird jedoch in
den meisten Fillen verzichtet, so auch bei
allen Schneider Schnittstellen. Mit dem
Signal DCD (Data Carrier Detect) wird
bei Modems das Erkennen des Tréigersig-
nals gemeldet. Hiufig ist es mit dem
Signal DTR gekoppelt.

Oft vergessen wird die Klingelleitung RI
an Pin 22. Ein historisches Uberbleibsel,
wohl als eine Art »Wecker« fiir den ein-
geschlafenen Programmierer gedacht.

100 epec

Immer noch Probleme

Eigentlich diirfte nun einer Dateniibertra-
gung nichts mehr im Wege stehen. Doch
weit gefehlt! Die Moglichkeit, Daten in
beide Richtungen senden zu koénnen,
macht die Sache etwas komplizierter.
Denn wer ist Sender, wer Empfinger der
Daten? Ist doch klar, wird man zunichst
vermuten: Ein Drucker ist doch immer
Empfinger, der Rechner immer Sender.
Doch wie ist das bei Anschluf} eines Te-
lefon-Modems oder der Kopplung zweier
Rechner???

Urspriinglich war diese Schnittstelle fiir
den Datentransfer iiber TelefonModems
konzipiert. Hier gab es keine Anschluf-
probleme: Tastatur an TxD, Bildschirm
an RxD. Verzichtet man jedoch auf das
Modempaar und verbindet z.B. zwei
Rechner direkt miteinander, so muB lo-
gischerweise das Ausgangssignal TxD
des sendenden Rechners fiir den empfan-
genden Rechner das Eingangssignal RxD
sein. Pin 2 des Senders ist also mit Pin 3
des Empfiingers zu verbinden. Dies gilt
ebenso fiir die Steverleitungen, auch hier
miissen Eingéinge und Ausgiinge ‘iiber
Kreuz angeschlossen werden. Ein Ver-
bindungskabel, das die Aufgabe der Sig-
nalvertauschung iibernimmt, wird als

»Null-Modem-Kabel« bezeichnet. Wird
dagegen iiber Modem gefahren, so muf3
eine Verbindung mit einem eins-
zu-eins-Kabel hergestellt werden.

Einen Strich durch unsere Logik machen
nun noch die Druckerhersteller. Von der
Funktion her eigentlich ausschlieBlich
Empfinger, sind Drucker mal als Mo-
dem, mal als Terminal geschaltet. Mit
anderen Worten: Einmal liegt an Pin 2
das Signal TxD, ein anderes mal RxD.
Auch das »Geschlecht« des 25-poligen
Anschlusses gibt nicht immer Aufschluf
iiber dessen Belegung. Terminals (also
Rechner) sollten eigentlich immer mit ei-
nem »ménnlichen« Stecker, Modems ei-
ner »weiblichen« Buchse ausgeriistet
sein. Doch auch hier gilt: Im Zweifels-
falle im Handbuch oder dem Schaltbild
des Gerites nachsehen.

Der Schnittstellenumschalter

Dieses Problem (Null-Modem oder Di-
rektverbindung) ist mit dem vorgeschla-
genen Schnittstellen-Umschalter eben-
falls gelost. Hier geniigt ein Tastendruck
um die Kreuzung der entsprechenden
Signal- und Datenleitungen vorzuneh-
men. In Bild 3 ist der Stromlaufplan dar-
gestellt. Die Funktion ist leicht iiber-
schaubar, der Nachbau fiir Computer-
freaks mit etwas Loterfahrung sicher nicht
schwierig. Die Signale TxD, RxD, CTS
und DTR werden je nach Stellung des
Wahlschalters einem der drei Ausgangs-
kanile zugefiihrt. Auf die Umschaltung
der Signale RTS, DSR und DCD wurde
verzichtet und durch die Briickung von
Pin 4, 6 und 8 eine Art »Selbstquittie-
rung« vorgenommen. Die Besonderheit
dieses Gerites: Jeder Ausgang ist mit ej-
nem »Null-Modem-Schalter« ausgerii-
stet. Mit diesem werden sowohl die Da-
tenleitungen, als auch die beiden Steuer-
leitungen entweder vertauscht oder direkt
verbunden. Das hiufig benétigte und
oben bereits erlduterte Null-Modem-Ka-
bel wird so eingespart und eine einfache
Anpassung der angeschlossenen Gerite
ermoglicht. Die vier Leuchtdioden sind
fiir die Funktion des Umschalters zwar
nicht erforderlich, sie sind aber ein gu-
tes Hilfsmittel, um den Datenaustausch
optisch zu verfolgen. Fiir die beiden Sig-
nale ‘TxD und RxD zeigt jeweils eine
LED den positiven, die andere LED den
negativen Pegel an. Empfohlen werden
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Kklare Leuchtdioden, so lassen sich selbst
bei hohen Ubertragungsraten noch kur-
ze Datenblocke gut erkennen.

Dummy-Funktion

Auf eine weitere Besonderheit des Gera-
tes sei noch hingewiesen: Die »Dummy-
Funktion«. In Stellung 4 des Kanalwahl-
schalters wird dem Rechner ein Ausga-
begeriit vorgegaukelt. Die Daten werden
iiber RxD zuriickgesendet und mit der
DTR-Leitung quittiert.

So kann die Schnittstelle ausprobiert wer-
den oder Programme mit Schnittstellen-
ausgabe getestet werden, ohne Papier zu
produzieren. Ebenso konnen Textteile
wihrend des Ausdrucks quasi ausgeblen-
det werden. So lassen sich beispielsweise
die Seiten 3, 5 und 9 alleine ausdrucken,
alle anderen Seiten schluckt der »Dum-
my«. Der Aufbau bereitet sicher keine

Probleme. Bei Gehduse und Schaltern
kann nach eigenem Geschmack oder
auch Geldbeutel gewihlt werden.

Fiir die Kanalumschaltung ist ein Stufen-
Drehschalter zweckmiBig, als »Null-Mo-
dem-Schalter« konnen vierpolige Kipp-
schalter oder Schiebeschalter eingesetzt
werden.

Um ein zusitzliches Adapterkabel einzu-
sparen, wurde auf eine Eingangsbuchse
verzichtet. Der Rechneranschluf erfolgt
direkt iiber die 25-polige Buchse des Ein-
gangskabels.

Hier noch ein Hinweis: Wie aus der
Schaltung ersichtlich, werden fir die
Ubertragung 5 Datenleitungen und
Signal-Masse benétigt. Es wiirde also ein
6-adriges Kabel ausreichen. Zum Schutz
vor Storstrahlungen (sowohl in die Daten-
leitung, als auch durch diese selbst) sollte
ein abgeschirmtes Kabel verwendet wer-
den. Die Abschirmung kann dann beid-
seitig mit Ground (Pin 7) verbunden wer-

den. Steht nur ein 5-adriges abgeschirm-
tes Kabel zur Verfligung, so kann die Ab-
schirmung auch als GND-Verbindung
benutzt werden. Die Linge des Kabels
richtet sich nach dem vorgesehenen
Standort. Die »Dummy«- und die »Null-
Modem-Funktion, aber auch die Anzei-
ge der Signalpegel machen diesen Um-
schalter auch fiir solche Programmierer
oder Programmiererinnen interessant,
die bisher nur ein Peripheriegerit besit-
zen. Sollten dagegen bei grofem Gerite-
park die 3 Kanile nicht ausreichen, so
148t sich der SIO-Umschalter beliebig er-
weitern.

Der Kanalstufenschalter ist entsprechend
der gewiinschten Kanalanzahl auszule-
gen, die weiteren Kanile sind dquivalent
zu den ersten drei zu verdrahten. So et-
was wie eine maximale Belastung mit
Schnittstellen gibt es nicht, es kann nach
Lust und Laune erweitert werden.

(W. Otternberg/JB)

~ - Kanal 1
-‘ - Kanal 2
- Kanal 3
- Dummy
===
TxD o
O—
O—
zur SIO R:D o
L
TxD 2 >»— '_—
AxD 3 o= | | cTs /Z_
crs s »—1 l F >
DTR 20 >—1f | o
RTS 4 .- o=
DSR 6 : T
0% 83T/ o V2
Gnd 7 - Wl
25-pol. Buchse ° 1 ) ) L
el By - o i P P
m ehause I II c ¥ . 9
= ail‘f?_fjf?_‘fj THT ] (1 {H]
* & Gnd
6-adr, Kabel 3 - |
. + - + -
Linge nach Bedarf ™D RxD ) ,__r_' —4-- =l L_[——T I_L_I—i— i S . mh
3Stiick =
Einbau_;ecku\z 35204687, 23524687 235204687,

25-pol.

Kanal 1

Kanal 2 Kanal 3

|

Bild 3: Schaltung des Schnitistellen-Umschalters
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Bild 1: Das Spielfeld von Subsurk

Dieses Programm ist eine Umsetzung des Spieles »Schiffe-
versenken«. Da die groben Regeln fast jedem bekannt sind,
brauchen diese kaum noch erkliirt zu werden. Die Regeln,
die von jedem anders gehandhabt werden, sind wie folgt
festgelegt worden:

— Es wird gesetzt:

ein Kreuzer (Linge 5)
ein Zerstérer (Liinge 4)
drei Torpedoboote  (Liinge 3)
zwei U-Boote (Linge 2)

— Die Boote miissen immer ein Quadrat Abstand zwischen ein-
ander haben.

— Es kann waagerecht u. senkrecht gesetzt werden (nicht dia-
gonal).

— Es wird immer abwechselnd geschossen.

Zum Programm

Das Programm ist ganz in Basic geschrieben. Der Benutzer

spielt gegen den Computer. Beim Setzen der Schiffe muf} zu-

erst der Anfangspunkt angeklickt werden und dann die Rich-

tung, in die das Schiff gesetzt werden soll. Das Programm ver-

steht sich weitgehend von selbst, so da man so gut wie keine

Fehler machen kann.

— Mit der Leertaste kommt man, auBer vom Setzfeld, immer
zuriick zum Menue!

— Die beiden letzten Funktionen kénnen aus »Mogelgriinden«
erst am Ende betitigt werden.

— Der Drucker muB Epson kompatibel sein!

— Hier noch eine Liste der Variablen aus denen man die Be-
deutung nicht eindeutig entnehmen kann:

esc$=chr$(27)
klein$=esc$+«“(«
sende=Spielende
n= window 2 oder 3

Ix und ly= Merkvariablen von
ax und ay

waag= waagerecht

merke und merken= Merkva-
riablen von senk und waag
zihli und zihlen = Treffer
Zihler

xende und yende = Schiffsend-
koordinaten

hl = Musikstiick 1 0. 2

102 ecpe

norm$=esc$+“2“

xfeld=Setzfeld oder Spielfeld

I= xfeld 1 oder 2

ax und ay= Suchvariablen sx

und sy

xc und yc= Computer-schiess-

Koordinaten

senk= senkrecht

sund w = senkrechte u. waage-

rechte Malvariable

Ex und py = Schiffsanfangs-
oordinaten

voll = Wassersuchvariable

(Carsten Hesender/SH)

10 SYMBOL AFTER 255

20 GOSUB 6040

30 h1=0:GOSUB 6290

40 "kkkkkkkhkkkkkkX INITIALISIERUNG *kx&kk
kRkkkkkk

50 DIM xfeld(11,11,1)

60 MODE 1:PRINT CHR$(23) ;CHR$(0) ;

70 EI

80 GOSUB 4340

90 esc$=CHR$(27):norm$=escs+"2“:klein$=esc
$+||0||

100 zaehler=0

110 true=-1:false=NOT true:taste=false

120 punkt=false:versunken=false:geschossen
=false:v011=0:wasser=false:gezie1t=false:z
iel=false

130 sende=false:setz=false

140 INK O0,0:INK 1,13:INK 2,2:INK 3,6:BORDE
RO
150
160
170
180
190
200
210
220

'**%xzum SCHRIFT AUFBAU ***

GOSUB 3710

'*%%zur MASKE u. WINDOWS**x

GOSUB 3510

GOSUB 3100:GOSUB 3090

'*%x% SCHRIFTKASTEN**

FOR kastn=1 TO 16 STEP 4

GOSUB 3630

230 LOCATE#1,8,kastn+2:PRINT#1,CHRS (212)
240 MOVE 112,-((kastn+2)*16)+400:DRANR -98
+0,2:DRAWR 0,30,1

250 NEXT kastn

260 FOR kastn=17 TO 25 STEP &

270 GOSUB 3630

280 LOCATE#I,8,kastn+2:PRINT#1,CHR$(233);
290 LOCATE#I,8,kastn+3:PRINTll,CHRs(212);
300 MOVE 112,-((kastn+3)*16)+400:DRAWR -98
«0,2:DRAWR 0,46,1

310 NEXT kastn

320 PEN 1

330 MOVE 16,399:DRAWR 16,0:MOVE 112,0:DRAW
R 16,0

340 '*%%xxxx NUMERIERUNG U. UMRAMUNG *%*x%
350 LOCATE 13,9

360 FOR zahl=49 TO 57

370 LOCATE 13,zahl-40

380 GOSUB 3920

390 NEXT zahl

400 LOCATE 12,18:PRINT"10"

410 FOR zahl=49 TO 57

420 LOCATE 28,zahl-40

430 GOSUB 3920

440 NEXT

450 LOCATE 27,18:PRINT"10"

460 LOCATE 14,19

470 FOR bustab=65 TO 74

480 GOSUB 3940

490 NEXT

500 LOCATE 29,19

510 FOR bustab=65 TO 74:GOSUB 3940

520 NEXT

530 x=14:y=8

540 GOSUB 3980

550 x=29:y=8

560 GOSUB 3980

570 PEN#2,2

580 PEN#3,2

590 "hhkkkhkkkkkk SETZEN DER FELDER ok gk ek ok ok k

kX

600 FOR x=1 TO 10

Listing: Sub Sunk

[1409]
[899] \
[618]
[2792]|
[715]
[2441]
[86]
[1061]
[17sz]|

(6991
[3629]
[6840]

[1688]‘
[1251]

[1339]
[1011]
[1277]
[1019]
[2481]
[1152]
[1190]
[1194] |
[2509]|
[2752]

[723] \
[364]

[1194]
[2482]
[1333]
[2030]

[723]
[549)
[2369]

[1369]
[518]
[1219]
[685]
[1001]
[419)
[545]
[1219]
[686]
[1001]
[350]
[1100]
[644)
[1056)
[997] |
[350]
[456]
[1745]
[350]
[729]
[989]
[1030]
[989]
[524]
[528] |
[1567]

(803] ‘
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610 FOR y=1 TO 10

620 LOCATE#2,x,y:xfeld(x,y,0)=223:PRINT#2,
CHR$ (223);

630 LOCATE#3,x,y:xfeld(x,y,1)=223:PRINT#3,
CHR$ (223);

640 NEXT y

650 NEXT x

660 setzen=false

670 '*xkkxxkkkxkk* Steuerung von Menu ****
kkkkkkkkkkk

680 j=0:PEN#1,1

690 sty=2

700 alty=sty

710 GOSUB 4070

720 WHILE j<>16

730 CALL &BBO6:j=JOY(0)

740 IF j=1 THEN sty=sty-4
750 IF j=2 THEN sty=styt4
760 IF sty<2 THEN sty=2

770 IF sty>22 THEN sty=22
780 GOSUB 4070

790 WEND

800 LOCATE#1,9,sty:PRINT#1,"
810 wahl=(sty-2)\4+1

820 ON wahl GOTO 1450,1420,2010,840,1490,1
500

830 '

840 '**xxkxxkxkxxx SETZEN DER SCHIFFE *%x**
kkkkkkkkkkikk

850 '

860 IF setzen=true THEN GOTO 670

870 n=2:1=0

880 PAPER#4,0:CLS#4:transein$=CHRS (22)+CHR
$(1) :transaus$=CHRS (22) +CHRS (0)

890 LOCATE#2,1,1:PEN#2,3:PRINT#2,transein$§
:CHRS$ (226) ;

900 n=2:x=1:y=1

910 PEN#4,3:LOCATE#4,1,1:PRINT#4,"BITTE KR
EUZER"

920 LOCATE#4,1,2:PRINT#4,"SETZEN!";

930 kreuzer$=CHR$(129)+CHRS (131)+CHR$(133)
+CHRS (135)+CHRS (137)

940 transkreuzer$=CHRS(130)+CHR$ (132)+CHRS
(134) +CHR$ (136) +CHRS (138)

950 PEN#4,1:LOCATE#4,9,2:PAPER¥4,2:PRINTH#4
.kreuzer$; :PEN#4,0:LOCATE#4,9,2:PRINT#4, tr
ansein$; :PRINT#4, transkreuzer$;transaus$;:
PAPER#4,2

960 kreuzer=1

970 laenge=5

980 GOTO 1280

990 °*

1000 kreuzer=0:laenge=4:zerst=1

1010 PAPER#4,0:CLS#4:PEN#4,3:LOCATE#4,1,1:
PRINT#4," ZERSTOERER";

1020 LOCATE#4,1,2:PRINT#4,"SETZEN!"

1030 zerst$=CHRS(149)+CHRS (151)+CHR$ (153)+

",
'

| CHR$ (155)

1040 transzerst$=CHRS(150)+CHRS (152)+CHRS (
154)+CHR$ (156)

1050 LOCATE#4,9,2:PAPER$#4,2:PEN#4,1:PRINT#
4,zerst$;

1060 LOCATE#4,9,2:PEN#4,0:PRINT#4,transein
$:transzerst$;transaus$;

1070 GOTO 1280

1080 °

1090 zerst=0:laenge=3:torp=1

1100 zaehler=zaehler+l

1110 PAPER#4,0:CLS#4:PEN#4,3:LOCATE#4,1,1:
PRINT#4.," TORPEDOBOOT";

1120 LOCATE#4,2,2:PRINT#4,"SETZEN";

1130 torp$=CHRS$ (173) +CHRS(175)+CHRS(177)
Listing: Sub Sunk
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[1115]
(1908]

[3223]

[359]
[356])
[1072]
[3232]

[1051]
[564]
(211]
[1011]
(847]
[913]
[825]
[2190]
[1522]
[1148]
[1011]
[390]
[1210]
[1528)
[1952]

{117]
[2443]

[117]
[977]
[149]
[4543)

[3671]

[773]
[1837]

[1330]
[4052]

[4327]

[10571]

[1485]
[561]
[347]
[117]
[2655]
[4082]

f1216]
[3370]

[2022]
[3794]
[4790]
[347]

[117]

[1524]
[2242]
[4942]

[2277]
[1747]

Bild 2: So sieht ein Volltreffer aus

11?0 transtorp$=CHRS (174) +CHRS (176) +CHRS (1
18

1150 LOCATE#4,10,2:PAPER#4,2:PEN#4,1:PRINT
#4,torp$;

1160 LOCATE#4,10,2:PEN#4,0:PRINT#4,transei

n$;transtorp$;transaus$;

1170 GOTO 1280

1180 '

1190 torp=0:untbot=1:laenge=2:PAPER#4,0:CL
S#4:LOCATE#4,1,1:PEN#4,3:PRINT#4,"BITTE U-

BOOT";

1200 zaehler=zaehler+l

1210 LOCATE#4,1,2:PRINT#4,"SETZEN";

1220 uboot$=CHRS$ (165)+CHRS (167)

1230 transuboot$=CHR${166)+CHR$(168)

1240 LOCATE#4,10,2:PAPER#4,2:PEN#4,1:PRINT
#4,uboot$;

1250 LOCATE#4,10,2:PEN#4,0:PRINT#4,transei

n$;transuboot$;transaus$;
1260 '

1270 ' xxxxxkxxkkkx JOYSTICK ABFRAGE NACH
SETZ BEFEHLEN #*#%**kkikkix

1280 ok=false:GOSUB 4140

1290 IF j=16 AND punkt=false AND xfeld(x,y
,1)=223 THEN GOSUB 5200 :ELSE IF j=16 AND

punkt=true AND (x=px AND y=py) THEN GOSUB
5210

1300 °

1310 IF j=16 AND punkt=true AND (x>px AND

y=py) AND xfeld(x,y,1)=223 THEN xende=x:ye

nde=y:LOCATE#2, xende,yende :PEN#2, 2 : PRINT#2
,CHRS (229) ; :PEN#2, 3:LOCATE#2, xende,yende:P

RINT#2, transein$; :LOCATE#2,x,y:PRINT#2,CHR
$(230) ;transaus$; :waage=1:senk=0:GOSUB 522
0:

1320 '

1330 IF j=16 AND punkt=true AND (x=px AND
y>py) THEN xende=x:yende=y:LOCATE#2,x,y:PE

N#2,2:PRINT#2,CHR$(231) ; :LOCATE#2,X,Y:PRIN
T#2,transein$; :PEN#2, 3 :LOCATE#2,x,y:PRINT#
2,CHR$(232) ;transaus$; :waage=0:senk=1:G0SU
B 5480:GOSUB 5720

1340 '

1350 IF ok=true AND fehler=false AND senk=
0 THEN GOSUB 5380 ,
1360 IF ok=true AND fehler=false AND senk=
1 THEN GOSUB 5530

1370 IF kreuzer=1 AND setz=true THEN setz=
false:GOTO 1000

1380 IF zerst=1 AND setz=true THEN setz=fa

1se:GOTO 1090
Listing: Sub Sunk

-

[2109]

[3538]
[4103]
[347]

[117]
[5103]

[2242]
[1257)
[2008]
[1364]
[3714]
[3618]

[117]
[3893]

[1620]
[7579]

[117]
[17335]

[117]
[13930]

[117]
[4444]

(4848]
[1952]

[1971]
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1390 IF torp=1 AND setz=true AND zaehler<3
THEN setz=false:GOTO 1090 ELSE IF torp=1
AND setz=true AND zaehler>=3 THEN setz=fal

se:zaehler=0:GOTO 1190

1400 IF untbot=1 AND setz=true AND zaehler
<2 THEN setz=false:GOTO 1190 ELSE IF untbo
t =1 AND setz=true AND zaehler)>=2 THEN set
z=false:zaehler=0:GOSUB 5940:G0TO 1680
1410 ok=false:GOTO 1280

1420 Thhkkkkkkk NEUES SPIEL %k k k% ok kk

1430 GOSUB 3300

1440 GOTO 60

1450 thkkkhkkkk ENDE e % % % % %k %k k

1460 GOSUB 3300:INK 0,1:INK 1,24

1470 BORDER 1:PEN 1:PAPER 0:LOCATE 1,1:NEW
1480 '*********DRUCKEN***********

1490 alles=false:GOTO 1510

1500 alles=true

1510 'IF sende=false THEN GOTO 660

1520 taste$="":PAPER#4,0:CLS#4:PEN#4,1:LOC
ATE#4,1,2:PRINT#4,"Drucken(j/n)?";

1530 WHILE taste$="":taste$=INKEYS$:WEND
1540 IF taste$<>"j" THEN CLS#4:GOTO 670

1550 CLS#4:PRINT#8,norm$;esc$;"wi";"
Subsunk”;esc$;"WO" :PRINT#8 :PRINT#S8

1560 PRINT#8," Eigene
Schiffe des"
1570 PRINT#8," Schiffe

Gegners" :PRINT#8,klein$

FOR y=1 TO 10

zaehler=0:1=0

PRINT#8," L

FOR x=1 TO 10

IF alles=false THEN GOSUB 3440 ELSE G
3460

NEXT x

1640 zaehler=zaehler+1l

1650 IF zaehler=1 THEN 1=1:60TO 1600 ELSE
PRINT#8," ":NEXT y

1660 GOTO 670

1670 '

1680 'x*xxxkxxx SETZEN DER SCHIFFE DES COM
PUTERS kkkkkkkkkk

1690 '

1700 EVERY 120 GOSUB 6520:laenge=5

1710 fehler=false

1720 boot=1

1730 1=1:n=3:zaehler=1

1740 CLS#5:LOCATE#5,2,1:PEN#5,2:PRINT#5,"D
ER COMPUTER"

1750 LOCATE#5,6,2:PRINT#5,"SETZT"

1760 LOCATE#5,1,3:PRINT#5,"SEINE SCHIFFE!"
1770 RANDOMIZE TIME:IF boot>4 THEN GOTO 18
60 ELSE px=INT(RND*9)+1:py=INT (RND*9)+1
1780 zuff£=ROUND(RND):IF zuff=0 THEN senk=0
:waag=1l ELSE IF zuff=1 THEN senk=1:waag=0
1790 IF senk=0 AND (px+laenge)-1¢=10 THEN
xende=px+laenge-1l:yende=py ELSE IF senk=0
AND (px+laenge)-1>10 THEN GOTO 1770

1800 IF senk=1 AND (py+laenge)-1¢=10 THEN
yende=py+laenge-1:xende=px ELSE IF senk=1
AND (py+laenge)-1>10 THEN GOTO 1770

1810

1820 IF boot=1 THEN kreuzer=1:untbot=0:lae
nge=5:GOSUB 2430:GOTO 1770

1830 IF boot=2 THEN kreuzer=0:zerst=1:laen
ge=4 :GOSUB 2430:G0TO 1770

1840 IF boot=3 THEN zerst=0 :torp=1:laenge
=3 :GOSUB 2430:G0TO 1770

1850 IF boot=4 THEN torp=0:untbot=1:laenge
=2 :GOSUB 2430:GOTO 1770

1860 CLS®#5:PEN#5, 3

| Listing: Sub Sunk

1580
1590
1600
1610
1620
OSUB
1630
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[9656]

[9459]

[1648]
[1531]
[965]
[390]
[432]
[2253]
[1870]
[1541]
[1403]
[927]
[1001]
[6538]

[2089]
[2611]
[4766]

[3707]
[3992]

[1115]
[982]
[789]
[803]
[2413]

[356]
[2242]
[3139]
[431]
[117]
[2608]
[117]
[1032])
(1020]
[593]
[1197]
[2768]
(1096]
[1345]
[5502]
{5766]

[4917]
[7187]
[117]

[3445)
[2742]
[3611]
[2793]

[884]

1870 zuffi=ROUND (RND)

1880 IF zuffi=1 THEN LOCATE#5,4,1:PRINT#5,
“DER COPUTER BEGINNT!";

1890 IF zuffi=0 THEN LOCATE#5,1,1:PRINT#5,
"BITTE BEGINNEN SIE!";

1900 FOR a=1 TO 1800:NEXT:CLS#5

1910 °

1920 '**kxkxxxxkxx%x% SPIEL, SYSTEM DES COP
UTERS kkkkkhkkkkkkkkk

1930 x=1:y=1

1940 dummy=REMAIN(0)

1950 zaehl=0

1960 treffer=0

1970 LOCATE#3,1,1:PEN#3,3:PRINT#3,transein
$:CHRS (226) ;

1980 xc=1:yc=1

1990 zaehli=0:zaehlen=0

2000 IF zuffi=0 THEN gezielt=true:ziel=fal
se:GOSUB 4140 ELSE gezielt=false:ziel=true
2010 IF setzen=false THEN GOTO 670

2020 IF taste=true AND gezielt=true THEN t
aste=false ELSE IF taste=true AND ziel=tru
e THEN taste=false:FOR a=1 TO 200:NEXT a:G
OSUB 4140

2030 IF taste=true THEN GOTO 670

2040 IF sende=true GOTO 670

2050 IF zaehli=22 THEN sende=true:GOSUB 33
50:GOTO 670

2060 MOVE 416,392:DRAWR 208,0,0:DRAWR 0,-5
2:DRAWR -208,0:DRAWR 0,52

2070 1=0:n=2:tests=false:ax=1x:ay=ly:waag=

merke:IF treffer=0 THEN xc=ROUND (RND*9)+1:
yc=ROUND (RND*9) +1

2080 '

2090 IF xfeld(xc,yc,0)=236 AND treffer=0 T
HEN GOTO 2030

2100 IF xfeld(xc,yc,0)=234 AND treffer=0 T

HEN GOTO 2030

2110 IF xfeld(xc,yc,0)=223 AND treffer=0 T
HEN s=yc:w=xc:GOSUB 3240:GOSUB 3130

2120 IF xfeld(xc,yc,0)=223 AND treffer=0 A

ND voll=0 AND wasser=false THEN GOSUB 2960
:GOSUB 2970:gezielt=false:ziel=true:GOSUB
3110:GOSUB 4140:GOTO 2030

2130

2140 IF xfeld(xc,yc,0)=223 AND treffer=0 A
ND (voll<>0 OR wasser=true) THEN voll=0:wa
sser=false:GOTO 2030

2150 IF (xfeld(xc,yc,0)>=259 AND xfeld(xc,

yc,0)<=367) AND treffer=0 THEN xfeld(xc,yc
,0)=236:GOSUB 3190:s=yc:w=xc:GOSUB 2940:za
chlen=zaehlen+1:GOSUB 3040:GOSUB 3270:GOSU
B 4140:GOTO 2030

2160 '

2170 IF treffer=1 THEN zuff=ROUND (RND) :xoy
=ROUND (RND)

2180 IF zuff=0 AND treffer=1 AND xoy=0 AND
xfeld(xc,yc,0) (>0 THEN xsuch=xc-1:ysuch=y
c

2190 IF zuff=1 AND
xfeld(xc,yc,0) ©0
c

2200 IF zuff=0 AND
xfeld (xc,yc,0) >0
1

2210 IF zuff=1 AND
xfeld(xc,yc,0) OO0
1

2220 IF treffer=1 AND (xfeld(xsuch,ysuch,0
)=0 OR xfeld(xsuch,ysuch,0)=234) THEN GOTO
2170

2230 IF xfeld(xsuch,ysuch,0)=223 AND treff
Listing: Sub Sunk

treffer=1 AND xoy=0 AND
THEN xsuch=xc+1:ysuch=y

treffer=1 AND xoy=1 AND
THEN xsuch=xc:ysuch=yc-

treffer=1 AND xoy=1 AND
THEN xsuch=xc:ysuch=yc+
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[1140)
[3660]

[3883]
[1551]
{117])
[2322]
{850]
[623]
[651]
[1094]
[3717]
[1008]
[1138]
(6290]

[2211]
[7410]

[1544]
[1931]
[2852]
[5156]
[4056]
[117]

[2640]
[3935]
[3246]

[9943]

[117]
[6555]

[9694]

[117]

[2537]

[3802]

[4029]

[4062]

[4392]

[5767]

[5592]



er=1 THEN w=xsuch:s=ysuch:GOSUB 3130

2240 IF xfeld(xsuch,ysuch,0)=223 AND treff
er=1 AND voll=1 THEN GOSUB 3280:GOSUB 2960
:GOSUB 2970:1=1:n=3:1x=ax:1ly=ay:GOSUB 4140
:GOTO 2030

2250 IF xfeld(xsuch,ysuch,0)=223 AND treff
er=1 AND voll>1 THEN voll=0:GOTO 2170

2260 '

2270 IF (xfeld(xsuch,ysuch,0)>=259 AND xfe
1d (xsuch,ysuch,0) ¢(=367) AND treffer=1 THEN
GOSUB 3290:GOSUB 3190:GOSUB 2940:zaehlen=
zachlen+1:GOSUB 3040:1x=ax:ly=ay:GOSUB 269
0:treffer=2:merke=waag:1=1:n=3:GOSUB 4140:
GOTO 2030

2280 IF treffer=2 AND versunken=true THEN
treffer=0:versunken=false:GOTO 2030

2290 '

2300 IF merke=true AND xfeld(xc,yc,0)<>234
THEN xc=xc+l ELSE IF merke=false AND xfel
d{xc,yc,0)<>234 THEN yc=yc+l

2310 IF xfeld(xc,yc,0)=234 THEN GOTO 2380
2320 IF xfeld(xc,yc,0)=236 THEN GOTO 2300
2330 IF xfeld(xc,yc,0)=223 THEN s=yc:w=xc:
GOSUB 3130

2340 IF xfeld(xc,yc,0)=223 AND voll=1 THEN
voll=0 :xfeld(xc,yc,0)=234:w=xc:s=yc:GOSU
B 2960:GOSUB 2970:1=1:n=3:1x=ax:ly=ay:gezi
elt=false:ziel=true:GOSUB 4140:GOTO 2030
2350 IF xfeld(xc,yc,0)=223 AND voll>1 THEN
voll=0:GOTO 2380

2360 IF (xfeld(xc,yc,0}>=259 AND xfeld({xc,
yc,0) ¢=367) THEN GOSUB 3190:s=yc:w=xc:GOSU
B 2940:xfeld(xc,yc,0)=236:zaehlen=zaehlen+
1:GOSUB 3040:GOSUB 2690:GOTO 2410

2370 '

2380 IF waag=true THEN xc=xc-1 ELSE yc=yc-
1

2390 IF xfeld({xc,yc,0)=236 THEN GOTO 2380
2400 IF (xfeld(xc,yc,0)>=259 AND xfeld(xc,
yc,0)<=367) THEN GOSUB 3190:s=yc:w=Xc:GOSU

B 2940:xfeld(xc,yc,0)=236:zaehlen=zaehlen+
1:GOSUB 3040:GOSUB 2690

2410 IF versunken=true THEN versunken=fals
e:treffer=0:1=1:n=3:G0SUB 4140:GOTO 2030

ELSE 1=1:n=3:1x=ax:ly=ay:merke=waag:geziel
t=false:ziel=true:GOSUB 4140:GOTO 2030
2420 END

2430 IF senk=0 THEN GOSUB 5240 ELSE GOSUB
2620

2440 IF fehler=true THEN RETURN ELSE GOSUB
5260

2450 IF fehler=false THEN GOSUB 5380 ELSE
IF fehler=true THEN RETURN

2460 RETURN

2470 '

2480 'xxxxkxxxx JOYSTICK ABFRAGE FUER SPIE

LFELD % % ¥ 3% %k %k %k %k k k

2490 '

2500 tests=false:waag=merken:ax=sx:ay=sy:I

F xfeld(altx,alty,1)=223 OR (xfeld(altx,al

ty,1)>=259 AND xfeld(altx,alty,1)<=367) TH

EN PEN#3,2:LOCATE#3,altx,alty:PRINT#3,CHRS
(223);

2510 IF xfeld(altx,alty,1)=234 THEN s=alty
:w=altx:GOSUB 2960

2520 IF j=16 AND =xfeld(x,y,1)=223 THEN xf

eld(x,y,1)=234:w=x:5=y:GOSUB 2960:GOSUB 29

70:PEN#5,2:CLS#5:LOCATE#5,5,3:PRINT#5, "WAS

SER";:FOR a=1 TO 1100:NEXT:CLS#5:n=2:1=0:b

en=true:gezielt=true:ziel=false:GOTO 2600

2530 '

2540 IF j=16 AND (xfeld(x,y,1)>=259 AND xf

Listing: Sub Sunk

6'88 Sonderheft

[8226]

[4599]

[117]
[15736]

{4311]
[117]
[4306]

(2533]
{2049]
[2860]

[9725]

[3172]

[8185]

[117]
[2665]

{1969]
[7731]

[9138]

[110]
[1797]

[1993]
[3054]
{555]

[117]
(2168]

(117]
[11449]

[3962]

[12956]

[117]
[14278]

eld(x,y,1)<=367) THEN GOSUB 3190:s=y:w=Xx:G

OSUB 2940:xfeld(x,y,1)=236:ax=x:ay=y:tests

=false:GOSUB 2930:zaehli=zaehli+1:GOSUB 30

60:GOSUB 2690:GOSUB 3260:gezielt=true:ziel

=false:GOTO 2600

2550 '

2560 IF xfeld(altx,alty,1)=236 THEN s=alty
:w=altx:GOSUB 2940

2570 LOCATE#3,x,y:PEN#3,3:PRINT#3, transein

S;:LOCATE#3,x,y:PRINTﬁ3,CHRS(226);:LOCATE#

3,%,y:PRINT#3,transaus$;

2580 setzen=true

2590 sx=ax:sy=ay

2600 RETURN

2610 IF (xfeld(x,y,0)>=259 AND xfeld(x,y,0
) ¢=367) THEN geschossen=true:s=y:w=x:GOSUB
2940:xfeld(x,y,0)=236:G0SUB 2690 :RETURN
2620 IF senk=1 THEN GOSUB 5490

2630 IF fehler=true THEN RETURN ELSE GOSUB
5260

2640 IF fehler=true THEN RETURN ELSE GOSUB
5530

2650 RETURN

2660 °

2670 '**xkxxxxkxx ERKENNEN VON SCHIFFEN **

ok dedode e Kok ok ke ok

2680 '

2690 IF (xfeld(ax+1,ay,1)>=259 AND xfeld(a

x+1,ay,1)¢=367) OR xfeld(ax+l,ay,1)=236 OR
(xfeld({ax-1,ay,1)>=259 AND xfeld(ax-1,ay,

1)¢=367) OR xfeld{ax-1,ay,1)=236 THEN waag

=true:senk=false

2700 IF (xfeld(ax,ay+l,1)>=259 AND xfeld(a

x,ay+1,1)<=367) OR xfeld(ax,ay+1l,1)=236 OR
(xfeld{ax,ay-1,1)>=259 AND xfeld(ax,ay-1,

1) ¢=367) OR xfeld(ax,ay-1,1)=236 THEN senk

=true:waag=false

2710 '

2720 WHILE tests =false

2730 IF waag=true THEN ax=ax+1:GOSUB 2860

ELSE ay=ay+1:GOSUB 2860

2740 IF tests=true THEN GOTO 2820

2750 IF xfeld(ax,ay,1)=236 THEN GOTO 2730

2760 IF xfeld(ax,ay,1)=223 OR xfeld(ax,ay,

1)=234 OR xfeld(ax,ay,1)=0 THEN GOTO 2770

2770 IF waag=true THEN ax=ax-1 ELSE ay=ay-

1

2780

2790

2800

2810

2820

GOSUB 2860:IF tests=true THEN 2820

IF xfeld(ax,ay,l)=236 THEN GOTO 2770

IF 1=1 THEN GOSUB 2840:GOTO 2820

IF 1=0 THEN GOSUB 2850

WEND

2830 RETURN

2840 IF xfeld(ax,ay,1)=223 OR xfeld(ax,ay,
1)=234 OR xfeld(ax,ay,1)=0 THEN tests=true
:GOSUB 2910:RETURN

2850 IF xfeld(ax,ay,0)=223 OR xfeld(ax,ay,
0)=234 OR xfeld(ax,ay,0)=0 THEN tests=true
:versunken=true:GOSUB 2990:RETURN

2860 IF (xfeld(ax,ay,l)>=259 AND xfeld(ax,
ay,l)<=367) THEN tests=true

2870 RETURN

2880 '

2890 'xxx%xxxkkxxxxx MELDUNGEN FUER DEN BENU
TZER kkkkkkkkkkkkk

2900 '

2910 PAPER#¥5,0:CLS#5:LOCATE#5,1,3:PEN&5,3:
PRINT#5, "BOOT VERSUNKEN";:FOR a=1 TO 1800:
NEXT a:CLS#5:RETURN

2920 RETURN

2930 CLS#5:LOCATE#5,5,3:PEN#5,3:PRINT#5,"T
REFFER"; :FOR a=1 TO 1100:NEXT:CLS#5:RETURN
Listing: Sub Sunk
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[2897]

[6401]

[846] |
[356]
[5551
[7308]

[554]
[1993]
[2043]
[555]
[117]
[1776]

[117]
[10418]

[13584]

[117]
f1125)]
[4377]

[2588]
[2348]
[5979]

[2420]

[2030]
[2340]
[1999]
[725]
[390]
[555]
[6342]

[9763]

[4519]

[555]
[117]
[2461]

[117]
[7523]

[555]
[5102]
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Spiele

-

2940 LOCATE#n,w,s:PEN#n,1:PRINT#n,CHRS (236
) ; :LOCATE#n,w,s:PRINT#n, transein$; : LOCATE#
n,w,s:PEN#n, 2:PRINT#n,CHRS$ (237) ; : LOCATE#n,
w,s:PEN#n,3

2950 PRINT#n,CHR$(238); :LOCATE#n,w,s:PRINT
#n,transaus$; :RETURN

2960 PEN#n,0:LOCATE#n,w,s:PRINT#n,CHRS (239
) ; :LOCATE#n,w,s:PEN#n, 2:PRINT#n,CHRS (234) ;
:RETURN

2970 ENV 1,2,5,1,1,0,3,10,-1,6:SOUND 1,0,0
.0,1,0,1:RETURN

2980 LOCATE#n,w,s:PRINT#n,CHR$(234); :RETUR
N

2990 PAPER#4,0:CLS#4:LOCATE#4,3,1:PEN#4,3:
PRINT#4,"IHR BOOT"

3000 LOCATE#4,1,2:PRINT#4,"IST VERSENKT"
3010 LOCATE#4,3,3:PRINT#4,"WORDEN!":FOR a=
1 TO 1600:NEXT:CLS#4:GOSUB 3090

3020 RETURN

3030 '

3040 IF zaehlen <=11 THEN LOCATE 12+zaehle
n,6:PEN 3:PRINT CHRS$(252); :RETURN

3050 IF zaehlen>11l THEN LOCATE 12+zaehlen-
11,7:PEN 3:PRINT CHR$(252);:RETURN

3060 IF zaehli<(=11 THEN LOCATE 26+zaehli,é6
:PEN 3:PRINT CHR$(252); :RETURN

3070 IF zaehli>11l THEN LOCATE 26+zaehli-11
, T:PEN 3:PRINT CHR$(252); :RETURN

3080 '

3090 MOVE 176,64:DRAWR 202,-48,1:MOVE 176,
16:DRAWR 202,48 :RETURN

3100 MOVE 400,64:DRAWR 218,-48,1:MOVE 400,
16:DRAWR 218, 48:RETURN

3110 xfeld(xc,yc,0)=234:1=1:n=3:RETURN
3120 '
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200

FOR a=s-1 TO s+l

FOR b=w-1 TO w+l

IF xfeld(b,a,0)=236 THEN voll=voll+l
NEXT b

NEXT a

RETURN

Thkkkk KNALL * %k %k
3210 ENV 1,1,15,1,2,-1,
3220 SOUND 1,2400,10,0,
,0,0,1,0,10

3230 RETURN .

3240 IF (xfeld(w+l,s,0)=234 OR xfeld(w+l,s
,0)=0) AND (xfeld(w-1,s,0)=234 OR xfeld(w-
1,5,0)=0) AND (xfeld(w,s-1,0)=234 OR xfeld
(w,s-1,0)=0) AND (xfeld(w,s+1,0)=234 OR xf
eld(w,s+1,0)=0) THEN wasser=true:RETURN
3250 '

3260 sx=ax:sy=ay:merken=waag:1=0:n=2:ben=t
rue:RETURN

3270 ax=xc:ay=yc:treffer=1:1=1:n=3:1x=ax:1
y=ay:gezielt=false:ziel=true:RETURN

3280 voll=0:xfeld(xsuch,ysuch,0)=234:s=ysu
ch:w=xsuch:gezielt=false:ziel=true:RETURN
3290 xfeld(xsuch,ysuch,0)=236:s=ysuch:w=xs
uch:gezielt=false:ziel=true:RETURN

3300 ENT 1,50,4,1:ENV 1,55,3,1:SOUND 1,10,
0,1,1,1:FOR a=1 TO 25

3310 LOCATE 40,25:PRINT" ";

3320 NEXT a

3330 ENV 1,10,3,3:S0UND 1,0,0,0,1,0,5
3340 RETURN

3350 FOR b=1 TO 5

3360 PEN#5,3:LOCATE#5,1,3:PRINT#5,"
ICHEN
T a
3370 FOR a=1 TO 5
Listing: Sub Sunk

P15

2,1
1,0,15:S0UND 1,2400

HERZL

106 cpc

GLUECKWUNSCH!";:FOR a=1 TO 400:NEX

[9892]

[3924]

[5637]

[2677]
[3594]
[3975]

[1715]
[2987]

[555]
[117]
{4476]

[3775]
[4213]
[2879]

[117]
[3384]

[3988]

(1424]
[117]
[1162]
[842]
[2799]
(378]
[383]
[555]
[117]
[505]
[1469]
[2136]

(5551
[10098]

[117]
[3142]

[6226]
[8578)
[5086]
[3072]
[976]

[383]

[2185]

[555]
{1133}

[3913]

(7871

=

3380 LOCATE#5,14,4:PRINT#5," "“;:NEXT
3390 NEXT:h1=1:GOSUB 6290:RETURN
3400 CLS#5:PEN#5,3:PRINT#5," VIELLEICHT

KLAPPT'S BEIM NAECHSTEN MAL!"::FOR a=1 TO
1500:NEXT:h1=1:GOSUB 6290:RETURN

3410 !

3420 '*****x*xx UNTERPROGRAMM FUER DRUCKEN
Jkdkkkkkkkk

3430

3440 IF xfeld(x,y,1)=223 OR xfeld(x,y,1)=2
34 THEN PRINT#8,CHRS$(126); :RETURN

3450 IF xfeld(x,y,1)=236 OR (xfeld(x,y,1)>
=259 AND xfeld(x,y,1)<=367) THEN PRINT#S,"
0"; :RETURN

3460 IF xfeld(x,y,1)=223 THEN PRINT#8,CHRS
(126) ; :RETURN

3470 IF xfeld(x,y,1)=234 THEN PRINT#8,"-";
:RETURN

3480 IF xfeld(x,y,1)=236 THEN PRINT#8,"#";
:RETURN

3490 IF (xfeld(x,y,1)>=259 AND xfeld(x,y,1
) <=367) THEN PRINT#8,"0O"; :RETURN

3500

3510 '*xkxxxxxxxkxx BILDSCHIRM AUFBAU **xx

Fodkodovkok de ok ok ok

3520 °

3530 WINDOW#1,1,10,1,25

3540 WINDOW#2,14,23,9,18

3550 WINDOW#3,29,38,9,18

3560 WINDOW#4,12,24,21,24

3570 WINDOW#5,26,39,21,24

3580 ORIGIN 0,0:DRAWR 639,0,1:DRAWR 0,399:
DRAWR -639,0:MOVE 0,0:DRAWR 0,399,1

3590 MOVE 160,399:DRAWR 0,-399,1

3600 MOVE 160,88:DRAWR 480,0

3610 MOVE 396,399:DRAWR 0,-399

3620 RETURN

3630 3 v % % 3k % % % % 3k % Je ok Kk ok k k ok k k

3640 PEN#1,1:LOCATE#1,2,kastn:PRINT#1,CHRS
(214);

3650 PRINT#1,STRINGS(5,CHRS(233));

3660 PRINT#1,CHRS(212);

3670 LOCATE#1,8,kastn:PEN#1,2:PRINT#1,CHRS
(22) ;CHRS (1) ; CHR$ (214) ;

3680 PRINT#1,CHRS(22);CHRS(0);

3690 LOCATE#1,8,kastn+1:PRINT#1,CHRS(233);
3700 RETURN

3710 "*xx gchrift **x

3720 PEN#1,3:LOCATE#1,2,2:PRINT#1,"BASIC";
3730 PEN#1,2:LOCATE#1,2,6:PRINT#1,"NEUES"
3740 LOCATE#1,2,7:PRINT#1,"SPIEL"

3750 LOCATE#1,2,10:PRINT#1,"SPIEL-"

3760 LOCATE#1,2,11:PRINT#1,"FELD"

3770 LOCATE#1,2,14:PRINT#1,"SETZ-"

3780 LOCATE#1,2,15:PRINT#1,"FELD"

3790 LOCATE#1,2,18:PRINT#1,"START-"

3800 LOCATE#1,2,19:PRINT#1,"P0S."

3810 LOCATE#1,2,20:PRINT#1,"DRUCK."

3820 LOCATE#1,2,23:PRINT#1,"END-"

3830 LOCATE#1,2,24:PRINT#1,"STAND"

3840 LOCATE#1,2,25:PRINT#1,"DRUCK."

3850 LOCATE 13,5:PEN 2:PRINT"TREFFER :"
3860 LOCATE 27,5:PEN 2:PRINT"TREFFER :"
3870 LOCATE 13,2:PEN 1:PRINT"EIGENE"

3880 LOCATE 17,3:PEN 1:PRINT"SCHIFFE"

3890 LOCATE 28,2:PEN 1:PRINT"SCHIFFE DES"
3900 LOCATE 30,3:PEN 1:PRINT"GEGNERS"

3910 RETURN

3920 PRINT CHR$(zahl)

3930 RETURN

3940 PRINT CHRS(bustab);

3950 RETURN

Listing: Sub Sunk
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[2589]
[7614]

(117]
[2788]

[117]
[5332]

[5782]

[3538]
[2593]
[3229]
[4051]

(117]
[1459]

(117]

(1307]
[1750]
[1414]
{1665]
[1468]
[4108]

[1044]
[2276]
(1152]
[555]
[665]
[2352]

[1425]
[1024]
[1949]

(1000]
[1609]
[555]

[776]

(27961
[1239]
[1516]
[2335]
[1597]
{18771
[1806]
[1057]
[1690]
[2000]
(2063]
[2016]
(2025]
(2192]
[2029)]
[1835]
[1874]
[3012]
[1246]
[555]

(1180]
(5551

[1413]
[555]
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3960 '**x UMRAMUNG der SPIELFELDER***

3970

3980 LOCATE x,y:PRINT CHRS(214);STRINGS(9,
CHRS$(233));

3990 PRINT CHR$(212);CHRS$(22);CHRS(1);
4000 LOCATE x+10,y:PRINT CHR$(222);CHRS(22
) ; CHRS (0)

4010 LOCATE x+10,y+1:FOR i=y+1 TO y+9

4020 LOCATE x+10,1

4030 PRINT CHRS (207) :NEXT

4040 LOCATE x+10,y+10:PRINT CHRS(220)

4050 RETURN

4060 '**x*x MALEN DES MENU FEILES ***

4070 LOCATE#1,9,alty:PRINT#1," “;

4080 PEN#1,1:LOCATE#1,9,sty:PRINT#1,CHRS(2
24) ;CHRS$(225) ;

4090 alty=sty

4100 RETURN

4110

4120 '**xxkxxxx%x*x STEUERUNG DES CURSORS **
kkkkkhkhkkki

4130 '

4140 ben=false:altx=x:alty=y

4150 IF setzen=true THEN MOVE 416,392:DRAVW
R 208,0,3:DRAWR 0,-52:DRAWR -208,0:DRAWR 0
/52

4160 IF zaehlen=22 AND setzen=true THEN se
nde=true:GOSUB 3400:RETURN

4170 j=0:WHILE j=0:3j=JOY(0) :WEND

4180 taste$=INKEYS:IF taste$=" " AND setze
n=true THEN taste=true:RETURN

4190 IF j AND 4 THEN x=x-1

4200 IF j AND 8 THEN x=x+1

4210 IF j AND 1 THEN y=y-1

4220 IF j AND 2 THEN y=y+1

4230 IF x<1 THEN x=1

4240 IF x>10 THEN x=10

4250 IF y<1 THEN y=1

4260 IF y>10 THEN y=10

4270 IF setzen=false THEN GOSUB 5750 ELSE
GOSUB 2500

4280 altx=x:alty=y

4290 IF ben=true THEN RETURN ELSE IF ben=f
alse AND setzen=true GOTO 4170

4300 IF setzen=false THEN RETURN

4310 '
4320 Thkkkkkk SCHIFFE kkkkkkk

4330 '

4340 SYMBOL AFTER 129

4350 T hkkkkkkk KREUZER khkkkkkk

4360 SYMBOL 129,0,0,31,251,31,0,0,0

4370 syMBOL 130,0,0,0,4,0,0,0,0

4380 SYMBOL 131,0,255,6,199,6,255,0,0

4390 SYMBOL 132,0,0,249,56,249,0,0,0

4400 SYMBOL 133,15,251,24,152,24,251,15,0
4410 SYMBOL 134,0,4,231,103,231,4,0,0

4420 SYMBOL 135,231,187,150,2,162,31,243,0
4430 SYMBOL 136,24,68,105,253,93,224,12,0
4440 SYMBOL 137,0,192,24,116,24,192,0,0
4450 syYMBOL 138,0,0,224,128,224,0,0,0

4460 Thkhkkkkkkkkhkkkkhkhkkkkkkkkk

4470 SYMBOL 139,8,8,8,28,28,20,28,28

4480 syMBOL 140,0,0,0,0,0,8,0,0

4490 SYMBOL 141,42,42,34,34,34,62,62,42
4500 SYMBOL 142,20,20,28,28,28,0,0,20

4510 SYMBOL 143,42,34,34,62,127,65,99,99
4520 SYMBOL 144,20,28,28,0,0,62,28,28

4530 SYMBOL 145,87,65,83,102,34,37,127,99
4540 SYMBOL 146,40,62,44,25,93,90,0,28
4550 SYMBOL 147,34,42,8,28,20,8,0,0

4560 SYMBOL 148,28,20,20,0,0,0,0,0

4570 "hkkkkkkkxk ZERSTOERER kkkhkRXkkkk

| Listing: Sub Sunk
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[3076]
[117]
[2809]

[2090]
[4059]

[1859]
{981}

[1131]
[1568]
[555]

[2802]
[1426]
[2587]

[211]
[555]
[117]
[1834]

[117]
[2263]
[3696]

[4069]

[2274]
[6115]

[1032]
[210]
[1530]
[1012]
[512]
[512]
[770]
[900]
[2484]

[244]
[4811]

[2320]
[117]

[853]

[117]

[1443]
[1560]
{1952]
[2076]
[1860]
[1494]
[1635]
[2204]
[2500]
[2083]
[1908]
{1595]
[768]

(1968]
[1365)
[2168]
[2134)
[2302]
[2244)
[2357]
[2121]
[1443]
[1755]
[1653]

4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
2,0
4900
4910
4920
4930
4940
4950
4960
4970
4980
4990
5000
4,0
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
0,0
5090
5100
5,255
5110
.0
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180 '*xxxxx UEBERPRUEFEN DER UMGEBUNG U.
DER LAGE DER SCHIFFE **®*xx

5190 '

5200 px=x:py=Yy:punkt=true:PEN#2,3:LOCATE#2
,PX,py:PEN#2,2:PRINT#2,CHRS (228) ; : LOCATE#2
,PX,py:PEN#2, 3:PRINT#2, transein$; :LOCATE#2
.PX,DY:PRINT#2,CHR$ (227) ; transaus$; : RETURN
Listing: Sub Sunk

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL

149,0,15,61,241,61,15,0,0
150,0,0,2,14,2,0,0,0
151,15,175,160,0,224,239,15,0
152,0,80,95,254,31,16,0,0
153,254,38,140,7,128,39,248,0
154,1,217,115,248,127,216,0,0
SYMBOL 155,0,248,110,227,238,184,0,0
SYMBOL 156,0,0,144,28,16,64,0,0
"hhkkkhkkhkhkhkkkkkkkkkkkkkk

SYMBOL 157,8,8,28,28,54,54,34,62
SYMBOL 158,0,0,0,0,8,8,28,0

SYMBOL 159,54,48,54,0,99,99,99,99
SYMBOL 160,8,14,8,62,28,28,28,28
SYMBOL 161,85,65,99,65,69,46,42,40
SYMBOL 162,42,62,28,62,58,16,20,23
SYMBOL 163,58,62,62,34,54,20,28,8
SYMBOL 164,4,32,0,28,8,0,0,0
ThkkkRkkkAk [J-BOOT *rkkxkhkk

SYMBOL 165,0,3,30,244,30,3,0,0
SYMBOL 166,0,0,1,11,1,0,0,0

SYMBOL 167,0,224,56,254,56,224,0,0
SYMBOL 168,0,0,192,0,192,0,0,0

AR ARRARRRKRARRRRKRRKKRRKKKARKKRR
SYMBOL 169,16,16,16,56,40,56,108,68
syMBOL 170,0,0,0,0,16,0,16,56

SYMBOL 171,84,84,124,56,56,16,16,0
SYMBOL 172,40,40,0,0,0,0,0,0
'kkkkkkXkkk TORPEDOBOOT ****kk*kix
SYMBOL 173,0,7,54,196,54,7,0,0
SYMBOL 174,0,0,9,59,9,0,0,0

SYMBOL 175,0,140,121,1,127,140,0,0
SYMBOL 176,132,115,134,254,128,115,13

syMpoL 177,0,112,208,192,208,112,0,0
SyMBOL 178,0,128,32,56,32,128,0,0
TAKRKRRKRKKRRRKRRRARRKRKRKRARKRKAR
SYMBOL 179,8,8,20,20,0,62,54,34
SyMBOL 180,0,0,8,8,28,0,8,28

SYMBOL 181,34,20,20,20,54,50,16,28
SYMBOL 182,93,42,42,42,8,77,46,34
SYMBOL 183,28,62,34,54,0,0,0,0
SYMBOL 184,34,0,28,8,8,0,0,0

‘*x% SONSTIGE SYMBOLS **x

SYMBOL 223,254,254,254,254,254,254,25

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL

224,2,12,56,247,56,12,2,0
225,0,0,0,240,0,0,0,0
226,56,16,130,214,130,16,56,0
227,4,126,126,100,96,240,96,0
228,250,0,0,26,30,14,30,0
229,254,222,158,6,6,158,222,0
230,0,0,64,248,248,64,0,0
231,253,230,194,128,230,230,23

SYMBOL
SYMBOL

232,0,24,60,126,24,24,24,0

233,255, 255,255,255,255,255,25
SYMBOL 234,108,170,214,56,214,170,108
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
RETURN

236,20,4,12,16,192,160,62,0
237,96,160,32,130,0,64,128,0
238,138,90,210,100,54,2,0,0
239,146,84,40,198,40,84,146,0

[1540]
[1538]
[2577]
[2078)
[1998]
[1989]
[1751)
[1496]
{768]

[1521]
[1695)
[1812]
[1854]
[2326]
[2330]
[1607)]
[2145]
[1121]
[1643]
[1898)
[2055]
[1689]
[1416]
[2203]
[1841)
[2229]
[1563)
[2228)
[2097]
[1608]
[1993)
{25171

[2081]
[2730]
{1416]
[1461)
(1815)
{1806]
[1589]
[1631)
(1952)
f1239]
[1982]

[1841)
{1595]
[1874]
[1787]
[2226]
[2126]
[2044]
[2904]

f1622]
[2673]

[2176]

[1598]
(1800]
[1959]
[2342]
{555]

[117]

[3925]

[117]
(8001]
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Spiele

5210 punkt=false:LOCATE#2,px,py:PEN#2,2:PR
INT#2,CHRS (223) ; : px=0:py=0:RETURN

5220 IF (px+laenge)-1>10 THEN fehler=true:
GOSUB 5850:RETURN ELSE fehler=false:GOSUB
5850 :RETURN

5230 '

5240 IF setzen=true AND (px+laenge)-1>10
THEN fehler=true:RETURN ELSE IF setzen=tru
e AND (px+laenge)-1¢=10 THEN fehler=false:
RETURN

5250 °

5260 FOR xanfang=px-1 TO xende+l

5270 FOR yanfang=py-1 TO yende+l

5280 IF xfeld(xanfang,yanfang,1)<>0 AND xf
eld(xanfang,yanfang,1)<>223 THEN fehler=tr
ue

5290 NEXT vanfang

5300 NEXT xanfang

5310 '

5320 IF fehler=true AND setzen=false THEN
LDCATE#ﬁ,1,4:PENI4,3:PRINTI4,“SCHON BELEGT
!";:FOR a=1 TO 1500:NEXT:LOCATE#4,1,4:PEN#
4,0:PRINT#4,STRINGS (13,CHRS(233)) ; :RETURN

ETURN ELSE IF setzen=true AND fehler=false
THEN RETURN

5340 ok=true:RETURN

5350

5360 '**xxkxxaxxx MALEN DER WAAGRECHTEN SC
HIFFE % d % % J % % & %k &k k

5370 '

5380 IF kreuzer=1 THEN xfeld(px,py,1)=259:
xfeld(px+1,py,1)=263:xfeld (px+2,py,1)=267:

xfeld (px+3,py,1)=271:xfeld (px+4,py,1)=275:
GOSUB 5700:x$=kreuzer$:y$=transkreuzer$:Go
SUB 5630:GOSUB 5460:setz=true:RETURN

5390

5400 IF zerst=1 THEN xfeld(px,py,1)=299:xf
eld(px+1,py,1)=303:xfeld (px+2,py,1) =307 :xf
eld (px+3,py,1)=311:G0SUB 5700:x$=zerst$:y$
=transzerst$:GOSUB 5630:G0SUB 5460:setz=tr
ue :RETURN

5410 '

5420 IF torp=1 THEN xfeld(px,py,1)=347:xfe
1d (px+1,py,1)=351:xfeld (px+2,py,1)=355: GO
SUB 5700:x$=torp$:yS=transtorp$:GOSUB 5630
:GOSUB 5890:setz=true:RETURN

5430

5440 IF untbot=1 THEN xfeld(px,py.1)=331:x
feld(px+l,py,1)=335:G0SUB 5700:x$=uboot$§:y
$=transuboot$:GOSUB 5630:GOSUB 5910:setz=t
rue:RETURN

5450 '

5460 IF setzen=false THEN ok=false:RETURN
ELSE boot=boot+1:RETURN

5470 °

5480 IF (py+laenge)-1<=10 THEN fehler=fals
e:RETURN ELSE IF (py+laenge)-1>10 THEN feh
ler=true:RETURN

5490 IF (py+laenge)-1<=10 THEN fehler=fals
e:RETURN ELSE IF (py+laenge)-1>10 THEN feh
ler=true:RETURN

5500 '

5510 '**x*x%xxx MALEN DER SENKRECHTEN SCHIFF
E *k ok kokkkk

5520 *

5530 IF kreuzer=1 THEN xfeld(px,py,1)=279:
xfeld(px,py+1,1)=283:xfeld (px,py+2,1)=287:
xfeld[px,py+3,1}=291:xfe1d{px.py+4,1}=295:
GOSUB 5700:GOSUB 5650:GOSUB 5460:setz=true
:RETURN

5540 °*

| Listing: Sub Sunk

5330 IF setzen=true AND fehler=true THEN R.

[5782]

[4781]

[117]
[8811]

[117]

[2802])
(2235]
[4478]

[444]
[359]
[117]
[10696]

[2975]

[1103]
[117]
[2408]

[117]
[12790]

[117]
[11112]

[117]
(12127]

[117]
[9008]

[117]
[5410]

[117]
[6207] |

[6207]

(117]
[2354]

[117]
[12548]

(117]

108 cpe

5550 IF zerst=1 THEN xfeld(px,py,1)=315:xf
eld(px,py+1,1)=319:xfeld {px,py+2,1)=323:xf
eld (px,py+3,1)=327:GOSUB 5700:GOSUB 5650:G
OSUB 5460:setz=true:RETURN

5560 '

5570 IF torp=1 THEN xfeld(px,py,1l)=359:xfe
ld(px,py+1,1)=363:xfeld (px,py+2,1)=367:G608
UB 5700:GOSUB 5650:GOSUB 5890:setz=true:RE
TURN

5580 '

5590 IF untbot=1 THEN xfeld(px,py,1)=339:x
feld(px,py+1,1)=343:GOSUB 5700:GOSUB 5650:
GOSUB 5910:setz=true:RETURN

| 5600 '

5610 '**xxxxxx UNTERPROGRAMM ZUM MERKEN U.
HALEN Akkkkkdkkk

5620 '

5630 IF setzen=false THEN LOCATE#n,px,py:P
EN#n,1:PRINT#n, transein$; :LOCATE#n, px, py:P
RINT#n,x$; :PEN#n,0:LOCATE#n, px, py:PRINT#n,
y$;transaus$; :xende=0:yende=0:px=0:py=0:pu
nkt=false:RETURN ELSE RETURN

5640 '

5650 IF setzen=false THEN LOCATE#n,px,py:P

RINT#n, transein$:FOR z=py TO (py-1)+laenge

| :ELSE RETURN

5660 LOCATE#n,px,z:PEN#n,2:PRINT#n,CHRS (22
3); :LOCATE#n, px,z:PEN#n, 1:PRINT#n, CHRS (xfe
ld(px,z,1)\2);

5670 LOCATE#n,px,z:PENfn,0:PRINT#n,CHRS (xf

eld(px,z,1)-xfeld(px,z,1)\2); :NEXT

5680 IF setzen=false THEN px=0:py=0:xende=

0:yende=0:punkt=false:RETURN ELSE RETURN
5690 LOCATE#4,1,4:PRINT#4,"2U LANG i1"::FOR
a=1 TO 1500:NEXT:LOCATE#4,1,4:PRINT#4,STR
INGS(9,CHR$(233)) ; :xende=0:yende=0:RETURN

5700 IF setzen=false THEN LOCATE#2,px,py:P

EN#Z,Z:PRINTCZ,CHR$(223)::LOCATE#Z,x,y:PRI

NT#2,CHR$ (223) ; :RETURN ELSE RETURN

5710 '

5720 IF fehler=false THEN yende=py+laenge-
1:GOSUB 5260:RETURN ELSE IF fehler=true T

HEN GOSUB 5690:LOCATE#2,x,y:PEN#2, 2: PRINT#
2,CHR$(223) ; :RETURN

5730 LOCATE#2,altx,alty:LOCATE#2,altx,alty
:PEN#2,0:PRINT#2,CHRS (xfeld (altx,alty,1)-x
feld(altx,alty,1)\2) ; :RETURN

5740 '

5750 ‘'*%x&%kxxx UEBERMAL U. LOESCHFUNKTION

FUER CURSOR kkkkkhkkkk

5760 '

5770 IF xfeld(altx,alty,1)=223 AND (altx=p

X AND alty=py) THEN PEN#n,2:LOCATE#n,altx,

alty:PRINT#n, CHRS (228) ; : LOCATE#n, altx,alty
:PEN#2,3:PRINT#n, transein$; : LOCATE#n, altx,

alty:PRINT#n,CHRS (227) ; transaus$;

5780 °

5790 IF xfeld(altx,alty,1)=223 AND (altxO>

px OR alty Opy) THEN PEN#2,2:LOCATE#2,alt

X,alty:PRINT#2,CHRS (223);

5800 ' '

5810 -IF xfeld(altx,alty,1)<>223 THEN LOCAT

E#2,altx,alty:PEN#2,2:PRINT#2, CHRS (223) ; : L

OCATE#2,altx,alty:PEN#2,1:PRINT#2, transein
$7:LOCATE#2,altx,alty:PRINT#2,CHRS (xfeld(a

ltx,alty,1)\2);:G0SUB 5730

I5820 PEN#n, 3:PRINT#2, transein$; : LOCATE#n, X
+Y:PRINT#n,CHRS (226) ; transaus$;

5830 RETURN

5840 *

5850 IF fehler=true THEN LOCATE#2, xende, ye

Listing: Sub Sunk

[11844]

(117]
[9850] |

[117]
(8133}

{117]
[2495]

(117]
[14593]

[117]
[8282]
[5043]

[4551]
[5562]

[8034]

[8292]

(117]
[7434]

[8175]
[117]
(911]

[117]
[14025]

(117}
[4778]

(117]
[12588]

[3929]

(5551
(117]
[7097]}
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Alle verzweifclten HUNCHBACKS konnen aufatmen: wahl-
weise konnen Sie bei Tod ins néchste Bild gelangen und/oder
unendliche Leben haben: Da der Lader von HUNCHBACK als
ungeschiitztes BASIC-Programm abgeSAVEd ist, konnen Sie
so vorgehen:

— Kassette zuriickgespult einlegen Im Direktmodus eingeben:
LOAD““ >ENTER< 432 POKE &5111,0 >ENTER<
(wenn Sie unendliche Leben haben wollen) 434 POKE &5129,0
>ENTER < (wenn Sie bei Tod ins néchste Bild wollen) RUN
>ENTER<

Auch OH MUMMY kénnen Sie nun mit unendlichen Leben
genieBen:

10 ' OH MUMMY (Kassette)

20 ' 1987 by J-M.M.

30"

100 MODE 1:PRINT"LOADING ...

110 MEMORY 15000

120 LOAD" | MUMMY 1%, 6000 130 POKE 30222, &b7
140 CALL &6000

Dieses Listing verschafft Thnen unendlich viele Raumschiffe
bei Konami's NEMESIS. Sowohl PLAYER 1 als auch PLAY-
ER 2 sind nun unsterblich.

10 ' NEMESIS (Kassette)

20 ' 1987 by J-M.M.

30"

100 ENV 8,2,2,2,5,-1,2,1,-7,5:ENV 7,10,-1,5,30,0,1,10,1,10:ENV
5,2,-1,1

110 ENV 3,2,3,1,3,2,1:ENV 1,2,-1,2:ENT -1,1,9,1:ENT
'3;21'6:1)216:1

120 ENT -5,1,-2,1:ENT -7,2,-1,1,2,1,1,5,0,2:ENT
-8,5,0,1,2,-1,1,2,1,1: MODE 1

130 BORDER 0:INK 0,0:INK 1,9:INK 2,11:INK 3,23:LOAD"
Inemesis", &C000: OPENOUT"j

140 MEMORY 999:CLOSEQUT : LOAD“nem code", &3E8

150 POKE 40308,183: PEN 15:MODE 0

160 FOR r=0 TO 15:READ x:INK r,x:NEXT:FOR 1=&226 TO &3D4:POKE i,0

170 NEXT:CALL 38341

180 DATA 0,1,2,3,6,7,8,9,11,12,13,15,16,18,24,26

Spiele

Fiir ein weiteres Weltraumspiel gibt es Hilfe: unendliche Anti-
Missile-Missiles (AMMSs), unendliche kiinstliche Sonnen (Fla-
res) und unendlich viele Raketen (Missiles) erhalten Sie bei
TAU CETI, wenn Sie dieses Listing eintippen (lassen Sie ein-
fach die Zeilen mit den POKEs weg, die Sie nicht wollen). Ge-
testet habe ich diesen POKE nur fiir Kassette, es kann aber sein,
daB er auch mit der normalen Disk-Version funktioniert.

10 ' TAU CETI

20 ' 1986 by J-M.M.

30!

100 INK 0,0:INK 1,11:INK 2,26:INK 3,24 :BORDER 0:MODE 1:PAPER O:
PEN 1 110 OPENQUT#*J":MEMORY &5F9:CLOSEOUT :WINDOW
4,36,21,24:LOAD" I title": CALL &7D0O

120 LOAD#!partl":LOAD"!part2

130 POKE &5025,0 'unendl. AMMs

140 POKE &4FCO,0 'unendl. Missiles

150 POKE &4FF2,0 'unendl. Flares

160 INK 1,20:CALL 35003

Beenden mochte ich diese POKE-Sammlung mit einem POKE
fiir ein aktuelles Spiel: PAPERBOY . So werden Sie unsterb-
lich und kénnen durch alles durchfahren, ohne daB das Spiel
anhilt — es gibt keine Crashes mehr — keine Zeit geht mehr
verloren! Der POKE fiir unendliche Zeitungen klappt zwar,
scheint aber das Programm etwas zu verwirren, denn die Score-
und Bonus-Anzeige werden z.B. vertauscht. Wie immer gilt
— Sie brauchen nur die POKEs einzugeben, die Sie auch ha-
ben wollen (wenn Sie also nicht unendlich viele Zeitungen
mochten, lassen Sie Zeile 130 einfach weg!).

10 ' PAPERBOY (Kassette)

20 ' 1987 by J-M.M.

30!

100 OPENOUT*d" :MEMORY 767: LOAD"!elite", &300:
POKE &37E, &C9:CALL 768

110 POKE &9AC,0 'unendl. Leben

120 POKE &9A0,195 'durch alles durch

130 POKE 6407,0 'unendl. Zeitungen

140 CALL 48896

So, nun bleibt mir nur noch iibrig, Thnen »Gut Spiel und viel
SpaB!« zu wiinschen! (Jan Mirco Maczewski)

Von Schafen und Wolfen

Brettspiele auf
Computer
umzusetzen
scheint immer
noch beliebt bei
den
Programmierern
zu sein, vor allen
Dingen deshalb,
welil es eine
uniiberschaubare
Menge dieser
»Brettl-Games«
gibt.

Wir haben Thnen hier eben-
falls Eins vorzustellen mit
dem Namen »Der Wolf jagt
die Schafe«. Dieses Spiel ist
fiir 2 Personen gedacht, wo-
von eine den Part der Wo6l-
fe iibernimmt, wihrend die
andere Person sich um das
Wohlergehen der Schafe
Sorgen machen muB.

Das Spiel erklért sich nach
dem Start selber, so daf
man nicht sofort im Regen
steht, bzw. erst lange nach
der Anleitung suchen muf.

Und nun viel Spafl beim

Wolfs- und Schafsspiel.

Abb.1: Schafe und Wolfe: Eine Brettspielsimulation

R’'RR Qnndarhaft

(M. Peter/JB)
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Spiele

fur 464-664-6128 450 PRINT “"zuerst den aktuellen Standpunkt [4232]
L_ , und da-";
460 PRINT "nach den 2Zielpunkt ein. Will [2444)
man z.B.";
10 DIM £eld(75):schafe=20:szeit=300:wzeit= [2877] 4;gnP§§ZZ"}V°“ b s L e LT LI D
20 GOSUB 2720:GOSUB 3120:GOSUB 260 [2035] 480 PRINT “ein. Ist der Sprung moeglich, s [5871)
30 CLS:GOSUB 640 [890] © R Resy
40 WINDOW#1,26,38,9,18:PAPER#1,3:CLS#1:PLO [9506] 490 PRINT "ausgefuehrt, anderenfalls ert [4296]
T 400,272,1:DRAW 608,272:DRAW 608,112:DRAW oent ein”; _ .
400,112:DRAW 400,272:PLOT 405,268:DRAW 60 500 PRINT "Warnsignal. . (1153]
3,263:DRA“ 603,117:DRAW 405,117:DRAW 405'2 510 PRINT:PRINT "Schafe koennen keine Woe [5406]
68 lfe uebersprin-";
50 °' [117) 520 PRINT "gen und nur vor- und seitwaerts [2988]
60 ' Steuerung [787] ziehen."
70 [117] 530 PRINT:PRINT "Wolfe koennen in alle Ric [4153]
80 LOCATE#1,8,2:PRINT#1," ":LOCATE#1,8, [5261) htungen sprin-"
7 :PRINT#1," ":zug=zug+1l:IF (zug MOD 2)= 540 PRINT "gen und ziehen." [549]
0 THEN 160 ELSE 90 550 PRINT:PRINT:PRINT:LOCATE 14,20:PRINT " [4078]
90 LOCATE#1,2,2:PRINT#1,"Schaf:" [1552] VIEL SPASS !"
100 setl$=INKEY$:IF setl$="" THEN 140 ELSE [5106] 560 LOCATE 17,25:PRINT "<TASTE> [2025]
LOCATE#1,8,2:PRINT#1,set1$:GOTO 110 570 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 570 [1382]
110 set2$=INKEYS$:IF set2$="" THEN 140 ELSE [3981] 580 IF a$<>"" THEN RETURN [767]
LOCATE#1,9,2:PRINT#1,set2$:GOTO 120 590 [117]
120 set3$=INKEY$:IF set3$="" THEN 140 ELSE [5183] 600 °* [117])
LOCATE#1,10,2:PRINT#1,set3$:GOTO 130 610 ' Symbole [369]
130 set4$=INKEY$:IF setd4$="" THEN 140 ELSE [4186) 620 ' [117]
LOCATE#1,11,2:PRINT#1,set4$:G0TO 1650 630 ' [117]
140 szeit=szeit-1:IF szeit<1l THEN zug=zug+ [12700] 640 CLS:INK 1,26:INK 2,15:INK 3,11:BORDER [3025]
1:LOCATE#1,2,4:PRINT#1,"0";" ":GOTO 2590 15
ELSE LOCATE#1,2,4:PRINT#1,szeit;” ":SOUND 650 MODE 1 [506]
1,10+szeit,3,10:FOR a=1 TO 500:NEXT:IF se 660 SYMBOL AFTER 200 [1432]
tl1$="" THEN 100 ELSE IF set2$="" THEN 110 670 SYMBOL 200,255,128,128,128,128,128,128 [2458]
ELSE IF set3$="" THEN 120 ELSE 150 /128
150 IF setd4$="" THEN 130 [705) 680 syMBOL 201,255,1,1,1,1,1,1,1 [1497]
160 LOCATE#1,2,7:PRINT#1,"Wolf :" [1787] 690 SYMBOL 202,128,128,128,128,128,128,128 [2532)]
170 setl$=INKEY$:IF setl$="" THEN 210 ELSE [4167] , 255
LOCATE#1,8,7:PRINT#1,set1$:G0TO 180 700 symMBOL 203,1,1,1,1,1,1,1,255 [1782]
180 set2$=INKEY$:IF set2$="" THEN 210 ELSE [4167] 710 SYMBOL 204,255,128,177,187,159,159,149 [2414]
LOCATE#1,9,7:PRINT#1,set2$:GOTO 190 ,129
190 set3$=INKEY$:IF set3$="" THEN 210 ELSE [4824) 720 SYMBOL 205,255,1,221,253,57,161,225,22 [2010]
LOCATE#1,10,7:PRINT#1,set3$:GOTO 200 5
200 set4$=INKEY$:IF set4$="" THEN 210 ELSE [5721] 730 sYMBOL 206,171,191,159,143,128,128,128 [2379)
LOCATE#1,11,7:PRINT#1,setd$:G0TO 1650 255
210 wzeit=wzeit-1:IF wzeit<¢1l THEN zug=zug+ [14500] 740 SYMBOL 207,225,241,241,249,253,253,1,2 [2096]
1:LOCATE#1,2,9:PRINT#1,"0";" ":GOTO 2590 55
ELSE LOCATE#1,2,9:PRINT#1,wzeit;" ":SOUND 750 SYMBOL 208,255,128,128,129,131,134,159 [2683]
1,10+wzeit,3,10:FOR a=1 TO 500:NEXT:IF se »191
t1$="" THEN 170 ELSE IF set2§="" THEN 180 760 SYMBOL 209,255,1,1,225,241,169,169,105 [2140]
ELSE IF set3$="" THEN 190 ELSE 220 770 SYMBOL 210,191,135,131,129,128,128,128 [2197]
220 IF setd$="" THEN 200 [914] , 255
230 ' [117] 780 SYMBOL 211,93,61,253,253,253,125,1,255 [2045]
240 Instruktionen [406] 780 [117]
250 [117] 800 ' [117]
260 INK 1,26:PEN 1:CLS:MODE 1:LOCATE 11,1: [4135) 810 ' Berandung [615]
PRINT "DER WOLF JAGT SCHAFE" 820 ' {117)
270 PRINT:PRINT "Dieses Spiel wird zu zwei ([2971] 830 ' [117)
t gespielt." 840 PLOT 1,1,1:DRAW 639,1:DRAW 639,399:DRA [2957]
280 PRINT:PRINT "Ein Spieler uebernimmt di [3972] W 1,399:DRAW 1,1
e Schafe, waeh-": 850 PLOT 5,5,2:DRAW 635,5:DRAW 635,395:DRA [4113]
290 PRINT "rend der andere die Woelfe uebe [4079] W 5,395:DRAW 5,5:PEN 1
rnimmt." 860 ' [117]
300 PRINT:PRINT "Deren gibt es 3, gegenue [4837) 870 ' [117]
ber einer Herde"; 880 ' Spielsteine [765]
310 PRINT "von 20 Schafen." [1608] 890 [117]
320 PRINT:PRINT "Die RAufgabe der Woelfe [5546] 900 [117]
besteht darin,"; 910 leer1$=CHR$(200)+CHRS$(201):1leer28=CHRS [2997]
330 PRINT "die Schafe durch Ueberspringen [3833] (202) +CHRS (203)
derart zu"; 920 wolf1$=CHR$(204)+CHRS (205) :wolf28=CHRS [4206]
340 PRINT "dezimieren,dass am Ende weniger [3267] (206)+CHRS (207)
als drei"; 930 shafl1$=CHR$(208)+CHR$(209) :shaf2$=CHRS [2787]
350 PRINT "Schafe ueberleben." [1957] (210)+CHRS (211)
360 PRINT:PRINT "Die Aufgabe der Schafe i [3560] 940 [117]
st es, &ine der"; 950 ' [117]
370 PRINT "Start-Positionen der Woelfe zu [5042] 960 ' DATA's [368]
besetzen."; 970 [117)
380 PRINT:PRINT "Gesprungen werden kann n [4412] 980 ' [117]
ur in Richtung";: 990 DATA 160,48,256,48,160,96,256,96,64,14 [4231)
390 PRINT "der Verbindungslinien und auch ([5089] 4,352,144,64,192,352,192,64,240,352,240,16
nur, wenn"; 0,288,256,288,160,336,256, 336
400 PRINT "das anvisierte Feld frei ist." [3568] 1000 DATA 64,240,64,144,112,240,112,144,16 [7019]
410 PRINT:LOCATE 17,25:PRINT "<TASTE>" [2934] 0,336,160,48,208,336,208,48,256,336,256,48
420 AS=INKEYS$:IF a$="" THEN 420 [1380] ,304,240,304,144,352,240,352,144
430 IF a$<>"" THEN CLS:GOTO 440 {1652} 1010 DATA 160,336,352,144,160,240,256,144, [1790)
440 PRINT "Um zu springen, oder zu ziehen, [6789] 64,240,256,48
gibt man"; 1020 DATA 256,336,64,144,256,240,160,144,3 ([2649)
Listing Schafe und Wéife Listing Schafe und Wélfe
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52,240,160, 48

1030 DATA 344,296,248,200,152,104,56

1040 DATA 40,88,136,184,232,280,328

1050 DATA 10,22,10,23,13,22,13,23,16,22,16
, 23

1060 DATA 10,4,10,5,13,4,13,5,16,4,16,5,10
,7,10,8,13,7,13,8,16,7,16,8,4,10,4,11,7,10
,7,11,10,10,10,11,13,10,13,11,16,10,16,11,
19,10,19,11,22,10,22,11,4,13,4,14,7,13,7,1
4,10,13,10,14,13,13,13,14,16,13,16,14,19,1
3,19,14,22,13,22,14

1070 DATA 4,16,4,17,7,16,7.17,10,16,10‘17,
13,16.13,17,16,16,16,17,19,16,19,17,22,16,
22,17.10,19,10,20,13,19,13,20,16,19,16.20
1080 '

1090 '

1100 Spielfeld

1110 '

1120 *

1130 RESTORE 990:FOR i=1 TO 20

1140 READ x1,yl,x2,y2

1150 PLOT x1,y1l,1

1160 DRAW x2,Y2

1170 NEXT

1180

1190 '

1200 ' Koordinaten

1210 °

1220 '

1230 PEN 2:TAG

1240 FOR a=1 TO 7

1250 READ ¥y

1260 MOVE 8,y:PRINT a;

1270 NEXT

1280 TAGOFF

1290 TAG

1300 FOR a=1 TO 7

1310 READ x

1320 MOVE x,372:PRINT a;

1330 NEXT

1340 TAGOFF

1350 '

1360 '

1370 ' Feldaufbau

1380 '

1390 '

1400 PEN 3:FOR a=1 TO 3

1410 READ x1,yl,x2,y2

1420 PRINT CHRS$ (24) :LOCATE x1,y1:PRINT wol
£13;

1430 LOCATE x2,y2:PRINT wolf2$; :PRINT CHRS
(24)

1440 NEXT

1450 PEN 1:FOR a=1 TO 20

1460 READ x1,yl,x2,y2

1470 LOCATE x1,yl:PRINT shafl$;

1480 LOCATE x2,y2:PRINT shaf2$;

1490 NEXT

1500 FOR a=1 TO 10

1510 READ x1,yl,x2,y2

1520 LOCATE x1,yl:PRINT leerl$;

1530 LOCATE x2,y2:PRINT leer2$;

1540 NEXT

1550 '

1560 '

1570 ' Feldinhalte

1580 '

1590 °

1600 feld(13)=1:feld(1l4)=1l:feld(15)=1:feld
(23)=1:fe1d(24)=1:feld(25)=1:feld(31)=1:fe
1d(32)=1:feld(33)=1:feld(34)=1:feld(35)=1:
feld(36)=1:feld(37)=1

1610 feld(4l)=1:feld(42)=1:feld(43)=1:feld
(44)=1:fe1d(45)=1:fe1d(46)=1:fe1d(47)=1
1620 feld(51)=0:feld{52)=0:feld(53)=0:feld
(54)=0:feld(55)=0:feld(56)=0:£eld(57)=0
1630 feld(63)=0:feld(64)=0:feld(65)=0:feld
(73)=2:feld(74)=2:feld (75} =2

1640 RETURN

1650 '

1660 '

1670 ° Zugzerlegung

1680 '

1690 ' ]
1700 a=(VAL(setl$)*10+VAL(set2$)):al=VAL(s
etl$):a2=VAL(set2$)

Listing Schafe und Walfe
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[697]
[1200]
[2121]

[10721]

[5219]

[117]
{117}
[77]
(117]
[117]
[1270]
[937]
[498]
[55]
[350]
[117]
[117]
[829]
[117]
[117]
[686]
[785]
[436]
[1002]
[350]
[1066]
(318]
[785]
[433]
[1086]
[350]
[1066]
[117])
[117]
[1291]
[117]
[117]
[1232]
[937]
[2858]

[2800]

[350]
[1026]
[937]
[2117]
[2007]
[350]
[926]
[9371
[1859]
{1919]
(350]
[117]
[117]
[1453]
[117]
[117]
[9468]

[4431]
[4818]
[3935]

[555]
[1171
[117]
{1651]
[117]
[117]
[3881]

1710 n=(VAL(set3$)*10+VAL(set4$)):n1=VAL(s
et3$) :n2=VAL(set4$)

1720 IF ({zug MOD 2)=0 AND feld(al*10+a2)<
>2) THEN GOTO 2580 ELSE IF ({zug MOD 2)<>0
AND feld(al*10+a2)<>1) THEN GOTO 2580 ELS
E 1730

1730 IF f{zug MOD 2)<>0 THEN 1740 ELSE 1760
1740 IF a=14 OR a=15 OR a=24 OR a=Z5 OR a=
32 OR a=33 OR a=34 OR a=35 OR a=36 OR a=37
OR a=42 OR a=43 OR a=44 OR a=45 OR a=46 0O

R a=47 OR a=52 OR a=53 OR a=54 OR a=55 OR
a=56 OR a=57 OR a=64 OR a=65 OR a=74 OR a=
75 THEN 1750 ELSE 1760

1750 IF a2>n2 AND feld(n)=0 THEN 2220 ELSE
1760

1760 IF al>nl AND al-nl>2 THEN 2580 ELSE 1

770

1770 IF al<nl AND nl-al>2 THEN 2580 ELSE 1

780

1780 IF a2>n2 AND a2-n2>2 THEN 2580 ELSE 1

790

1790 IF a2<n2 AND n2-a2>2 THEN 2580 ELSE 1
870

1800 IF a<n THEN 1850 ELSE 1810

1810 IF al=nl+2 AND a2=n2+1 THEN 2580 ELSE
1820

1820 IF al=nl+2 AND a2=n2-1 THEN 2580 ELSE
1830

1830 '

1840

1850 IF al=nl-2 AND a2=n2-1 THEN 2580 ELSE
1860

1860 IF al=nl-2 AND a2=n2+l THEN 2580

1870 '

1880 ' Feld besetzt

1890 '

1900 IF feld{(nl1*10+n2)>0 THEN GOTO 2580 EL
SE 1940

1910 °

1920 Verbotener Schafzug

1930 '

1940 IF (zug MOD 2)<>0 AND al*10+a2>nl*10+

n2 THEN GOTO 2580 ELSE 2070

1950 IF a=13 AND n2<3 OR a=23 AND n2<3 THE

N GOTO 2580 ELSE 1960

1960 IF a=31 AND nl<3 OR a=32 AND nl<3 THE

N GOTO 2580 ELSE 1970

1970 IF a=15 AND n2>5 OR a=25 AND n2>5 THE

N GOTO 2580 ELSE 1980

1980 IF a=36 AND nl1<3 OR a=37 AND nl<3 THE

N GOTO 2580 ELSE 1990

1990 IF a=51 AND n2>5 OR a=52 AND n2>5 THE

N GOTO 2580 ELSE 2000

2000 IF a=63 AND nl1<3 OR a=73 AND nl<3 THE

N GOTO 2580 ELSE 2010

2010 IF a=65 AND n2>5 OR a=75 AND n2>5 THE

N GOTO 2580 ELSE 2020

2020 IF a=56 AND nl>5 OR a=57 AND nl>5 THE

N GOTO 2580 ELSE 2190

2030 °

2040

2050 Entlang der Linien

2060 '

2070 IF a=34 OR a=43 OR a=54 OR a=45 THEN

GOTO 2080 ELSE 2100

2080 IF nl=al-1 AND n2=a2-1 THEN GOTO 2580
ELSE IF nl=al-1 AND n2=a2+1 THEN GOTO 258
0 ELSE IF nl=al+l AND n2=a2-1 THEN GOTO 25
80 ELSE 2090

2090 IF nl=al+l AND n2=a2+1 THEN GOTO 2580
2100 IF a=14 OR a=32 OR a=36 THEN GOTO 211
0 ELSE 2120

2110 IF nl=al+l AND n2=a2-1 THEN GOTO 2580
ELSE IF nl=al+l AND n2=a2+l THEN GOTO 258

]

2120 IF a=52 OR a=56 OR a=74 THEN GOTO 213
0 ELSE 2140

2130 IF nil=al-1 AND n2=a2-1 THEN GOTO 2580
ELSE IF nl=al-1 AND n2=a2+l1 THEN GOTO 258
o] .

2140 IF a=41 OR a=23 OR a=63 THEN GOTO 215
0 ELSE 2160

2150 IF nl=al-1 AND n2=a2+1 THEN GOTO 2580
ELSE IF nl=al+l AND n2=a2+1 THEN GOTO 258
0

2160 IF a=65 OR a=47 OR a=25 THEN GOTO 217

Listing Schafe und Wolfe

[3570]

[57601]

[2148]
[11288]

[1462]
[1305]
[1277]
[873]

[2989]

[1657]
[2714]

[2297]
[117]
[117]
{1802]
[1306]
[117]
[699]
[117]
[2268]
[117]
[1274]
{117]
[4307]
[3337]
[3996]
[4295]
[3774]
[2408]
[3419]
[3796]
[2222]
{117]
[117]
[1305]
{1171
[1075]

[5713]

[2450]
[2923]

[3739]

[2464]

[4175]

[2112]

[4127]

[3111]
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0 ELSE 2180

2170 IF nl=al-1 AND n2=a2-1 THEN GOTO 2580
ELSE IF nl=al+l AND n2=a2-1 THEN GOTO 258
0

2180 '
2190 °
2200 !
2210
2220 feld(al*10+a2)=0:IF (zug MOD 2)=0 THE
N feld(nl*10+n2)=2 ELSE feld(nl*10+n2)=1
2230 LOCATE 3+2%(a2*0.5+(a2-1)),3+2*(al*0.
5+(al-1)) :PRINT leerl$;

2240 LOCATE 3+2*(a2*0.5+(a2-1)),4+2*(al*Q.
5+(al-1)):PRINT leer2$;

2250 IF (zug MOD 2)=0 THEN 2310 ELSE 2260

Zug ausfuehren

2260 LOCATE 3+42*(n2%0.5+{(n2-1)),3+2*(n1*0.
5+4{nl-1)) :PRINT shafl$;: SOUN

D 1,239,8,8

2270 LOCATE 3+42* (n2*0.5+(n2-1)),4+2*(ni*0.

5+{nl-1)):PRINT shaf2$;:SOUND 1,119,8,8:1IF
feld(73)=1 OR feld(74)=1 OR feld(75)=1 TH

EN GOTO 2590 ELSE GOTO 80

2280 GOTO 80

2290

2300

2310 !

2320 IF (zug MOD 2)=0 AND {(al=nl+2 OR al=n

1-2 OR a2=n2-~2 OR a2=n2+2) AND feld(((al+n

1)/2)*10+(a2+n2)/2)=1 THEN GOTO 2500 ELSE

2330

2330 PEN 3:LOCATE 3+2*(n2*0.5+(n2-1)),34+2*
(n1*0.5+(n1-1)) :PRINT CHRS$(24);wolfl$;CHRS
(24);:s0UND 1,1911,10,10,,,31

2340 LOCATE 3+2*(n2%0.5+(n2-1)),4+2* (nl1*0.

5+(nl-1)) :PRINT CHR$(24) ;;wolf2$;CHRS(24);:

PEN 1:GOTO 80

2350 °

2360 '

2370 !

2380 IF feld((((a1+n1)/2)*10p+((a1+n1)/2))

<>1 THEN 2580 ELSE 2390 N

2390 IF a2=n2-2 THEN 2500 ELKE 2400

2400 IF a2=n2+2 THEN 2500 ELSE 2410

2410 IF al=nl+2 THEN 2500 ELSE 2420

2420 IF al=nl-2 THEN 2500 ELSE 2430

2430 IF (al=nl+2 AND a2=n2-2) THEN 2500 EL

SE 2440

2440 IF

SE 2450

2450 IF

SE 2460

2460 IF

SE 257

2470

2480 '

2490

2500 '

2510

2520 LOCATE 3+2*{((n2+a2)/2)*0.5+(((n2+a2)

/2)-1)),3+2*(((nl+al)/2)*0.5+(((nl+al)/2)-

1)) :PRINT leerl$;

2530 LOCATE 3+2*(((n2+a2)/2)*0.5+({(n2+a2)

/2Y=1)),442*(((nl+al)/2)*0.5+({(nl+al)/2)~

1)) :PRINT leer2$;:feld(((ni+al)/2)*10+((n2

+a2)/2))=0

2540 PEN 3:LOCATE 3+2*(n2*0.5+(n2-1)),3+2%*
(n1*0.5+(n1-1)) :PRINT CHR$(24) ;wolf1$;CHRS
(24);

2550 LOCATE 3+2*(n2*0.5+(n2-1)),4+2%(nl*0.

5+ (nl-1)) :PRINT CHRS (24) ;wolf28;CHRS (24) ;:

PEN 1

2560 FOR c=1900 TO 2500 STEP 10:SOUND 1l,c,

1,INT((2500-c)/40),,,31:NEXT:schafe=schafe

-1:IF Schafe<3 THEN 2590

2570 GOTO 80

2580 PRINT CHR$(7):zug=zug-1:GOTO 80

2590 '

2600 CLS#1:PLOT 400,272,1:DRAW 608,272 :DRA

W 608,112:DRAW 400,112:DRAW 400,272:PLOT 4

05,268 :DRAW 603,268:DRAW 603,117 :DRAW 405,

117 :DRAW 405,268

2610 LOCATE#1,3,2:PRINT#1,"Damit hat"

2620 IF (zug MOD 2)=0 THEN win$=name2$ ELS

E win$=namel$

2630 LOCATE#1,3,5: PRINT#1,win$

Wolfszug

Wolf springt

(al=nl-2 AND a2=n2+2) THEN 2500 EL

(al=nl+2 AND a2=n2+2) THEN 2500 EL

(al=nl-2 AND a2=n2-2) THEN 2500 EL

Schaf uebersprungen

Listing Schafe und Wélfe

[4364]

(117]
[117]
[1150]
[117]
[3984]

[3345]
[2040]
[2048]

{3451]

[7717]

[306]
[117]
[710]
[117]
[8172)

[5111)

[5577]

(117]
[978]
[117]
{2965]

[1433]
[1180]
[1412]
{1167]
[925]

[2762]
[1271]
[3256]
[117]
[1105]
(117]
[117]

[117]
[3248]

[5967]

[4535]

[6554]

[7659]

[306]
[2074)]
[1171]
[8042]

[1329]
[2618]

[1411]

2640 LOCATE#1,3,6:PRINT#1, "=========".1,0CA

TE#1,3,9:PRINT#1, "gewonnen."

2650 FOR t=1 TO 2000:NEXT

2660 CLS#1:PLOT 400,272,1:DRAW 608,272:DRA

W 608,112:DRAW 400,112:DRAW 400,272:PLOT 4

05,268 :DRAW 603,268 :DRAW 603,117 :DRAW 405,

117:DRAW 405,268

2670 LOCATE#1,3,3:PRINT#1,"Noch ein"

2680 LOCATE#1,3,5:PRINT#1," Spiel 2"

2690 LOCATE#1,3,8:PRINT#1," (3/n) "

2700 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2700 ELSE 271
0

2710 IF a$="3j" OR a$="J" THEN RUN ELSE IF

a$="n" OR a$="N" THEN CALL 0

2720 MODE 1:BORDER 0:PAPER 0:CLS:INK 1,5:1

NK 2,10:INK 3,15:INK 4,20:INK 5,25:INK 6,2
5

2730 FOR a=1 TO 20:b=b+1:IF b>5 THEN GOSUB
3110 ELSE 2740

2740 PLOT 240-a*2,144-a*2,b
2750 DRAW 400+a*2,144-a*2
2760 DRAW 400+a*2,256+a*2
2770 DRAW 240-a*2,256+a*2
2780 DRAW 240-a*2,144-a*2
2790 NEXT

2800 INK 7,26:PEN 7:LOCATE 17,11:PRINT "De
r Wolf"

2810 LOCATE 19,13:PRINT "jagt"

2820 LOCATE 18,15:PRINT "Schafe"

2830 a=5

2840 FOR b=1 TO 50

2850 INK 1,a

2860 INK 2,2*a

2870 INK 3,3*a

2880 INK 4,4*a

2890 a=a+l

2900 IF a>6 THEN a=0:FOR c=1 TO 50:NEXT

2910 NEXT

2920 INK 1,5:INK 2,10:INK 3,15:INK 4,20:IN
K 5,25

2930 INK 1,25:PEN 1:LOCATE 17,1:PRINT "“(c)
1987":LOCATE 20,3:PRINT "by":LOCATE 14,5:
PRINT "Michael Peter"

2940 LOCATE 8,22:PRINT "Music by Lennon/Mc
Cartney":LOCATE 16,24:PRINT "< Taste >"

2950 ENV 1,5,-1,24:ENV 2,5,-1,12:ENV 3,5,~
1,6:ENV 4,5,-1,3:ENV 5,5,-1,9

2960 RESTORE 3000:WHILE INKEYS$=""

2970 READ kanal, ton,en:IF kanal=-1 THEN
RESTORE 3000:GOTO 2970 ELSE SOUND kanal,to
n,0,15,en:GOTO 2980

2980 WEND

2990 SOUND 7,179,0,15,2

3000 DATA 7,142,4,7,119,2,7,179,5,7,478,3

3010 DATA 7,358,4,7,119,4,7,106,4,7,89,3,7
,106,4,7,119,3

3020 DATA 17,150,4,10,451,4,7,179,3,7,150,
5,7,451,3

3030 DATA 49,478,4,42,338,4,28,239,4,7,150
,4,7,142,4,7,106,3,7,142,4,7,159,3

3040 DATA 49,179,4,42,253,4,28,319,4,7,213
,3.,7,179,5,17,253,3,10,319,3

3050 DATA 17,268,4,10,478,4,7,239,4,7,142,
4,7,134,4,17,119,4,10,190,4,7,150,4,17,159
,3,10,190,3

3060 DATA 7,179,4,7,358,4,7,284,4,7,239,3,
7,284,4,7,239,3

3070 DATA 49,150,3,42,253,3,28,451,3,7,159
(3,49,179,3,42,268,3,28,478,3,49,119, 3,42,
190,3,28,478,3,-1,-1,-1

3080 '

3090

3100 RETURN

3110 b=0:RETURN

3120 INK 1,26:PEN 1:MODE 1:CLS

3130 LOCATE 11, 3:PRINT "Spieler 1 (Schafe)
":LOCATE 11,5:PRINT "Name":LOCATE 16,5:INP
UT namel$ :

3140 LOCATE 11,8:PRINT "Spieler 2 (Wolf)":
LOCATE 11,10:PRINT "Name":LOCATE 16,10:INP
UT name2$

3150 LOCATE 18,15:PRINT "Na, dann los Ihr
zwei !";:FOR a=1 TO 1000:NEXT

3160 RETURN

Listing Schafe und Wélfe

[3613]

[1608]
[8042]

[3099]
[1335]
[1201]
[1970]

[2425]

[4890]

[3842]

[913]
[540]
[479]
[1542]
[1462]
[350]
[1967)

[1578]
[1461]
[339]
[1258]
[292]
[284]
[120]
[515]
[725]
[2287]
[350]
[2362]

[5534]

[5589]

[3571)
[2280]
[7549]

[390]

[1389]
[2346)
[2798]
[2209]
[2993]
[2544]

[4730]

[2239]
(4630]
[117]
[117]
[555]
[1221]

[952]
[6143]

[7828]

[5440]

[555]
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GAME OF LIFE

voen Harry Kellermeyer

LIFE in 3D

Bei 3-D-Life handelt es sich um ein Game of Life, das die
Feldelemente nicht in zwei, sondern in drei Dimensionen,
also in Wiirfelform, darstellt.

Dabei kann aus Geschwindigkeitsgriinden x (Breite) nur die
Werte 8 und 16y (Hohe) 8 und z (Tiefe) 4 und 8 annehmen. Bei
der Eingabe der Feldelemente kann immer nur eine Ebene edi-
tiert werden (Anzahl = z). Je weiter vorne sich ein Wiirfel be-
findet, desto groBer erscheint er auch auf dem Bildschirm. Das
ganze Feld ist so zu denken, daB die Enden jeweils verbunden
sind. Das Programm wird fast nur mit dem Joystick gesteuert.

Sobald Sie das Programm gestartet haben, erscheint eine Auf-
zihlung der Menuepunkte, und iiber den J oystick kann einer da-
von angewihlt werden.

Die Menuepunkte

1) Eingabe

Der Computer gibt die hinterste Ebene aus; diese kann wieder
mit dem Joystick veriindert werden. Zwei Pfeile markieren das
Feldelement links oben und rechts unten. Unterhalb des Feldes
wird die Nummer der Ebene angezeigt. Der Editor kennt fol-
gende Funktionen:

GAME OF LIFE

von Harry Kellermeuer

lt?n

%g;t.'ﬂﬂ' *
{iro

24+ = Siocht

Spiele

— auf,ab,links,rechts = Cursorbewegung
— Feuer = Feldelement invertieren, Cursor eins weiter
— DEL = Ebene invertieren
— CLR = Ebene loschen, Cursor in die Mitte setzen
— COPY = Nummer der Ebene merken bei zweiter
Betiitigung wird die gemerkte Ebene in die
Aktuelle kopiert
— CURSOR UP,DOWN = eine Ebene vor oder zuriick
— ENTER = zuriick ins Menue

2) Zufall
Das ganze Feld wird mit 0 oder 1 (unbesetzt oder besetzt) be-
legt (Verhaltnis 1:1)

3) Start

Der Computer berechnet das néchste Bild und zeigt es an. Dabei
gilt:

— P ieeerneenrasarasasen e Pause (Warten auf Tastendruck
— auf,ab, links,rechts .............oooivinnnns Sicht verindern

— Feuer .... Zuriick ins Menue, ansonsten weiterberechnen

4) Auflosung

Hier kann die maximale x- bzw. y- Ausdehnung gewahlt wer-
den. Die Nummern, die sich der Computer beim SPEICHERN
gemerkt hat, werden geldscht, die Daten nicht.

5) Sicht

Das aktuelle Bild erscheint; dabei kann die Sicht mit dem Joy-
stick verandert werden, (wihrend die einzelnen Feldelemente
ihren Zustand nicht verdndern).

6) Bedingungen

Hier konnen die Bedingungen gestellt werden, bei wievielen
Nachbarn ein Feldelement stirbt, so bleibt, wie es ist, oder neu
besetzt wird.

7) Laden/Speichern

Hier konnen Sie ein Bild unter einer Nummer aus dem bzw. in
den Arbeitsspeicher laden, bzw. speichern (max. 248:bei
x=16.z=8 nur 124). Beim Speichern merkt sich der Computer
die Nummer und zeigt sie dann bei jeder Bilderauswahl an, bis
die Auflosung gedndert wird.

8) Film sehen

Mehrere aufeinanderfolgende Bilder werden schnell geladen
und ausgegeben; nach dem letzten Bild wiederholt sich das Gan-
ze. Hierbei gelten die gleichen Funktionen wie bei START.

9) Filmen

Eine ganze Reihe von Bildern wird im voraus berechnet und ab-
gespeichert. Sollen viele Bilder berechnet werden, kann es
schon ein paar Minuten dauern, dafiir geht es hinterher bei
FILM SEHEN umso schneller. Wenn alle gewiinschten Bilder
berechnet worden sind, ertont ein Piepston mit CHRS$ (7).

10) Speicherorganisation
In folgenden Speicherbereichen befinden sich genannte Routi-
nen (alle Speicheradressen in hexadezimaler Form):

0200 — 3FFF = gespeicherte Bilder
boolean

4000 — 7FFF = Zweiter Bildeschirm ’
OUT &B(C00,12:0UT &BD00,&10

8000 — 83FF = aktuelles Feld (bei geringerer Aufldsung
nur halb, bzw. viertel so groB).

8400 — 87FF = Hilfsfeld (+)

9000 — 91F7 = Programm 3D-Life (100 % Maschinen-
Code).

A300 — A3F7 = Fragt, ob Bild vorhanden

A400 — A403 = vier Grenzen fiir Bedingungen
AS00 — AS0C = Variablen
Viel Vergniigen nun mit diesem neuartigen LIFE-Game.

(H. Kellermeyer/JB)
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1070 DATA CD,26,BC,72,23,72,23,7€,B3,77,28 (11356]
,28,CD,26,BC,72,23,72,23,7€,B83,77, 28, 28,CD
,26,BC,72,23,72,23,7€,83,77,28,28,CD, 26,8C
=3 ,72,23,72,23,7€,B3,77,28B,28B,CD, 26,BC, 72,23
f“r 4“.664-6123 ,72,23,7€,83,77,28,28,CD, 26,BC, 72,23, 72,23
,7€,B1,77,2B,28B,CD, 26,BC,55
[ 1080 DATA 72,23,72,23,7€,F6,88,77,C9,01,CC [11880])
,33,11,EE,0F,7E,A3,F6,01,77,23,72,23, 7E,A0
,F6,0C,77,2B,28B,cD,26,BC,7E,A1,F6,03,77,23
,72,23,7€E,A0,F6,4C,77,2B,28,CD,26,BC, 7E,E6
,88,F6,07,77,23,72,23,7€,B1,77,28B, 2B,CD, 26
,BC,11,FO0,F1,73,23,72,23,EA
1090 DATA 7E,B1,77,2B,28,CD,26,BC,73,23,72 [10583]
,23,7€E,B1,77,28,28B,CD,26,BC, 73,23, 72,23, 7E
10 MODE 1 (5061 ,B1,77,28,2B,CD,26,BC,73,23,72,23,7E,81,77
15 MEMORY &BFFF:DEFINT a-z:i=&9000:2=990 [1233] »28,28,C0, 26,8C,73,23,72,23,7€E,B1,77,28,28
20 WHILE i<>&9F18 [1085] ,CD,26,BC,73,23,72,23,7€,F6,88,77,28,28B,CD
25 y=1:x=0:2=2+10 [1439) ,26,8C,73,23,72,C9,CD,26,CE
30 WHILE i¢>&9F18 AND y<>76 [2453] 1100 DATA 8C,01,88,0F,11,11,70,7E,E6,EE,F6 [11813]
35 READ a$:a=VAL("&"+a$):x=x XOR a:POK [2759]) ,01,77,23,70,23,7€,E6,77,F6,08,77, 2B, 2B,CD
E i,a ,26,BC, 7€ ,E6,CC,F6,03,77,23,70,23, 7€,B1,77
40 y=y+l:i=i+l [1111] ,28,28,CD,26,BC,06,F1,7€,A1,B2,77,23,70,23
45 WEND [390] ,7€,B1,77,28B,28B,CD,26,BC,7E,A1,B2,77,23,70
50 READ a$:IF VAL("&"+a$)<>x THEN PRINT" [3795] ,23,7€,B1,77,2B,28B,CD, 26,FF
Error in Zeile “z:END 1110 DATA BC,7€,Al1,B2,77,23,70,23,76,B1,77 (11032]
55 LOCATE 14,18:PRINT"Zeile"z"OK!" [1236] .28,28,CD,26,8C,7E,A1,B2,77,23,70,23, 7E,B1
60 WEND [390] ,77,28,28,CD,26,BC,7E,A1,B2,77,23,70,23, 7€
65 END {110] ,B1,77,28B,28,CD,26,BC, 7E,A1,B2,77,23,70,C9
1000 DATA C3,90,96,3A,01,A5,21,A8,D1,B7,28 [9046]) .CD,26,8BC,0E,88,11,70,F3,7E,E6,EE,F6,01,77
,07,11,A0,00,47,19,10,FD,3A,02,A5,07,07,85 ,23,36,0F,28,CD,26,BC,7E, 14
,30,01,24,6F,3A,00,A5,FE,02,DA,6E,93,FE, 04 1120 DATA E6,CC,F6,03,77,23,36,1F,2B,CD,26 [13198]
,DA,EC,92,FE,06,DA,61,92,C3,B89,91,2A,01,AS5 ,B8C,7E,A1,B3,77,23,72,28B,CD, 26,BC, 7E,Al,B3
,3A,00,A5,57,70,17,17,17,00,B4,CB,0A,CB, 0A ,77,23,72,28B,CD,26,BC,7E,A1,B3,77,23,72,28
,62,CB,82,CB,BA,B2,6F,7C,88 ,CD,26,8C,7E,A1,B3,77,23,72,28,CD, 26,BC, 7€
1010 DATA E6,03,C9,CD,32,90,F6,80,67,C9,CD [13318] ,Al1,83,77,23,7€E,E6,11,F6,E2,77,C9,21,00,CO
,32,90,F6,84,67,C9,3E,0F,CD,5A,BB,3E,01,C3 ,11,00,40,42,48,ED,B0,01, 20
»5A,B8B,21,8F,B2,11,2F,B7,3A,06,00,FE, 80,28 1130 DATA 10,BD,CD,19,BD,ED,49,CD,87,90,21 [9867]
»01,EB,36,78,C9,2A,01,A5,CB,04,CB, 05, 3E, OE ,6E,93,22,F8,93,21,5F,E9,11,00,80,AF,32,00
,84,67,3E,07,85,6F,C9,06,00,21,40,C1,3E,08 ,A5,AF,E5,32,01,A5,AF E5,32,02,A5,E5,D5, 1A
,32,01,A5,E5,54,5D0,13,70,75 ,B7,C4,00,00,01,E1,23,23,23,23,13,3A,02,A5
1020 DATA 01,F0,05,ED0,B0,E1,CD,26,B8C,3A,01 [14590] ,3C,FE,08,C2,F0,93,E1,3E,50,85,6F,D2,13,94
+AS5,30,C2,8€E,90,C9,21,00,80,11,01,80,75,01 ,24,CD,26,BC,CD,26,BC,CD,47
,FF,07,€ED,BO,C9,67,CD,39,90,F6,80,67, 7E, 81 1140 DATA 26,BC,CD,26,BC,3A,01,A5,3C,FE,08 [12657)
,4F,C9,E5,F5,CD,75,BB,F1,E1,C9,F5,C5,05,57 ,C2,EB,93,E1,06,01,28,10,FD,06,04,CD, 26, BC
,4F ,FE,C8,38,0A,3E,32,CD,5A,BB,79,D6,C8,18 ,10,FB,3A,00,A5,3C,FE,08,CA,6A,94,E5,FE, 02
,14,FE,64,38,0A,3€E,31,CD,F9 ,D2,4A,94,21,6E,93,C3,63,94,FE,04,D2,55,94
1030 DATA 5A,BB,79,D6,64,18,06,3E,20,CD,5A [11376] ,21,EC,92,C3,63,94,FE,06,D2,60,94,21,61,92
,B8,79,06,00,FE,0A,38,05,06,0A,04,18,F7, 4F ,C3,63,94,21,B9,91,22,F8,48
,76,C6,30,FE, 30,20,08, 7A,FE, 64, 30,04, 3€, 20 1150 DATA 93,E1,C3,€6,93,01,30,B0,CD,19,BD [12677)
,18,02,3E,30,CD,5A,BB, 79,C6,30,CD, 5A, B8, D1 ,ED,49,C9,CD,87,90,CD,66,90,AF,32,0A,A5,06
,C1,F1,C9,F5,79,CD,5A,BB,F1,C9,2A,01,A5,ES ,07,21,88,94,7€,CD,5A,B8,23,10,F9,18,07,1F
,cD,87,80,CD,66,90,21,38,Dt ,08,14,42,69,6C,64,21,14,0E,CD,BF,90,16,A3
1040 DATA 91,06,11,7E,CD,5A,BB,23,10,F9,18 [12174]) ,3A,0A,A5,5F,1A,B7,28,05,CD,5C,90,18,0A, 3E
»11,1F,0C,06,F3,1F,1D,15,F2,1F, 10,16, 3C, 45 ,OF ,CD,5A,BB,3E,02,CD,5A,84
,42,45,4€,45,3A,00,A5,CD,C7,90, 3E, 3E,CD, 5A 1160 DATA BB,3A,0A,A5,CD,C7,90,CD,18,BB,FE [11791]
,BB,AF,32,02,A5,32,01,A5,CD, 4E,90,AF, 32,01 ,58,28,23,06,08,28,05,3D,28,0E,18,F0,3A,0A
,A5,AF,32,02,A5,E5,7E,B7,C4,03,90,E1,23, 3A ,A5,3D,FE,FF,20,0D,3E,F7,18,09,3A,0A,A5,3C
,02,A5,3C,FE,08,20,ED,3A,F4 ,FE,F8,20,01,AF,32,0A,A5,18,B4,CD,5C,90,11
1050 DATA 01,A5,3C,FE,08,20,E1,E1,22,01,A5 [13307] ,40,00,21,00,02,3A,0A,A5,47,B7,28,03,19,10
,¢9,cD,78,88,E5,21,10,14,CD,BF,90,DD,21,00 ,FD,11,00,80,3E,40,EB,C9, 3F
,A4,0D, 7E,00,3D,CD,C7,90,7C,D6,07,67,2C,CD 1170 DATA AF,47,00,21,00,84,1E,01,32,00,A5 [12333)
,BF,90,DD, 7€,00,CD,C7,90,7C,C6,07,67,CD, BF ,3D,E6,07,FD,67,C6,02,E6,07,FD,6F,AF, 32,01
,90,DD,23,D0D,70,FE,04,20,0C,E1,C3,75,B8,01 ,A5,3D,E6,07,32,03,A5,C6,02,E6,07,32,05,A5
,CC,11,11,EE,0F, 7E,A3,F6,C7 ,AF,32,02,A5,3D,E6,07,32,04,A5,C6,02,E6,07
1060 DATA 01,77,23,72,23,7E,A0,F6,0E,77,2B [11673] ,32,06,A5,48,FD,54,2A,03,A5,CD,B5,90,FD, 54
,28B,CD,26,B8C,7E,A1,F6,03,77,23,72,23, 7€, AO ,2A,03,A5,3A,02,A5,CD,B4,AA
.F6,2€,77,28,28B,CD,26,BC,7E,E6,88,F6,07,77 1180 DATA 90,FD,54,2A,03,A5,3A,06,A5,CD,B4 [11831)
,23,72,23,7E,A0,F6,6E,77,28B,28B,CD, 26,BC, 16 ,90,FD,54,2A,01,A5,3A,04,A5,CD,B4,90,FD,54
,F0,72,23,72,23,7€,B3,77,28,2B,CD, 26,8C, 72 ,2A,01,A5,CD,B5,90,FD,54,2A,01,A5,3A,06,A5
,23,72,23,7€,B3,77,28,28, 38 ,CD,B4,30,FD,54,2A,05,A5,3A,04,A5,CD,B4,90
Listing: Life In 3D Listing: Life in 3D
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,FD,54,2A,05,A5,3A,02,A5,CD,B4,90,FD,54,2A
,05,A5,CD,B5,90,3A,00,A5,5A

1190 DATA 57,2A,03,A5,CD,B5,90,3A,00,A5,57
,2A,03,A5,3A,02,A5,CD,B4,90,3A,00,A5,57,2A
,03,A5,3A,06,A5,CD,B4,90,3A,00,A5,57,2A,01
,A5,3A,04,A5,CD,B4,90,3A,00,A5,57,2A,01,A5
,3A,06,A5,CD,B4,90,3A,00,A5,57,2A,05,A5,3A
,04,A5,CD,B4,90,3A,00,A5,9A

1200 DATA 57,2A,05,A5,3A,02,A5,CD,B4,90,3A
,00,A5,57,2A,05,A5,CD,B5,90,FD,55,2A,03,A5
,CD,B5,90,FD,55,2A,03,A5,3A,02,A5,CD,B4,90
,FD,55,2A,03,A5,3A,06,A5,CD,B4,90,FD,55,2A
,01,A5,3A,04,A5,CD,B4,90,FD,55,2A,01,A5,CD
,B5,90,FD,55,2A,01,A5,3A,4D

1210 DATA 06,A5,CD,B4,90,FD,55,2A,05,A5,3A
,04,A5,CD,B4,90,FD,55,2A,05,A5,3A,02,A5,CD
,B4,90,FD,55,2A,05,A5,CD,B5,90,FE,00,DA,5E
,96,FE,00,DA,67,96,FE,00,DA,64,96,FE,00,DA
,67,96,D0D,70,00,C3,67,96,DD,73,00,0DD,23,3A
,02,A5,3C,FE,08,C2,23,95,50

1220 DATA 3A,01,A5,3C,FE,08,C2,12,95,3A,00
,A5,3C,FE,08,C2,03,95,21,00,84,11,00,80,01
,00,02,ED,B0,C9,06,1A,21,9E,96,7E,CD,5A,BB
,23,10,F9,18,1A,04,01,0E,00,1D,0F,0F,1C, 00
,00,00,1C,01,1A,1A,1C,02,0F,0F,1C,03,05,05
,1F,0F,02,CD,66,90,06,55,70

1230 DATA 21,C9,96,7E,CD,5A,88,23,10,F9,18
,55,47,41,4D,45,20,4F,46,20,4C,49,46,45,1F
,0A,04,0F,02,76,6F,6E,20,48,61,72,72,79,20
,48,65,6C,6C,65,72,6D,65,79,65,72,1F,02,18
,01,08,01,0A,01,08,01,09,20,3D,20,53,69,63
,68,74,20,20,20,20,58,20,CB

1240 DATA 3D,20,4D,65,6E,75,65,20,20,20,20
,70,20,30,20,50,61,75,73,65,0F,01,CD,A7,90
,21,00,02,11,01,02,01,FF, 30,75,€ED,B0,21,00
,A3,11,01,A3,01,02,01,75,ED,B0,69,36,07,2C
,36,08,2¢,36,00,2C,36,0E,01,03,BC,ED, 49,01
,14,8D0,ED,49,01,0C,BC,ED, 62

1250 DATA 49,21,95,B2,11,53,B7,3A,06,00,FE
,80,28,01,E8,36,00,C0,87,90,C0,66,90,06, 6A
,21,78,97,7€,CD,5A,B88,23,10,F9,18,6A,1F, 09
,0C,45,69,6E,67,61,62,65,1F,09,0D,5A,75,66
,61,6C,6C,1F,09,0E,53,74,61,72,74,1F,08,0F
,41,75,66,6C,6F,65,73,75,BC

1260 DATA 6E,67,1F,09,10,53,69,63,68,74,1F
,09,11,42,65,64,69,6E,67,75,6E,67,65,6E,1F
,09,12,4C,61,64,65,6E,1F,09,13,53,70,65,69
,63,68,65,72,6E,1F,09,14,46,69,6C,6D,20,73
,65,68,65,6€E,1F,09,15,46,69,6C,6D,65,6E,0F
,01,3E,05,32,01,A5,C6,0B, 36

1270 DATA 6F,26,14,CD,75,BB,3E,F2,CD,5A,BB
,3E,08,CD,5A,BB,CD,18,88,06,0A,28,3F, 30,28
,2E,FE,4D,20,F2,3A,01,A5,3D,CA,4F,98,3D,CA
,98,99,3D,CA,40,98,3D0,CA,17,9D,3D,CA,6D,9B
,3D,CA,F3,99,3D,CA,DB,98,3D,CA,08,9C,3D,CA
,70,9C,C3,DA,9C,3E,10,CD, 77

1280 DATA 5A,88B,3A,01,A5,3D,20,A8,3C,18,A5
,3E,10,CD,5A,8B,3A,01,A5,3C,FE, 08,20,98, 3D
,18,95,CD,87,90,AF,32,00,A5,3D,32,0C,A5,21
,03,03,22,01,A5,CD,20,91,CD,5C,90,CD, 4F, 99
,cD,18,88,F5,CD,69,99,F1,FE,7F,CA,7D,99,06
,08,268,37,3D0,28,3A,3D,28,90

1290 DATA 1F,3D,28,22,FE,4D,28,3C,FE,E5,28
,64,FE,E6,28,66,FE,05,28,6E,FE,02,CA,64,97
,FE,D5,CA,19,99,18,C7,3A,01,A5,3C,18,04, 3A
,01,A5,30,E6,07,32,01,A5,C3,66,98,3A,02,A5
,3D,18,04,3A,02,A5,3C,E6,07,32,02,A5,C3,66
,98,CD, 4E,90,7E,EE,01,77,BE

1300 DATA 28,05,CD,03,90,18,E6,CD,77,90,25
,2Db,CD, 75,88,06,06,21,E7,98,7E,CD,5A,BB, 23
,10,F9,18,06,20,10,08,0A,20,10,18,C8,3A,00
,A5,3D,18,04,3A,00,A5,3C,E6,07,32,00,A5,C3
,60,98,CD,87,90,21,00,00,22,01,A5,CD,4E,90
,54,50,13,01,3F,00,70,ED, 21

1310 DATA BO,C3,5A,98,3A,0C,A5,3C,20,09, 3A
,00,A5,32,0C,A5,C3,66,98,30,CD,42,99,E5, 3A
,00,A5,CD,42,99,EB,E1,01,40,00,ED, B0, 3E,FF
,32,0C,A5,C3,60,98,21,00,80,B7,C8,11,40,00
,47,19,10,FD,C9,CD,77,90,¢D, 75,BB8,06,05,21
,63,99,7€E,CD,5A,BB,23,10,58

1320 DATA F9,18,05,16,01,F7,16,00,C9,CD, 77
,90,CD,75,BB,3E,20,CD,5A,BB,CD, 4E, 90, 7€, 3D
,€0,€3,03,90,21,00,00,3A,00,A5,57,CD, 39,90
,F6,80,67,3A,48,99,47,7E,EE,01,77,23,10,F9
,¢3,60,98,11,00,80,ED,5F,6F,26,90,ED,5F, AE
,AC,AD,E6,1F,B4,67,7E,E6,72

1330 DATA 01,12,23,13,7A,FE,B84,20,F5,C3,64
,97,CD,C4,93,CD,FB,94,CD,1B,BB,30,F5,FE, 70
,CA,67,9B,FE,58,CA,64,97,06,08,20,05,CD, AF
,98,18,€2,30,20,05,CD,BA,98,18,DA,3D,20,05
,CD,A2,9B,18,D2,3D,20,CF,CD,99,98,18,CA,CD
,83,91,C3,93,9A,CD,87,90,99

1340 DATA cD,66,90,06,43,21,07,9A,7€,CD,5A
,BB,23,10,F9,18,43,1F,0E,0E,4€,61,63,68,62
,61,72,6E,3A,1F,06,10,54,6F,64,20,20,20,3A
,1F,06,11,62,6C,65,69,62,74,3A,1F,06,12,4C
,65,62,65,6€,20,3A,1F,06,13,62,6C,65,69,62
,74,3A,1F,06,14,54,6F, 64,52

1350 DATA 20,20,20,3A,1F,11,10,0F,02,3E,05

Listing: Life in 3D
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,F5,06,07,21,5B,9A,7€,CD,5A,BB,23,10,F9,18
,07,62,69,73,08,08,08,0A,F1,30D,20,E6,3E,01
,cD,90,88,21,10,0D,CD, 75,8B,AF,CD,C7,90,CD
,83,91,06,08,21,86,9A,7E,CD,5A,B88,23,10,F9
,18,08,1F,15,14,32,36,1F, 63

1360 DATA 18,12,3E,02,32,01,A5,3E,F2,CD,5A
,BB,3E,08,CD,5A,BB,CD,18,88,0E,10,C0,19,91
,FE,58,CA,64,97,D6,08,28,23,3D,28,42,3D, 28
,0E,3D,20,DC,3A,01,A5,B7,28,06,3D,0E,08,18
,OA,3A,01,A5,FE,03,28,CA,3C,0E,0A,CD,19,91
,18,BF,2A,01,A5,26,A4,7E, 7C

1370 DATA 3D,28,B9,F5,3A,01,A5,B7,F1,20,06
,32,00,A4,C3,ED,99,4F,28B,7E,B89,28,A5,23,35
,C3,ED,99,2A,01,A5,26,A4,7E,FE, 1A,28,96,F5
,3A,01,A5,FE,03,F1,20,07,3C,32,03,A4,C3,ED
,99,4F,23,7€,3D,B9,CA,93,9A,28,34,C3,ED, 99
,21,00,A4,11,48,96,ED,A0,86

1380 DATA 13,13,13,13,ED,A0,13,13,13,13,ED
,A0,13,13,13,13,ED,A0,21,00,80,11,00,84,01
,00,04,ED,B0,C9,CD,1A,98,C3,87,99,3E,1D,CD
,5A,8B,3E,05,CD,5A,88,3E,05,CD,5A,88,CD,18
,88,3E,1D,CD, 5A,B8,3E,0F,CD,5A,BB, 3E,0F,C3
,5A,B8,CD,46,9B,C3,B7,99,D4

1390 DATA C€D,C4,93,CD,18,BB,FE,58,CA,64,97
,06,08,28,13,3D,28,15,3D,28,08,3D,20,EB,CD
,99,98,18,E3,CD,A2,98,18,DE,CD,AF,98,18,D9
,CD,BA,9B,18,0D4,3A,2F,94,3D,20,0C,3C,18,09
,3A,2F,94,3C,FE,07,20,01,3D,32,2F,94,C9,3A
,2A,94,3C,FE,03,20,0A,3D,8C

1400 DATA 18,07,3A,2A,94,3D,20,01,3C,32,2A
,94,C9,32,01,A5,06,08,1A,17,30,02,36,01,23
,10,F8,3A,01,A5,13,3D,20,EB,C9,CD,A7,90,C0
,73,94,CD,C5,98,C3,64,97,32,01,A5,06,08, AF
,4E,C8,19,17,23,10,F9,12,13,3A,01,A5, 30, 20
,EB,C9,CD,E7,9B,2A,0A,A5,86

1410 DATA 26,A3,36,01,C9,CD,73,94,CD,FD,9B
,C3,64,97,CD,87,90,CD,66,90,06,09,21,25,9C
,7€,CD,5A,BB,23,10,F9,18,09,1F,08,12,53,74
,61,72,74,3A,CD,79,94,3A,0A,A5,FE,F7,CA, 11
,9C,D5,F5,CD,66,90,06,09,21,4C,9C, 7E,CD, 5A
,8B,23,10,F9,18,09,1F,08,CA

1420 DATA 12,45,6E,64,65,3A,20,3A,0A,A5,CD
,7A,94,F1,D01,21,0A,A5,BE,30,06,4F,32,0B,A5
,3A,0A,A5,91,3C,32,07,A5,C9,CD,11,9C,D5,32
,08,A5,05,21,00,80,11,01,80,01,FF,03,75,ED
.B0,D1,21,00,80,3E,40,CD,C5,98,05,CD,C4,93
,D1,CD,1B,B8B,38,11,3A,08,9E

1430 DATA A5,3D,C2,74,9C,3A,07,A5,32,08,A5
,D1,C3,73,9C,D6,08,20,05,C0,AF,9B,18,E6, 3D
,20,05,CD,BA,98,18,DE,3D,20,05,CD,A2,98,18
,D6,3D,20,05,CD,99,98,18,CE,FE, 65,20,05,CD
,46,98,18,C5,FE,4D,20,C1,01,C3,64,97,CD, 11
,9C,D5,2A,0B,A5,26,A3,54,A5

1440 DATA 5D,13,36,01,06,00,3A,07,A5,3D,4F
,ED,B0,CD,1A,98,D01,3A,07,A5,32,09,A5,D5,CD
,FB,94,D1,3E,40,21,00,84,CD,E7,98,3A,09,A5
,3D,C2,F8,9C,3E,07,CD,5A,BB,C3,64,97,CD,87
,80,CD,66,90,3E,01,32,01,A5,06,26,21,30,9D
,7€,CD,5A,BB,23,10,F9,18, D03

1450 DATA 26,1F,08,0E,41,75,66,6C,6F,65,73
,75,6E,67,3A,1F,08,12,0F,02,66,75,65,72,20
,78,3A,1F,08,14,66,75,65,72,20,7A,3A,0F,01
,CD,A5,9D,CD,18,BB,FE,58,CA,E2,90,06,08,28
,20,3D,28,1D,3D,28,0C,3D,20,EB, 3A,01,AS, 3D
,20,0C,3C,18,09,3A,01,A5,BC

1460 DATA 3C,FE,03,20,01,3D,32,01,A5,18,01
,3A,01,A5,3D,28,00,3A,3A,94,ED, 44,C6,0C, 32
,3A,94,C3,56,90,3A,6E,96,ED,44,C6,18,32,6E
,96,C3,56,90,21,12,0F,CD, 75,88, 3A, 6E,96,CD
,C7,90,3E,20,CD,5A,BB,3A,01,A5,3D,3E, 20,20
,02,3E,F2,CD,5A,BB,21,14,0F

1470 DATA OF,CD,75,BB,3A,3A,94,CD,C7,90,3E
,20,C0,5A,BB,3A,01,A5,FE,02,3E,20,20,02, 3E
,F2,C3,5A,BB,3A,6E,96,0D,21,74,9€,FD,21,94
,9E,FE,08,28,04,FD,21,A4,9E,06,10,DD, 6E,00
,b0D,66,01,FD, 7E,00,DD,23,0D,23,FD,23,77,10
,EE,3A,3A,94,DD,21,B4,9E,37

1480 DATA FD,21,C8,9E,FE,04,28,04,FD, 21,02
,9E,06,0A,DD, 6E,00,0D,66,01,FD,7€,00,00,23
,0D,23,FD,23,77,10,EE,3A,6E,96,DD,21,0C,9E
,AF ,3A,3A,94,81,21,F0,9E,FE,0C,28,11,21,FA
,9E,FE,08,28,0A,21,04,9F,FE,14,28,03,21,0E
,9F,01,FF,0A,DD,SE,00,DD, 7F

1490 DATA 56,01,ED,A0,DD,23,0D,23,10,F2,21
,00,A3,11,01,A3,01,FF,00,75,ED,B0,C3,64,97
,07,90,30,90,41,90,42,90,7F,90,39,91,3D,91
,73,91,06,94,28,95,2F,95,5C,98,8¢,98,11,399
,36,99,48,99,A8,00,CB,0A,0E,0C,1D,08,08,07
,07,03,07,3F,40,40,98,17,5E

1500 DATA 00,00,06,04,25,10,10,0F,0F,07,0F
,7F,80,80,21,90,26,90,28,90,40,94,4B,94,56
.94,08,95,0E,95,80,96,FA,98,01,02,03,01,02
,03,03,03,04,03,02,04,06,02,04,06,07,07,08
,07,E0,93,00,94,D8,94,E5,94,F8,94,8C, 96,35
,9C,80,9C,89,9C,01,90,58, 44

1510 DATA F7,F8,20,20,01,F7,00,20,20,5F,F7
,FB8,40,40,02,F7,01,40,40,4C,F7,F8,40,40,02
,F7,01,40,40,50,78,7C,80,80,04,78,03,80,80
,C1

Listing: Life in 3D
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[13449)

[11477])

[11495])

[12257)

[6004]
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Spiele

WARLOCK

W ollten Sie schon immer mal so richtig bose und unartig
sein? Dann ran an »Warlock«. Hier nun die Karte-und
einige Tips fiir den ambitionierten Bosewicht.

Bei aller Moral, ich finde es ganz amiisant mal in die Rolle des
»Bosen« zu schliipfen, dem das »Gute« auf die Pelle gertickt ist,
denn allméhlich ist das Image des grofien Weltenretters doch et-
was liberstrapaziert.

Da auch die anderen Komponenten wie Grafik, Sound und
Spielgeschehen sich sehen lassen konnen, machte ich mich
schon bald daran, eine Karte zu zeichnen. Das sah am Anfang
jaauch recht einfach aus, aber spitestens in der 12. Ebene war
ich dem Nervenzusammenbruch recht nahe.

Zum einen, da ich ab Level 9 dachte, daB der nichste ja wohl
nun wirklich der letzte sein miiite und zum anderen, da es doch
anfing ziemlich zu nerven, dal man dauernd von vorne anfan-
gen darf, denn mit 3 Leben in die hoheren Level zu kommen
ist eine anfangs nicht ganz einfache Angelegenheit.

Wie Sie an der Karte erkennen konnen, I've done it und Sie wer-
den dem Guten eher den Garaus machen kdnnen als Ihnen lieb
ist. Dazu mufl man nur wissen, daf der »WeiBle Magier« recht
zart besaitet ist und sich anscheinend leicht aufregt. Wenn man
némlich leicht, locker, flockig vom Anfangsraum (3. Ebene) in
die Behausung des holden Herren (1. Ebene) vordringt und sich
diesem von seiner besten Seite (beim Warlock hinten) zeigt, regt
dieser sich so auf, dafl er einem Herzkasper erliegt und Sie ge-
wonnen haben. Aber ein richtiger Spielefreak 146t sich ja so
schnell die Freude an einem solchem Spiel nicht nehmen.

Doch auch auf dem Weg in den 16. Level, in dem sich die Kri-
stallkugel befindet (linke obere Ecke), sind einem Bugs der Pro-
grammierer behilflich.

Es wird zwar schon in der Anleitung erwihnt, daB} es eine Mog-
lichkeit gibt, zwischen verschiedenen Orten hin und her zu
springen, doch so ganz beabsichtigt sieht das nicht aus. Geht
man ndmlich in einem Raum, der nicht mit Durchgéingen von
den anderen Ridumen getrennt ist, sondern sich anschliefit, an
der Wand lang zum Rand, so kommt man gelegentlich nicht in
den anschlieBenden Raum, sondern wird durch eine nicht vor-
handene Barriere aufgehalten.

Die Spielﬁghr erscheint dann zu einer Hélfte in der einen Ecke,
zur anderen in der schrig gegeniiberliegenden. Lenkt man nun
auf die Wand zu, erscheint man entweder im Raum hinter der
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Mauer, oder, wenn sich dort kein Raum mehr befindet, in ei-
nem anderen Level. So kann man z.B. vom 14. inden 1. Level
oder auch vom 9. in den 13. springen. Diese Stellen sind in der
Karte nicht eingezeichnet, da ich Thnen ja nicht alle Motivation
rauben will.

Als Tip:
Im Level 11 am linken duBeren Rand klappt es bestimmt.

Was macht man aber, wenn man nur noch ein Leben hat und
kurz vor dem Exitus steht? Tja, da hilft nur noch Geduld.

Stellen Sie sich in einem Raum mit zwei oder mehr Generato-
ren an eine giinstige Stelle, von der aus Sie nun ersteinmal ge-
raume Zeit lang Gegner bekidmpfen.

Fiir je 50000 Points gibt es ein Leben: Man sollte allerdings auf-
passen, dah der Generator nicht gerade Schneeménner auswirft,
denn fiir die gibt es nur 100 Punkte. Fiir die Prinzessinen und
Flammen gibt es ndmlich 900 und fiir Krieger immerhin 400
Punkte, was die Prozedur doch erheblich verkiirzt.

Zu den drei Erscheinungsformen unseres Finsterlings wire ei-
gentlich nur zu sagen, daB man als Magier meistens am Besten
durchkommit, bloB in Abschnitten in denen von allen Seiten die
Leute um Autogramme betteln (was kénnten die sonst wollen?)
hat der Troll Vorteile.

In den Goblin sollte man sich nur verwandeln, wenn man sprin-
gen will.

Ich habe so das dumpfe Gefiihl, da man an die Flaschen, die
in Ebene 8 in der Wand eingeschlossen sind als Goblin durch
zwei Spriinge (auf die Trennmauer und von dort hoch) heran-
kommen kann. Leider ist es mir noch nicht gelungen, mit 2 Zap-
Effekten dort hin zu kommen. Dieses Feature ist ndmlich sehr
hilfreich, wenn nicht gar lebensrettend, wenn man von »fliegen-
den Gegenern« angegriffen wird, da man diese nur schlecht mit
den Krifteblitzen trifft.

(BB)
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an TINEXDEL Wi

F i aman, Sucher der verlorenen Pyramide! Ich will all den
Besitzern dieses ausgesprochen guten und schwierigen Ad-
ventures helfen, an das Ziel ihrer Triume zu kommen. Im letz-
ten Sonderheft wurden ja schon ein paar Tips veroffentlicht, aber
es soll ja Leute geben, die dieses Heft nicht besitzen (wer denn?).

Also, noch einmal ganz von vorne. Zuerst einmal aus der H4n-
gematte aufstehen. Jetzt verldfit man das Zelt und betritt das
Camp. Nun miifte eigentlich ein Flugzeug iiber Thnen kreisen
und etwas abwerfen. Das »Etwas« ist die schon seit Tagen er-
wartete Orientierungsausriistung, die man unbedingt zum Lo-
kalisieren der Pyramide braucht. Nun sollte man die anderen
Zelte besuchen und alles mitnehmen. Dann geht man mit der
Spitzhacke ins eigene Zelt zuriick und zerschligt das SchloB.
Aus der Kiste nimmt man die Karte und das Essen. Die Karte
ist unwichtig, den Inhalt sollte man allerdings beachten.

Jetzt geht man noch zum Nil, trinkt Wasser bis es einem aus den
Ohren rauskommt und fiillt die Feldflasche. Jetzt aber ab in die
Wiiste. Zum Lokalisieren der Pyramide muB man folgender-
mafen vorgehen:

Man nimmt ein Lineal und die Karte. Jetzt legt man das Line-
al méglichst gerade an das Kreuz an, und muBl nun zwischen
den auf der Karte vermerkten Koordinaten suchen. Man sollte
sich auch vergewissern, in wie weit sich die Koordinaten bei ei-
nem Schritt in Ost- und Stidrichtung verdndern.

So, an dem Ort, an dem die Pyramide sein sollte, muBl man mit
der Schaufel graben. Nach ein paar Schaufeln sieht die Welt
schon ganz anders aus: entweder liegen Sie unter ein paar Ton-
nen Sand (dann ist die Pyramide doch wo anders), oder Sie se-
hen die Pyramide.
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Wenn Ihr Held Durst oder Hunger hat, sollten Sie ihn fiittern,
da sich Hunger auch nachteilig auf die Gesundheit auswirkt.

Sollte man nun doch die Spitze sehen, nimmt man den Stein-
wiirfel und steckt ihn in das Loch. Jetzt 6ffnet sich ein Eingang,
in den Sie steigen sollten. Unten angelangt, muBl man die Fackel
und den Topf nehmen. Den Topf 6ffnen und die Fackel hinein-
tunken. Nun nimmt man ein Streichholz und ziindet so die
Fackel an. Jetzt geht man durch den siidlichen Torbogen, und
holt sich nach ein wenig Laufarbeit den Mast und die beiden
Kriige. Den Ring sollte man nicht anziehen, da er einen klei-
nen Stachel auf der Innenseite hat. Am besten legt man alle
Schitze auf den Altar.

Wieder zuriick in der Eingangshalle, nimmt man das Seil, knotet
es an den Altar und schmeifit es durch den nérdlichen Torbo-
gen. Daran muf} man herunterklettern. Unten angelangt, wol-
len wir erstmal Denkmiler schiinden: Wir schmeifBen die Sta-
tue um, wobei die den Kopf verliert.

Der untere Komplex hat ein ganz raffiniertes Fallensystem.
‘Wenn man beispielsweise durch die norddstliche Tiir geht, ver-
schlieBt sich prompt die Tiir vor einem und im Stidosten wird
sie gedffnet. Das 148t sich umgehen, indem man die Statue samt
Kopf in einen Gang rollt. Nun kann man durch den gegeniiber-
liegenden Eingang durch. Haben Sie nun alle Zimmer gepliin-
dert, sollten Sie auch die goldene Traube mitgehen lassen.
So, damit trennen Sie noch knapp 100 Punkte vom Sieg, doch
das Ende des Spiels sollten Sie selber herausfinden, allzu schwer
ist es nicht.

Noch ein Tip: tragen Sie sich auf der Karte am besten alle ge-
fundenen Gegenstinde und Raumnamen ein, es kann nur hilf-
reich sein.

(JH/HS)
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(FEmReH stueR 0% )

BO®MBSCARE

Das es unter den sogenannten Billigspielen so manch interessantes Game
zu finden gibt, hat sich ja wohl inzwischen herumgesprochen. Bei Bombscare
bekommt man fiir sein Geld einiges zu tun.

Obwohl mir ein bayrischer Combjuda Friek versicherte, daB
Bombscare »ein rechter Schmarrn sei und die Grofik gar greif-
lich wiire« habe ich mich hingesetzt und eine Karte dazu gezeich-
net. Meiner Meinung nach ist das Programm recht guter Durch-
schnitt, aber 16sen konnte ich es bisher noch nicht. Aber viel-
leicht kann ich Ihnen mit der Karte und einigen Tips ja schon
mal ein Stiick weiter helfen. Zunéicht mal die Codes fiir die Te-
leporter:

T1 = Zepha
T2 = Quart
T3 = Delta
T4 = Xylem
TS5 = Nitro
T6 = Crypt
T7 = Astra
T8 = Ytron

So, jetzt sollten Sie problemlos tiberall hin kommen. Da die Ge-
genstinde bei jedem Spiel neu verteilt werden, kann ich Ihnen

128 cpec

nur bei deren Bedeutung helfen: Die kleine Figur bringt ein zu-
sitzliches Leben, der Stern, das TNT und die kleinen Bomben
vernichten alle im Raum befindlichen Gegner, die Pistole frischt
die SchuBlenergie auf, die Flasche und das Schild tun das glei-
che mit der Lebensenergie. Mit der einfachen Pyramide gelan-
gen Sie zum Startraum zuriick, mit der doppelten kommen Sie
zum Exit. Der Wecker hilt den Zeitcounter fiir eine Weile an.
Ansonsten habe ich noch einen Hammer, einen Schraubenzie-
her und eine Zange gefunden. Damit bin ich auch brav zur
Bombe gepilgert, doch anwenden konnte ich das Werkzeug
nicht. Na ja, besonders viel Energie habe ich nicht reingesteckt
das Zeug nun durch alle 160 Ridume zu schleifen, da ich zam
einem endlich die Kristallkugel bei Warlock finden wollte und
zum andern doch nun endlich mal Heinie’s Arkanoid Highscore
schlagen muBite. Wie ist der bloB in den 18. Level gekom-
men...? Tschi, da miissen Sie wohl selber dran, ich hoffe es
lohnt sich. Fiir 15, — DM kann man ja schon mehr als die Mel-
dung »Sie haben es geschafft« verlangen oder?

(BB)

Sonderheft 6’88
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Bild 1: Nicht einfach zu spielen: Ball-Cracker

Bild 2: Mauern und Bomben verstellen IThnen den Weg

Freiheit fiir den Ball!

Break-Out-Version fiir alle CPC'’s!

Dieses Spiel ist eines aus der Sparte Break- Out und Kolle-
gen. Mafigebend beteiligt an der Idee zur Programmierung
war wahrscheinlich das Spiel Arkanoid. Ziel ist es, eine
Mauer zu durchbrechen, um in einen héheren Level zu ge-
langen.

Verschiedene Hindernisse erschweren Thnen den Weg zum Ziel,
das Ihnen gesetzt wird. So gibt es z.B. plétzliche Richtungsén-
derungen, tddliche Bomben und einige andere unangenehme
Uberraschungen.

Programmanleitung

Nachdem das Programm abgetippt und abgespeichert wurde,
kann Ball-Cracker gestartet werden. Fiir die Besitzer eines CPC
464 allerdings ist es notwendig, vor dem Start den EMULA-
TOR aus Sonderheft 4/87 zu laden und zu starten.
Nach dem Start erscheint ein kleines Menue, indem Sie das
Startlevel, (insgesamt 10) sowie auch die Anzahl der Leben (ins-
gesamt 20) einstellen konnen. Zur Anwahl benutzen Sie bitte
den Joystick mit den Funktionen UP und DOWN.
Die Steuerung des Spiels erfolgt ebenfalls iber den Joystick oder
iiber ein Joystick- Simulationsprogramm, das die Cursortasten
abfragt, z.b. aus dem Sonderheft 4/87 oder aus dem Heft 12/87.

Erkléirung des Spiels

Versuchen Sie so lange wie moglich den Ball in Bewegung zu

halten, also den Ball mit dem Schléiger zu treffen und gegen die

Mauer prallen zu lassen. Hier nun eine Erklirung der Hinder-

nisse, die auf dem Bildschirm zu sehen sind:

— Eine Bombe lift den Ball explodieren und ein Leben wird
abgezogen.

— Ein M 14t irgendwo eine Mauer erscheinen (unzerstdrbar).
Ball prallt ab.

— Ein Wegweiser 148t den Ball in eine zufillige Richtung ab-
prallen.

— Ein roter Ball gibt ein Freileben.

— Ein Doppelpfeil éndert die Ballrichtung auf 0 Grad.

10N ene

— Ein Mosaikstein gibt Punkte (je hdher der Level, desto mehr
Punkte)

Die Variablenliste
leben = Anzahl der Leben
level = Spielstufe
pun = Punkte
hi = Hi-Score
s = Schldgerkoordinaten
brs = Ballrichtung Spalte
brz = Ballrichtung Zeile
bs,bz = Ballkoordinaten
ms,mz = Mosaikkoordinaten
mf = Mosaiksteinfarbe
mauer = Entscheidet ob ein "M’ auf den Bildschirm ist.
dpfeil = Entscheidet ob ein Doppelpfeil auf dem Bildschirm erscheint
zleben = Entscheidet ob ein Freiball auf dem Bildschirm erscheint
wweiser = Entscheidet ob ein Wegweiser auf dem Bildschirm erscheint
bombe = Enscheidet ob sich eine Bombe auf dem Bildschirm befindet
richt = Richtung Wegweiser
anz,zeit, = Schleifenvariablen
vers,pe
beru$ = enthilt das ASCII-Zeichen das gerade beriihrt wird
(Rv.Terwingen/JB)
s |
filr 464-664-6128 7 |
[ Sk
10 DEFINT a-z (553]
20 ' kRERREKAAMAhAKKRARAARR KRR KX AR kA XK [1285]
30 ' x * [175]
40 ' * BALL CRACKER * [460)
50 ' % * [175]
60 ' Copyright by R.v.T * [1236]
70 ' * * [175]
GO ' KKRKRKRKAKRKKRKRAKRKRRERKARAKR KK kX [1285]
90 'LAUFT AUF 464 MIT EMULATOR [1115]
100 [117]
110 ' *x%xx%*% GERAUSCHE *%*%x% [1432]
120 [117]
130 ENV 1,11,-1,25 [350]
140 ENV 2,15,-1,1 [481]
150 ENT 1,9,49,5,9,-10,15 {1126]
160 ENT 2,50,-1,1 [590]
170 ' [117]
180 ' *kkkx%x ZEICHEN *#k*%xx% [1045)
Listing Ball-Cracker
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190 ' (1171 ,mz:PEN mf:PRINT CHR$(127):LOCATE 41-ms,mz
200 SYMBOL AFTER &7A [1137) :PEN mf:PRINT CHRS$ (127) :NEXT
210 SYMBOL &7B,&78,&DF,&BC,&BC, &BC, &FC,&FF [2068] 770 PEN 3:FOR smauer=4 TO 23:LOCATE 1,smau [8953]
,&78 er :PRINT CHR$(129);CHR$(129) :LOCATE 39,sma
220 SYMBOL &7C,&0,&FF,&0,&0,&0, &0, &FF, &0 (8381 uer :PRINT CHR$(129);CHR$(129) :NEXT:PEN 1
230 SYMBOL &7D,&1E,&F7,&2F, &2F, &3F, &3F, &FF [2217] 780 mauer=INT(RND*2)+1:IF mauer=1 THEN LOC [5887]
E1E ATE- INT (RND*35)+3, INT (RND*15) +6 : PRINT CHRS
240 SYMBOL &7E,&3C,&6E,&DF, &FF, &FF , &FF,&TE [2901] (130) i
, &3C 790 dpfeil=INT(RND*5)+1:IF dpfeil=1 THEN L [5021]
250 SYMBOL &7F,&0,&3C,&6E, &5E, &5E, &7E, &3C, [1519] OCATE INT(RND*35)+3,INT(RND*15)+4:PRINT CH
&0 R$(254)
260 SYMBOL &81,&FF,&l,&1,&FF,&10,&10,&FF,& [2077] 800 zleben=INT (RND*4)+1:IF zleben=1 THEN P [5689])
0 EN 3:LOCATE INT(RND*33)+3,INT(RND*15)+4:PR
270 SYMBOL &82,&0,&41,&63,&55,&49,&41,&41, [1848] INT CHR$(126)
&0 810 FOR anz=0 TO level:wweiser=INT(RND*2)+ [6445]
280 SYMBOL &84,&78,&DC,&BC,&BC, &FC, &FC,&FC [2903] 1:IF wweiser=1 THEN PEN 1:LOCATE INT(RND*3
,&78 0)+5,INT(RND*15)+4:PRINT CHR$(135)
290 SYMBOL &86,&6,&9,&3C,&6E,&DF,&FF,&7E,& [2546) 820 NEXT [350]
3c 830 FOR anz=0 TO level:bombe=INT(RND*5)+1: [7552]
300 SYMBOL &87,&E7,&C3,&A5,&18,&18,&A5,&C3 [2340] IF bombe=1 THEN PEN 3:LOCATE INT(RND*30)+5
&E7T ,INT(RND*15)+4:PRINT CHRS(134)
310 SYMBOL &88,&2,&40,&22,&0,&2,524,&12,&8 [2177] 840 NEXT [350]
1 850 LOCATE 1,2:PRINT STRINGS(120,127) [1997]
320 SYMBOL &89,&1,&60,&0,&C,&45,&0,&24,&81 [1512] 860 LOCATE 30,1:PEN 1:PRINT "Leben:";leben [3191]
:bz=22:bs=3:brz=-1:brs=-1
330 hi=1000 : pun=100 [543] 870 LOCATE 1+s,24:PRINT " {i1i} " [1630]
340 * (1171 880 IF level>4 THEN PEN 3:LOCATE 5,16:PRIN [3042]
350 ' kkkxkk MENUE **kkxkx [475] T STRING$(5,129):PEN 1
360 {1171 890 INK 1,26:INK 2,15:INK 3,3 [1484)
370 leben=1 : level=1 [530]) 900 ' [117]
380 MODE 1 [506] 910 ' *kxwkk SPIELSTART #*x*xwx [1125)
390 BORDER 0 [1008] 920 ' [117])
400 FOR pe=0 TO 3:INK pe,0:NEXT {12091 930 IF leben=0 THEN 1160 [834)
410 PLOT 320,399:DRAW 470,299:DRAW 170,299 [5581)] 940 PEN 1 [549]
:DRAW 320,399:DRAW 170,299:DRAW 170,249:DR 950 j=JoY(0) [892]
AW 470,249:DRAW 470,299 960 IF j=0 THEN 1020 [1183]
420 DRAW 638,399:DRAW 638,349:DRAW 470,249 [1914] 970 IF j=4 THEN s=s-2 [719]
430 PLOT 170,300 [596] 980 IF j=8 THEN s=s+2 [543]
440 DRAW 2,399:DRAW 2,350:DRAW 170,250 [9791] 990 IF s=34 THEN s=s-2 {1213]
450 PLOT 2,399:DRAW 639,399 [744] 1000 IF s=-2 THEN s=s+2 [331])
460 PLOT 2,350:DRAW 170,50 [487) 1010 LOCATE 1+s,2d4 : PRINT " f{}|) " [1630]
470 PLOT 639,350:DRAW 470,50 [911] 1020 IF bz=23 AND bs>s AND bs<7+s THEN brz [8321]
480 IF pun>hi THEN hi=pun [865]) =brz/-1 ELSE IF bz=24 THEN LOCATE bs+brz,2
490 LOCATE 15,8:PEN 3:PRINT"BALL CRACKER" [1791] 4:PRINT" ":SOUND 1,800,20,10:1eben=leben-1
:GOTO 860
500 LOCATE 14,9:PRINT"(!!I[1[{}}1iI{}":PEN [3154] 1030 IF bs=37 THEN LOCATE bs+1,bz:PRINT CH [3618]
1 R$(132) :SOUND 1,800,1,15:brs=brs+1/-1
510 PLOT 170,250:DRAW 170,50:DRAW 470,50:D [2153) 1040 IF bs=2 THEN LOCATE bs+1,bz:PRINT CHR [5271]
RAW 470,250 $(132) : SOUND 1,800,1,15:brs=brs-1/-1
520 LOCATE 14,13:PRINT"STARTLEVEL:";level [2525] 1050 IF bz=1 THEN level=level+l:bo=bo+1:BO (5971}
RDER bo:LOCATE 1,1:FOR vers=1 TO 25:PRINT
530 LOCATE 14,15:PRINT"STARTLEBEN:";leben [851) CHRS (11) ; CHRS (11) :NEXT:GOTO 730
1060 LOCATE bs+brs+1,bz+brz:beru$=COPYCHRS [11762]
540 LOCATE 14,20:PEN 2:PRINT"HISCORE:";hi [2467] (#0) : IF beru$=CHR$(127) THEN SOUND 1,100,1
,15:LOCATE bs+brs+l,bz+brz:PRINT" ":brz=br
550 LOCATE 13,24:PEN 1:PRINT"LAST SCORE:"; ([2473] ;é‘iéggn=9“"+1evel=L°CATE 8,1:PRINT pun:GO
pun
560 FOR anz=1 TO 15:ms=INT(RND*7)+1:mz=INT [7672] 1070 IF beru$=CHR$(130) THEN LOCATE INT(RN [5051]
(RND*5) +20:mf=INT (RND*3)}+1:PEN mf:LOCATE m D*10)+5, INT (RND*10) +5:PEN 3:PRINT STRINGS (
s,mz:PRINT CHR$(127) :LOCATE 41-ms,mz:PRINT 20,129) :PEN 1:GOTO 1140
CHR$ (127) :NEXT 1080 IF beru$=CHR${129) THEN SOUND 1,800,1 [3063]
570 INK 1,26:INK 2,15:INK 3,3 [1484) +15:brz=brz/-1:GOTO 950
580 WHILE JOY(0)<16:IF JOY(0)=1 THEN level [5189] 1090 IF beru$=CHR$(254) THEN LOCATE bs+brs [6458]
=level+l ELSE IF JOY(0)=2 THEN level=level glvb2+br==PR1NT" " :brs=0:brz=brz/1:GOTO 95
-1
590 IF level=0 THEN level=level+l ELSE IF [3671] 1100 IF beru$=CHRS(126) THEN SOUND 1,60,50 [6538]
level=11 THEN level=level-1 ,15,0,2:1eben=1leben+1:LOCATE 30,1:PRINT "L
600 PEN 1:LOCATE 14,13:PRINT CHR$(24)"STAR [7132] eben:";leben:GOTO 1140
TLEVEL:":level:CHRS (24) : WEND: LOCATE 14,13: 1110 IF beru$=CHR$(134) THEN leben=leben-1 [13914]
PRINT "STARTLEVEL:";level:" " :LOCATE bs,bz:PRINT"  ":SOUND. 2,145,255,0
610 FOR zeit=1 TO 500:NEXT [2536] ,1,1,12:LOCATE bs+brs,bz+brz:PRINT CHR$(13
620 WHILE JOY(0)<16:IF JOY(0)=1 THEN leben [4386] 6) :CHR$ (137) :LOCATE bs+brs,bz+brz+1:PRINT
=leben+1l ELSE IF JOY(0)=2 THEN leben=leben CHRS$ (137);CHRS$(136) :GOTO 1120 ELSE 1130
-1
630 IF leben=0 THEN leben=leben+l ELSE IF [3190] 1120 FOR zeit=1 TO 200:NEXT:LOCATE bs+brs, [6230]
leben=21 THEN leben=leben-1 bz+brz:PRINT" " :LOCATE bs+brs,bz+brz+1:P
640 PEN 1:LOCATE 14,15:PRINT CHR$(24)"STAR [7304] RINT"  ":GOTO 860
TLEBEN:";leben; CHRS (24) :WEND: LOCATE 14,15: 1130 IF beru$=CHR$(135) THEN SOUND 1,300,1 [13079]
PRINT "STARTLEBEN:";LEBEN:" " 5,15,2:richt=INT(RND*4)+1:IF richt=1 THEN
650 FOR zeit=1 TO 500:NEXT [2536] brs=1:brz=1:GOTO 1060 ELSE IF richt=2 THEN
660 WHILE JOY(0)<16:LOCATE 14,17:PRINT "PR [4706] brs=-1:brz=-1:60T0 1060 ELSE IF richt=3 T
ESS BUTTON" :WEND HEN brs=1:brz=-1:GOTO 1060 ELSE brs=-1:brz
670 LOCATE 1,25 {731] =1:GOTO 1060
680 FOR vers=1 TO 25:SOUND 1,100-(3*vers), [2156] 1140 LOCATE bs+1,bz:PRINT" ":bz=bz+brz:bs= [6220]
1,15:PRINT: NEXT bs+brs:LOCATE bs+1l,bz:PRINT" ™ ":GOTO 950
690" (1171 1150 GOTO 950 [318]
700 ' ***xx* BILDSCHIRMAUFBAU #*k%%xx 779
710 Ei17]] 1160 ' *xxkkx GAME OVER ***%%x [1273]
720 bo=0:pun=0:BORDER bo (1172 1170 LOCATE 16,12:PRINT"GAME OVER" (579
730 MODE 1 [506] 1180 LOCATE 14,14:PRINT"PRESS BUTTON" [2337)
740 FOR pe=0 TO 3:INK pe,0:NEXT [1209] T19 0 HETLE NI ORM(ONSHIGEINERD Elsls]
. " e 1200 LOCATE 1,1 611)
750 LOCATE 16,1:PRINT "Level:"; 1: '
o e el S Sov= USR] 1210 FOR vers=1 TO 25:SOUND 1,100+(3*vers) [3915]
760 FOR anz=1 TO level*5:ms=INT(RND*15)+5: [12310] 61'15=PRI“T CHR$(11) ;CHRS (11) :NEXT:GOTO 35
mz=INT (RND*12) +6 : mf=INT (RND*3) +1:LOCATE ms
Listing Ball-Cracker Listing Ball-Cracker
—t——— Vo e ene 121
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OLALA

SOFI'WARE IN FRANKREICH

dene Waffen zur Verfiigung. Da dieses

Foto: Benedict

Meinen diesjihrigen Frankreichurlaub nutzte ich diesmal, um
einmal den franzosischen Softwaremarkt zu sondieren. So ver-
tauschte ich also von Zeit zu Zeit das Handtuch mit dem Joy-
stick und den Strand mit der Spielhalle. Meine Hoffnungen wur-
den weit iibertroffen: Die CPC’s sind die definitive Nummer
Eins in Frankreich! Das merkte ich schon bei meinem ersten
Besuch in einem Zeitschriftenladen. Dort fand ich allein fiinf
Hefte fiir den Schneider (der in Frankreich AMSTRAD heifit),
ein Heft fiir MS-DOS Computer und ein Heft fiir den MSX, der
dort den ungefihren Stellenwert unseres Spectrums einnimmt.

Da ich mit Anwendungen nicht allzuviel am Hut habe, beschrin-
ke ich mich bei den spéteren Softwarebesprechungen auf mein
Spezialgebiet, die Spiele. Zuerst einmal zu den Spielhallen. Da
Frankreich selber keine Automatenproduzenten hat, werden hier
allgemein Automaten aus England oder Amerika eingekauft.
Die Renner dieses Jahres unterschieden sich nicht allzusehr von
den deutschen: Schnelle Priigel- und Schiefispiele, die iiber eine
fantastische Grafik verfiigen, und bei denen man méglichst we-
nig nachdenken muB. Besonders dicht umhangen war der IRON
HORSE-Automat, der meines Wissens schon einige Zeit auf
dem Markt ist. Hierbei geht es darum, daB ein Cowboy einen
Zug iiberqueren muf}, und wihrenddessen von ganzen Armeen
von Feinden angegriffen wird. Zur Abwehr stehen drei verschie-
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Spiel von Konami stammt, wird es be-
stimmt bald von Imagine fiir den Schnei-
der konvertiert umgesetzt werden.

Am JACKAL-Automaten war auch nur un-
ter groferer Kraftanstrengung ein Sitzplatz
zu bekommen. Sitzplatz? Jawohl, dieser
Automat verfiigt liber eine hervorragende
Zwei-Spieler-Option. Bei der wenig ein-
fallsreichen Hintergrundstory geht es dar-
um, moglichst viele Soldaten aus den
Camps des Feindes zu bekommen. Den
beiden furchtlosen Recken steht jeweils ein
schwerbewaffneter Jeep zur Verfiigung.
Der Automat ist an sich nicht schlecht ge-
macht, nach meinem Geschmack aber et-
was zu brutal.

Genauso beliebt wie in Deutschland waren
die beiden Coin-Op’s RUN OUT und AR-
KANOID, die ich vor kurzem mit einem
Freund ausfiihrlich testete. Hierbei ging
eine ganze Menge Geld drauf, was fiir den
Unterhaltungswert der Automaten spricht.

Doch nun zu dem eigentlichen Thema un-
seres Berichtes: den Programmen. Unter
dem Gros der franzésischen Softwarepro-
duzenten tuen sich besonders vier hervor:
INFOGRAMES, UBI-SOFT, ERE IN-
FORMATIQUE & LLORICIELS. Jede die-
ser Firmen landete schon mindestens einen
Hit in deutschen Landen, und so warten
schon viele Freaks auf Neuerscheinungen.

Von INFOGRAMES, dem Softwarehaus, das ich am besten fin-
de, kommt eine Flut von neuen Programmen. Eines der inter-
essantesten Produkte dieser Firma ist BIVOUAC, bei dem sich
alles rund/um/iiber/unter einem Berg dreht. Als Held dieses
Spiels muf man den namensgebenden Biwak erklettern, Ge-
birgswandern und einiges mehr. Das Spiel verfiigt liber eine her-
vorragende Grafik, die nicht von ungefidhr kommt: Die soge-
nannte »10e Art«, das Digitalisieren, wurde hier verwendet. Eine
nette Alternative zu anderen Winterolympiaden.

Weiterhin fiel mir das Spiel OMEGA PLANETE INVISIBLE
auf. Die Grafik kam mir irgendwie bekannt vor, denn OME-
GA ist der Nachfolger zu MANDRAGORE, dem ersten Rol-
lenspiel fiir die CPC Reihe. Im grofien und ganzen hat sich nicht
besonders viel gedndert. Es gibt neue Charaktire und die Gra-
fiken (die immer noch den eigenlichen Schwachpunkt des Pro-
grammes bilden), wurden noch einmal iiberarbeitet. Alles in
allem recht empfehlenswert.

Den dritten im Bunde bildet MARCHE A I’OMBRE. Der Held
dieses Spiels ist das franzésische Equivalent zu Werner. Renaud
fihrt gerne Motorrad (die Dinger sehen nach allem aus, aber
nicht nach Motorrad!), kippt gern ein paar Kisten Bier und ver-
eimert mit Vorliebe Polizisten. Das ganze 14uft als animierter
Cartoon ab, bei dem auch mit absurden Einféllen nicht gespart
wurde. Gliicklicherweise ist das Spiel wesentlich schwieriger
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als die grafisch ausgereiftere, aber leider zu leichte Comic-
Adaption.

REISENDE IM WIND

Zu diesem Spiel wurde bereits ein zweiter Teil verdffentlicht,
der sinnigerweise REISENDE IM WIND 2 heifit. Das Spiel be-
zieht sich auf Band 4 der Comicausgabe und schlégt den Vor-
ginger grafisch noch um Lingen.

Auch UBI-SOFT, die in Deutschland erst durch ZOMBI und
MASQUE bekannt wurden, waren nicht untitig. Sie blieben ih-
rem alten Erfolgsrezept »hochauflésende Grafik und Icon-Steue-
rung« treu. Doch bei dem Mega-Spiel FER ET FLAMME kom-
men zusitzlich Rollenspielelemente und einige Farben hinzu.
Die Komplexitiit wird schon dadurch gesichert, daBf das Spiel
auf zwei doppelseitig bespielten Disketten geliefert wird.

Mit INERTIE bringt auch diese Firma einen Beitrag zur mo-
mentan wieder aktuell gewordenen Raumschiff-Thematik. Doch
wie fiir UBI-SOFT iiblich, verlagert es sich vom Ballern wie-
der einmal auf das Nachdenken. Man schwebt mit einem ku-
gelformigen Raumschiff durch eine Hohle und sammelt Astro-
nauten ein. Doch es treiben sich nicht nur Astronauten in der
Mine herum, auch Saboteure machen die Gegend unsicher, die,
sobald man sie an Bord nimmt, das Schiff fein sduberlich zer-
legen. Man muB also zwischen Gut und Bose unterscheiden,
was nicht immer ganz einfach ist. Auch dieses Spiel kann dem,
der lieber zweimal nachdenkt als einmal schiefit, nur wirmstens
empfohlen werden.

Der niichste Hersteller, den wir uns genauer anschen, ist zwei-
fellos der kreativste. ERE INFORMATIQUE ist das erste Soft-
warehaus, das bei der Entwicklung eines Theaterstiicks mit-
wirkt, und dazu prompt ein Spiel programmiert.

Es dreht sich dabei um einen kleinen Helden namens OXPHAR,
der die siebte Stufe der Vollkommenheit zu erreichen versucht.

Das wird ihm allerdings durch diverse Bésewichter und Mon-
ster erschwert. Bei allen Kreaturen erkennt man die Handschrift
von Michel Rho, dem Grafiker von ERE. Diese Firma hat in-
zwischen den Adventuremarkt fiir sich entdeckt und produziert
eifrig Spicle.

Spiele

Programme wie SRAM I+II, HARRY ET HARRY und LES
PASSAGERS DU TEMPS weisen alle einen interessanten Spiel-
verlauf und gute Grafiken auf.

Besonders gefiel mir LES PASSAGERS DU TEMPS (Die Zeit-
reisenden), da man bei diesem Spiel eine Piratenkatze spielt,
die stilecht mit Augenklappe und Kopftuch ausgestattet ist. Auch
zu ihrem Debutprogramm CRAFTON & XUNK ist der Nach-
folger, der CRAFTON 2 heiflen soll, fast fertig.

Last but not least: LORICIELS.

Sie denken, nach all diesen interessanten Spielen kann doch
nichts tolles mehr kommen. Doch das stimmt bei weitem nicht,
denn das beste Spiel, das ich dieses Jahr in Frankreich sah,
stammte von LORICIELS. Das gute Stiick nennt sich RELIEF
ACTION und ist ein WALKTHRU GAME. Hierbei sicht man
alles aus der Sicht der Spielfigur. Nichts besonderes werden Sie
sagen. ELITE, TAU CETI, MERCENARY usw. unterscheiden
sich im groBen und ganzen auch nicht davon. Doch was wiir-
den Sie sagen, wenn man den Sternenhintergrund mit einer voll-
moblierten Station vertauscht? Genau darum geht es bei diesem
Spiel néimlich, das neben einer sehr schnellen Grafik noch ein
besonderes Extra bietet: Wéhlt man namlich den Meniipunkt
RELIEF nicht an, werden aus den hellen Strichen rote und grii-
ne, die, wenn man eine entsprechende Brille aufsetzt, zu einer
hervorragenden, plastischen Grafik verschmelzen.
Weiterhin kommt von LORICIELS noch ein schnelles Action-
spiel namens FLASH, bei dem man wieder einmal einen furcht-
losen Soldaten spielt. Das Spiel besteht aus drei Teilen. Im er-
sten lduft man als Soldat durch die Gegend, beim zweiten darf
man einen Panzer benutzen und beim dritten schlielich mit ei-
nem Helikopter durch die Liifte schweben.

COSA NOSTRA ist schlieBlich ein Spiel, bei dem man ein Mit-
glied des gleichnamigen Kinderchors spielt, der Chef der Un-
terwelt werden will. Hierzu muff man moglichst viele gleich-
gesinnte finden oder nicht gleichgesinnte mit einer Feuerspritze
oder #hnlichen Gegenstiinden, die einfach so auf der StraBe lie-
gen, umzustimmen.

Fazit:
Neben England ist Frankreich zweifellos der aktivste Softwa-
remarkt fiir den Schneider Computer, wobei ich sogar sagen
méchte, daB franzosische Software die englische meist um Lén-
gen schlégt.
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Spiele

Bild I: Das Spielfeld von SHIFT

“SHIFT* ist eine Computeradaption der bekannten Logikkno-
belei “Schiebefix*, jedoch mit einigen “aufregenden” Features.
Um alles verstindlich zu erklédren, spielen wir am besten ein-
mal eine Partie durch ! Nachdem das Programm gestartet wurde,
befinden wir uns im Titelbild mit seinem Menue. Wihrend die
Titelmusik lduft, kann man zwischen den drei Punkten:

— Difficulty 1
— Difficulty 2
— Ende

mit Hilfe des Pfeils wéhlen. Steuern Sie den Pfeil mit dem Joy-
stick zum gewiinschten Punkt und driicken Sie FEUER. Haben
Sie sich fiir Difficulty 1 entschieden, wird von Ihnen hochste
Spielkunst gefordert, denn die Stoppuhr wird auf 250 Sekun-
den gesetzt (was das bedeutet, werden Sie spétestens dann er-
fahren, wenn Sie zum erstenmal mit dieser Zeit spielen). Bei
Difficulty 2 bekommen Sie 400 Sekunden Zeit (weit iiber sechs
Minuten). Wenn Sie das Spiel jedoch beenden wollen (ein iibri-
gens vollig unverstindliches Verhalten), steuern Sie den drit-
ten Punkt an. Die aktuelle High-Score-Tabelle wird automatisch
abgespeichert. Nun denn, nun wollen wir aber spielen! Sogleich
erscheinen auf unserem “CTM 640, “CTM 644, oder was
auch sonst vor unseren Augen flimmert, zwei Fenster und dar-
iiber drei Anzeigen. In der linken Anzeige steht die Nummer
des aktuellen Levels, rechts daneben unser Score, und noch ein
Stiickchen rechter die schon oben erwihnte Zeit in Sekunden.
Im rechten Fenster erscheint dann sogleich ein geordnetes Motiv
aus vier mal vier Feldern.

Im linken Fenster erscheint dieses Motiv dann zwar schlieflich
auch,jedoch ein wenig “chaotisiert”. Nun haben Sie, als Spie-
ler, die Aufgabe, das linke Motiv dem rechten durch Verschie-
ben der einzelnen Felder gleich zu machen — in der vorgege-
benen Zeit! Wie beim guten alten “Schiebefix“ kénnen Sie ein
Feld natiirlich nur auf das Leerfeld schieben. Und das machen
Sie mit Hilfe des schwarz/weiB blinkenden Cursors, den Sie mit
dem Joystick steuern. Setzen Sie den Cursor nun auf das Feld,
das Sie verschieben wollen, und driicken Sie FEUER. Das Feld
geht dann automatisch auf das Leerfeld. Handeln Sie aber
schnell, denn die Zeit wartet nicht auf Sie! Jeder, der schon ein-
mal ein “Schiebefix“ in der Hand hielt, weiB} jedoch, daB} ein
normaler Mensch kaum in der Lage ist, dieses Spiel innerhalb
von wenigen Minuten zu 16sen. Da Sie es aber MUSSEN, wer-
den ihnen 6 “Changer* zur Verfligung gestellt. Die Anzahl Threr
noch verbliebenen Changer wird durch die weiBen Zeichen zwi-
schen den beiden Windows dargestellt. Ein Changer ermoglicht
es, zwel Felder miteinander zu vertauschen,zu wechseln. Und
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SHIFT

Das englische Wort “shift* bedeutet auf deutsch iiber-
setzt soviel wie “verschieben“wechseln®, aber auch
“Kniff* oder “List“. Und die brauchen Sie schon, wenn
Sie séimtliche 6 Level meistern wollen.

das geht so: Setzen Sie den Cursor auf das Feld, das Sie ver-
tauschen wollen und driicken Sie gleichzeitig FEUER und in
die Richtung, in der sich das Feld befindet, das ebenfalls ver-
tauscht werden soll. Schwuppdiwupp. .. die beiden betroffenen
Felder haben sich vertauscht und ein weiles Changerzeichen
wird grau. Wenn Sie iibrigens merken, dafl Sie keine Chance
mehr haben das Motiv in der vorgegebenen Zeit zu ordnen, kon-
nen Sie “A“ (fiir aufgeben, ‘A'ufhdren, ‘A’bbrechen oder "A’ban-
don) driicken und das Spiel endet. Ja, es braucht schon einige
Ubung, bis Sie den ersten Level meistern konnen. Sollten Sie
es aber geschafft haben, winken Thnen erst einmal einige Punk-
te! Und zwar:

Level * 200 + Bonus (Bonus = Ubriggebliebene Sekunden +
iibriggebliebene Changer * 100)

AnschlieBend kommen Sie in den nichsten Level und die Zeit
verringert sich um 10 Sekunden.

Allerdings bekommem Sie nun auch ein neues Motiv vorgesetzt.
War es im ersten Level noch das griechische Alphabet (easy),
erwarten Sie nun Motive, die einen Kiirbis, eine beriihmte Co-
micfigur aus Schleswig-Holstein, Miss Monroe, den Berliner
Biiren (anlaBlich der 750-Jahr-Feier), und das “6.Level “Mu-
ster darstellen. Sie werden schnell feststellen, daB es nun etwas
schwieriger wird. Lassen Sie sich jedoch nicht von dem chao-
tischen Wirrwarr im linken Fenster abschrecken, sondern ver-
gleichen Sie schon mit dem Motiv im rechten Fenster. Sie wer-
den sehen, Ihr Auge trainiert sich mit der Zeit, und irgendwann
werden Sie samtliche Level einmal meistern. Haben Sie nun also
ein beachtliches Ergebnis erzielt, kdnnen Sie sich in die High-
Score-Tabelle eintragen. Das wird ganz komfortabel mit dem
Joystick gemacht.

Programmtechnisches

Kurz nachdem das Programm gestartet wurde,lidt es auch schon
die in der Datei “SHIFT.DAT“ abgespeicherte High-Score-Ta-
belle. Lassen Sie die Diskette also im Laufwerk stecken, solange
das Programm SHIFT lauft. SchlieBlich wird, nachdem man
im Menue “End“ wihlte, spiter die aktualisierte High-Score-Ta-
belle abgespeichert, nachdem die alte von der Diskette geloscht
wurde. Falls auf der Diskette jedoch noch keine Datei
“SHIFT.DAT*“ vorhanden sein sollte, geben Sie einfach das Pro-
gramm “SHIFTDAT.BAS® ein, und starten Sie es. Es erzeugt
automatisch eine korrekte Datei “SHIFT. DAT“ und 16scht sich
anschliefend von selbst. (M. Prange / JB)
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10 7 ORKIORKKKOKK KKK KK KK KK KKK KKK HOK K KK KK KKK

20 ' X X

30 'k B S T e X

40 ' X X

50 ' % (C)opyright X

60 ' X% 1987 by BePPoSoft X

70 ' % X

80 ' X written by X

90 ' X Matthias Prange X
100 ' % X
110 ' % Thanx to K.P. & H.P. for some X
120 X of thelr great ideas X
130 ' x X
140 ' KKKOKKKKRKKKKKKKKK KK KK KKK KK KKK KK KKKk
150 ' KOKKAK XKAOK KK AOKRKKKIOKKIOKKK KKKk
160 °* XKKK KEKKKOKKKKKKKKKKKK KKK

170 ' KKK KKKKKKKKKKAKOKRKK KKK

180 ' KK KKOKKKKKRKKKKRK KK

190 ' X KKIOKKKKKKK XK

200 ' RKKKAKK KKK

210 XKk KK

220 XX

230 '

240 'Sounds

250 ENV 1,3,-2,5,1,0,15,6,1,5

260 ENWV 2,6,-1,10:ENT 1,20,-5,1:ENV 3,5,-1
2

L3

270 RANDOMIZE TIME"2

280 'Dimensionierungen

290 CLS:DIM p$(5,5),char$(4,4),hsc(8,2),hn

ame$(8, 2)

300 scc=175:FOR sy=1 TO 4:FOR sx=1 TO 4

310 char$(sx,sy)=CHR$ (scc)

320 scc=scctl

330 NEXT sx, sy

340 char$(l,1>=CHR$(32)

350 'High-Scores laden

360 OPENIN "SHIFT, DAT"

370 FOR hw=1 TO 2:FOR hl=1 TO 8

380 INPUT #9,hname$(hl,bw): INPUT #9, hsc(hl
, hw)

390 NEXT hl, hw: CLOSEIN

400 'Titelbild

410 MODE O:PAPER 0:BORDER O

420 FOR sco=0 TO 15: INK sco, 0: NEXT sco: INK
7,26,0:SPEED INK 2,2

430 WINDOW #1,2,19,2,5: PAPER #1,3:CLS#1
440 VINDOW 1,20,7,25:PEN 7:LOCATE 2,2:PRIN
T"BePPoSoft presents”

450 GOSUB 4170:titelschr$="SHiFT"

460 FOR sbt=1 TO 5

470 at=ASC(MID$(titelschrs$,sbt, 1))

480 DEF FNlettert(bt)=PEEK(HIMEM+bt+8%(at-

PEEK(&B294)))

490 SYMBOL 255,FNlettert(l),FNlettert(1),F
Nlettert(2),FNlettert(2),FNlettert(3)>,FNle

ttert(3),FNlettert(4),FNlettert (4

500 PEN #1,6:LOCATE #1,sbt+7,2: PRINT #1,CH

R$ (255>

510 SYMBOL 255,FNlettert(5),FNlettert(5>,F
Nlettert(6),FNlettert(6),FNlettert(7),FNle

ttert(7),FNlettert(8),FNlettert(8>

520 LOCATE #1,sbt+7,3:PRINT #1,CHR$(255)

530 NEXT sbt

540 MOVE 30,384:DRAV 610,384,2:DRAV 610,31

8:DRAV 30,318: DRAWV 30,384

550 MOVE 26,386:DRAV 614,386: DRAV 614,316:
DRAV 26,316: DRAV 26,386

560 sdx=22:FOR sdy=318 TO 324 STEP 2

570 MOVE sdx,sdy:DRAWR 0,70, 1: DRAWR 590,0
580 sdx=sdx-4

590 NEXT sdy

600 MOVE 22,388:DRAWR -16,8,0

610 MOVE 606,382: DRAV 606,320, 1: DRAW 34,32

{13911
[1751
{20111
[1751
[457]
[1414]
[175]
(8121
[179]
[175]
[10101]
£3911
[1751
[13911]
[1164]
[7681]
[665]
{5281
[5021
{31951
[51]
[1751
[1171
[8z11
[934]
[1329]

[16171
[20811
(22141

(20211
[1020]
{6491
[1045]
[9061
[944)
[1326]
[18381]
[2352]

(8571
[7971]
(20151
[31731

[1434]
[4845]

[2414]
{7041

[2632]
[1846]

[8467]

[994]

(87151

[674]
{5731
[25631

[38571

[2279]
[12361
[512]
[504]
(17911
[2562]

620 wahl=1

630 FOR srx=3 TO 18:LOCATE srx,5:G0OSUB 250
0:LOCATE srx, 13: GOSUB 2500: NEXT srx

640 FOR sry=6 TO 12:LOCATE 3,sry:GOSUB 250
0:LOCATE 18,sry:GOSUB 2500: NEXT sry

650 PEN 4:LOCATE 7,7:PRINT"Diffic. I"

660 LOCATE 7,9:PRINT"Diffic., II”

670 LOCATE 7,11:PRINT"End....... "

680 LOCATE 1,17:PEN 8:PAPER 9:PRINT CHR$(1
35); STRING$(18,131); CHR$(139) : LOCATE 1, 19:
PRINT CHR$(141); STRING$(18,140);CHR$(142);
690 LOCATE 1,18:PAPER 9:PRINT CHR$(133);CH
R$(164);"1987 by BePPoSoft"; CHR$(138): PAPE
R O

700 INK 0,0:INK 1,6:INK 2,14:INK 3,19: INK
4,24: INK 5,7:INK 6,3: INK 7,0: INK 8,2, 14: IN
K 9,14,2:SPEED INK 10,10

710 RESTORE 2590:EVERY 30,0 GOSUB 2530

720 PEN 5:LOCATE 5,5+2%wahl: PRINT CHR$(174
):FOR sj=1 TO 100: NEXT sj

730 IF JOY(0>=1 AND wahl>1 THEN LOCATE 5,5
+2Xwahl: PRINT " ":wahl=wahl-1:GOTO 720

740 IF JOY(0>=2 AND wahl<3 THEN LOCATE 5,5
+2%wahl: PRINT " ' :wahl=wahl+1:GOTO 720

750 IF JOY(0><>16 THEN 720

760 stev=REMAINCO)

770 ON wahl GOTO 780,790,800

780 zeit=250:G0OTO 900

790 zelit=400:GOTO 900

800 FOR send=1 TO 30

810 LOCATE 1, 1:PRINT CHR$(11):NEXT send
820 'High-Scores abspeichern

830 eras$="SHIFT.DAT": |ERA, @erass$: OPENOUT
"SHIFT.DAT"

840 FOR hw=1 TO 2:FOR hs=1 TO 8

850 PRINT #0, hname$(hs, hw); hsc(hs, hw): PRIN
T #9,hname$ (hs, hw):PRINT #9, hsc(hs, hw)

860 NEXT hs, hw: CLOSEOUT

870 MODE 1:CALL &BCO02:PEN 1:PAPER 0:SYMBOL
AFTER 32

880 END

890 ' Maske

900 CLS: INK 4,15:INK 5,20:INK 7,26: INK 8,1

3:INK 9,26,0:INK 10,0,26:SPEED INK 6,6

910 PEN 8:PAPER 7:LOCATE 2,2

920 PRINT CHR$(135); CHR$(131); CHR$(139);CH

R$(9); CHR$(9) ; CHR$(135); STRING$(4, 131) ; CHR

$(139); CHR$(9); CHR$(9) ; CHR$(135) ; STRING$(3
,131); CHR$(139)»

930 LOCATE 2,3:PRINT CHR$(133); CHR$(32);CH

R$(138); CHR$(9); CHR$(9) ; CHR$(133) ; SPACE$ (4
>; CHR$ (138> ; CHR$(9) ; CHR$(9) ; CHR$ (133) ; SPAC

E$(3); CHR$(138)

940 LOCATE 2,4:PRINT CHR$(141);CHR$(140)>;C

HR$(142); CHR$(9) ; CHR$(9); CHR$(141) ; STRINGS
(4,140);CHR$(142); CHR$(9); CHR$(9) ; CHR$(141
); STRING$(3,140); CHR$(142)

950 WINDOV #2,3,6,14,21: PAPER #2,4:CLS#2

960 WINDOV #3,15,18,14,21: PAPER #3, 4:CLS#3

970 FOR srx=2 TO 7:LOCATE srx, 7:GOSUB 2500
: LOCATE srx, 16: GOSUB 2500: NEXT srx

980 FOR sry=8 TO 15:LOCATE 2,sry:GOSUB 250

0: LOCATE 7,sry:GOSUB 2500: NEXT sry

990 FOR srx=14 TO 19:LOCATE srx,7:GOSUB 25

00: LOCATE srx, 16:GOSUB 2500: NEXT srx

1000 FOR sry=8 TO 15:LOCATE 14,sry:GOSUB 2

500: LOCATE 19, sry:GOSUB 2500: NEXT sry

1010 MOVE 0, 302:DRAV 639,302, 1: DRAW 639, 0:

DRAW 0, 0: DRAW 0,302

1020 '

1030 score=0:level=1l:changer=6:FOR spy=1 T

O 5:FOR spx=1 TO 5:p$(spx, spy)=CHR$(0): NEX

T spx,spy

1040 PEN 8:PAPER 7:LOCATE 3, 3:PRINT USING"

#";level: LOCATE 8,3:PRINT USING" ####" ; scor

e: LOCATE 16, 3:PRINT USING" ###" ;zelt

1050 PAPER 0:FOR sch=9 TO 14:LOCATE 10, sch
: PEN 7:PRINT CHR$(247); CHR$(246): NEXT sch
1060 'Symbols fuer die verschiedenen Motiv

e

1070 ON level GOTO 1890,1080,1240,1400,156

[6771
[4852]

[5181)]
[2131]
[1694]

[12281
[7170]

[57841]
[3981]
(23081
(35081
[30731]
[53981
[14501
[1369]
£10441
[1646]
[1144]
[1402]
{14001
[1144]
[40041]

[15321]
[3246]

[6561]
(29441

[110]
[1033]
39351

£1470)
[6465]

[7724]

[10495]

[1931]
[25971
(45251
£4447])
{36511
(70041
{3444])
(1171

[8557]
£80871

[5171]

{16351

(2408]

g 0,1720
Listing SHIFT Listing SHIFT
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1080 SYMBOL 176, &XO0, &X0, &X0, &X0, &X0, &X1, &X
11, &X11

1090 SYMBOL 177, &X0, &X0, &X0, &X1111100, &X11
000011, &X10111111, &X1000000, &X1000000

1100 SYMBOL 178, &XO0, &X0, &X0, &X0, &X0, &X1001
0000, &X1100000, &XO

1110 SYMBOL 179, &XO, &X0, &X1, &X110, &X1001, &
X10001, &X100001, &X100001

1120 SYMBOL 180, &X11,&X111111,&X11000011,&
X1100, &X10010000, &X11100000,&X11111000, &X1
1111110

1130 SYMBOL 181, &X1000000,&X1111110,&X1100
0001, &X10110000,&X10001011, &X10001111, &X10
111111,&X11111111 ,

1140 SYMBOL 182, &X0, &X0, &X10000000, &X11000
00, &X10000, &4X1000, &X100, &X100

1150 SYMBOL 183, &X1000001, &X1000001, &X1000
001, &X10000010, &X10000010, &X10000010, &X100
00010, &X1000010

1160 SYMBOL 184,&X11111000,&X11100001, &X10
000001, &X11,&X11,&X111, &X111,&X1111

1170 SYMBOL 185,&X1111111, &X1001111, &X1000
011, 4X10100000, &X10100000, &X11100000, &X111
00000, &X11100000

1180 SYMBOL 186, &X10, &X10, &X10000001, &X100
00001, &X10000001, &X10000001, &X10000010, &X1
0000010

1190 SYMBOL 187, &X1000001, &X1000001, &X1000
00, &X100000, &X10000, &X1110, &X1, &XO

1200 SYMBOL 188,&X1111, &X0, &X10000000, &X10
000000, &X1000000, &X110000, &X11001100, &X111
111

1210 SYMBOL 189, &X11100001, &X1000001, &X100
0010, &X10000010, &X10000100, &X10011000, &X11
100111, &X11111000

1220 SYMBOL 190, &X100, &X100, &X1000, &X10000
, &X100000, &X11000000, &X0, &X0

1230 GOTO 1890

1240 SYMBOL 176, X0, &X100100, &X10010, X100
1,&X100,&X100,&X0, &X1110

1250 SYMBOL 177, &X10000000, &X1000000, &X100
0000, &X100000, &X10100000, &X10100000, &X1000
0000, &X1110000

1260 SYMBOL 178, &X111000,&X111000, &X101000
, &X101000, &X1000100,&X1110100,&X1110100, &X
1110100

1270 SYMBOL 179, &X0, &X0, &X0, &X0,&X111100, &
X1000010,&X10011001, &X10111101

1280 SYMBOL 180, &X10001,&X101100, &X101100,
&X100000, &X10000, &X1111000, &X10000111, &X10
[¢]

1290 SYMBOL 181, &X10001000,&X11100100, &X11
100100, &X10000100, &X10000100, &X10001110, &X
1110001, &X100000

1300 SYMBOL 182, &X1000100,&X1111100, &X0, &X
0,&X111100, &X1000010, &X10011001, &X10111101
1310 SYMBOL 183, &X10111110,&X1011100, &X111
000, &X1000, &X10000, &X10000, &X10000, &X1100
1320 SYMBOL 184, &X100, &X1000, &X1000, &X1000
0, &X100000, &X100000, &X1000000, &X1001000
1330 SYMBOL 185, &X100000, &X10000, &X10000,&
X1000, &X100, &X100, &X10, &X10

1340 SYMBOL 186, &X1111101,&X111010,&X11100
, &X10000, &X1000, &X1000, &X1000, &X110000
1350 SYMBOL 187, &X11, &X10, &X10, &X1, &X0, &X0
, &X1, aX1110

1360 SYMBOL 188, &X11001000,&X100100, &X1000
11,4&4X11111000,&X111,&X111000,&X11000111, &X
111111

1370 SYMBOL 189, &X11, &X100, X100, &X11111,&
X11110000,&X1110,&X11100001,&X11111100
1380 SYMBOL 190, &X11000000, &X1000000, &X100
0000, &X10000000, &X0, &X0, &X11000000, &X11100
0

1390 GOTO 1890

1400 SYMBOL 176, &X10111,&X101100,&X1011000
, &X10000011, &X11111,&X11111110, &X1000000, &
X1000000

1410 SYMBOL 177, &X11000100,&X111011,&X1000
10, &X1001100, &X10010000, &X11111101, &X10, &X
1

1420 SYMBOL 178, &X0, &X0, &X11000000, &X11100

Listing SHIFT

[31731

[34871]

{31861

[32781]

[56131

{47811

[3029]

[33961

[3584]

[4746]

[4563]

[31811]

[47631]

[4440]

[4140]

[361]
[3896]

(59191

[4095]

(39781

[4044]

[4525]

£44911]

{42131

[3471]

[37361

[3840]

[3286])

[4163]

[4897]

[39291]

(3611
[5470]

[4255]

(38471

000, &X1100000, &X100000, &X10110000, &X100110
00

1430 SYMBOL 179, &X11101,&X10111,&X110111,&
X1011111,&X11001111,&X10111111,&X1101111,&
X1101111

1440 SYMBOL 180, &X100000,&X10100000, &X1110
0000, &X10000000, &X10111100, &X11000110, &X11
,&X1111101

1450 SYMBOL 181, &X0, &X0, &X0, &X0, &X11111, &X
100000, &X0, &X11110

1460 SYMBOL 182, &X11001100,&X1001110, &X101
011, &X100111,4&X10110, &4X10010101, &X10001, &X
10010

1470 SYMBOL 183, &X10011111,&X1101111,&X101
11111, &X10011111,&X1100111, &X1010111, &X111
111, &X1001111

1480 SYMBOL 184, &X11101100, &X0, &XO0, &X10000
000, &X10000010, &X10000001, &X11000000, &X110
00011

1490 SYMBOL 185, &X101111, &X0, &X0, &XO0, &X0, &
X10000000, &X0, &X1100000

1500 SYMBOL 186, &X10010011,&X10101, &X10101
, &X10010, 4X100010, &X100010, &X100010, &X1001
00

1510 SYMBOL 187, &X1001011,&X110111,&X10110
1,&X11011,&X10100, &X1001, &X1010, &X1100
1520 SYMBOL 188,4&4X11100111,&X11101100, &X11
100111, &X11100011,&X11110000,&X11111000, &X
11111000, &X11111111

1530 SYMBOL 189, &X11110000,&X11000,&X11110
000, &X11100000, &X1, &X11, &X1101, &X11100001
1540 SYMBOL 190, &X1001000, &X1101000, &X1010
1000, &X10101000, 4X10011000, &4X11010000, &X11
00000, &X100000

1550 GOTO 1890

1560 SYMBOL 176, &X0, &X0, &X0, &X111, &X10011,
&X10001011, &X11000111, &X11100001

1570 SYMBOL 177,&X1,&X11111,8&X1111111,&X11
100111, &X11111111, &X11111111,&X11111111, &X
11111111

1580 SYMBOL 178, &X10000000,4&X11100000,&X10
100000, &X11000000, 4X11100000, &X11110000, &X
11110000, &X11110000

1590 SYMBOL 179, &X0, &X1111100,&X11111110,&
¥10100010, &X10010010, 4X10001010, &X11111110
, &X1111100

1600 SYMBOL 180,&X11110000,&X1111111,&X111
111, &X11111, &X1111, &X0, &X1111,4X11111111
1610 SYMBOL 1681,&X1111111,&X11111111,&X111
11111,&X11111111, &X11111111,&X11111111, &X1
1111111, &X11111111

1620 SYMBOL 182,&X11110000,&X11110000, &X11
110000, &X11110000, &X11100000, &4X11000000, &X
11000000, &X10000000

1630 SYMBOL 183, &X1,&X11001101,&X10011110,
&X10010010, 4X10010010, &X11110110, &X1110010
0, &X0

1640 SYMBOL 184,&X11111111,&X11111111,&X11
110000, &X0, &X0, &X1, &X11, &X111

1650 SYMBOL 185,&X11111111,&X11111111, &X11
1111, &X1111111,4&X11111111,4X11111111,&X111
11111, &X11110011

1660 SYMBOL 186, &X10000000, &X10000000, &X11
000000, &X11000000, &X11100000, &X11100000, &X
11110000, &X11110000

1670 SYMBOL 187, &X0,&X11100000,4&4X11110000,
&X10011110, 4X10001110, 4X10000000, &X1100000
0, &X0

1680 SYMBOL 188,&X111,&X111,&X111,&X11,&X1
111, &X11111, &X1111, &X111

1600 SYMBOL 189, &X11100001,&4X11100001, &X11
000000, &X11000000, &X11100000, &X11100001, &X
11000000, &X0

1700 SYMBOL 190,&X11111000,&X11111000, &X11
111100, &X111110,&X1111110,&X11111100,&X111
10000, &X1100000

1710 GOTO 1890

1720 SYMBOL 176, &X0, &X1, &X1, &X1, &X1, &X11, &
X11000011, 4X110011

1730 SYMBOL 177, &XO0,&X10000000, &X10000000,
&X10000000, &X10000000, &X11000000, &X1100001
1,&X11001111

Listing SHIFT

[4724]

[4679]

[2977]

(38411

(48181

(40681

[35331

(40881

[35361]

[5304]

£41081]

[5588]
(3611

[20911
[4338)
{52307

[3480]

£3592]

[5928]

[6052]

[63831

[30741]

[5747]

(43911

[4394]

[1996]

[5075]
(49831
[361]

(3363]

[52501]

136 cpc
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1740 SYMBOL 178, &X0, &X0, &X0, X0, &X0, X1110 [3133]

0000, &X11100000, &X100000

1750 SYMBOL 179, &X11,&X11, &X1, &X1, &X0, &X0, [2363]

&X111,&X1111111

1760 SYMBOL 180, &X1111,&X11, &X10001100,&X1 [6029]

0010000, &X11100011, &X11100111, &X11001011,&

X11001001

1770 SYMBOL 181,&X11111100,&X11110000,&X11 [4426]

0000, &X1000, 8X11000101, &X11100101, &X110100

11,&X10010011

1780 SYMBOL 182, &X1000000, &X1000000, &X1000 [4574]

0000, &X10000000, &X0, &X0, &X11100000, &X11111

110

1790 SYMBOL 183, &X1111111,&X111,&X0, X0, &X [3354]

1, &X1, &X10, &X10

1800 SYMBOL 184,&X11001001,&X11001011,&X10 (38511

100111, 8X10100011, &X10000, &X1100,&X1111, &X

111111 '

1810 SYMBOL 185, &X10010011,&X11010011, &X11 [50591

100111, &X11000111, &X1001, &X110001, &X110000

00, &X11110000

1820 SYMBOL 186, &X11111110,&X11100000,&X0, (50031

&X0, &X10000000, &X10000000, &X11000000, X110

00000

1830 SYMBOL 187, &X100,&X111,&X111 {15231

1840 SYMBOL 188, &X11110011, &X11000011,&X11 [3363]

, &X1, &X1, &X1, &X1, &X0

1850 SYMBOL 189,&X11001100,&X11000011, &X11 ([4820]

000000, &X10000000, 8X10000000, &X10000000, &X

10000000, &XO0

1860 SYMBOL 190, &X1100000,&X1100000,&X1110 (24811

0000

1870 ' KKKKKKKKKKKKKKKKKAKKKKKKK KKK KRKRKKKKk XX 13831

1880 'Ausgabe des Motivs im r. Fenster [3852]

1890 IF levels/2=level\2 THEN INK 11,9 ELSE [1555]

INK 11,1

1900 FOR smy=1 TO 4:FOR smx=1 TO 4 [11631] 2140 ' (1171
1910 DEF FRvz(b)=PEEK(HIMEM+b+8%(ASC(char$ [3202] 2150 'Variable fuer Cursor [1829]
(smx, smy) ) -PEEK(&B294))) 2160 xc=1:yc=1:EVERY 50,1 GOSUB 3280 [1508]
1920 SYMBOL 254,FNvz(1),FRvz(l1),FNvz(2),FN [4350] 2170 IF p$(xc,yc)=CHR$(32) THEN PAPER #2,4 (4364)
vz(2),FNvz(3),FNvz(3),FNvz(4), Fivz (4) ELSE PAPER #2,5

1930 SYMBOL 255, FNvz(5),FHNvz(5),FNvz(6),FN [4394] 2180 LOCATE #2,xc,ycX2-1:PEN #2,9:PRINT #2 [3665]
vz (6),FNvz(7),FNvz(7),FRvz(8), Flvz(8) , CHR$ (22) ; CHR$(1) ; CHR$ (170>

1940 PEN #3,11:1F smx=1 AND smy=1 THEN PAP [7640] 2190 LOCATE #2,xc,yck2:PEN #2,10:PRINT #2, [3492]
ER #3,4:LOCATE #3,smx,smyX2-1:PRINT #3, CHR CHR$(171) ; CHR$(22) ; CHR$(0) ;

$(32): LOCATE #3, smx, smy*2: PRINT #3,CHR$(32 2200 hxc=xc:hye=yc [2681
);:GOTO 1960 ELSE PAPER #3,5 2210 IF INKEY(69>>-1 THEN 3330 (1122]
1050 LOCATE #3, smx,smyX2-1:PRINT #3,CHR$(2 [5459] 2220 IF JOY(0>=0 THEN 2170 {8431
54):LOCATE #3, smx,smyX2: PRINT #3, CHR$(255) 2230 IF JOY(0)>=1 AND yc>1 THEN yc=yc-1:GOT (1482]
; 0 2290

1960 NEXT smx,smy (974} 2240 IF JOY(0>=2 AND yc<4 THEN yc=yc+1:GOT [1645)
1970 '"Chaos-Motiv" im 1. Fenster ausgeben [2562] 0 2290

1980 p$(1, 1>=char$(l, 1) [594] 2250 IF JOY(0>=4 AND xc>1 THEN xc=xc-1:GOT [3249]
1990 FOR smy=1 TO 4:FOR smx=1 TO 4 111631 0 2290

2000 IF smx=1 AND smy=1 THEN PAPER #2,4:xr [9833] 2260 IF JOY(0)>=8 AND xc<4 THEN xc=xc+1:GOT (31661
nd=smx: yrnd=smy: LOCATE #2, xrnd, yrnd*2-1: PR 0 2290

INT #2,CHR$(32):LOCATE #2,xrnd, yrnd*2: PRIN 2270 GOSUB 2650 (8171
T #2,CHR$(32);:GOTO 2080 ELSE PAPER #2,5 2280 IF JOY(0)=16 THEN 2360 [16431
2010 xrnd=INTC(RRD(1)%4)+1:yrnd=INT(RND(1)% [1851] 2290 IF p$(hxc,hyc)=char$(l,1> THEN LOCATE [5914]
4)+1 #2,hxc, hycx2-1: PRINT #2,CHR$(32):LOCATE #

2020 IF p$<(xrnd,yrnd)>=CHR$(32) THEN GOTO [1540] 2, hxc, hyc*2: PRINT #2,CHR$(32);:GOTO 2170

2010 2300 DEF FNvz2(b)=PEEK(HIMEM+b+8%(ASC(p$(h [2417]
2030 p$(xrnd, yrnd)=char$(smx, smy) [2368] xc, hyc) )-PEEK(&B294))>

2040 DEF FRvz1(b)=PEEK(HIMEM+b+8%X(ASC(char [3123] 2310 SYMBOL 254, FRvz2(1),FNvz2(1),FNvz2(2) (61761
$ (smx, smy) ) -PEEK(&B294))) , FRvz2(2), FNvz2(3), FNvz2(3),FNvz2(4) ,FRvz2

2050 SYMBOL 254,FNvz1(1),FNvz1l(1l),FNvz1(2) [6748] )

, FNvz1(2),FNvz1(3),FNvz1(3),FNvz1(4),Flvzl 2320 SYMBOL 255, FNvz2(5),FNvz2(5),FNvz2(6) [(6162]
4) ,FRvz2(6),FNvz2(7),FNvz2(7),FNvz2(8), FRvz2

2060 SYMBOL 255, FNvz1(5),FNvz1(5),FNvz1(6) [5042] 8>

,FRvz1(6),FNvz1(7),FNvz1(7),FNvz1(8),FNvzl 2330 PEN #2,11:LOCATE #2,hxc,hyc¥2-1: PRINT [5089]
8> #2,CHR$ (254) : LOCATE #2, hxc, hyck2: PRINT #2

2070 PEN #2,11:LOCATE #2,xrnd, yrnd¥2-1:PRI (53581 , CHR$ (255) ;

NT #2,CHR$(254):LOCATE #2, xrnd, yrnd*2: PRIN 2340 GOTO 2170 [361]
T #2,CHR$(255); 2350 'Zeichen verschieben (15851
2080 NEXT smx,smy (9741 2360 IF p$(xc,yc—1>=CHR$(32) THEN ry=-1l:rx [2769]
2090 SOUND 1,239,30,7:S0OUND 2,284,30,7:S0U (3037] =0:GOTO 2410

ND 4,358,30,7 2370 IF p$({xc,yc+1>=CHR$(32) THEN ry=1:rx= [3461]
2100 SOUND 1,253,30,7:SOUND 2,319,30,7:S0U ([3698] 0:GOTO 2410

ND 4,379,30,7 2380 IF p${xc—1,yc)>=CHR$(32> THEN ry=0:rx= [1721]
2110 SOUND 1,319,0,0,2:SOUND 2,379,0,0,2:S [2951] -1:GOTO 2410

OUND 4,478,0,0,2 2390 IF p$<xc+l,yc)=CHR$(32) THEN ry=0:rx= [1709]
2120 FOR sw=1 TO 1000:NEXT sw (9211 1:GOTO 2410

2130 'Hauptschleife 18661 2400 FOR sfs=1 TO 10:SOUND 1,100,2,7:SOUND [4175]
Listing SHIFT Listing SHIFT
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2,200,2,7:S0UND 3,0,1,0: NEXT sfs:GOTO 217
0
2410 SOUND 1,120,20,7,0,1:S0OUND 2,240,20,7
y0,1:LOCATE #2, xc, yc*¥2-1: PAPER #2, 4:PRINT
#2,CHR$(32): LOCATE #2,xc,yc*2: PRINT #2, CHR
$(32);
2420 DEF FNvz3(b)=PEEK(HIMEM+b+8% (ASC(p$(x
c, yc))-PEEK(&B294)))
2430 SYMBOL 254, FNvz3(1),FNvz3(1),FNvz3(2)
, FNvz3(2),FNvz3(3),FNvz3(3),FNvz3(4), FNvz3
(4)
2440 SYMBOL 255, FNvz3(5), FNvz3(5), FNvz3(6)
, FNvz3(6),FNvz3(7),FNvz3(7),FNvz3(8), FNvz3
8>
2450 PEN #2,11:PAPER #2,5:LOCATE #2, xc+rx,
(yc+ry)*2-1: PRINT #2,CHR$(254):LOCATE #2,x
c+rx, (yc+ry) *2: PRINT #2, CHR$(255);
2460 p% (xc+rx, yc+ry)=p$(xc, yc): p$(xc, ycl)=c
har$(l, 1): xc=xc+rx: yc=yc+ry
2470 GOSUB 2830
2480 GOTO 2170
2490 'Sub : Zeichne Randsymbole
2500 PEN 2:PRINT CHR$(22);CHR$(1); CHR$(172
>; CHR$(8); : PEN 1:PRINT CHR$(173); CHR$(22);
CHR$ (0D
2510 RETURN
2520 'Musik
2530 READ note: IF note=-1 THEN RESTORE 259
0:GOTO 2530

2540 SOUND 1, notex2,0,0,1

2550 SOUND 2,note/2,0,0,2

2560 SOUND 4,notes/6,0,0,2

2570 RETURN

2580 'Datas fuer Titelmusik

2590 DATA 239, 284,358,239,213, 253,319,213
2600 DATA 253,284,253,239,213

2610 DATA 239,239, 253,253

2620 DATA 159,179,213,179,213, 159,127

2630 DATA 127,127,-1

2640 'Zeichen wechseln

2650 IF JOY(0)=17 THEN wx=0:wy=-1:GOTO 270
0

2660 IF JOY(0)>=24 THEN wx=1:wy=0:GOTO 2700
2670 IF JOY(0)=18 THEN wx=0:wy=1:GOTO 2700
2680 IF JOY(0)=20 THEN wx=-1:wy=0:GOTO 270
[¢]

2690 RETURN

2700 IF p$(xct+wx, yc+wy)<=CHR$(32) OR p$(xc

, yc)=CHR$(32) OR changer=0 THEN FOR sfs=1
TQ 10:S0UND 1,50,2,7:SQUND 2,500,2, 7: SOUND
3,0,1,0: NEXT sfs: RETURN

2710 SOUND 3,90,0,0,3,0,5:S0UND 3,0,0,0,3,0
,20: DEF FNvz4(b)=PEEK(HIMEM+b+8% (ASC(p$ (xc
twx, yc+wy) )-PEEK(&B294)))

2720 DEF FNvzS5(b)=PEEK(HIMEM+b+8X(ASC(p$(x
¢, yc))-PEEK(&B294)))

2730 SYMBOL 254, FNvz4(1l),FNvz4(1),FNvz4(2)
, FNvz4(2),FNvz4(3) ,FNvz4(3),FNvz4(4),FNvz4
(4):SYMBOL 256, FNvz4(5),FNvz4(5),FNvz4(6),

FNvz4(6),FNvz4(7),FNvz4(7),FNvz4(8),FNvz4(

8>

2740 PEN #2,11:PAPER #2,5:LOCATE #2, xc, ycX

2-1:PRINT #2,CHR$(254):L0OCATE #2, xc,yc*2:P

RINT #2,CHR$(255);

2750 SYMBOL 254, FNvz5(1),FNvz5(1), FNvz5(2)
, FNvz5(2) , FNvz5(3), FNvz5(3), FNvz5(4), FNvz5
(4): SYMBOL 255, FNvz5(5), FNvz5(5),FNvz5(6)>,

FNvz5(6), FNvz5(7), FNvz5(7), FNvz5(8), FNvz5¢(

a8

2760 LOCATE #2, xc+wx, (yc+wy)*2-1:PRINT #2,

CHR$ (254) : LOCATE #2, xc+wx, (yctwy)X2: PRINT

#2, CHR$ (255);

2770 hilf$=p$(xc, yc):p$(xc, yc)=p${xc+wx, yc

+twy): pd(xctwx, yc+twy)=hilfs

2780 XC=XcC+wX:yc=yC+wy

2790 changer=changer—1:DI:LOCATE 10, 14-cha

nger: PEN 8:PAPER O0:PRINT CHR$(247); CHR$(24

6):EIL

2800 GOSUB 2830

2810 RETURN

2820 'Test, ob Motiv fertig

2830 FOR sty=1 TO 4:FOR stx=1 TO 4

Listing SHIFT

{63991

[2940]

[5234]

(52681

[6651]

[52081]

{9091
[3611]
[1426]
[6965]

[5551]
(10871
[2075]

[1208]
[17371
[1452]
[555]

[1846]
(19301
(12121
[759]

[1542]
[524]

[1691]
[25001

128231
[1455]
£1433]

[555]
[10868]

{81611

(32381

[10703]

[5761]

[117057

[48071

[2987]

{9521
[2640]

[9091]
[5551
(114)
[1219]

2840 IF p%(stx,sty)<>char$(stx,sty) THEN R
ETURN

2850 NEXT stx, sty

2860 'Motiv fertig

2870 stevl1=REMAIN(L)

2880 FOR sfe=1 TO 100: FOR sfc=&BD23 TO &BD
25: CALL sfc:NEXT sfc,sfe:' Super—-Farb-Effe
kt 1!

2890 RESTORE 2590

2900 READ note: IF note=-1 THEN 2930

2910 SOURD 1,note,0,0,3:S0UND 2,notes/2,0,0
,3:SOUND 4,notes/4,0,0,3

2920 GOTO 2900

2930 LOCATE 2,18:PEN 1:PAPER 7:PRINT"SCORE
1" levelx*200

2940 score=score+level%200

2950 FOR sws=1 TO 2000: NEXT sws

2960 LOCATE 2,18:PAPER 0:PRINT SPACE$(18)
2970 FOR sws=1 TO 500:NEXT sws

2980 bonus=zelt+(changerx100)

2990 LOCATE 2,18:PEN 1:PAPER 7:PRINT'BONUS
;" ; bonus

3000 FOR sws=1 TO 2000: NEXT sws

3010 score=scaore+bonus

3020 PEN 8:PAPER 7:LOCATE 8,3:PRINT USING"”
####" ; score

3030 FOR sws=1 TO 50:SOUND 1,200,2, 7: SOUND
2,400,2,7:80UND 4,600,2,7:S0OURD 7,0,2,0: N
EXT sws

3040 FOR sws=1 TO 1000: NEXT sws

3050 LOCATE 2, 18:PAPER O:PRINT SPACE$(18):
level=level+l

3060 IF level>6 THEN 3120

3070 changer=6

3080 IF wahl=1 THEN zeit=260 ELSE zeit=410
3090 zeilt=zelt-levelxXl0

3100 FOR spy=1 TO 5:FOR spx=1 TO 5: p$%{spx,

spy)=CHR$(0) : NEXT spx,spy: PAPER #2, 4: PAPER
#3,4:CLS#2:CLS#3:GOTO 1040

3110 'Spiel gewonnen (alle 6 Level gemeist
ert)
3120
3130
3140
3150
3160

CLS: PEN 1:LOCATE 2,5:PRINT" The"

LOCATE 2,6: PRINT" ABSOLUTE INSANITY"

LOCATE 2,7:PRINT"has come !!!"

LOCATE 2,9:PRINT"You' ve mastered”

LOCATE 2,10:PRINT"ALL levels”

3170 LOCATE 2,11:PRINT"and made"

3180 LOCATE 1,12;:PEN 7:PRINT score; :PEN 1:

PRINT"points !1!!"

3190 FOR ssgl=1 TO 3:FOR ssg=7 TO 1 STEP-1

3200 SOUND 1,300,35,ssg:SOUND 2,400,35,ssg
: SOUND 4,500,35, ssg

3210 NEXT ssg,ssgl

3220 QUT &BCO00,8:0UT &BDOO, 1: FOR ssg=7 TO

1 STEP-1

3230 SOUND 1,300,60,ssg: SOUND 2,400,60,ssg
: SOUND 4,500,60, ssg

3240 NEXT ssg

3250 FOR ssw=1 TO 4000: NEXT ssw:0OUT &BCOO,

8:0UT &BD0O,0

3260 GOTO 3420

3270 ' Interrupt fuer Uhr

3280 SOUND 4,50,2,7:zeit=zeit-1

3290 PEN 8:PAPER 7:LOCATE 16,3:PRINT USING

TH#¥#R zelt

3300 IF zeit=0 THEN 3330

3310 RETURN

3320 'Zelt vorbel , Spiel verloren od. Spi

el abgebrochen/aufgegeben

3330 stev1=REMAIN(1)

3340 ssve=640:FOR ssv=0 TO 320 STEP 4:S0OUN

D 1,ssv+20,1,3:SOUND 2, (ssv+10)>%2, 1,3:SOUN

D 4, (ssv+50)%2,1,3: MOVE ssv, 0: DRAV ssv, 220
1

'

3350 MOVE ssvc, 0: DRAV ssvc, 220: ssve=ssvc—4
:t NEXT ssv

3360 FOR ssv=0 TO 218 STEP 2:MOVE O, ssv:DR

AV 640, ssv, 0: NEXT ssv

3370 PAPER 0:PEN 4:LOCATE 7,12: PRINT"GAME

OVER"

3380 FOR ssv=7 TO 1 STEP-1

3390 SOUND 1,300,35,ssv:SOUND 2,400, 35,ssv

Listing SHIFT

[3044]

[402]
[12501]
[8371]
[4667]

[8721
[15671]
(48791

[3911
(30091

(17991
(18831
[17761]
(22291
(12101
[2805]

[18831
[15721
(26051

[6462]

[22161]
(26131

£1193]
[225]

[23631
[26881]
L46381

[33701

£1106]
[27731
[20001]
[2265]
(24091
[30441
[33721

[16121]
[2820]

[1055]
[3265]

[2882]

[344]
[15411

[509]
(7211
[2742)
[4269]
[1488]
[555]
[5404]

[8371
[6871]

[2173]
[39821]
[3399]

(8741
[3109]
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Listing SHIFT

=

: SOUND 4,500,35,ssv 3940 PEN 2:PRINT STRING$(10,9);shsc;CHR$(1 [5076]
3400 NEXT ssv:FOR ssw=1 TO 3000:NEXT ssw [23101 49);" ";hname$ (shsc,2); TAB(25);CHR$(149):h
3410 'High-Score ? [9011 sc(shsc, 2
3420 IF score<hsc(8,wahl) THEN 3760 {19091 3950 NEXT shsc 13661
3430 MODE 1:BORDER 17:INK 0,4 £{1780) 3960 PEN 3:LOCATE 3, 13: PRINT" Your" [15331
3440 INK 1,26:INK 2,25:INK 3,6 14521 3970 LOCATE 3, 14:PRINT"Score" {1743)
3450 LOCATE 5,5:PEN 2:PAPER 0:PRINT"Congra [4125] 3980 LOCATE 3, 15:PRINT"was :" (16261
tulations '!!" 3990 PEN 2:LOCATE 2,16: PRINT score [22211]
3460 LOCATE 5,7:PEN 1:PRINT”You've got a' [(3743] 4000 LOCATE 3,17:PRINT” (D."; USING"#" wahl; [4436]
3470 LOCATE 5,9:PEN 2:PRINT"HIGH-SCORE !!! ([2271] : PRIKT" )"

" 4010 WINDOW 39,39,6,24: PAPER 3:CLS 115201
3480 LOCATE 5,11:PEN 1:PRINT"Please enter [3450] 4020 IF INKEY(47)>>-1 THEN 4040 [3911]
your name !“ 4030 PEN 2:PRINT"Press SPACE ";:FOR swl=1 [4283]
3490 LOCATE 5,14:PAPER 2:PEN 3 [1597] TO 500: NEXT swl:GOTQ 4020

3500 FOR salph=65 TO 90:PRINT CHRS(salph); 41871 4040 bwl=20:bwr=21:bwo=13:bwu=14 12417)
: NEXT salph: PRINT CHR$(32) 4050 WINDOW bwl, bwr, bwo, bwu: PAPER 1:CLS 128891
3510 PAPER O:LOCATE 5,17:PRINT STRING$(5," {30331 4060 bwl=bwl-1:bWr=bwr+1:bwo=bwo-1:bwu=bwu [1972]
.") +1
3520 name$="":1inx=1 (7461 4070 IF bwo<l THEN bwo=1:bwu=286 [1147]
3530 PEN 1:LOCATE inx+4,15:PRINT """ {21081 4080 IF bwl<l THEN 4100 [259]
3540 PEN 2:LOCATE LEN(name$)+5,17:IF inx=2 [4540] 4090 GOTO 4050 [503)
7 THEN PRINT CHR®(32) ELSE PRINT CHR$(inx+ 4100 BORDER 2 (10141
64) 4110 FOR swb=1 TO 1000:NEXT swb (23501
2550 [F JOY(0)=4 AND inx>1 THEN LOCATE inx {69431 4120 FOR sco=0 TQ 15: INK sco, 0: NEXT sco [1899]
+4,15: PRINT CHR$(32):inx=inx-1:G0TO 3530 4130 BORDER 0:MODE 0:PAPER 0:CALL &BBAE [2769)
3560 IF JOY(0)=8 AND inx<27 THEN LOCATE in (6097] 4140 VINDOW #1,2,19,2,5:PAPER #1,3:CLS#1 [1434]
%+4,15: PRINT CHR$(32):inx=1nx+1:G0TOQ 3530 4150 WINDOV 1,20,7,25:GOTO 450 113971
3570 1F JOY(02<»16 THEN GOTO 3530 [14021 4160 'Symbols 1339]
3580 FOR slf=1 TO 8:SQUND 7,200,2,7,0,0,10 [2913] 4170 SYMBOL AFTER 48 (12721
. SOUND 7,0,2,0: NEXT sif 4180 SYMBOL 48,&X1111111,&X1100011,&X11000 (4891)
3590 IF inx=27 THEN name$=name$+CHR$(32) E (36171 11,&x1100011.&X110001l.&X1100011-&X1111111

LSE name$=name$+CHRS (inx+64) 4190 SYMBOL 49, &X111000,&X11000, &X11000, &X [3059]
3600 IF LEN(name$)<5 THEN FOR swg=1 TO 100 139391 11000, &X111110,&X111110, &X111110

: NEXT swg:GOTO 3530 4200 SYMBOL 50, &X1111111,&X11,&X11,&X11111 (4208]
3610 PEN 1:LOCATE 5,20: PRINT” Input correct [2967] 11, &X1100000, &X1100000, &X1111111

? (Enter J/NO" 4210 SYMBOL 51, &X1111110,&X110,&X110,8X111 (37551
3620 1c$=INKEY$:IF ic$="" THEN 3620 {18821 111, &X111,&X111,&X1111111

3630 IF UPPERS(ic$)="N" THEN 3430 13671 4220 SYMBOL 52, &X1110000,&X1110000,&X11100 (47511
3640 IF UPPER$(1c$><>"J" THEN 3620 [1395] 00.&11110111,&11110111.&Xlllllli.&xlli
3650 FOR shs=8 TO 1 STEP-1 [10481 4230 SYMBOL 53,&X1111111,&X1100000,&X11000 138091
3660 IF score<hsc(shs,wahl) THEN 3680 [16131 00,&X1111111,&X111,&X111,&X1131111

3670 NEXT shs 14701 4240 SYMBOL 54,&X1111100,&X1101100,&X11000 [4995]
3680 FOR shss=shs+1 TO 8 [1518) 00, &X1111111,&X1100011, &X1100011,&X1111111
3690 hhsc (shss, wahl)=hsc(shss,wahl):hhname [3442] 4250 SYMBOL 55,&X1111111,&X11,&X11,4X11111 14256)
$(shss,wah1)=hname$(shss.wahl) ,&x11ooo.&x11ooo.&x11ooo
3700 NEXT shss 13501 4260 SYMBOL 56,&X111110,4&X110110,8&X110110, 38371
3710 FOR shss=shs+2 TO 8 [1558] &X1111111,&X1110111,&X1110111,&X1111111
3720 hsc(shss,wahl)=hhsc(shss-1, wahl):hnam [4674] 4270 SYMBOL 57,&%1111111,&X1100011,&8X11000 [3518]
e$ (shss, wahl)=hhname$(shss-1, wahl) 11, &X1111111,&X111, &X111, &X111
3730 NEXT shss 13501 4280 SYMBOL 170,&X11111111,&X10100101,&X11 [5265]
3740 hsc(shs+1.wah1)=score:hname$(shs+1.wa [3185] 000011.&X10000001,&X10000001,&X10000001.&X
hl)=name$ 10000001, &X10000001
3750 'High-Score ausgeben [11271 4200 SYMBOL 171, &X10000001,&X10000001, &X10 [4174]
3760 MODE 1:BORDER 19:FOR sco=0 TO 3:INK s [4162] 000001, &X10000001, &X10000001, &X11000011, &X
co, 19: NEXT sco 10100101, &X11111111
3770 PAPER 3:PRINT SPACE$(160) {16691 4300 SYMBOL 172,0,0,0,&X11111,8&X10001,&X10 (3584]
3780 MOVE 0, 309: DRAW 639,399, 1: DRAV 639,33 [3625] 111, &X10111, &X11111
6:DRAV 0,336: DRAV 0,399 4310 SYMBOL 173,&X11111000,&X10111100,&X11 52721
3790 th$="HALL OF FAME":FOR sth=1 TO LEN(t [4811] 011110, &X11100000, X11100000, &X1100000, &X1
1n$): 1th=ASC(MIDS$ (ths$,sth, 1>)>: IF 1th=32 THE 00000
N 3850 4320 SYMBOL 174,&18,&14,&F2,&81,&81, &F2, &1 [1857]
3800 DEF FNth(b)=PEEK(HIMEM+b+8%(1th-PEEK( [2180] 4,%18
&B294))) 4330 RETURN 15551
3810 SYMBOL 254, FNth¢l), FNth(1),FNth(2), FN [3979]

th2), FNth¢3),FNth(3),FNth(4) K FNth(4)
3820 SYMBOL 255, FNth(5),FNth(5),FNth(6) ,FN [4767]
th{6), FNth(7), FNth(7), FNth(8) FNth(8) //////////////////////1
3830 PEN 1:LOCATE sth+1l4,2:FRINT CHR$(254) [2384]
3840 PEN 2:LOCATE sth+l4,3:PRINT CHRS(255) [2155)
3850 NEXT sth 13571
3860 MOVE 0,336:DRAW 0,0:DRAV 639, 0:DRAV 6 [1926] 10 ' KRRRRRIKIORR AR KFRKHKKAK (7681
39,336 20 ' % SHIFTDAT. BAS X [607]
3870 INK 1,2:INK 2,1:INK 3,6 17501 30 ' KKKKKKKK KK KKK KKK KKK KKK (7681
3880 PAPER 0:PEN 1:LOCATE 13,6:PRINT '"- DI [2967] 40 ' (1171
FFICULTY 1 -" 50 ' Programm zur Erzeugung [1785]
3890 FOR shsc=8 TO 1 STEP-1 (1702 60 ' eines ASCII-Flles [15171
3900 PEN 2:PRINT STRING$(10,9);shsc; CHR$(1 [5635] 70 ' "SHIFT.DAT"” [1851
49);" ";hname$(shsc,1); TAB(25);CHR$(149);h a0 ' [1173
sc(shsc, 1) 90 QPENOUT "SHIFT.DAT" {18711
3010 NEXT shsc (3661 100 FOR-hw=1 TO 2:FOR hs=1 TO & [{1532]
3020 PEN 1:LOCATE 13,16:PRINT "- DIFFICULT [1812] 110 PRINT #9,"CPC":PRINT #9,100 [15071
Y 2 - 120 NEXT hs, hw: CLOSEQUT [655]
3930 FOR shsc=8 TO 1 STEP-1 (17021 130 NEW (3181

bisung SHIFT
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Bild 1: Level I und...

Rob the Robhoter

Ein Spiel fir Joystick-
Akrobaten.

Wenn Sie einem kleinen Roboter beim Entkommen aus ei-
nem Labor behilflich sein wollen,brauchen Sie nur zwei Sa-
chen: Die Eine ist ein Joystick, und die Andere Geschick-
lichkeit.

Die Beschreibung des Spiels ist recht einfach: Rob,der Robo-
ter will einem Labor entrinnen.Dazu muB er in insgesamt 10
Réiumen alle Gegenstiinde, die dort herumliegen, einsammeln.

Allerdings muB er hollisch darauf aufpassen, daB er die Alarm-
anlage, die in den Wanden verborgen ist, nicht beriihrt, da ihm
dieses eins seiner Roboter-Existenzen kosten wiirde. Zwischen-
zeitlich ist ihm auBierdem einer der (Robot-) Wichter auf die

Bild 2: Level 2 des Spiels

Schliche gekommen und sucht nach ihm. Auch ein Zusammen-
stoB mit jenem Wichter vermindert die ’Leben’ unseres klei-
nen Freundes. Hat Rob alle Gegenstiinde aufgesammelt, so ist
er dem Labor entronnen und gleichzeitig das Spiel beendet. Ge-
steuert wird Rob mit dem Joystick oder den Cursortasten. Hier
nun die verwendeten Variablen des Spiels: MUSIK Zihlerva-
riable fiir Sound. BILD springt das Unterprogramm fiir den zu
malenden Raum an. LEBEN gibt die Anzahl der Leben an; kann
bis auf 99 erh6ht werden. ROBX,ROBY x- und y-Position des
Roboters. WAECHTER Zihlervariable fiir den Einsprung des
Wiichters. BEWEG gibt die Bewegung des Roboters wieder.
XA,YA,ZA XA und YA ergeben die Position fiir die Rahmen
der Bilder;ZA fiir das Symbol. TGES Testvariable.

Seien Sie also so nett und helfen Rob the Roboter aus seiner Ge-
fangenschaft. Noch ein Hinweis fiir CPC 464/664 Benutzer: Sie
miissen vor dem Starten des Programms den Emulator aus Son-
derheft 4/87 laden.

(T. Kiene / JIB)

‘ fUr 464-664-6128
|

10 ! (1171
20 'X%%x Rob the Roboter Xk x [2063]
30 [117]
40 'X%% (c) Sept. 1987 xxx [456]
50 ' (1171
60 'X*% Tina Kiene und Xxkx [665]
70 ' [1171
80 'Xx%*X Gerd Wartala XXX [1934]
90 [1173
100 (1171
110 [117]
120 ¢ £1171
130 ' [1171
140 ! [1171]
150 ' Xxkx Inttialisierung Xxx (12721
160 ' {1171
170 MODE 0 [507]
180 BORDER O: INK 0,0 [1028]
190 SYMBOL AFTER 32 [1296]
200 SYMBOL 147,24,24,24,31,31,0,0,0 (15241
210 SYMBOL 165,129,90, 60,255, 165, 255, 36, 10 {24131
2

220 SYMBOL 166,24,231,36,188, 255, 25,60,231 [1934]
Listing Rob J
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230 SYMBOL 167,16,48,112,127,127,112,112  [1851]
240 SYMBOL 168, 0,224,160, 160,191, 165, 165,2 [1964]
24
250 SYMBOL 150,0,0,0,31,31,24,24,24 118731
260 SYMBOL 153, 24,24,24,248,248,0,0,0 [1982]
270 SYMBOL 156, 0,0, 0,248,248, 24,24, 24 (21921
280 SYMBOL 226, 0, 48,248,60,250,50,1, 1 [19651
290 SYMBOL 227,60, 24,24,126,126,118, 106,12 (2186]
6
300 SYMBOL 228,265, 126,60,24,24,24,24,16 [2160]
310 SYMBOL 229,30, 18, 18, 30,62, 122, 74,72 £1985)
320 SYMBOL 230,60,24,24,24,60,126,126,0 [2442]
330 SYMBOL 231,0, 192, 34,37,31,31,31, 31 [2259]
340 SYMBOL 232, 62,62,62,70,254,254, 252,248 [2370]
350 SYMBOL 233,60, 94,239,247, 243,239, 94,60 [2262]
360 SYMBOL 234, 0,0,248,255,248,208,224, 192 [3043]
370 ENT 1,10,-20,1,10,100,1:ENT 4,4,-30,1: [7747]
| ENV 4,2,-125,1,2,-50, 1: ENV 2,2,-128, 1: ENV
5,10,40,5,10,80,5: ENT 5,10,30,5,10,100,5:E
NV 6,10,40,5,10,80,5:ENT 6,10,-13,5, 10, -15
,5:ENT 7,5,1,2,5,-1,2
380 ' [1172
390 'X¥kk Titel + Auswahl Xxx [1310)
400 ' (1171
410 CLS:INK 1,6: INK 2,6,15: INK 3,8 (28121
| 420 PEN 1 (5491
Listing Rob
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Spiele

430 LOCATE 5,3:PRINT CHR5(165); [1275] 1020 INK 7,0:PEN#2,7:FOR 1=1 TO 3: LOCATE#2 [6845]
440 PEN 2 (5481 ‘.1.1:PRINT#2,CHR$(211);:LOCATE#Z.ZO.i:PRIN
450 PRINT" R OB "; {1010 T#2,CHR$(209) ; : NEXT
460 PEN 1 [549] 1030 ' (1171
470 PRINT CHR$(165) [1004] 1040 '%% Splelfeld *xXX 110331
‘450 PEN 2 (6481 1050 ' 1171
490 LOCATE 9,5:PRINT" THE" [14086] 1060 PEN#1,0:CLS#1 (9451
500 LOCATE 4,7:PRINT"R O BO T E R" 17311 1070 INK 0,0:INK 1,0:INK 2,0: INK 3,0: INK 4 {25071
510 PEN 3 [5471 , 0: robx=19: roby=21
520 LOCATE 1,11:PRINT STRINGS(20,207); [2651] 1080 gst=10:GOSUB 2380 (8171
‘530 LOCATE 4,15:PRINT"1--> ANLEITUKG" [2110] 1090 IF bild>1 THEN ON bild GOSUB 2380,255 {3132]
540 LOCATE 4,17:PRINT"2--> SPIEL" [1342] 0.2680.2900,3020.3200.3500,3690.4060.4210,
‘550 LOCATE 4,19:PRINT"3--> ENDE" [(1913) 4710
560 LOCATE 4,23:PRINT"IHRE WAHL ?7v {21981 1100 PEN#1,1 14651
570 IF SQ(1)<64 THEN GOSUB 620 ELSE IF INK [3311] 1110 LOCATE#1,robx,raby 16471
‘EY(64)=O OR INKEY(13)>=0 THER 740 1120 PRINT#1,CHR$(165); £{1004]
580 IF INKEY(65)>=0 OR INKEY(14)>=0 THEN 970 [11001] 1130 PEN#1,2 14721
ysgo IF INKEY(57)>=0 OR INKEY(5>=0 THEN CALL [1386] 1140 RESTORE 1260 (6991
0 1150 FOR 1=1 TO 10 [3151
600 GOTD 570 (3791 1160 x=INT(RND%20) (1413]
‘ 610 (1171 1170 IF x<2 OR x>19 THEN 1160 [1706]
620 '*%%x Titelmelodie X% [1312) 1180 y=INT(RNDX20) [1273]
630 ! [1171 1190 IF y<2 OR y>21 THEN 1180 [1284]
|640 OF musik GOSUB 670,680,690,700,710,720 (25101 1200 tges=TEST(x*32-18,400-(y*16-6)) 118451
650 IF musik=7 THEN musik=0 [2546) 1210 IF tges<>0 THEN 1160 18921
‘660 musik=musik+1l: RETURN [1765) 1220 READ za (5581
670 FOR i=1 TO 8:SOUND 1, INT(RNDX215+40),2 (3732] 1230 LOCATE#1,x,y (3921
0,8,,7: SOUND 2,239,20,4:NEXT: RETURN 1240 PRINT#1,CHR$(za); 17171
‘eso SOUND 1,239, 20, 8: SOURD 2, 169,20, 8: RETU [2253) 1260 NEXT [3501
RN 1260 DATA 167,226,227,228,229,230,231,232, (1875]
600 SOUND 1,239,20,8: SOUND 2,169,20,8:RETU (2253) 233,234
‘ RN 1270 PEN#2,6 15201
| 700 SOUND 1,142,80,8: SOUND 2,338,80,8:RETU (31701 1280 LOCATE#2,2,2 (5951
RN 1200 PRINT#2,"G:";:PRINT#2, USING" ##";gst; [1968]
710 SOUND 1,478,40,8:SOUND 2,119,40,8:RETU [2906] 1300 LOCATE#2,9,2 16221
RN 1310 PRINT#2,"B:";:PRINT#2, USING"##";bild; [1007]
| 720 SOUND 1,213,60,8:SOUND 2,478,60,8: RETU (27741 1320 LOCATE#2,16,2 (7751
RN 1330 PRINT#2,"L:";:PRINT#2, USING"##"; leben [1952]
730 * {1171 i
‘ 740 'kk% Anleitung ¥XX 19391 1340 INK 1,6:1FK 2,18: INK 3,11:INK 4,15,8: [4304]
750 ! (1171 ‘ INRK 5,1: INK 6,20: IFK 7,0
760 MODE 1 [506] 1350 GOTO 1540 13911
| 770 PRINT"ANLEITUNG" 11047] | 1360 waechter=waechter+l:IF waechter<>20 T [4532]
780 PRINT:PRINT:PEN 1:PRINT CHRS$ (165); : PEN [5165) | HEN RETURN:'Einsprung Waechter
3:PRINT" will dem Labor entrinnen.' 1370 SOUND 1,127,20,,,1 [1553]
| 790 PRINT"Dazu muss er in 10 Raeumen alle (42401 ‘ 1380 x=INT(RNDX20) [1413]
Gegen—"' 1360 IF x<2 OR x>19 THEN 1380 114871
‘ 800 PRINT"staende, die herumliegen, einsam [4205] 1400 y=IHT(RNDx20) {12731
meln."” 1410 IF y<2 OR y>21 THEN 1400 r12e8l
810 PRINT"Allerdings darf er die Alarmanla (50401 1420 tges=TEST(x¥32-18,400-(y¥16-62) [1845]
‘ ge, die"” 1430 I1F tges<>0 THEN 1380 [816]
820 PRINT"sich in den Waenden befindet, ni (50571 1440 PEN#1,4 14781
cht be-" 1450 LOCATE#1,x,y (3921
‘ 830 PRINT'ruehren, da ihm das 1 Leben kost (35061 1460 PRINT#1,CHR$(166); [856]
et.” 1470 RETURN 15551
840 PRINT"Zwischenzeitlich ist ihm der Wae [3119] 1480 PEN#1,0:S0UND 2,478,20,,,1 (2292)
‘ chter” 1490 LOCATE#1,x,¥y (3921
850 PRINT"auf die Schliche gekommen und su [33631] 1500 PRINT#1," "; [582)
cht” 1510 waechter=0 [11511]
| 860 PRINT"ihn. Auch ein Zusammenstoss mit [3449] 1520 RETURN [555]
diesem" 1630 ' (1171
870 PRINT"kostet 1 Leben. Hat ", :PEN 1:PRI [6391] 1540 '%¥*% Hauptprogramm k¥ [16831
NT CHR$(165);:PEN 3:PRINT" alle Gegen—" ‘ | 1550 ' 1171
880 PRINT"staende + einen Schluessel aufge (34531 | 1560 waechter=0 (11511
‘ sammalt" 1570 baweg=0 (2311
800 PRINT"ist er dem Labor entronnen."” [25569] ‘ ‘ 1580 I[F INKEY(0)>=0 OR JOY(0)>=1 THEN beweg= [2028]
900 PRINT:PRINT"Gesteuert wird ";:PEN 1:FR [6588] 1
‘ INT CHR$(165);:PEN 3:PRINT" ueber Joystick ‘ 1500 IF INKEY(2>=0 OR JOY(0)>=2 THEN beweg= [1070]
oder" ‘ 2
910 PRINT"Cursortasten.” (23321 1600 IF INKEY(1)>=0 OR JOY(0>=8 THEN beweg= [2199]
| 920 LOCATE 15,24:PRINT"< SPACE >" (9801 ‘ 3
030 IF INKEY(47)<>0 THEN 930 (6511 ‘ 1610 IF INKEY(8)>=0 OR JOY(0>=4 THEN beweg= (1611l
| g40 MODE O (5071 ‘ 4
950 GLiO 390 1494] ‘ 1620 GOSUB 1360: IF waechter>50 THEN GOSUB (27481
960 ' (1171 1480
970 '*%% Bildschirmaufteilung ¥X¥ E2286]‘ 1630 SOUND 4,218,2,2,4,4 [1407]
| 980 ! (1171 1640 ' [1171
990 bild=1:leben=5 L7531 | 1650 'XX% nach oben XXX [10331‘
| 1000 WINDOW#1,1,20,1,22: PEN#1, 0:CLS#1 (21611 ‘ 1660 °* (1171
1010 WINDOW#Z,1,20,23,25: INK 5,0: PAPER#2,5 (2706) 1670 IF beweg<>1 THEN GOTO 1860 11042}
| : CLS#2 ‘ | 1680 roby=roby-1 (2191 ‘
| Listing Rob ‘ ‘ Listing Rob
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1690 IF roby<l THEN roby=1

1700 tges=TEST(robx*32-18,400- (roby*16-6))
1710 PEN#1,0

1720 LOCATE#1, robx, roby+1

1730 PRINT#1,” *;

1740 PEN#1,1

1750 LOCATE #1,robx,roby

1760 PRINT#1,CHR$(165);

1770 IF tges=3 OR tges=4 THEN SOUND 1,506,
100, ,5,5: leben=1eben-1 ELSE GOTO 1800

1780 IF leben<l THEN 4610 ELSE PEN#2,6:L0OC
ATE#2,18,2: PRINT#2, USING" ##"' ; leben;

1790 GOTO 1040

1800 IF tges=2 THEN SOUND 2,75,2,,2:gst=gs
t-1 ELSE GOTO 1840

1810 IF gst=0 THEN SOURD 1,358,110,,6,6:bi
1d=bild+1: PEN#2,6: LOCATE#2, 4, 2: PRINT#2, USI
NG" ##" ; gst; : LOCATE#2, 11, 2: PRINKT#2, USING" ##
";bild; : GOTO 1040

1820 PEN#2,6

1830 LOCATE#2,4,2:PRINT#2, USING" ##";gst;
1840 GOTO 1580

1850

1860 'X%* nach unten XxXx

1870 °

1880 IF beweg<>2 THEN 2040

1890 roby=roby+1

1800 IF roby>22 THEN roby=22

1910 tges=TEST(robx*32-18,400-(roby%x16-6))>
1920 PEN#1,0

1830 LOCATE#1, robx, roby-1

1940 PRINT#1,"” “;

1950 PERN#1,1

1960 LOCATE#1, robx, roby

1970 PRINT#1,CHR$(165);

1980 IF tges=3 OR tges=4 THEN SOUND 1,506,

100, ,5,5: leben=1leben-1: IF leben<l THEN 461
0 ELSE PEN#2,6:LOCATE#2, 18, 2: PRINT#2, USING
"##"; leben; : GOTO 1040

1990 IF tges=2 THEN SOUND 2,75,2,,2:gst=gs
t-1 ELSE 2020

2000 IF gst=0 THEN SOUND 1,358,110,,6,6: bl
1ld=bild+1: PEN#2,6: LOCATE#2, 11, 2: PRINT#2, US
ING" ##" ; bi1d; : LOCATE#2, 4, 2: PRINT#2, USING" #
#"';gst; :GOTO 1040

2010 PEN#2,6: LOCATE#2,4,2: PRINT#2, USING" ##

v gst;
2020 GOTO 1580

2030 '

2040 '%%X nach rechts XXxx

2050 '

2060 IF beweg<>3 THEN 2200

2070 robx=robx+1

2080 IF robx>20 THEN robx=20

2090 tges=TEST(robx*x32-18,400~(roby¥16-6))
2100 PEN#1, 0: LOCATE#1, robx-1, roby

2110 PRINT#1,” *;

2120 PEN#1, 1: LOCATE#1, robx, roby

2130 PRINT#1,CHR$(165);

2140 IF tges=3 OR tges=4 THEN SOUND 1,506,

100, ,5,5: leben=1leben-1: IF leben<l THEN 461
0 ELSE PEN#2,6:LOCATE#2, 18, 2: PRINT#2, USING
"##"; leben; : GOTO 1040

2150 IF tges=2 THEN SOUND 2,75,2,,2:gst=gs
t-1 ELSE GOTO 2180

2160 IF gst=0 THEN SOUND 1,358,110,,6,6:bi
ld=bild+1: PEN#2,6: LOCATE#2,11,2: PRINT#2,US
ING" ##" ;blld; : LOCATE#2,4,2: PRINT#2, USING” #
#';gst; :GOTO 1040

2170 PEN#2,6:LOCATE#2,4,2: PRINT#2, USING” ##
";gst;

2180 GOTO 1580

2190 !

2200 'X%X nach links XXX

2210

2220 IF beweg<>4 THEN 1580

2230 robx=robx-1

2240 IF robx<1l THEN robx=1

2250 tges=TEST(robx*32-18,400- (roby*16-6))
2260 PEN#1,0

2270 LOCATE#1, robx+1, roby
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[11551]
[16501]
[466]
[668)
[5821
(4651
[6471]
[1004]
[3948]

[5105]

[3631
[4423]

[57491

[520]
[20751]
[319]
(1173
[912]
[1171
[1562]
[2231
[15311]
[1650]
[466]
[664]
[582]
[4695]
[647]
(10041
(75091

[4520]

[7794]

[19631]

(3191
[117)
[1244)]
[1171
[748]
[10481
[11081]
[1650]
{17691
[5821
[1518]
[1004]
[75091]

[4547]

[7794]

[1963]

{3191
[117]
[14741
[1171
[624])
[1060]
[1791]
[16501]
[466]
{12281

2280 PRINT#1," '";

2290 PEN#1,1

2300 LOCATE#1, robx, roby

2310 PRINT#1,CHR$(165);

2320 IF tges=3 OR tges=4 THEN SOUND 1,506,
100, ,5,5: leben=1leben-1: IF leben<l THEN 461
0 ELSE PEN#2,6:LOCATE#2, 18,2: PRINT#2, USING
" ##"; leben; : GOTO 1040

2330 IF tges=2 THEN SOUND 2,75,2,,2:gst=gs
t-1 ELSE GOTO 2360

2340 IF gst=0 THENWN SOUND 1,358,110,,6,6:bi
1d=bild+1: PEN#2, 6: LOCATE#2, 11, 2: PRINT#2, US
ING" ##"” ; blld; : LOCATE#2, 4, 2: PRINT#2, USING" #
#';gst; :GOTO 1040

2350 PEN#2,6:LOCATE#2,4,2: PRINT#2, USING" ##
” ; g'St;

2360 GOTO 1580

2370 °

2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620

' XXX Bildrahmen / Bild 1 XXX
)

PEN#1,3
LOCATE#1,1, 1: PRINT#1,CHR$(150);
LOCATE#1,20, 1: PRINT#1, CHR$(156);
LOCATE#1,1,22: PRINT#1, CHR$(147);
LOCATE#1,20,22: PRINT#1, CHR$(153);
FOR xa=2 TO 19
LOCATE#1, xa, 1: PRINT#1, CHR$(154);
LOCATE#1,xa,22: PRINT#1, CHR$(154);
REXT

FOR ya=2 TO 21
LOCATE#1, 1, ya: PRINT#1, CHR$(149);
LOCATE#1,20,ya: PRINT#1, CHR$(149);
NEXT

RETURN

.

'X%X Bild 2 Xxx
'

RESTORE 2640

PEN#1,3

READ xa, ya, za

IF xa=0 THEN RETURN

LOCATE#1, xa, ya

PRIRT#1,CHR$(za);

2630 GOTO 2590

2640 DATA 12,1,158,12,2,149,12,3, 149,12, 4,
149,12,5,149,12,6, 149,12,7,149, 12,8, 149,12
»9,149,1,12,151,2,12, 154, 3,12, 154,4, 12, 154
,5,12,154,6,12, 154

2650 DATA 7,12,154,10,12,154,11,12, 154,12,
12,156,12,13, 149, 12, 14,149, 12, 15, 149

2660 DATA 12,16,149,12,17,149,12,18,149,12
,19,149,12,20,149, 12,21, 149,12, 22, 155, 0,0,
0

2670 '

2680 '%X% Bild 3 Xxx

2690 °
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830

FOR xa=2 TO 19

IF xa>8 AND xa<11 THEN 2740
LOCATE#1, xa, 6

PRINT#1,CHR$(154);

IF xa>11 AND xa<14 THEN 2770
LOCATE#1, xa, 12

PRINT#1,CHR$(154);

NEXT

FOR ya=15 TO 21

LOCATE#1, 11, ya

PRINT#1,CHR$(149);

NEXT

RESTORE 2880

READ xa,ya,za

IF xa=0 THEN RETURN

LOCATE#1, xa, ya

PRINT#1, CHR$ (za);

GOTO 2830

2880 DATA 1,6,151,20,6,157,1,12,151,20,12,
157, 11,22,155,0,0,0

2890 '

2900 '*%% Bild 4 *xx

2910 '
2920
2930

RESTORE 2980
READ xa, ya,za

Lisling Rob

(5821
[4651
[647]
(10041
{75091

(45431

[7794]

[1963]

[3191
£1171
[2610]
[1171
£4711]
[16291]
(27261
(23411
(22741
[995]
[5901
[23601
3501
£11331]
[2107)
[23411]
{3501
[5551]
[117]
[13561]
{1171
[854]
[471]
[651)
[1404]
[425]
(7171
[389]
(67591

[3032]

[3642]

[1171
[1429]
[1171
[995]
[2412]
[504]
[1191]
[1135]
[465]
[1191)
[3501]
[13721
[7081]
[1004]
(3501
{9021
[651]
£14041
[4251]
{7171
[3971
[2519]

01171
[13411
[1171
[8501]
(6511

Sonderheft 6'88



2940
2950
2960

IF xa=0 THEN RETURN

LOCATE#1,xa, ya

PRINT#1,CHRS$(za);

2970 GOTO 2930

2980 DATA 11,4,150.12.4,154.13,4.154,14,4.
154'15.4.154,16,4,154,17,4,156,11,5.149,17
.5.149.11.6,149,17.6.149.1.7.151,2,7.154.3
,7,154.4.7,154.5.7.154,6,7.154,11,7,149.17
,7,149,11,8,149

2990 DATA 17,8.149,11.9,149.17.9,149.11.10
,149.17.10,149.11.11,147.12.11.154.13,11.1
54,14.11,154,17.11.149,17,12,149.17,13,149
.11.14,150.12.14.154.13,14,154.14,14,154.1
7,14,149,1,15,151,2,15, 154

3000 DATA 3,15,154,4,15,154,5,15,154,6,15,
154'11.15,149.17.15.149.11,16.149.1?.16.14
9.11.17.149.1?.1?.149.11.16,149.1?.18.149.
11,19.14?.12.19.154,13.19.154,14.19.154.15
.19.154.16.19.154.1?.19.153.0.0,0

3010

3020 'Xkx% Bild 5 XXX
3030 ’

3040 FOR xa=4 TO 17
3050 LOCATE#1,xa,4
3060 PRINT#1,CHR$(154);
3070 LOCATE#1,xa,7
3080 PRINT#1,CHR$(154);
3090 LOCATE#1,xa, 10
3100 PRINT#1,CHR$(154);
3110 LOCATE#1,xa, 13
3120 PRIRT#1,CHR$(154);
3130 LOCATE#1, xa, 16
3140 PRINT#1,CHR$(154);
3150 LOCATE#1,xa, 19
3160 PRINT#1,CHR$(154);
3170 NEXT

3180 RETURN

3190 °

3200 *Xkk Bild 6 XXX
3210 '

3220 FOR ya=2 TO 19
3230 LOCATE#1,4,ya
3240 PRINT#1,CHR$(149);
3250 IF ya<5 THEN 3290
3260 '

3270 LOCATE#1,7,ya
3280 PRINT#1,CHR$(149);
3200 IF ya<8 THEN 3320
3300 LOCATE#1,17,ya
3310 PRINT#1,CHR$(149);
3320 IF ya<11 THEN 3350
3330 LOCATE#1, 14, ya
3340 PRINT#1,CHR$(149);
3350 NEXT

3360 FOR xa=8 TO 17
3370 LOCATE#1,xa,4
3380 PRINT#1,CHR$(154);
3390 IF xa<17 THEN LOCATE#1, xa,7: PRINT#1,C
HR$(154);

3400 IF xa<14 THEN LOCATE#1, xa, 10: PRINT#1,
CHR$(154);

3410 NEXT

3420 RESTORE 3480

3430 READ xa, ya,za

3440 IF xa=0 THEN RETURK

3450 LOCATE#1,xa,ya

3460 PRINT#1,CHR$(za);

3470 GOTO 3430

3480 DATA 4,1,158,7,4,150,7,7,151,17,7,156
,7,10,151,14,10,156,0,0,0

3490 '

3500 ' Xx%x Bild 7 XXX
3510 '

3520 FOR xa=5 TO 16
3530 LOCATE#1,xa,4
3540 PRINT#1,CHR$(154);
3550 LOCATE#1, xa, 19
3560 PRINT#1,CHR$(154);
3570 NEXT

3580 RESTORE 3640

3590 READ xa,ya,za

Listing Rob

R’RR Snnderhaft

[1404]
[4251]
(7171
[3371
(80461

[101821]

[9028]

[1171
[1349]
[1171
[13391]
[5061]
[1191]
{5031
[1191]
[459]
[11911
[464]
£11911]
{4611
[11911]
[450]
{11911
£3501
{5655]
[1171
[1514)]
{1171
[11231
(6221
[1004]
[1448]
(1171
£8221
{10041
[10111}
(6591
£1004]
{12081
[8431]
(10041
{3501
{12761
[506]
[1191]
[3182]

{29561

£3501
[7831
[651]
[1404]
£425]
{7171
{5151
[3488]

[117]
[14591
[1171
£1293]
[506]
[1191]
[450]
(11911}
[3501]
(7511
{6511

3600
3610
3620

IF xa=0 THEN RETURN

LOCATE#1, xa, ya

PRINT#1,CHRS$(za);

3630 GOTO 3590

3640 DATA 4,4,150,11,4,158,17,4,156,4,5,14
9,11.5.149.1?.5,149.4.6.149,17.6}149.4.7,1
49.1?.7.149.4,8.149,11,8.149.1?.8.149.4.9.
14?.5.9.154.6‘9.154.?.9.154.8.9.154

3650 DATA ©,9, 154,10,9,154,11,9,153,14,9, 1
54.15.9,154.16.9.154.17.9.157.17.10.149.l?
.11.149,4,12.150.5.12,154.6.12,154.?.12.15
4.6.12.154.9,12.154.10.12.154.11,12,156.14
,12,154,15,12, 154

3660 DATA 16,12.154.17.12,157.4,13.149,11,
13,149,17,13,149,4.14.149,11.14,149,17.14,
149

3670 DATA 4,15,149,11,15.149,17,15,149.4,1
6.149.11.16,149,17.16.149,4.17.149.17.17.1
49.4.16.149.17,18.149.4.19.147,17,19.153.0
,0,0

3680 '

3690 '%xxx Bild 8 XXX

3700 °*

3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000

FOR ya=2 TO 19

LOCATE#1,4, ya

PRINT#1,CHR$(149);

NEXT

FOR xa=9 TO 17

LOCATE#1, xa, 10

PRINT#1,CHR$(154);

LOCATE#1,xa, 13

PRINT#1,CHR$(154);

NEXT

FOR xa=9 TO 12

LOCATE#1, xa, 4

PRINT#1, CHR$(154);

LOCATE#1, xa, 16

PRINT#1,CHR$(154);

LOCATE#1, xa, 19

PRINT#1,CHR$(154);

NEXT

FOR xa=15 TO 19

LOCATE#1,xa, 4

PRINT#1,CHR$(154);

IF xa<18 THEN 3950

LOCATE#1,xa,8

PRINT#1,CHR$(154);

NEXT

RESTORE 4020

READ xa,ya, za

IF xa=0 THEN RETURN

LOCATE#1, xa, ya

PRINT#1,CHR$ (za);

4010 GOTO 3970

4020 DATA 4.1.158.8.4,150,20,4,157,8,5,149
.8.6.149,8.7.149.8.8,149.17.8.150.20.8.157
4030 DATA 8.9,149.17.9,149,8,10,147.17,10,
153,8,13.150.17,13.156.8.14.149,17.14.149.
8,15, 149

4040 DATA 17,15.149.8.16,147.17.16,149.17.
17.149.17.18.149,8,19.150,17.19.149.8.20.1
49.17,20,149.5,21.149.17.21,149,8.22.155,1
7,22,155,0,0,0

4050 '

4060 'x%x% Bild 9 XXX

4070 '

4080 RESTORE 4140

4090 READ xa,ya,za

4100 IF xa=0 THEN RETURN

4110 LOCATE#1,xa,ya

4120 PRINT#1,CHRS(za);

4130 GDTO 4090

4140 DATA 4.4.150,5.4,154.6,4.155,?.4,154.
8.4.154.9.4.154.12.4,154,13.4.154.14,4.154
,15.4.154,16.4.154.1?.4.156.6.5.149.17.5.1
49.6,6.149.8.6.149.9.6.150,10,6.154,11,6.1
54.12.6.154.13.6.154.14,6.154.1?.6,149
4150 DATA 4.7,149,6,7.149.&,7.l49,9,?.149.
1?,?.149.4,5.149.6.8.149.8.8.149.9.6,149.1
1.8,150.12.8.154.13,8.154.14,6,156,1?.8.14
9,4,9.149,6‘9,149.5.9.149.9.9.149.11‘9.149

Listing Rob

Spiele

[1404]
[425]
£7171
(4911
[70961]

(82101

[46031

{67391

(1171
[13701
[117]
(1123]
(6221
[1004]
£3501]
[1228]
[459]
[1191]
[464]
[1191]
[3501
[1233]
[5061]
[11911
(461]
[1191]
4501
[11911
[3501]
(13811
{5061
[11911
[9951]
[534]
[1191]
(3501
[es2l
[651]
[1404]
(4251
[7171
£4791
[28521]

(40321

[5719]

[1171
(13781
(1171
(7791
[651]
{14041
[425]
(7171
(3351
[79501‘

[7618]



Spiele

+14,9,149,17,9,149,4,10, 149

4160 DATA 6,10,149,8,10,149,9,10,149,11,10 [11290]

,149,14,10,149,17,10,149,4,11,149,6,11, 149
,8,11,149,9,11,149,11,11,149, 14,11, 149, 17,
11,149,4,12,149,6,12, 149,8,12,149,9, 12, 149
, 11,12, 149,14,12,149,4,13,149,6,13, 149
4170 DATA 8,13,149,9,13,149,11,13,149,14,1
3,149,4,14,149,6,14,149,8, 14, 147,9, 14, 153,
11,14,149,14,14,149,17,14,149,4,15,149,6,1
5,149, 11, 15,149, 14,15, 149,17, 15, 149

4180 DATA 4,16,149,6,16,147,7,16,154,8, 16,
154,9,16, 154,10, 16, 154,11, 16, 163, 14, 16, 149
117,16,149,4,17,149,14,17,149,17,17, 149, 4,
18,149,17,18,149,4,19,147,5, 19, 154,6, 19, 15
4

4190 DATA 9,19,154,10,19,154,11,19, 154, 12,
19, 154, 15,19, 154,16, 19, 154,17, 19, 153,0,0,0
4200

4210 k%% Bild 10 XXX
4220 '

4230 gst=11

4240 FOR xa=5 TO 16

4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370

LOCATE#1,xa,4

PRINT#1, CHR$(154);

IF xa>13 THEN 4300

LOCATE#1, xa, 19

PRINT#1,CHR$(154);

NEXT

FOR xa=8 TO 13

LOCATE#1,xa,7

PRINT#1,CHR$(154);

IF xa>10 THEN 4370

LOCATE#1, xa, 16

PRINT#1, CHR$ (154);

NEXT

4380 FOR ya=5 TO 21

4390 LOCATE#1,17,ya

4400 PRINT#1,CHR$(149);

4410 IF ya>18 THEN 4440

4420 LOCATE#1,4,ya

4430 PRINT#1,CHR$(149);

4440 NEXT

4450 FOR ya=8 TO 18

4460 LOCATE#1, 14, ya

4470 PRINT#1,CHR$(149);

4480 IF ya>1%5 THEN 4510

4490 LOCATE#1,7,ya

4500 PRINT#1,CHR$(149);

4510 NEXT

4520 RESTORE 4580

4530 READ xa,ya,za

4540 IF xa=0 THEN PEN#1,2:LOCATE#1,9,12:PR
INT#1,CHR$(168); : RETURN

4550 LOCATE#1,xa,ya

4560 PRINT#1,CHRS$(za);

4570 GOTO 4530

4580 DATA 4,4,150,17,4,156,7,7,150,14,7,15
6,10,10,154,11,10,156,7,16, 147,11, 16,153, 1
1,11,149,11,12,149,11,13, 149

4590 DATA 11,14,149,11,15,149,4,19, 147, 14,
19,153,17,22,155,0,0,0

4600 '

4610 %Xk Bild nicht geschafft XxXx
4620 '

4630 CLS

4640 INK 3,8:PEN 3

4650 LOCATE 5,8:PRINT"Leider nicht"
4660 LOCATE 5,11:PRINT"geschafft !!"
4670 LOCATE 8, 23: PRINT" <SPACE>"

4680 IF INKEY(47)<>0 THEN 4680

4690 GOTO 390

4700

4710 'XX%X 10.Bild geschafft Xxx
4720 '

4730 CLS:INK 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,2:1

NK 4,26: INK 5,0:INK 6,18:INK 8,8:INK 9,3:1
NK 12,0

4740 DEG:GRAPHICS PEN 2:MOVE 0, 192: DRAV 64
0,192: MOVE 0, 190:FILL 2:RESTORE 4800

4750 GRAPHICS PEN 1:MOVE 224,80:DRAV 352,8
0:DRAV 416,112:DRAV 416, 192: DRAV 288, 192:D

Listing Rob

[7531]

[7749]

[27631]

[1171
(13571
(1171
[3731
[1293]
[5061]
(11911
[1169]
[4501
[11911
[3501
[12801
[5031
{11911
[907]
[461]
[1191)
(3501
{11171
(6591
[1004]
[9721
(6221
[10041]
[3501
[1427]
{8431
[1004)
[1796]
18221
[1004]
[350]
[914]
[6511]
{27101

(4251
L7171
[335]
(45271

[2347]

(117]
[1413]
[1171
[911
[1721
[2738]
(24721
(17821
(8021
£494]
[117]
[6171
{1171
[4169]

[5017]

[5087]

RAW 224,160: DRAV 224,80

4760 MOVE 256,82:FILL 1:MOVE 410, 110:FILL
1: MOVE 256, 162: FILL 1

4770 FOR 1=1 TO 8:READ xa(1i):IF xa(i)=1000
THEN 4830

4780 NEXT

4790 GRAPHICS PEN xa(1):0RIGIN xa(2), xa(3)
: MOVE xa(4),xa(5):FOR i=1 TO 360 STEP 10:D
RAV xa(5)XSIN(1),xa(5)%C0OS(1): NEXT: MOVE xa
(6),xa(7):FILL xa(8):GOTQ 4770

4800 DATA 5,480,320,0,82,0,0,5,4,96, 352, 0,
16,—6.0.4,4,112.352,0,16,6,0,4,4.112,336,0
.16.0.—6.4,4.96,336.0.16,0.—6.4.4.125.344.
0,16,6,0,4,4,80,344,0,16,-6,0,4

4810 DATA 3,256,128,0,8,0,0,1,3,256, 128, 0,

2,0,0,3.3,320,128,0.6,0,0.1,3.320,128,0,2,
0,0,3,9,288,112,0,2,0,0,9

4820 DATA 9,416,96,0,6,0,0,1,9,192,96,0,6,
0.0,1,9.224,224,0,6,0,0.1,9.416.224.0,6,0.
0,1,9,384,128,0,6,0,0,1, 1000

4830 ORIGIN 0,0:GRAPHICS PEN 5: RESTORE 488
0

4840 FOR 1=1 TO 4:READ xa(1):IF xa(i1)=0 TH

EN 4890

4850 NEXT

4860 MOVE xa(1l),xa(2):DRAV xa(3),xa(4)

4870 GOTO 4840

4880 DATA 480,304,480,256,496,312,544,288,

512,320,560,320, 496,328,544, 352, 480, 336, 48
0,384,464,328,416, 352, 448, 320, 400, 320, 464,

312,416,288, 0

4890 GRAPHICS PEN 12:RESTORE 4940

4900 FOR 1=1 TO 4:READ xa(i):IF xa(i>=0 TH

EN 4950

4910 NEXT

4920 MOVE xa(1l),xa(2):DRAV xa(3),xa(4)

4930 GOTO 4900

4940 DATA 160,304, 150,310,160,304, 170,310,

288,336,278,342,288,336,298, 342,224, 368,21

4,374,224,368,234,374,0

4950 GRAPHICS PEN 9:MOVE 224,80:DRAV 352,8

O0:DRAV 416, 112: DRAV 416, 192: DRAV 288, 192:D

RAVW 224,160:DRAV 224,80: MOVE 224, 160: DRAV

352,160: DRAV 416, 192: MOVE 352, 160: DRAV 352
, 80

4960 MOVE 272,96:DRAW 304,96: DRAW 310, 100:

MOVE 272,96:DRAV 270,100: GRAPHICS PEN 1:MO

VE 272,80:DRAV 272,32: DRAV 230, 32: DRAV 234
,34: DRAW 260, 44: DRAV 260,80: MOVE 270,77:F1

LL 1

4970 GRAPHICS PEN 9:MOVE 272,80:DRAV 272,3

2: DRAV 230,32:DRAW 234, 34:DRAV 260, 44: DRAV
260,80: GRAPHICS PEN 1:MOVE 320,80:DRAV 31

2,64:DRAV 326,48:DRAV 318, 32:DRAV 342,48:D

RAV 324,64:DRAV 332,80: MOVE 328,78:FILL 1
4980 GRAPHICS PEN 9:MOVE 320,80:DRAV 312,6

4: DRAV 326,48:DRAV 318, 32: DRAV 342, 48: DRAV
324,64: DRAV 332,80: MOVE 224,80: DRAW 352,8

0: MOVE 420,96: DRAV 388, 128: MOVE 412,96:DRA

¥ 380,128: MOVE 408,104:FILL 1

4990 MOVE 196,96:DRAV 224,112: MOVE 188, 96:

DRAW 224,120: MOVE 222,112:FILL 1: MOVE 206,
104:FILL 1:MOVE 288,176:DRAV 230,224: MOVE
352, 176: DRAV 412,224

5000 GRAPHICS PEN 6:RESTORE 5040

5010 FOR 1=1 TO 4:READ xa(1):IF xa(1>=1000
THEN 5060

5020 NEXT

5030 MOVE xa(l),xa(2):DRAV xa(3),xa(4):G0OT

0 5010

5040 DATA 128,144,144,160,128,144, 132,162,
128,144,120,156,64,64,94,80,64,64,72,84,64
,64,36,79, 128,16,160,30, 128,16, 125, 32,125,
16,96,28,448,32,475,44,448,32,444,45,448,3

2,418,50

5050 DATA 576, 48,609,60,576,48,584,64,576,
48,568,64,576,48,544,61,512,80,528,96,512,
80,512,88,512,80,496,97, 480,128,508, 140, 48
0,128,484,140,480,128,472,144,480, 128,462,
134,1000

5060 GRAPHICS PEN 8:PLOT 64,128:PLOT 70,17

Listing Rob

144 cpc

[22501
(24721

[3501
[8482]

(69701

(44781

[4369]

{20171

[2014]

[3501
[20391
(403]
(71211

[1724]
[20101

[350]
[2039]
[438]
[5223]

£10688]

(89381

(95051

(97871

[71911

[17701
(20431

[3501
[19711]

[107141

[7871]

[103411

Sonderheft 6'88



6:PLOT 32, 154:PLOT 144,88:PLOT 48, 32: PLOT
348, 16: PLOT 448,70:PLOT 580, 120: PLOT 512,1
76: PLOT 608, 160: PLOT 544,32:PLOT 128,120
5070 INK 0,2:INK 1,6,15:INK 2,9: INK 3,2: IN [3656]
K 4,26:INK 5,24:INK 6,18:INK 8,8:INK 9,3:1
NK 12,0
5080 PEN 11:INK 11, 1:LOCATE 1,8:PRINT'H U (50051}
R R A" :LOCATE 7,10:PRINT”GESCHAFFT"
5090 ' (1171
5100 'X%X Geschafftsound XXX [20261]
5110 ' [1171
5120 RESTORE 5180 [715]
5130 READ xa,ya [6931]
5140 IF INKEY(47)>=0 THEN FOR 1i=1 TO 600:NE [2292]
XT: INK 0, 0:CLS:GOTO 390
5150 IF xa=10 THEN GOTO 5120 {9381
5160 SOUND 1,xa,ya, 10:S0UND 2,xa,ya,8:SOUN (4111]
D 2,190,ya,4:S0UND 4,284, y=2
5170 GOTO 5130 (3771
5180 DATA 95,15,95,15,95,30 [745]
5190 DATA 119,15, 142,15,142,30,71,15 [11361
5200 DATA 71,15,71,30,89,15 [9771
5210 DATA 106, 15,95,30,95,15,95,15 [1227]
5220 DATA 95,30,89,15,71,15 (9061
5230 DATA 119,30,127,15,142,15 {13651
5240 DATA 127,30,95,15,95,15 [1161]
5250 DATA 95,30,119, 15,142,155 [645]
5260 DATA 142,15,71,15,71,15,71,30 {13591
5270 DATA 89,165,106, 15,95, 30 (6921
5280 DATA 89,15,71,15,119,30 [7511
52900 DATA 117,15, 142,15,127,30 [844]
5300 DATA 119, 15,127,15, 142,30 (11851}
5310 DATA 71,15,71,15,63,30 (7231 £
5320 DATA 95, 15, 95,15,95,30 [7451 :«‘;
5330 DATA 80,15,63,15,71,30 (8601 WA
5340 DATA 89,15,106,15,95,30 [6921
5350 DATA 71,15,71,15,63,15,71,15 [950]
5360 DATA 80, 15,89,15,95,30 [8901
5370 DATA 80,15,63,15,71,30 (8601
5380 DATA 89, 15,106, 15,95,30 [692]
5390 DATA 95, 15,99, 15,95, 30 (7451
5400 DATA 119,15, 142,15, 142,30 [7651
5410 DATA 71,15,71,15,71,30 [690]
5420 DATA 89,15,106, 15,95, 30 (6921
5430 DATA 89,15,71,15,119,30 [7511
5440 DATA 127,15,142,15,127,30 [1413] é
5450 DATA 119,15,127,15,142,30,10,10 [1555] i
&
if:
2
3
15
:
z
¥
Listing Rob |

| Dre Softmewe passt

Dieter ich verlass' aich,
WAL ZUSIner?

wiv passen nicht zusammesr !

De Havaware passt
\ UL ZUSImmvIes)

6'88 Sonderheft cpe 145



CP/M

Deutsches Datum
unter CPIM Plus

CP/M Plus ist ein sehr benutzerfreundliches Betriebssystem. Das zeigt sich
besonders darin, daB Dienstprogramme wie SETKEYS und LANGUAGE
eine einfache Moglichkeit darstellen, Bildschirm und Tastatur der jeweiligen

Landessprache anzupassen.

Die Eingabe von LANGUAGE 2 zum
Beispiel schaltet den deutschen Zeichen-
satz ein. Der Aufbau von Tastaturdefini-
tionen fiir SETKEYS wird in der HELP-
Datei recht gut beschrieben.

Schade nur, daB all diese Freundlichkeit
beim Datum endet. Denn die Datums-
und Uhrzeit-Funktionen, die mit INIT-
DIR und SET zu erreichen sind, haben
es ganz schon in sich. Aber wer findet es

schon toll wenn sich der 2. Aug. 88 da-
bei als 08/02/88 présentiert und auch so
eingegeben werden muB. Zu leicht kén-
nen dabei Fehler entstehen.

Daher die Idee zu drei kleinen Programm-
dnderungen. Betroffen sind die Dienst-
programme DATE.COM, DIR.COM
und SHOW.COM.

Nach Eingabe der Assembler- Quellco-
des (Mit WS, ED oder einem anderen,

geeigneten Editor) werden diese mit
MAC.COM assembliert. Dazu werden
auf eine Leerdiskette (Programmfehler
konnen grauenhaftes bewirken) die Pro-
gramme MAC.COM und SID.COM ko-
piert. Um nun DATE zu dndern, kopiert
man noch DATE.COM und den vorher
erstellten Quellcode P-DATE.ASM
hinzu.

Die weiteren Eingaben lauten dann

A <MAC P-DATE $PZ SZ
A <SID DATE.COM #RP-DATE.HEX
# WDATE.COM,100,D00 # GO

Fiir SHOW.COM und DIR.COM wird
sinngemil verfahren, wobei jedoch die
#W-Zeile folgende Angaben enthalten
muf:

#WSHOW.COM,100,2200 bzw.
#WDIR.COM,100,3A00

{J. Wieck/JB)

90 CHGE2:
1 i{P-DATE.ASM 91 PUSH H
2
X 92 LHLD 000
3 ;03.10.87 93 PUSH H oz
e
] 04 LHLD
5 ilndart DATE.COM auf deutsche Ein—/Ausgaben. a5 SHLD 28822:
6
POP
7 jAssamblieren mit MAC. DATE.COM miL SID laden, P-DATE.HEX mit 33 SHLD 200,5"
8 iR-Befehl nachladen und DATUM.COM mit W-Befehl speichern. ped POP H
9 ; _ 99 JMP 00422H
10 ¥ 100
11 iWochentage 101 END
12 g
13 ORG 001Ad4H
14 .
15 o8 ‘S0n$Mon$D1e$Mi t$DONSFre$Sams
16 : 1 {P-DIR.ASM
17 iMeldungen A
18 .
b 3 {03.10.87
19 ORG  001CCH s ]
20 ; : DIR.COM auf d he Dat: ben.
21 08 "Moutiges  Datum (TT.MM.JJ) :$7.0 ‘2 ;["d"‘ auf deuteche Datumsausgaben
22 08 u: ss) 4,0 7 iAseemblieren mit MAC., DIR.COM mit SID laden, P-DIR.HEX mit
23 8 ;R-Befehl nachladen und neues DIR.COM mit W-Befehl speichern,
24 ORG  0020EH 9 ;
25 i
10
26 TEXTST: A
:; oe L3 12 ;Wochentage
29 ORG  00252K :: :
30
15 ORG  032AEH
31 oe ‘F: benitigt cP/M 38’ 16 1
32 b d
7 DB Son$Mon$D1e$Mit$DonSFrasSam
22 ——— 17 . on$MON$D1 a$Mit$DONSFrasSams
34 19
35 0B ‘F: Falscha Zeit-/Datumsangaben. §' 20 .Programm{nderungan
3s 21 ;
37 ; 22
38 jProgramm{nderungen 23 ORG 0337AH
39 | 24 i
40 25 MVI Gyt
41 ORG 00329H 5% .
a2 i 27 ORG  03528H
a3 JNZ CHGEZ 28 ;
m ; 0
i HLD 039CBH
45 ORG  00348H gg . i
a6 i a1 ORG  0352FH
a7 CALL CHGE1 32 i
48 ; 33 LHLD 039CAH
49 ORG  00440H a4 ]
50 f 3s END
51 LXI 8, TEXTST
52 f
53 ORG  005AZH
54 i
g: MV ol 1 ;P-SHOW.ASM
57 ORG  0073BH : 103.10.87
58 ; A -
23 VS €4t 5 ;[ndert SHOW.COM amuf deutsche Datumsausgaben
6
61 ORG  0074AH 7 iAssembiieren mit MAC. SHOW.COM mit SID laden, P-SHOW.HEX mit
:: MVI E ’ 8 ;R-Befehl nachladen und neues SHOW.COM mit W-Befeh) speichern.
64 i 18 *
65 ORG 00850H 1
'
66 i 12 ;Wochentage
67 LHLD 0089 7H 13 |
68 ;
; 4
69 ORG 00857H i; ORG  00319H '
70 3
; 18 '
71 LHLD 00898H 17 DB ‘Son$Mon$Die$MitSDons$Fre$Sams’
72 i 18 i
73 ¢ 19 |
74 Programmerweiterung 20 ;Programm{nderungen
75 21
76 22
77 ORG 00CBOH 23 ORG 00956H
78 24 s
79 CHGEL: 25 MVI <,
80 CALL 004CSH 26 H
81 PUSH H 27 ORG O0OCEEH
a2 LHLD 00B66H 28 .
83 PUSH H 29 LHLD 020FEH
84 LHLD 00B69H £ .
05 SHLD 00B66H a1 ORG  0OCFSH
86 POP H a2 :
87 SHLD 00B6OH a3 LHLD 020FDH
88 POP H 34 g
a9 RET 3s END
Listing: Deutsches Datum Listing: Deutsches Datum
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Grafiken und Texte drucken

unter CPM 2.2

Text- und Grafikhardcopies auf Tastendruck, Features die bisher den
Computern der Amigaklasse vorbehalten waren, sind nun auch auf allen
CPC’s unter CP/M 2.2 realisierbar. Zwei leistungsstarke Tools im BIOS-
Stack sorgen fiir die notwendige Power. Text- oder Grafikhotshots aus
laufenden CP/M-Programmen? Kein Problem, denn SCRCOPY+ und

DINCOPY+ machen’s moglich.

Benoétigt wird lediglich ein CP/M Editor,
ein 8080-Assembler und ein
8080-Linker. All dies finden Sie unter
dem Namen ED.COM, ASM.COM und
LOAD.COM auf der mitgelieferten
CP/M-Systemdiskette. Nun brauchen Sie
nur noch die abgedruckten Assembler-
Quellprogramme abzutippen, jeweils mit
ASM zu assemblieren und mit LOAD zu
binden. Doch bevor Sie sich auf Thren
Rechner stiirzen, eine kurze Beschrei-

SCRCOPY+ ermoglicht Texthardcopies
unter CP/M 2.2 aus beliecbigen Anwen-
derprogrammen. Aktiviert wird die Rou-
tine durch die Tastenkombination CTRL
und FL. Ist Ihr Drucker nicht empfangs-
bereit, so wird der Aufruf ignoriert.
Selbstverstindlich erkennt SCRCOPY+
den aktuellen Bildschirmmodus automa-
tisch und richtet die Druckausgabe dar-
auf ein. DINCOPY+ schlieBlich kann,
was SCRCOPY+ nicht kann, ndmlich

stendruck. Die Ausgabe erfolgt, nach
Driicken der Tasten CTRL und F2, im
DIN A4-Format. Das ganze funktioniert
reibungslos, solange Ihr Drucker den
EPSON-Standard-Code versteht. Falls
nicht, miissen Sie die Drucksteuerzei-
chen im Assembler-Quellprogramm ent-
sprechend anpassen.

Beide Tools, also sowohl SCRCOPY+
als auch DINCOPY+, kénnen einzeln
oder gemeinsam verwendet werden. Sie
bendtigen iibrigens keinerlei Speicher-
platz im TPA-Bereich und kollidieren so-
mit mit keinem anderen CP/M-Pro-
gramm!! Nach einmaligem Aufruf nisten
Sie sich im BIOS-Stack ein und sind auch
gegen eventuelle Warm-Boots (das pas-
siert, wenn Sie CTRL-C driicken) vollig
immun, d.h. sie bleiben Ihnen bis zu ei-
nem kompletten Reset permanent er-
halten.

So, nun sollten Sie aber IThrem CPC und
dem antiken CP/M 2.2 auf die Spriinge
helfen. Was Sie zu tun haben, wissen Sie
bereits. Na denn.....

bung, was Sie danach erwartet. monochrome Grafik-Hardcopies auf Ta- (B. Ott)
35 |
fiir 464-664-6128 : E]|
[ L L |
39 0B 'y F2 < to copy Brafic
40 1] OOAODH
41 DB ‘s’
42
43 TICKD W 000004 3 Kettungspointer
1 R R E R R R F R R IR AR IR 44 EVRLOCK DW 00000H 3 Kettung Pending Gueue
2 ;% DINCOPY VERSION 1.1 (DINCOFY+) & 45 1] GOOH s Counter
3o (C) 1987 BY BERND OTT » 8 B 0BIH § Klasse
4 % ¥ 47 DH CENTRAL+VERS  ; Adresse der Routine
5 3+ Speicherbereich BFIDH - BFADH  # 48 STEUER DB O0DH,00AH,01BH 5 CR & LF
R e e e T ] 49 DB 041H;007H,01m 1 4/72 1ol) Vorschub
7 30 0B 04BH,000H,002H ; Doppelte Dichte / 800 Punkte
8 ORE  O100H 51
9 i 52 CENTRAL MVI A, 00EH 3 Pruefe F2-Taste
10 ADDR  EBU OBFZEH 3 Lage der Routine im Bios Stack 3 CALL  GETKEY :
{1 VERS EQU OBDCDH 3 Versatz 54 R1 3 ...nein, dann Rueckkehr
12 ) 55 ] 079CBH ; Pruefe CTRL-Taste (280 BIT 7,C)
13 BDOS  ERU 0OOOCTH ; Bdos Einsprung 56 CNI  BiSY i Drucker bereit 7
14 FIRM  EQU 0C168H s Firmware Einsprung 57 ]l 3
15 ADDFAST EQU  OBCEX i New Frame Fly Back 8 RC ; falls nicht, dann Rueckkehr
16 GETKEY EQU OBB1ER 3 Tastaturabfrage 59 ‘
17 GRAINIT eaQuU OBBBAH 3 Grafikeodus einschalten 60 DINCOP CALL  GRAINIT s Brafikeodus initialisieren
18 GETPAF EQU OBBE7H 3 Paperfarbe feststellen o1 CALL  GETPAP , Paperfarbe speichern
19 TESTRIX EQU OBBFOH ; Pixeltest an Bildschira 62 ] (47EDH 3 (180 LD 1,A)
20 BUSY EQU 0BD2EH 3 Drucker empfangsbereit? & 1 '
21 SEND  EQM OBD2BH 3 leichen drucken o L¥I D, 444 e )
2N &5 OMRKE1 NI  B,00 { Steuerzeichenfolge an Drucker
23 INIT DI i bb L1 H,STEUER+VERS  ; senden
24 Lxi H,TICKH t Routine verschieben 67 DLOOP1 MOV AN H
Y] LX1 D,ADDR i 68 CALL  FRINT+VERS H
26 (841 B,ENDE-TICKR 3] INX H H
27 L] OBOEDH i 180 LDIR 70 il OFF10M ; (180 DINZ DLOOP)
pic] LX1 H,ADDR i n
2? CALL  FIRM H o i 72 LXI H,400 3 Yi=400
30 ] ADDFAST i Routine installieren 73 DMARKEZ PUSH D 3 X-Hauptposition sichern
31 LXI D,LOBONS s+ Einschaltaeldung ausgeben 74 DCX D H
32 MVl C,009H H 75 LXI B,00700H ; Schleifenzaehler = 7, Transbyte = 0
33 CALL  BDOS H 76 3
34 El H ) 77 DMARKEI PUSH H 1+ Y-Position sichern
35 RET i lurueck ins CP/M % PUSH D 3 X-Hilfsposition sichern
36 79 FISH B 1+ Schleifenzaehler und Transbyte sichern
37 LOGONS DM OOAODH 80 CALL TESTPIX 3 Pixeltest
38 DB ‘DINCOPY V1.2 INSTALLED- Use CTRL ' 81 POP B
Listing Hardcopies Listing Hardcopies

6’88 Sonderheft

147



CP/M

82 1 D.A i
B3 W 057EDH + (180 LD A\D)
84 (s, D i Paper = Pixel ?
) STC i
86 W 00120H i (180 JR NZ,DMARKEA)
87 ANA A i
88 DMARKE4 DM 011CBH 7 (I80 RL C)
89 POP D H
50 POP H H
9 DCX D 3 x-hilfs=xhilf-1
92 L] OEF10H 3 (180 DINI DMARKE3)
LA
94 MOV A,C i
73 CALL  PRINT+VERS i
9% CALL  PRINT4VERS i
9 POP D 1 X-Pasition holen
98 DCy H i
99 DEX H i
100 SuB A i Vergleichsoperation, da 16-Bit
101 (%, L i Dekresentierung Flags nicht beeinflusst
102 Dw 007204 3 (180 JR NI DMARKE2)
103 e H H
104 ] 0D420H i {180 JR NI DMARKE2)
105 %
106 WI B,112 i Fuellbytes ausgeben
107 DLOOP2 CALL  PRINTHVERS H
108 Dv OFB10H 3 (180 DJNI DLOOF2)
109
110 L B,007H H
111 DLDOP3 DCX )] 3 X-Position-7
112 ] OFD10H 3 (180 DINZ DLOOP3)
113 ¥, 3 3 i Vergleichsoperation
114 ] OBA&20H 3 (180 JR NI,DMARKE1)
115 [ D il
114 )] 0B320H 3 (180 JR NI,DMARKE1)
17 ;
118 M1 A,01E i Drucker neu initialisieren
119 CALL  PRINT4VERS H
120 EDINCOF MVI A,040H 1
VAR
122 PRINT CALL  BUSY t UP Drucker bereit und Ausgabe
123 ] OFB3BH 3 (180 JR C,PRINT
124 CALL  SEND 1
125 RET H
124 ENDE  END i
127
e
A
A&w}‘-"
k.
e
) "\‘}}};‘:‘:ﬂ
e
\§dﬁb\¥£‘3
.a"'.:i‘_‘:'""..
R L
_g‘i‘s\"'}:‘.
L
s
P
1
2 SRR
3 i# GCRCOPY VERSION 1.1 (SCRCOPY+) +*
4 1% (C) 1987 BY BERND OTT 1
S % *
& 1% Speicherbereich BECBH - BFICH  +
TR RO AR
8 ;
9 ORG O1C0H
10 3
11 ADDR  EQU OBECBH + Lage der Routine im Bios Stack
12 VERS EQU 0BD&DH s Versatz
Listing Hardcopies

13

14 BDDS  EQU
15 FIRM  EQU
16 ADDFAST EQU
17 GETKEY EQU
18 GETHODE EQU
19 GETCHAR EQU
20 GETCUR EQU
21 SETCUR ERU
22 BUSY EQU
23 SEND  EQU
FL ]

Z INIT DI
2 Lx1
il LXI
28 LXI
Fa} DW
30 LI
3l CALL
32 ]
I LI
3 I
35 CALL
36 El
37 REY
8

37 LOGONS DN
40 DB
4 0B
42 1]

3 0B
LU
45 TICKB DW
45 EVBLOCK DW
47 NR
48 DB
A9 ]
0
51 CENTRAL MVI
52 CALL
33 Rl
54 Dk
5 CNL
54 Rl
5 [
1= I

4% SCRCOP CALL
&0 CALL
41 XCHB
b2 ML
&3 SL00FZ VI
&4 SLOOF1 PUSH
43 CALL
bb CALL
a7 L]
b8 cel
b9 DM

70 SMARKED MVI
71 SMARKEZ CALL

7z POR
n HOV
i CHP
13 INR
76 DW
7 MVI
] CALL
" ¢
80 CALL
B8l MOV
a2 cHp
8 INR
84 D
[iN] XCHB
i1 CALL
87 ESCRCOP RET
B

89 FRINT  CALL
0 D
| CALL
72 RET
93 ENDE  END

Listing Hardcopies

00005H
OC168H
OBCE3H
O0BB1EH
OBCI7H
OBBAOH
OBE7EH
0BB7SH
OBD2EH
UBD2BH

H,TICKE
D,ADDR

B, ENDE-TICKS
UBOEDH
H,ADDR

FIRH
ADDFAST

D, LOGONS

€, 0094

BDOS

DOAODH

‘SCROOPY V1.1 INSTALLED- Use CTRL °
¥ F1 < for Testhardcopy’

00AODH
4

GO000H
UG000H

(HIH

081H
CENTRAL+VERS

A,00DK
BETKEY

079CBH
BUSY

GETMODE
GETCUR

L,001H
H,001H

SETCUR
BETCHAR
0430H
07FH
00238H

A, 020H
FRINTVERS
H

A.B

H

H

OEB30H
A,000H
FRINT+VERS
A 000H
PRINT+VERS
a,C

L

L

0D730H

SETCUR
BUSY

OFB38H
SEND

Bdos Einsprung

Firmware Einsprung

New fFrame Fly Back
Tastaturabtrage

Modetest

leichen voa Bildschirm lesen
Cursorposition feststellen
Cursor positionieren

Drucker empfangsbereit?
leichen drucken

Routine verschieben
180 LDIR

Routine installieren
Einschal tmeldung ausgeben

Iurueck ins CP/M

Kettungspointer
Kettung Pending Queue
Counter

Klasse

Adresse der Routine

Pruefe Fi-Taste

«.onein, dann Rueckkehr
Pruefe CTRL-Taste (280 BIT 7,C)
Drucker bereit ?

§
falls nicht, dann Rueckkehr

leilen und Spaltenanzahl feststellen
Cursorposition feststellen

und in DE speichern

teile = 1

Spalte = 1

Cursor setzen

Ieichen voa Bildschirm lesen
(180 JR NC,SMARKE1}

teichen druckbar ?

{780 JR C,SMARKE2)

Falls ungueltig Space ausgeben
Ieichen drucken

Zaehlregister vom Stack

nit saximaler Spaltenanzahl vergleichen
Soalte = Spalte + 1

{IB0 JR NC,SLOORT)

CR & LF ausgeben

mit maxisaler Ieilenanzahl vergleichen
leile = Teile + 1

(180 JR NC,LO0P2)

alte Cursorposition holen

und restaurieren

Ende Texthardcopy

UP Drucker bereit und Ausgabe
(180 JR C,PRINT)
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Verbesserungen von CPM 2.2

(nur fiir CPC 464)

Wenn Sie ofters mit CP/M arbeiten, werden Sie sicher schon festgestellt
haben, daB es hier einige Unschinheiten gibt, die einem manchmal das
Leben ganz schén schwer machen. Das hier vorgestellte (CP/M-)Programm
INSTALL verbessert einige dieser Unzulénglichkeiten und macht so das
Arbeiten mit CP/M wesentlich angenehmer.

Folgende Verbesserungen werden durch-
gefiihrt:

1. Copycursor: Die CP/M-Eingaberou-
tine wird durch den Basic-Zeileneditor
des CPC ersetzt. Damit stehen Thnen die
gewohnten Editiermdglichkeiten zur Ver-
fiigung (Copycursor, Bewegen des
Hauptcursors im Eingabetext, DEL- und
CLR-Taste, sowie CTRL-TAB zum Aus-
ind Einschalten des Einfligemodus). Mit
ESC oder CTRL-C wird die Eingabe un-
terbrochen und ein CP/M-Warmstart
durchgefiihrt, mit CTRL-COPY kann
der Drucker zu- und abgeschaltet werden
(wie zuvor mit CTRL-P). Diese Editier-
moglichkeiten stehen Ihnen im
CP/M-Direktmodus sowie bei den mei-
sten CP/M-Programmen zur Verfiigung.

2. Arbeiten mit verschiedenen Usern:
Haben Sie schon einmal versucht, mit FI-
LECOPY ein Programm zu kopieren,
das sich nicht auf User O befindet ? Dann
werden Sie sicher gemerkt haben, dafl
dies nicht ganz einfach ist. Zuerst miis-
sen Sie FILECOPY auf den gewiinsch-
ten User bringen (was nur in Basic mit
iem REN-Befehl moglich ist), dann das
>rogramm kopieren und zuletzt FILE-
COPY wieder zuriick auf User O schrei-

RR Qnndarhaft

ben. Auch hier wird Abhilfe geschaffen:

Nichtresidente Befehle (also COM-Files)

werden in jedem Fall von User O geladen

— egal, welchen User Sie zuvor einge-

stellt haben. Auf diese Weise konnen be-

liebige User mit CP/M bearbeitet

werden:

A>user 1

A > stat usr:

A > filecopy programm.bas

A>pip b:=a:code.bin[g0] (code.bin
wird von Drive A,User 0 nach
Drive B,User 1 kopiert)

A > pip a:=a:test.bas[g2]

Die COM-Files miissen sich jetzt aber
unbedingt alle auf User O befinden.

3. Verbesserung von PIP: Wie Sie viel-
leicht wissen, besitzt PIP eine Art Di-
rektmodus (beim Aufruf ohne Parame-
ter). Dieser soll es ermoglichen, nach
dem Start von PIP die Diskette in Lauf-
werk A zu wechseln, um so auch Disket-
ten bearbeiten zu konnen, auf denen PIP
nicht extra abgespeichert wurde. Leider
kommt es beim Beschreiben einer sol-
chen Diskette stets zu einem BDOS-Er-
ror, da CP/M bei Diskettenwechsel aus
Sicherheitsgriinden das entsprechende
Laufwerk zunéchst einmal als schreibge-

schiitzt deklariert. PIP versdumt es nun,
ein solches Laufwerk wieder zum Be-
schreiben freizugeben, so daB es zum Er-
ror kommt. Dieser Fehler von PIP wird
ebenfalls behoben, so daB Sie nun auch
im PIP- Direktmodus einwandfrei arbei-
ten konnen.
Zur Eingabe des Programms:
Geben Sie zunichst den Basic-Loader ein
und speichen Sie ihn auf Diskette ab. Le-
gen Sie nun Thre CP/M-Arbeitsdiskette
ein und starten Sie das Programm. Das
File INSTALL.COM wird generiert und
auf der Diskette abgelegt.
Starten Sie nun das CP/M und rufen Sie
INSTALL auf. Alle Verbesserungen wer-
den direkt auf der Diskette durchgefiihrt
und stehen von nun an immer zur Verfii-
gung.
Fiir jeden der drei genannten Punkte wird
eine Erfolgsmeldung auf dem Bildschirm
ausgegeben. Unterbleibt eine der Mel-
dungen, so haben Sie irgend etwas falsch
gemacht (z.B. ist die Diskette schreibge-
schiitzt oder PIPCOM befindet sich nicht
darauf).
War INSTALL erfolgreich, sind alle Ver-
besserungen sofort aktiv. Um auch ande-
re Systemdisketten zu dndern, konnen Sie
entweder INSTALL mehrmals anwenden
(es macht dabei nichts, wenn sich PIP
nicht auf der Diskette befindet, die Sy-
stemspuren werden trotzdem geéndert),
oder aber die neue CP/M-Version mit
SYSGEN auf die anderen Disketten ko-
pieren.
Hinweis: Es schadet nicht, wenn Sie
INSTALL bei einer Diskette versehent-
lich mehrmals anwenden.

(M. Knaup/JB)
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1 REM %%%%% %% % %% 0% %l % 1o lo %% % % %% % % % % % [1664] 5C, 00,11, 5D, 00
2 REM % % (3781 620 DATA 01,23,00,36,00,ED,B0,21,CE, 01,11, [2947)
3 REM % VERBESSERUNG VON CP/M 2.2 % [3067] 5C, 00, 01, 0C, 00
4 REM % % 13781 630 DATA ED, B0, OE, OF,CD,C7, 01, FE, 04,30,26, [2375]
5 REM % September 1987 % (1417) OE, 21,CD, A5, 01 w
6 REM % % 13781 640 DATA 21,CF,03,11,7E, 04,01, 08, 00, ED, B0, (2085]
7 REM %%%%%%% %%l %l % ettt % to to bt % %% %o %% %% (1664] 0E, 22,CD, a5, 01
8 [174] 650 DATA OE, 10,CD,C7,01,FE, 04,30,08,11,A0, [(2604]
9 REM Version: Basicloader [15431 02, OE, 09,CD, 05
10 DIM n$(6):nu$=STRING$ (100, 0): k=0 [2151] 660 DATA 00,C3,00, 00,21, 00,04,11,00,01,01, [1432]
20 PRINT:PRINT”"Bitte Systemdiskette einleg ([(3526] 42, 03,C5, D5, ES
en,"” 670 DATA CD, A0, 01,30, EC,E1,11, 00,02,19,D1, (1809]
30 PRINT"Taste druecken.”:PRINT [(1921] C1, 0C, 10, BE, C9
40 WHILE INKEYs="':VEND (16071 680 DATA CD, 33, AD, 89, BE, 3E, 23, 06, 02,11, 00, [1833]
50 OPENOUT" Install.Com” [26811] 04,832,7D, 00,F5
60 RESTORE:FOR j=1 TO 6 [1105] 690 DATA C5, OE, 14,CD, 05, 00,C1,C5,CD,C7,01, [2904]
70 READ n,n$:n$(J>=LEFT$(n$+nus, nd: k=k+n [25801 B7,20,C3,C1,F1
80 NEXT (3501 700 DATA 3C,11,80,04,10,E6,C9,11,5C,00,CD, [2538]
100 READ a$:a=VAL(a$) (8841 05, 00,C9, 01,50
110 IF a>255 THEN 200 [615] 710 DATA 49,50,20,20,20,20,20, 43, 4F, 4D, 0D, [2183]
120 IF a<0 THEN PRINT#9,n$(-a);:GOTO 100 119621 0A,-1, 0D, OA, OA
130 a=VAL("&"+a$):k=k+a [14095] 720 DATA -2, 0D, 04, 0A,-3,0D, 0A, -4, 0D, 04,-5, [2492]
140 PRINT#9, CHR$ (a); [969] oD, 0A,24,-6,D5
150 GOTO 100 [417] 730 DATA CD, 4E, Al,21,42,AD,7E, 36,00,21,00, [2231]
2Q0 CLOSEOUT {9021 B7, E5,B7,C4,39
210 IF k=a THEN PRIRT"Install.Com generier [3042] 740 DATA A1l,36,00,E1,CD,70,A1,F5,CD,4E, Al, (2834]
t." F1,E1,CA, 00,00
220 IF k<>a THEN PRINT”Fehler in Datas !" [2498] 750 DATA 46,23, E5,23,ES, 21, 00, B7, 0E, 00, 1E, [2067)
230 PRINT: END {7381 FF, 7E, 23, B7, 28
500 : 1741 760 DATA 12,FE, A0,28,17, A3, 1E, 1F, FE,5E, 28, ([3337]
501 REM %%%%%%%%%UUbU% % bl %% %% [1239] FO, E3,77,23,E3
502 REM % Maschinenprogramm % (12021 770 DATA 0OC,10,E7,E1,E1,71,0E, OD,CD, 0C, AD, (3618]
503 REM %%%%%%%%%%%%% % %% %% % %% {12391 C9, 3A, OD, A2, 2F .
504 : [174] 780 DATA E6,01,32,0D, A2,18,D5,EB,2A,C3,AD, [2632]
510 DATA 47,"Verbesserung von CP/M 2.2 - ( (34101 AR, 06, 00, ED, BO
C) 1987 by M.Knaup” 790 DATA EB, 2B, 7E, 23, FE, 0D, C0, 32,E0,B4,2B, [2006]
520 DATA 62,"Bitte Systemdiskette in Laufw (57311 c9,06,0A,11,87
erk A einlegen, Taste druecken: $" 800 DATA A1l,21,4C,B3,C5,06,03,14A,13,85,6F, [3292]
530 DATA 23,"Copycursor installiert.” [3569] 1A,4RE, 77,79, 12
540 DATA 56,"Nichtresidente Befehle werden [56581] 810 DATA 13, 3E,50, 85, 6F, 8C,95,67,10,F1,C1, (30871
stets von User 0 geladen.$" 10,E4,C9,CD, 33
550 DATA 15,"PIP verbessert."” [2406] 820 DATA AD,75,A1,CF,98,AA,21,41,A2,7E,F5, [2826]
560 DATA 76,"" [450] AF, 77, E5,CD, DO
570 : (1741 830 DATA 97,E1,D1,72,C9, 00,F0,F4,F8,01,F3, [2302]
580 DATA 31,00,10,11,DA, 01, 0E, 09,CD, 05,00, [3266] F7,FB, 02,F1,F5
0E, 01,CD, 05, 00 840 DATA F9, 08,F2,F6,FA, 09,E0,E0, A0,10,10, [2038]
590 DATA OE, 0D, CD, 05, 00,CD, 84, 01,21,78,4A1, ([2496] 10,10, AF, 7F, 7F
22,D9,04,21,00 850 DATA 7F,3E, 63, 43, FC, 42, FC, FC, 9F, 44, 09, [1959]
600 DATA 03,11,E1,07,01,CE, 00, ED,B0,21,8C, (3329] 09, E1, 00, FE, 03
BE, 22, A3, 01,CD 860 DATA Do, FE,01,CC,55,08,43910 [1540]
610 DATA 84,01,11,4C, 02, 0E, 09,CD, 05, 00,21, [26041 " 870 (1741

Listing: Verbesserungen von CP/IM 2 2 Listing: Verbesserungen von CP/M 2.2

Ty gy

[ WOW! Total muskuicse
‘ Aprrme

N/ Das kommé vom
\LvBballspreten

160 o€ Sonderheft 6°¢



Turbo-Pascal

lURBO PASCAL

TURBO-PASCAL Benutzer unter
CP/M 80 miissen manche Nachteile
gegeniiber den MS-DOS Benutzern
des Systems in Kauf nehmen. So
sucht man beispielsweise vergeblich
nach der Funktion DIR, die es unter
MS-DOS erméglicht, das Directory
einer Diskette ins Programm einzu-
blenden. Dies hat mit den Modulen
DIRMODIL.INC und DIRMOD?2.
INC ein Ende.

Unter Ausnutzung der BDOS-Routinen
17 und 18 ist es moglich, diesem Mangel
abzuhelfen. Von allen bisher bekannten
Varianten zur Losung dieses Problems
unterscheiden sich die vorliegenden Mo-

200 C el 2

dule vor allem durch eine moglichst ef-
fektive Ausnutzung des ohnehin unter
CP/M 80 knappen Speicherplatzes. Dies
zeigt sich beispielsweise daran, daB der
orginal FCB-Speicherplatz (Adresse 5C)
benutzt und bei der Option eines sortier-
ten Directories auf Zeigervariablen zu-
riickgegriffen wird. Beide Module wer-
den mittels des $I-Compilerbefehls in das
Programm eingebunden.

Falls Sie auf ein sortiertes Directory ver-
zichten wollen, so geniigt die Einbindung
des Moduls DIRMODL.INC. Der Aufruf
der Prozeduren ist denkbar einfach. Als
Parameter sind lediglich das Laufwerk
und ein dem CP/M-Standard entspre-

chender Dateiname zu iibergeben. Auch
Wildcards sind erlaubt. So bewirkt z.B.

COM) listet alle Systemfiles auf dem
Laufwerk B sortiert auf. Dateien mit
SYS-Attribut werden nicht mit aufgeli-
stet, R/O-Files erhalten wie unter BASIC
gewohnt einen Stern am Ende des Na-
mens. Das Ganze funktioniert {ibrigens
nicht nur auf simtlichen CPC-Rechnern
und dem Joyce, sondern grundsitzlich
auf allen CP/M-Maschinen.

(B.Ott)
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Turbo-Pascal
1 (BHERHEEHERHHOHH R HHHEHHRHH S
2 % DIRMODL.INC -2421 Bytes- {(c) 1986 by B.D. #
3 % 3
4 % Ermoeglicht die Ausgabe eines Directories innerhalb eines #
3 % Turbo-Pascal Programmes unter CP/M-80 * e :
6 HEEFEEHHOHEHHHHH R R ) ; (:TI‘;HUM INC —:;;:Etytes- e *::)":;;Z*b‘:*;*;“ :
7 4 .0,
i _ . I % +
g type illiz:m - B"aYill--gi Df( E:af-. 4+ Ausgabe eines sortierten Directories. DIRMODI.INC ist zu- &
w ype = arrayll..ol of char; 5 % vor in das Programm einzubinden 13
6 HHHHEHER RO R O R )
1 fcbtype = record 7
12 drivezbyte; . R .
13 filename:ilename; g RESIROIRIETSr SHighpe:
14 filetype:filetype; 10 sdirtype = record
:Z R 1 data:dirtype;
si:array(1..2] of byte; 12 i i
17 rc:byte; 13 ends P i
18 s2:array(l..16] of byte; 4 ’
;g G 1S var dirbase:pointer;
- " _ 16
;; dirtype = recwgilenm-{ilenm. 17 {$A-lprocedure chaindir(var hpointer:pointer);
. C ! 18 var hpointeri:pointer;
yAS filaetype:filetype; 19 begin
:;45 raflag:hoolean; 20 if hpointer=nil then
sysflag:boolean; 2 begin
26 H
57 S 22 new(hpointer);
28 d - VAT hpointer®.data:=direntry;
matype = array[0..3) of fcbtype; 2% hpointer®. nexts=nil;
29 - =
30 var fcbentry:fcbtype absolute$iC; gz els:nd
3 direntry:dirtype; N oo g . N X
32 e oy ;; if s:rgtia:try.hlename < hpointer”,data.filenase then
g dirflagsbyte; = new(hpointer1);
35 procedure initdir (drive:char;filenane: filenane;filetype: filetype); ;? :Eg:::;l d:::“:;'ff:n;ry
thvte: .data: ;
g’;’ ;:;iln'lvar.byte, 32 hpointer*.next:=hpointeri;
3 bdos(26,addr (daentry)); ;i :‘:e
kY] fcbentry.ex:=0; 1 - - " .
%0 fchentry. drive:=ord (drive) -64; ‘32 . Siaintiheotntsmenatl
4 fcbentry. filename:=filenane; 7
42 fcbentry. filetype:=filetype; g - . - .
83 dir+1ag: =bdos (17, addr (fchentry) ); ig égqiﬁmm”" putdicitesiptegipainter))
:g end; 40 if hpointer<nil then
45 procedure scanndir; i begin
P car e ihyte) v 42 direntry:=hpointer*.data;
49 begin T 43 if not direntry.sysflag then
. . . . 4 i
49 direntry.filename:=dnaentry(dirflagl.filenase; :5 beqmurite(direntr filename.’ ‘)3
50 it dmaentry(dirflagl.filetypet11 » chr(127) 4% mte(dirmtr:'“letype)‘, !
- wl . H
o’ then direntry.roflag:=true 47 i direntry.roflag then write('s )
52 else direntry.roflag:=false; . 8 alse weitel’ 2
33 if dmaentryldirflagl.filetypel2] > chr(127) 49 ik !
4 then direntry.sysflag:=true : ) -
. 50 dispose {hpointer);
B else direntry.sysflag:=false; X i - .
3l outdir (hpointer*.next);
36 for hvar:=1 to 3 do
. 52 end;
97 begin ST ands
58 direntry.filetypelhvarl:= ” 5; !
{ tryldirflagl.filetypethvarand 1273
2: ends Gl A o BT 30 procedure sdir (driveichar;filename:filename;filetype:filetype);
B dirflage=bdos(18); % begin
oot iritag: ! 57 dirbase:=nil;
e ends 58 initdir (drive,filenase,filetype);
b4 pracedure dir (drive:char;filename: filenane; filetype: filetypel; 59 while dirflag(255 do
45 begin &0 begin
bb initdir (drive,filenane,filetype); 41 scanndir;
&7 while dirflag<»235 do 62 chaindir (dirbase);
] begin 63 end;
&9 scanndirs b4 outdir (dirbase) ;
70 if not direntry.sysflag then &5 end;
7 begin
72 write(direntry.filename,” ')}
73 writeldirentry.filetype);
74 if direntry.roflag then writel's )
75 else write(’ 0
76 ends
77 end;
B end;
o G Listing Directory
1‘:9 .7 Cnmadavh & 0100




Turbo Pascal

Mit SCREEN zur Hardcopy!

Tolle Grafiken auf den Bildschirm zu
zaubern ist nun wahrlich beim CPC
mit Turbo Pascal und Grafikerweite-
rung kein Problem.

Aber Bildschirmhardcopies — Ohje!
Zum einen gibt es da die omindse
Druckerschnittstelle mit 7 Bit und zum
anderen jede Menge niitzlicher Firm-
wareroutinen, die unter CP/M 2.2 ein-
fach brach liegen und bei falscher Ak-
tivierung den Rechner auf eine Reise
ohne Wiederkehr schicken.

Dennoch, es muite einfach moglich sein,
eine Hardcopy-Routine zu installieren,
die Grafiken im DIN A 4-Format zu Pa-

mit allen Farben. Das Modul

SCREEN?2.INC tut genau dies.
Eingebunden in Ihr Pascal-Programm
kénnen Sie, wann immer Sie es sich wiin-
schen, eine Hardcopy des Bildschirms
auf den Drucker zaubern.

Sie miissen dazu lediglich an der ge-
wiinschten Stelle in Threm Programm die
Prozedur »hardcopy« aufrufen. Die Rou-
tine stellt dann automatisch fest in wel-
chem Bildschirmmodus Sie sich befinden
und bringt in Abhéngigkeit davon den
Bildschirm mehr oder weniger "farbig’ zu
Papier.

Falls Sie dann und wann das Bediirfnis

Diskette abzuspeichern, so hilft Thnen da-
bei das Modul SCREEN1.INC.

Rufen Sie einfach die Routine »savescr«
oder »loadscr« auf und iibergeben Sie ei-
nen Dateinamen.

Der Bildschirminhalt landet dann unter
dem vergebenen Namen und der Exten-
sion »SCR« auf der Disk.

Ach ja, vor dem Laden eines Bildschirms
sollten Sie eine Mode-Anweisung setzen,
sonst laufen Sie Gefahr, das Ganze etwas
verschoben auf den Monitor zu be-
kommen.

pier bringt und dies in sémtlichen Modes  verspiiren sollten, Thren Bildschirm auf (B. Ott)
19 testmode: =helpl;
filr 464-664-6128 o
21
| 22 {function testpaper:byte; {-Paperfarbe eraitteln )
23 var helpl:byte;
1 (HHEHS TTTTTTPPRTTEETT TITVET PIS VPP FF 24 bHJinv .
2 # SCREENL.INC -919 Bytes- (c) 1986 by 8.0, ¢ 5 inline ($CD/$C168/ { CALL C14B }
3 & s 26 $BBE7/ { IW BBE7 )
4+ Ersoeglicht speichern und laden von Bildschireen in Turbo # 27 $32/helpl); { LD HELPL,A 3
5 & Pascal M » testpaper:=helpl;
b RN A SRR ) ?6 i
7
8 type scryo = arrayl0..16383] of byte; 31 {function testpixel (x,yzinteger):byte; {-Pixelpen ermitteln }
9 scroasetyp = stringl12]; 32 var helplsbyte;
10 33 begin
11 var screen:scriyp absolute $C000; 34 inline($ED/$5B/x/ (LD DE,X 1
12 scrfile:file; 5 $20/y/ (L H,Y 1
13 36 $CD/$C168/ { CALL C168 }
14 procedure loadscr (scrnasesscrnasetyp)s 3 $BBFO/ { W BBFO )
15 begin 38 _ $32/helpl); { LD HELP1,A }
16 insert(’.S0R*,scrname,?; 3 testpixel :=shelpl;
17 assigniscrfile,scrnase); 40 end;
18 reset(scrfile); M i . )
19 blackread (scrfile,screen, 120); 42 function testink(penibyte):byte; {-Ink ermitteln }
20 close(scriilels A3 var helpl:byte;
21 end; 44 hegin
» 45 inline($3a/pen/ { LD A,PEN 3
4 $CD/$C168/ { CALL C168 )
23 procedure savescr(scrname:scrnasetyp);
% ';egin Ll 4 $BC3S/ { W B35 )
5 insert(".5IR',scrnase,9); 48 78/ (LDAB 3
2 assigniscriile,scrase)s 9 ) $32/helpl); { LD HELP1,A }
27 rewrite(scréilel; 0 testink:=helpl;
28 blockwrite(scrfile,screen,128); 51 end;
Vi close(scréile); 32 .
30 end; 53 procedure scrhcOlvar x,y:integer);
54 const colar:array(0..26,0..1] of byte = {-Druckeatrix fuer }
B ((15,15), (14,14} , (07,07}, (07,14) , (14,07, ( verschiedene Farben 3
5 (15,08 , (04,15) , (03,15) , (03,15}, (15,12) { in Mode 0 }
57 112,15) , (06,04 , 110,10} , (05,05) , (15,001,
58 (00,15) , (03,12) , (12,03}, (10,05) , (05,10,
1 (R 5 (06,021, 402,06) , (06,081 , (04,08} , (02,081,
2 % SCREEN2.INC -5374 _ ) &0 (04,02) ,(00,00)) 3
3 % Bytes ) 1765 by B:0: : &1 var pixel ,transhytel,transhyte2:byte;
. . . . 62 begin
4 & Ermoeqlicht die Ausgab =g
5 # lod.::qunter ul:j" ;g @ einer Screechardcopy in allen : &3 transhytel:=0; transhyte2:=0;
b HESHEHHH D HH H HH S H ) . pixelz=testink (testpixel (k,y));
7 (5] transbyteis=color(pixel,01;
8 const initlst = 277864: o . ) transbyte?:=color(pizel ,11;
9 {D’-“:t = 1 ! : ?ru::k:ﬁl tialsgﬂng ; [ write(lst,chr(transbytel) ,chr {transbyte2));
1 linelst = §2786584; { Seitenvorschub, Zei- ) :‘; ends
1 raflst = §27842058082; i
12 ! ’ { lenvorschub und Gratik} 70 procedure scrhcl(xsintegersvar y:integer);
13 fuiction testmode:byte: _ . . 71 const color:array(0..26,0..1]1 of byte = )
14 var helpsbyte; e A IEStElRdsciilraadiia} 7 (3,31, (3,31, 13,11, (3,1, 11,3), -Druckeatrix fuer )
15 begin ’ 73 1,3),(3,2),(3,2),12,3),12,3), { verschiedene Farben }
14 inline ($CD7$C168/ { CALL 168 } 74 3,01, (3,01,10,3),(0,3),{1,1), { in Hode 1 }
17 SBC11/ ¢ IR ) i (1,1),12,2),(2,1),42,1), 11,2,
18 $32/helpt); { LD HELP1.A : 76 1,2),(2,01,(2,01,(0,2), (0, 1),
9! .
Listing SCREEN Listing SCREEN 1,01, 10,003
6’88 Sonderheft epc 153



Turbo Pascal

78 var ci,pixel ,transhytel,transhyte2:byte;
79 begin 104 procedure hardcopy;
B0 transbyte1:=0; transhyte2: =0; 105 var x,ytinteger;
8l for ¢1:=0 ta 1 do 106 paper ,sode:byte;
82 begin 107 begin
8 pixel:=testink(testpixel (x,y)); 108 inline($CD/$C168/$BBEA) ; {-Brafikmodus initiali- }
B4 transhytel:=transbytel+color[pixel ,01 shl (2-c1#2); 109 inline($CD/$C166/4B88D) ; € sieren und Cursor dar-}
] transhyte2: stranshyte2+colorpixel 11 shl (2-cl#2); 110 mode: =testaode; ¢ stellung verbieten )
8 Py 111 paper:=testpaper;
a7 end; 112 wite(lst,initlst,linelst);
8 write(lst,chr(transbytel) ,chr (transbyte2)); 13 for x:=14 downto 0 do writeln(lst);
89 end; 114 repeat write(lst,graflst);
90 15 for y:= B7 downto O do write(lst,chr(0));
91 procedure scrhc2(x:integerjvar y:integerjvar paper:bytel; 116 repeat case mode of O:scrhcOix,y);
92 i var cl,transhytel:byte; 17 1:serhel(x,y);
93 begin 118 2:scrhe2(x,y ,paper)
9 transbytel:=0; 19 end;
L] for c1:= 0 to 3 do 120 yisy+2;
9% begin jval until y=400;
97 if testpixel (x,y){>paper then 122 for y:= 1 to 24 do write(lst,chri0));
transbytel:=transbytel+(1 shl (3-c1)); 123 witeln(lst);
9 x2=succ(x); 124 X=Xty
100 end; 125 until x=640;
101 write(1st,chr (transbytel) ,chr (transbytel)); 126 inline($CD/4C168/$BBBA) ; {-Cursordarstellung er- }
102 end; 127 writeln(ist,foralst,initlst); { lauben )
103 128 end;
Listing SCREEN Listing SCREEN

Grafik & Co. unter Turbo Pascal 3.0

»Natiirlich bin ich besser als du«, sagte
Turbo Pascal zum Basic, »ich bin
schlieBlich strukturiert und auflerdem
viel schneller!« — »Kann schon sein,
aber hast du denn auch Grafik und
Sound, so wie ich?« Hier muf3te Turbo
Pascal allerdings passen — bisher!

Wenn Sie nadmlich die untenstehenden
Prozeduren und Funktionen abtippen,
kann es Turbo Pascal auch in dieser Be-
zichung mit dem Basic aufnehmen. Alle
Routinen sind kurz erldutert und sinnge-
miB zusammengefafit. Sie kdnnen einzel-
ne Routinen herausnehmen oder block-
weise in Include-Files ablegen.

Befehlserweiterung
— wie geht das?

Dreh- und Angelpunkt solcher neuen Be-
fehle ist die INLINE-Anweisung des Tur-

bo Pascal, mit der man bekanntlich kurze
Maschinenprogramme in Turbo-Pascal
integrieren kann. Variablennamen wer-
den als Adressen interpretiert, so dafl
z.B.

INLINE($2a/var/...

den Inhalt der Integervariable var im Re-
gister HL ergibt. Spriinge ins Betriebs-
system des CPC sind leider nicht ganz so
einfach.

So kann man nicht z.B. mit

INLINE($CD/$06/$BB) ;

auf einen Tastendruck warten.

Grund dafiir ist die besondere Speicher-
aufteilung unter CP/M+: Simtliche
User-Programme (also auch Ihr Pascal-
Programm) stehen ndmlich in der zwei-
ten 64K-Speicherbank, die Betriebssy-
stem-Vektoren aber in der ersten! Um
die Betriebssystem-Vektoren zu errei-
chen, miissen Sie einen CALL &dhnlich

den RST-Befehlen benutzen. Die Syntax
lautet:
CALL FD10Oh / DV sprungadresse
Dieser CALL hat zur Folge, daf} der Be-
reich 0 bis BFFFh des RAMs (also alles
aubBer den oberen 16K) fiir die Dauer der
Routine auf die andere 64K-Bank umge-
schaltet wird. Auch der Bildschirmspei-
cher ist hier abgelegt (4000h bis 7FFFh),
so daB ein direkter Bildschirmzugriff in
Turbo Pascal nicht ganz einfach zu pro-
grammieren ist.
Der CALL hat iibrigens mit dem Turbo
Pascal nichts zu tun; er ist Teil des
CP/M + und steht auch fiir CP/M-Pro-
gramme zur Verfiigung. Der oben als
Beispiel verwendete Firmware-CALL
sieht also richtig so aus:
INLINE($CD/$10/$FD/$06/$BB) ;
Damit wire das Wichtigste erklart; wei-
tere Tips finden Sie vielleicht in den ab-
gedruckten Routinen.

(T. Kochmann/JB)

Iﬁ.'lr 6128

BEGIN

GOTOXY(1,1);

Befehlserweiterung zum Screen-Manager

PROCEDURE sacr_init;

{Scresn-Manager initislisieren)

BEGIN
INLINECSCD/S$10/SFD/%02/$BC) ;

Listing Grafik & Co.

END;

BEGIN

END;

BEGIN
Lisling Grafik & Co.

PROCEDURE scr_mgde(mode: BYTE);
{Bildschirmmodus einstsellen; Basic: MODE}

INLINE(SCD/$10/SFD/$61/$BB/$3A/moda/
$CD/$10/8FD/SOE/$BC/$CN/$10/$FD/$B1/$BB);

PROCEDURE scr_ink(stift,faerbsl,Farbe2:BYTE);
{Bildschirmfarben setzen; Basic: INK}

INLINE(S3A/farhel/$47/$3A/Farbed/$4F/$3A/atifL/$CD/$10/5FD/$32/%8AC) ;

PROCEDURE scr_border(farbel,Farbe2:BYTE);

{Randfarban setzan; Basic: BORDER}

184 ebe
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INLINE(S3A/Farbel/$47/8$3A/Farbe2/$4F /SCD/$10/$FD/$38/$BC) ;
END;

PROCEDURE scr_speed(wiedserl,wieder2:BYIE)
{Blinkperioden setzen; Basic: SPEED INK}
BEGIN

INLINE($3A/wisderl/$67/$3A/uisder2/$6F/$CD/$10/$F0/$3E/SBC) ;
END;

PROCEDURE scr_Flyback;

{Monitor-Strahlruecklauf abwarten; Basic: FRAME}
BEGIN

INLINE(SCD/$10/$FD/$19/8BD);

PROCEDURE scr_scroll(richtg:BYTE);
{ganzen Bildschirm scrollen, richtg=0/1: ab/auf}

GIN
INLINE(S3A/richtg/$47/$97/$CD/$10/SFD/S4D/SBC) ;

PROCEDURE acr_invertCanzahl:BYTE);
{ab Cursorposition anzahl 2eichen invertieren}
BEGIN
INLINECSCD/S10/SFD/S78/SBB/SES/S3A/anzahl /$47/
$CD/$10/SFD/SBA/SBB/$3E/509/5CD/$10/%FD/SSA/SBB/
$10/SF2/SE1/SCD/S10/SFD/$75/SBB);
END;

Befehls-Erweiterung zum Scresn-Menager I1I

TYPE filename=STRINGCL12];

PROCEDURE scr_loed(str:filename);
{Bildschirm-Datel laden}
VAR pic:FILE;buffer:ARRAYLO..127] OF BYTE;i,adr: INTEGER;
BEGIN
ASSIGNC(pic,stc);
RESET(Cpic);
BLOCKREADCpic, buEFer,1)
INLINE(SCD/$10/5FD/$B1/SBR);
adr : =$4000;
FOR i:=-1 TO 128 OO0
BEGIN
BLOCKREAD(pic, buffear,1);
INLINE(S21/buffer/SED/$5B/adr/$01/560/500/
$CD/$10/SFD/$1B/SBY/SED/$53/adr);
END;
INLINECSCD/$10/SFD/$B8A/SBB) ;
CLOSE(pic);
END;

PROCEDURE scr_save(str:filename);
{Bildschirm als Bin-File ablegen}
VAR pic:FILE;buffer:ARRAYLO..127] OF BYTE;i,adr: INTEGER;
BEGIN
ASSIGN(pic,str);
REWRITE(pic);
FOR i:=$00 TD $42 DO bufFer(il:=0;
buffer($12]:=2;

buFFer$192: =$40;
buFfarl$41] : =$40;
buFfer($43] ; =s42;
buFEer[$44): =S01 ;
BLOCKWRITECpic, buFFar,1);
adr: =$4000;
FOR i:=1 T0 128 DD
BEGIN
INLINECS2A/adr/$11/bufFer/$01/$80/S00/
SCD/$10/SFD/$1B/$BY/S22/adr ) ;
BLOCKWRITE(pic, buEFar,1)
END;
CLOSECpic);
END;

PROCEDURE scr_hardcopy;
{nur fuer Hode 2}
VAR buffar:ARRAY(1..640] OF BYTE;i, }: INTEGER;
BEGIN
WRITELNCLST,#$1B, 'N’,#16); {linken Rand auf 16}
WRITELNCLST, #3518, *1'); {2ellenabstand 7/72 inch}
INLINE(SCD/$10/$FD/30B/$BC/$B8%/567/%22/%00/$FF) ;
HENCSFFO2):~S7F;
FOR i:=1 TO 29 DO BEGIN
IF 1i=23 THEN MENCS$FFO02]:-$78;
WRITECLST,#S1B, 'L’ , #S7F ,#802); (Grafik mit 120 Pkt./inch)
INLINE(S2A/300/$FF/$97/532/901/8FF/$11/buEfer/$06/%$50/
SCS/8ES/$D5/511/503/SFF /SD5/$06/507/
SCD/$10/8FD/$20/%00/$12/$13/SC0/$10/SFD/S26/SBC/
$10/8F2/%$3AR/S01/SFF/$B7/%20/503/522/$00/SFF/
SE1/5D1/%0E/80B/SES/$06/807/SCB/S26/$23/517/810/SFA/
SE1/%2B/SAG/%23/512/513/$0D/520/SEE/
SE1/SCD/$10/SFD/$20/$SBC/SC1/$10/8C1);
FOR j:=1 TI0 639 DO WRITECLST,CHRCbufFferlC3l3);
WRITELNCLST);
END;
END;

Befehlserweiterung zum Grafik-Bildschirm

PROCEDURE gra_init;
{Grafik-Bildschirm initislisiersn}
BEGIN

INLINE(SCD/S10/$FD/SBA/SBB) ;
END;

PROCEDURE gra_clear;

(GrafFik-Window loeschen; Basic: CLG}

BEGIN
INLINECSCD/$10/SFD/$B'4/$BB/SCD/%$10/SFD/SDB/S$BB) ;
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END;

PROCEDURE grse_pen(farbe:BYTE);

{Graf ik-Pen setzan}

BEGIN
INLINE(S$3A/Farbe/$CD/$10/5FD/SDE/SBB) ;

END;

PROCEDURE gra_paper(Facba:BYTE);

{Grefik-Paper setzenl

BEGIN
INLINEC($3A/Farbe/SCD/$10/$FD/SE1/$BB) ;

END;

PROCEDURE gra_mode(mode:BYTE);

{Grafik-Plotmodus setzen; 0: force, 1: xor, 2: and, 3: or)

BEGIN
INLINE(S3A/mode/$CD/$10/5FD/$59/$BC) ;
END;

PROCEDURE gre_window(links,cechts,oben,unten: INTEGER) ;
{Grenzan des Grafik-Windows setzen; Baslc: ORIGIN)
BEGIN
INLINECSED/$5B/11inks/$2A/rechta/SCD/$10/SFD/SCF/$BB/
SED/$SB/0oben/S2A/unten/SCD/%$10/$FD/SD2/SBB) ;
END;

PROCEDURE gra_origin(xorg,yorg: INTEGER);
{Grafik-Origin setzen; Basic: ORIGIN}
BEGIN

INL INECSED/SSB/xorg/$2A/yorg/$SCN/$10/S$FD/SCI/$BB) ;
END;

PROCEDURE gra_move(x,y: INTEGER);

{Grafik-Cursor setzen (absolut); Basic: MOVE}

BEGIN
INLINECSED/S5B/x/$2A/y/$CD/$10/$FD/$CO/3BB);

PROCEDURE gras_mover (x,y: INTEGER) ;
{Grafik-Cursor setzen (relativ); Bssic: MOVER}
BEGIN

INLINE(SED/S5B/x/$2A/y/%$CD/%$10/$FD/SC3/SBB) ;
END;

PROCEDURE gre_plot(x,y: INTEGER);

{Grafik-Punkt zeichnen (absolut); Basic: PLOT}

BEGIN
INLINECSED/$SB/x/$2A/y/SCD/S10/SFD/SEA/$BB);

END;

PROCEDURE gra_plotr(x,y: INTEGER);

{Grafik-Punkt zeichnen (relativ); Basic: PLOTRY
BEGIN
INLINEC(SED/S5B/x/$2A/Yy/$CD/$10/$FD/SED/SBB) ;

PROCEDURE gra_drew(x,y: INTEGER);

{Linie zeichnen (absolut); Basic: DRAW)

BEGIN
INLINE(SED/SSB/x/$2A/y/SCD/$10/SFD/SF6/SBR);

END;

PROCEDURE gra_drawr(x,y: INTEGERY};

{Linie zeichnen (relativ); Basic: DRAWR}

BEGIN
INLINECSED/SSB/x/$2A/y/SC0/$10/SFD/$F3/%BB) ;

END;

FUNCTION gra_test(x,y: INTEGER) :BYTE;

{Farbe des Grafik-Punkts (x,y) (absolut); Basic: TEST2}

VAR hilF:BYTE;

BEGIN
INLINECSED/SS5B/x/%2A/Yy/$CD/$10/SFD/$FO/%BB/$32/hilF);
gra_test:=hilf;

END;

FUNCTION gra_teatr(x,y: INTEGER):BYTE;

{Farbe des Greflk-Punkts (x,y) (relativ); Besic: TESTR}

VAR hilf:BYTE;

BEGIN
INLINECSED/$SB/x/$2A/y/$SCD/$10/SFD/SF3/$BB/$32/hilf);
gra_testc:=hilF;

END;

FUNCTION gra_xpos: INTEGER;
{aktuelle x-Position des Grafik-Cursors; Besic: XPOS)
VAR hilf:INTEGER;
BEGIN
INLINE(SCD/$10/SFD/SC6/SBB/SED/$53/hilf);
gra_xpas:=hilf;
END;

FUNCTION gra_ypos: INTEGER;
{aktuelle y-Position des GraFik-Cursors; Basic: YPOS)
VAR hilf: INTEGER;
BEGIN
INLINE(SCD/$10/SFD/SCE/SBB/S22/hilf);
gra_ypos:=hilF;

PROCEDURE gra_wrlta(zaichen:CHAR);
{Zeichen auf GraFik-Bildachirm schreiban}
BEGIN

INLINE(S3A/2aichan/SCD/$10/$FD/SFC/SBR) ;
END;

VAR patch: INTEGER;
{Adresaes der normalen ConOut-Prozedur)

PROCEDURE gra_tagon;
{Text suf Grafik-~Bildschirm; Basic: TAG)
BEGIN
patch: =conoutptr;
conoutptr:=ADDR(gra_write);
D;

PROCEDURE gra_tagoff;
{Text wisder auf Text-Bildschirm; Basic: TAGOFF2}
BEGIN
conoutptr: =petch;
END;
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Befehlsarwaiterung zum Text-Bildschirm

PROCEDURE txt_init;

{Text-Bildachirm initielislieren)

BEGIN
INLINE(SCD/$10/5FD/S4E/$BB) ;
GOTOXY(1,1);

END;

PROCEDURE txt_stream(stream:BYTE);

{Text-Window 0..7 weaehlen}

UAR spalte,zeile:BYTE;

BEGIN
INLINECSCD/S$10/$FD/$68'1/%BB/S3A/atream/SCD/$10/3FD/$B4/SBB/
SCD/$10/SFD/$708/%BB/9$7C/%532/apalts/%570/832/28ile);
GOTIOXY(spalte,zeils);

END;

{Die folgenden Prozeduren und Funktionen
beziehen sich auf das aktuslle Text-Window)

PROCEDURE txt_window(links,rechts,oben,unten: BYTE)
{Grenzan das Text-Windows setzan; Basic: WINDOW)
BEGIN
INLINE(S3A/1inks/$3D/$67/%3A/cachta/$3D/557/
$3A/oban/$3D/SEF /$3A/unten/S$S3D/%$5F /$CD/S$10/SFD/S66/388) ;
BOTOXY(1,1);
END;

PROCEDURE txt_locates(spelte,zeils:BYTE);

{Text~-Cursor setzen; Basic: LOCATE}

BEGIN
INLINE(S3A/9palte/S67/33A/2eil1e/$6F /SCD/$10/$FD/%75/$BB);
GOTOXY(spalte,zeile);

FUNCTION txt_spalte:BYTE;

{aktuelle Text-Cursorspalte; Baaic: P0OS}

VAR hilF:BYTE;

BEGIN
INLINE(SCD/$10/SFD/$76/$BB/S$7C/$32/hilf);
txt_spalte:=hilF;

END;

FUNCTION txt_zeile:BYTE;

(ektuelle Text-Cursorzeile; Basic: UPOS)

VAR hl1Ff:BYTE;

BEGIN
INLINE(SCD/$10/SFD/$768/3BB/$7D/$32/h11f);
txt_zeile:=hilFf;

END;

PROCEDURE txt_curonoff;
{Text-Cursor ein-/ausachslten}
BEGIN

INLINE(SCD/S$10/SFD/SBA/SBR);
END;

PROCEDURE txt_clesr;
{Text-Window loeschan; Basic: CLS)}
BESIN
INLINEC(SCD/$10/SFD/S6C/S$BB);
GOTOXY(1,1);
END;

PROCEDURE txt_psn(Farbse:BYTE);

{Text-Pen setzan; Basic: PEN)}

BEGIN
INLINE(S3A/Farbe/SCD/$10/SFD/SS0/%BB);

END;

PROCEDURE txt_paper(Ferbe:BYTE);

{Text-Paper sstzen; Basic: PAPER}

BEGIN
INLINECS3A/Farbe/$CD/$10/$FD/$96/%6B) ;

END;

PROCEDURE txt_inverss;

{Text-Pen und -Paper vartauschen}

BEGIN
INLINE(SCD/$10/SFD/SSC/SBB);

END;

PROCEDURE txt_transon;

{Transparent-tiodus ainschaltenl

BEGIN
INLINE(S3E/SFF/SCD/$10/SFD/$9F /SBB) ;

PROCEDURE txt_transoff;
{Transparent-Madus ausschaltenl
BEGIN

INLINE($S7/SCD/%10/SFD/SSF/$BB) ;
END;

PROCEDURE txt_control(zeichen:BYTE)
(CPC-Steuerzeichen 0..31 aufrufen}
BEGIN

INLINE(S$3A/2eichan/SCD/$10/$FD/$SA/SBB);
END;

TYPE zeichenmatrix=ARRAYC1..8]1 OF BYTE;
{Zeichenmatrix fuer Bildschirmzeichan)

PROCEDURE txt_symbaol(zeichen:BYTE;bytes:zeichenmatrix);
{2aichen neu definieren; Basic: SYMBOL)
BEGIN

INLINE(S3A/2zeichen/SCD/S$10/SFD/S$AS/SBB/SEB/
. $21/bytesa/$01/308/900/8CD/$10/8FD/$1B/SB9);
ND;

Befehlserweitarung zum Keyboard-Hanager

PROCEDURE km_init;
{Keyboard-Manager initislisierenl}
BEGIN

INLINE(SCD/S10/SFD/$00/$BB) ;
END;
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FUNCTION km_testkey(teste:BYTE): BOOLEAN;
{Test, ob Taste gedrueckt; Basic: INKEY}
VAR test:BOOLERN;
BEGIN
INLINE(S3A/taste/SCD/S10/SFD/S1E/SBB/
$268/302/$3E/SFF/$32/test);
km_testkey:=test;

FUNCTION km_getchar:CHAR;

{2eichen holen, falls vorhanden; O: keines vorhanden}

VAR zaichen:CHAR;

BEGIN
INLINE(SCD/$10/SFD/S1B/SBB/$36/%01/597/%832/2zeichen);
km_getchar:=zeichen;

END;

FUNCTION km_joyCstick:BYTE):BYTE;

{Joystick abfragen; Basic: JOY)

VAR hilFf: INTEGER;

BEGIN
INLINE(SCD/$10/$FD/$24/$BB/$22/hilf);
CASE stick OF

0: km_joy:=hiChl1f);
1: km_joy:=1loChilF);
END;
END;

PROCEDURE km_setkey(taste,wisdsr,chl,ch2,ch3:BYTE);
(Teste neu belegen, wiedsr=0/1: Wiederholung sus/ein;
Basic: KEY DEF2

EGIN
INLINE(S3A/wieder/S2F /847 /$3A/taste/SF5/3CD/$10/9FD/$39/5BB/
$3A/ch1/$'47/3F1/$F5/$CD/910/$FD/$27/3BB/
$3A/che/s47/$F1/SF5/8CD/$10/5FD/$2D/$BB/
$3A/ch3/$47/$F1/$C0D/$10/9FD/$33/9BB) ;
END;

TYPE expatrcing=STRINGC16];
{Laenge kann willkusrlich gesendsrt werdsnl}

PROCEDURE km_axpand(taste:BYTE;str:expatring);
{Expansiaon-String setzen; Basic: KEY)

BEGIN
INLINE(S21/8tr/S7E/$17/$87/$4F /%$11/300/SFF /905/
$23/97E/512/913/%12/%13/910/9F6/

SE1/$3A/taste/$47/SC0/910/$FD/S0F /9BB) ;
END;
PROCEDURE km_speed(start,wieder:BYTE);
égg?;aturvarzosgerungan setzen, Basic: SPEED KEY}

EN;NLINE(S3R/5tart/SE7/$3R/W§sder/SEF/SCDISIO/SFD/SBF/SBEh

Bsfshlserueiterung zum Sound-Hanager

PROCEDURE snd_init;

{Sound-fisnager initialisisren)}

BEGIN
INLINECSCD/$10/SFD/SA7/$BC) ;

PROCEDURE snd_sound(status:BYTE; ton,dausr: INTEGER;
lautst ,env,ent,rauach: BYTE);
{Tonprogramm in Uarteschlenge satzen; Besic: SOUND)
VAR param:ARRAYC1..91 OF BYTE;
BEGIN
param[1]:=status;
param(2]:=env;
paramC3]):=ant;
MOVECton, paramC'4],2);
paramC6]: =rauach;
paramC7]):=lautst;
HOVE (dausr, paraml81,2);
INLINEC(S21/param/SCD/$10/SF0/SAA/SBC) ;
END;

TYPE progr=ARRAYLO..15] OF BYTE;
{Programm Fuer die Huellkurven; progrC0] muss
dis Anzahl der Abachnitte (je 3 Bytes) enthaltenl?

PROCEDURE snd_env(nr:BYTE;bytes:progr);
{Lautstesrkenhuallkurve satzen; Basic: ENU}
BEBIN

INLINE(S3A/nr/521/bytes/SCD/310/$FD/SBC/SBC) ;
END;

PROCEDURE snd_snt(nr:BYTE; bytes:progr);

{Tonhuellkurve setzen; Basic: ENT}

BEGIN
INLINE(S3A/nr/$21/bytes/SCD/310/SFD/SBF/SBC) ;

END;

PROCEDURE snd_releass(masks:BYTE);
{Haltepunkte aufheben; Bit 0/1/2: Kanal A/B/C; Besic: RELEASE}
BEGIN
INLINEC(S3A/maske/SCD/$10/SFD/$B3/3BC);
END;

PROCEDURE snd_hold;
{Sound sofort anhalten}
BEGIN

INLINECSCD/$10/3SFD/SBEG/SBC);
END;

PROCEDURE snd_continus;

{Sound wiedsr freigsbenl}

BEBIN
INLINE(SCD/$10/8FD/SBS/SBC) ;

o;

FUNCTION snd_check(meske:BYTE):BYTE;

{Kanelstatus sbFragen; maske=1/2/4: Kanal A/B/C; Basic: 503

VAR hilf:BYTE;

BEGIN
INLINECS3A/maske/SCD/$10/SFD/SAD/SBC/$32/hilfJ;
and_check:=hilf;

END;
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Tips & Tricks

Functional font files for freaks

0CP-Zeichensatze
fiir die CPC-Rechner

Diese Zeichensitze wurden groStenteils mit dem OCP Font Editor er-
stellt.Sie enthalten je 768 Bytes (96 Zeichen mit je 8 Bytes) — Defi-
nitionen fiir die ASCII-Zeichen 32 bis 127. Mit folgendem kleinen La-
der lassen sich die Zeichensitze auch auBerhalb des OCP Art Studios
benutzen:

10 SYMBOL AFTER 32
20 adr=HIMEM+1
30 LOADY (Filename) . FNT",adr

Wobei fiir “Filename. FNT* einer der nachfolgenden zehn Files ein-
gegeben werden muB:

“ATHENA .FNT“ = Antikzeichensatz;

“GOTHIC .FNT“ = Gothic avant-garde, vollrund;
“HI-INDEX.FNT* = Hochgestellte Indizes fiir Formeln;
“LIGHT .FNT* = Abgespeckter Standard-Zeichensatz;
“LO-INDEX.FNT*“ = Tiefgestellte Indizes fiir Formeln;

“NARROW .FNT“ = 6x8 - Matrizen fiir engere Schrift
(mit Spacing 6 im OCP Studio !);

“SILICON .FNT* = Silicon Valley — Computerschrift;

“SORCERY .FNT“ = GroBbuchstaben, Zahlen und Son-
derzeichen, die den gleichnamigen

Spielen SORCERY und SORCERY+
nachempfunden wurden;

Die hier vorgestellten Zei- CHATRAC TERS -
chensiitze, die gleich inbini- | . SF%EAR Antix

rer Form erzeugt wer- |- SOTHTE avant-aarde
den,kionnen vom User mit ei- | > ¥1;imeex

nem kleinen Lader direkt S s

benutzt werden; CPC |3 LAY - ¢ pixels of &
6128-User haben aber auch | > 251 1B0n science

die Moglichkeit,diese Fonts |3 ?’;gﬁ%ﬁ;zﬂa?ﬁ%pl“""s
im OCP Art Studio (der Fir- g&ﬁ;‘.‘;}f’éﬁ t
11ua]!1\]14]3ll([l)z11r']}ﬂthe- > UNGER~- Frat fuc
staltung zu verwenden. e

Bild 1: Alle Schriftarten auf einen Blick

Hinweise zum Abtippen

InBild 1 finden sie alle Zeichensitze des OCP Art Studio dargestellt.
Die Zeichensitze mit einem Pfeil vor dem Namen sind hier als Listing
mit dabei. — Die Anderen werden beim Advanced OCP Art Studio
schon mitgeliefert. Um das Eintippen zu erleichtern, sind alle DATA-
Zeilen in dezimaler Form, so daB man die Bytes (mit einiger Ubung)
relativ rasch iiber den Zehnerblock eingeben kann. Um einen ge-
wiinschten Zeichensatz aus der Liste in ein Binérfile zu verwandeln,
sind folgende Schritte notwendig:
1) Abtippen des Laders (Listing mit den Zeilennummern 1000-1180)
— Dieser Lader ist fiir alle zehn Zeichensitze gleich; Sie brauchen
ihn also nur einmal abzutippen.
2) Falls der Lader spiiter noch einmal gebraucht wird: Lader abspei-
chern mit *SAVE“FONT-GEN*’.
3) Ausgesuchtes DATA-Listing des jeweiligen Zeichensatzes an den
schon abgetippten Lader anfiigen (am besten mit AUTO 1190).
4) Zur Sicherheit DATA-Listing abspeichern und dann probeweise
starten.
5) Gegebenenfalls auftretende Fehler verbessern und erneut abspei-
chern.
6) Das eingetippte Programm erzeugt nun aus den DATA-Zeilen ein
Biniirfile mit dem Namen “filename. FNT* (siche oben).
7) Dieses Programm mit der Extension “FNT* kann nun entweder
im OCP Art Studio benutzt werden, indem Sie es (mittels den
CP/M-Utilities PIP oder FILECOPY) auf die Bibliotheksdiskette des
OCP Art Studios liberspielen, oder indem Sie den obigen dreizeili-
gen Lader abtippen (mit dem entsprechenden Namen in Zeile 30).
(E. Roscheisen/JB)

“SPLIT .FNT* = In kleinere Einheiten zerlegte
Zeichen;
“UNGER .FNT“ = Altdeutsche UNGER-Fraktur.
an
filr 464-664-6128
—
1000 * (1171
1010 ' FONT GENERATOR (8741
1020 ' Ladeprogramm fuer alle (6101
1030 ' ?7?7777?77.FNT-Files ... (15451
1040 ' Zeilen 1000 bis 1180 ! 113921
1050 * [117)
1060 MEMORY 39999 (5191
1070 d1=1200 (4701
1080 FOR adr=40000 TO 40767 STEP 16 (21431
1090 =0 [(348]
1100 FOR i=adr TO adr+15 (990}
1110 READ byte (7031
1120 c=c+byte £935)
1130 POKE 1, byte (2941
1140  FEXT 1 (3751
1150 READ cs (5341
1160 IR cs<>c THEN PRINT"DATA error in 1 [12271
ine'dl: END
1170  d1=d1+10 16311
1180 NBXT adr (5471
1190 SAVE"”ATHENA.FNT",B, 40000, 768 11971}
1200 DATA O, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, [2460]
24, 24, 24, 24, 24, O, 24, 0, 144
1210 DATA 108,108,108, ©0, O, 0, 0, 0, [2663]
108, 108, 254, 108, 254, 108,108, 0,1372
1220 DATA 24, 62, 88, 60, 26,124, 24, 0, [2429)
0,198,204, 24, 48,102,198, 0,1182
1230 DATA 56,108, 56,118,220,204,118, 0, [2668}
24, 24, 48, 0, 0, 0, 0, 0, 976
1240 DATA 12, 24, 48, 48, 48, 24, 12, 0, [35921
48, 24, 12, 12, 12, 24, 48, 0, 396
1250 DATA 0,102, 60,255, 60,102, 0, 0, 25151
0, 24, 24,126, 24, 24, 0, 0, 801
= 1260 DATA o, 0, 0, 0, 0, 24, 24, 48, [2786]
Listing OCP

0, 0, 0,126, o, O, o, 0, 222
1270 DATA o, o0, O, 0, 0, 24, 24, 0, [21921
6, 12, 24, 48, 96,192,128, 0, 554
1280 DATA 124,202,202,202,202,202,124, 0, [3093]
24, 56, 24, 24, 24, 24, 44, 2,1480
1290 DATA 60,102, 6, 60, 96, 98,124, 0, (2541}
60, 70, 6, 28, 6, 70, 60, O, 846
1300 DATA 28, 60,108,204,254, 12, 4, 2, [2522]
222, 98, 96,124, 6, 70, 60, 0,1348
1310 DATA 60, 86, 80, 92, 86, 86, 60, 0, [2021)]
126, 70, 6, 12, 24, 24, 16, 0, 828
1320 DATA 60, 86, 86, 60, B6, 86, 60, O, [(2866]
60,106,106, 58, 10, 74, 60, O, 998
1330 DATA 0, O, 24, 24, 0, 24, 24, 0, (2312]
0o, 0, 24, 24, 0, 16, 24, 48, 232
1340 DATA 12, 24, 48, 96, 48, 24, 12, 0, [2742]
o, 0,126, 0, 0,126, 0o, O, 516
1350 DATA 96, 48, 24, 12, 24, 48, 96, 0, (3083}
60,102, 6, 12, 24, O, 24, 0, 576
1360 DATA 124,198,222,222,222,192,124, 0, [2654]
112, 24, 44,102,126,102,109, 0,2013
1370 DATA 188,102, 98,124, 98,102,188, 0, [3438]
60,102, 160,160, 160,102, 60, 0,1704
1380 DATA 184, 92, 86, 86, 86, 92,184, 0, (3004)
62,102, 162, 184,162,102, 62, 0,1646
1390 DATA 62,102,162,184,160, 96, 32, 64, [2860]
60, 98,160,174,166,102, 60, 0,1682
1400 DATA 226,183, 54, 62, 54, 55, 34,192, [3528)
52, 24, 24, 24, 24, 24, 40, 0,1072
1410 DATA 26, 12, 12, 12, 12,204,120, 0, (24501
195,102, 36, 56, 60, 54,227, 0,1128
1420 DATA =248, 80, 80, 80, 82, 86,190, 0, [2749)]
132,238,254, 254,214,198, 66, 1,2203
1430 DATA 68,230,246,222,206,198, 66, 1, (29171
56,108, 166, 166, 166,108, 56, 00,2063
1440 DATA 252, 86, 86,124, 96, 96, 64,128, [(3212]
56,108, 166, 166, 186,172,118, 1,1905
1450 DATA 252, 86, B86,124,112,125,230, 0, [2824]
58,100,104, 60, 38, 70,188, 0,1633
1460 DATA 126, 42, 40, 40, 40, 40,104, 4, [2828]
Listing OCP
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226,102,102,102,102,102, 60, 0,1232 1430 DATA 130,194,162, 146,138,134,130, 0, [2879]
1470 DATA 66,102,102,102,102, 60, 8, 0, [3164] 56, 68,130,130,130, 68, 66, 0,1672
132, 198,198,214, 254,238, 68, 0,1844 1440 DATA 252,130,130,130,252,128,128, 0, [2735]
1480 DATA 198, 36, 56, 56,108,198,131, 0, [2564] 56, 68,130,130,138, 68, 58, 0,1798
74,102,102, 60, 24, 24, 40, 0,1209 1450 DATA 252,130,130, 130,252,132,130, 0, [3238]
1490 DATA 126,134, 12, 24, 48, 98,252, 0, [2419] 60, 66, 64, 60, 2,130,124, 0,1662
60, 48, 48, 48, 48, 48, 60, 0,1054 1460 DATA 254, 16, 16, 186, 16, 16, 16, 0, [2201]
1500 DATA 192, 96, 48, 24, 12, 6, 2, O0, [2483] 130, 130, 130,130,130, 68, 56, 0,1124
60, 12, 12, 12, 12, 12, 60, O, 560 1470 DATA 130,130,130, 68, 68, 40, 16, 0, [2726]
1510 DATA 24, 60,126, 24, 24, 24, 24, 0, [2675] 130,130,130, 146,146, 84, 40, 0,1388
o, o, o0 o0 O O, 0,255, 561 1480 DATA 130, 68, 40, 16, 40, 68,130, 0, [2362]
1520 DATA 48, 24, 12, 0, O, 0, 0, O, [2874] 130,130, 68, 40, 16, 16, 16, 0, 908
0,128,120, 20,116,212,116, 3, 799 1490 DATA 254, 4, 8, 16, 32, 64,254, 0, [2093]
1530 DATA 160, 96,124,106,106,106,188, 0, [2160] 28, 16, 16, 16, 16, 16, 28, 0, 768
o, o0, 60, 86, 80, 86, 60, 00,1258 1500 DATA 0, 64, 32, 16, 8, 4, 2, 0, [2208]
1540 DATA 20, 12,124,172,172,172,116, 2, [2832] 56, 8, 8, 8, 8, 8, 56, 0, 278
o, 0O, 60,102, 94, 80, 60, 0,1186 1510 DATA 16, 56, 84, 16, 16, 16, 16, 0, [2913]
1550 DATA 26, 52, 48,112, 56, 48, 48, 32, [2781] o, 0, o, O, o0, O, 0,205, 475
o, O, 62, 86, 86, 62,134,124, 976 1520 DATA 32, 16, 8, ©0, ©O0, O, O, 0, [2529]
1560 DATA 160, 96,108,116,102,102,196, 8, [1848] o, o, 98, 70, 66, 70, 58, 0, 378
24, 0, 56, 24, 24, 28, 8, 0,1052 1530 DATA 64, 64, 92, 98, 66, 98, 92, 0, [2079]
1570 DATA 6, o0, 10, 6, 6, 6,102, 60, [2961] o, O, 60, 66, 64, 66, 60, 0, 890
160, 96,102,108,120,108,166, 1,1057 1540 DATA 2, 2, 58, 70, 66, 70, 58, 0, [1909]
1580 DATA 40, 24, 24, 24, 24, 26, 12, 0, [2408] 0, 0, 56, 68,124, 64, 60, O, 698
o, 0,212,106,106,106, 34, 4, 742 1550 DATA 28, 34, 32,120, 32, 32, 32, 0, [2722]
1590 DATA o, 0,220,118,102,102, 36, 8, [26141} o, o0, 58, 70, 70, 58, 2, 60, 628
o, o, 60, 86, 86, 86, 60, O, 964 1560 DATA 64, 64, 92, 98, 66, 66, 66, 0, [1910]
1600 DATA 0, 0,220,106,106,124, 96, 96, [3053] 16, 0, 16, 16, 16, 16, 16, O, 612
o, 0,118,172,172,124, 12, 12,1358 1570 DATA 2, 0, 2, 2, 2, 66, 36, 24, [2246]
1610 DATA o, 0,220,114, 96, 96,160, O, [3067] 64, 64, 68, 88, 96, 88, 68, 0, 670
o, 2, 60,104, 60, 38,124,128,1202 1580 DATA 16, 16, 16, 16, 16, 16, 8, 0, [953]
1620 DATA 40, 48,124, 48, 48, 50, 28, 0, [2600] o, o0, 36, 90, 66, 66, 66, O, 428
o, 0,226,102,102,102, 62, 0, 980 1590 DATA 0, O, 92, 98, 66, 66, 66, 0, [2179]
1630 DATA o, O, 34,102,102, 60, 24, O, [2817] o, o0, 60, 66, 66, 66, 60, 0, 706
o, 0,138,214,214,254,108, 0,1250 1600 DATA o, 0, 92, 98, 66, 98, 92, 64, [2049]
1640 DATA 0, 2,198, 44, 56,108,197, 2, (3569] o, o, 58, 70, 66, 70, 58, 2, 834
o, 0,106,106,106, 62,130,124,1241 1610 DATA 0, O, 92, 98, 64, 64, 64, 0, (2072]
1650 DATA o, o, 62, 76, 24, 50,124, O, [3084] o, o0, 60, 64, 60, 2, 60, O, 628
14, 24, 24,112, 24, 24, 14, 0, 572 1620 DATA 32, 32,120, 32, 32, 34, 28, 0, [2754]
1660 DATA 24, 24, 24, 24, 24, 24, 24, 0, ([2474) o, o, 66, 66, 66, 66, 60, O, 634
112, 24, 24, 14, 24, 24,112, 0, 502 1630 DATA o, o, 68, 68, 40, 16, 16, 0, [1816]
1670 DATA 1i8,220, o0, o©O0, O, O, O, O, [27256] o, O, 68, 68, 84, 84, 56, 0, 568
60,102, 96,248, 96,102,254, 0,1296 1640 DATA o, O, 68, 40, 16, 40, 68, 0, [1911]

o, O, 66, 66, 34, 30, 66, 60, 554
1650 DATA o, 0,124, 8, 16, 32,124, 0, [2174)
12, 16, 16, 32, 16, 16, 12, 0, 424
1660 DATA 24, 24, 24, 24, 24, 24, 24, 24, [2027]

1190 SAVE"GOTHIC.FNT”,B, 40000, 768 [1603] 16, 8, 8, 4, 8, 8, 16, 0, 260
» » ’ L}
1fgo ?STA o, o0, 0, o, 0, 0, O, O, [2014) 1670 DATA 4, 42, 16, 0, O, O, O, 0, [2041]
, , 16, 16, 16, 0, 16, 0, 96 24, 36, 32,112, 32, 36,120, 0, 454

1210 DATA 36, 36, 36, O, O, O, 0, O, [17541
0, 36,126, 36, 36,126, 36, 0, 504
1220 DATA 16, 60, 80, 56, 20,120, 16, 0, [33431

0, 98,100, 8, 16, 38, 70, O, 698 1190 SAVE"HI-INDEX.FNT”,B, 40000, 768 [14171
1230 DATA 56, 68, 68, 60, 74, 68, 58, 0, [1640] 1200 DATA ©O0, 0, O, o0, 0, 0, 0, 0, [2051]
8, 8, 16, 0o, o0, o0, O, O, 484 16, 16, 16, o0, 16, 0, O, O, ©64
1240 DATA 4, 8, 16, 16, 16, 8, 4, 0, [2545] 1210 DATA 40, ©O0, O, O, 0, O, O, 0, [2114]
32, 16, 8, 8, 8, 16, 32, 0, 192 24, 60, 24, 60, 24, O, 0, 0, 232
1250 DATA 0, O, 36, 24,126, 24, 36, O, [2399] 1220 DATA 16, 56, 48, 24, 56, 16, 0, 0, [2460]
0, O, 16, 16,124, 16, 16, 0, 434 o, 36, 8, 16, 36, o0, O, 0, 312
1260 DATA O, O, 0, O, O, 16, 16, 32, [(2283] 1230 DATA 16, 40, 20, 40, 52, 0, O, 0, [1895]
o, 0, 0,124, o0, o0, O, o0, 188 8, 16, 0, 0, O, 0, 0, 0, 192
1270 DATA O, O, O, 0, O, 16, 16, 0, [2514] 1240 DATA 8, 16, 16, 16, 8, 0, 0, 0, [2768]
o, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 0, 158 16, 8, 8, 8, 16, 0, 0, 0, 120
1280 DATA 24, 36, 66, 66, 66, 36, 24, O, [1960] 1250 DATA 40, 16, 56, 16, 40, 0, O, 0, [1597])
16, 48, 16, 16, 16, 16, 16, 0, 462 16, 16, 56, 16, 16, 0, 0, 0, 288
1290 DATA 56, 68, 4, 8, 16, 32,124, 0, (17341 1260 DATA ©O0, O, O, O, 8, 16, 0, 0, [2345]
56, 68, 4, B8, 4, 68, 56, 0, 572 o, o, s, o, o0, O, O, O, 80
1300 DATA 16, 16, 32, 32, 72,124, 8, 0, [2279] 1270 DATA ©O0, ©0, ©O0, o0, 16, 0, 0O, 0, [2232]
120, 64, 64,120, 4, 68, 56, 0, 796 o, 8, 16, 32, 0, O, 0, 0, 72
1310 DATA 66, 68, 64,120, 68, 68, 56, 0, [2150] 1280 DATA 56, 40, 40, 40, 56, 0, O, 0, [2008]
124, 4, 8, 16, 32, 32, 32, 0, 748 16, 48, 16, 16, 56, ©0, 0, O, 384
1320 DATA 56, 68, 68, 56, 68, 68, 56, 0, [(2745] 1290 DATA 656, 8, 56, 32, 56, 0, O, 0, (2231}
56, 68, 68, 60, 4, 68, 56, 0, 820 56, 8, 24, 8, 56, 0, 0, O, 360
1330 DATA o0, o0, 16, 16, O, 16, 16, 0, [2659] 1300 DATA 32, 32, 40, 56, 8, ©0, O, 0, [2131]
o, o, 16, 16, 0, 16, 16, 32, 160 56, 32, 56, 8, 56, 0, O, 0, 376
1340 DATA 4, 8, 16, 32, 16, 8, 4, 0, [1635] 1310 DATA 56, 32, 56, 40, 56, 0, O, 0, [1838]
0, 0,124, o0, 0,124, 0, 0, 336 56, 8, 8, 16, 16, 0, 0, 0, 344
1350 DATA 32, 16, 8, 4, 8, 16, 32, 0, [2247] 1320 DATA 56, 40, 56, 40, 56, O, O, 0, [2376]
60, 66, 2, 12, 16, 0, 16, O, 288 56, 40, 56, 8, 56, O, O, O, 464
1360 DATA 56, 68,164,152,128, 68, 56, 0, [2799] 1330 paTA O, O, 16, 0, 16, O, O, 0, [1912)]
16, 16, 40, 68,124,130,130, 0,1216 o, o, 8, o0, 8, 16, 0, O, 64
1370 DATA 252,130,130,252,130,130,252, 0, [3469] 1340 DATA 8, 16, 32, 16, 8, O, O, 0, [(1814]
60, 66,128,128,128, 66, 60, 0,1912 0, 56, ©0, 56, 0, O, 0, O, 192
1380 DATA 248,132, 130,130,130,132,248, 0, (36271 1350 DATA 32, 16, 8, 16, 32, 0, O, 0, [2553]
254,128, 128,248, 128,128,254, 0,2418 56, 8, 16, o0, 16, 0, O, 0, 200
1390 DATA 254,128, 128,248,128,128,128, 0, [2404] 1360 DATA 24, 44, 44, 32, 24, 0, O, 0, [(2455)]
60, 66,128,142,130, 66, 60, 0,1794 16, 40, 40, 56, 40, O, o0, 0, 360
1400 DATA 130,130, 130,254,130,130,130, 0, [2673] 1370 DATA 48, 40, 48, 40, 48, 0, O, 0, [2048]
16, 16, 16, 16, 16, 16, 16, 0,1146 56, 40, 32, 40, 56, O, 0, 0, 448
1410 DATA 2, 2, 2, 2,180, 68, 56, 0, [2177] 1380 DATA 48, 40, 40, 40, 48, o0, O, 0, [1543]
132,136, 144,224, 144,136,132, 0,1310 56, 32, 48, 32, 56, 0, 0, 0, 440
1420 DATA 128,128,128,128,128, 128,254, 0, [3059] 1390 DATA 56, 32, 48, 32, 32, 0, O, 0, [2158]
130,198,170, 146,130, 130, 130, 0,2056 56, 32, 40, 40, 56, 0, O, O, 424
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1400 DATA 40, 40, 56, 40, 40, 0, 0, 0, [1976] 1370 DATA 124, 34, 34, 60, 34, 34,124, 0, (3114}
56, 16, 16, 16, 56, 0, O, 0, 376 28, 34, 64, 64, 64, 34, 28, 0, 760

1410 DATA 8, 8, 8, 40, 56, O0, 0, 0, [1705] 1380 DATA 120, 36, 34, 34, 34, 36,120, 0, ([(3438]
40, 40, 48, 40, 40, 0, 0, O, 328 126, 64, 64,124, 64, 64,126, 0,1046

1420 DATA 32, 32, 32, 82, 66, O, 0, 0, [2758] 1390 DATA 126, 64, 64,124, 64, 64, 64, 0, (2917]
40, 56, 40, 40, 40, O, 0, 0, 400 28, 34, 64, 78, 66, 34, 28, 0, 902

1430 DATA 56, 40, 40, 40, 40, O, 0, 0, [2327} 1400 DATA 66, 66, 66,126, 66, 66, 66, 0, (2237}
56, 40, 40, 40, 56, 0, 0, O, 448 28, 8, 8, 8, 8, 8, 28, 0, 618

1440 DATA 56, 40, 40, 56, 32, 0, 0, 0, [1900] 1410 DATA 14, 4, 4, 4, 4, 68, 56, 0, [3081]
58, 40, 40, 40, 48, &, 0, O, 456 66, 68, 72,112, 72, 68, 66, 0, 678

1450 DATA 56, 40, 40, 48, 40, 0, o0, 0, [2282] 1420 DATA 64, 64, 64, 64, 64, 64,126, 0, [2290]
56, 32, 56, 8, 56, o0, 0, O, 432 66,102, 90, 90, 66, 66, 66, 00,1056

1460 DATA 56, 16, 16, 16, 16, O, 0, 0, [2219] 1430 DATA 66, 98, 82, 74, 70, 66, 66, O, [2463]
40, 40, 40, 40, 56, 0, 0, 0, 336 60, 66, 66, 66, 66, 66, 60, 0, 972

1470 DATA 40, 40, 40, 56, 16, ©O0, 0, 0, [2876] 1440 DATA 124, 66, 66,124, 64, 64, 64, O, (22411
40, 40, 40, 56, 40, O, O, O, 408 60, 66, 66, 66, 74, 68, 58, 0,1030

1480 DATA 40, 40, 16, 56, 40, O, 0, 0, [2703] 1450 DATA 124, 66, 66,124, 72, 68, 66, 0, (29011
40, 40, 16, 16, 16, o0, 0, O, 320 60, 66, 64, 60, 2, 66, 60, 0, 964

1490 DATA 56, 8, 16, 32, 56, 0, 0, 0, [2400] 1460 DATA 62, 8, 8, 8, 8, 8, 8, 0, [1799]
56, 32, 32, 32, 56, o0, O, O, 376 66, 66, 66, 66, 66, 66, 60, O, 566

1500 DATA 0, 32, 16, 8, 0, O, O, 0, [2078] 1470 DATA 66, 66, 66, 36, 36, 24, 24, 0, (21541
%6, 8, 8, 8, 56, 0, 0, 0, 192 66, 66, 66, 90, 90,102, 66, 0, 864

1510 DATA 16, 56, 56, 16, 16, O, 0, O, ([(2373] 1480 DATA 66, 66, 36, 24, 36, 66, 66, 0, [22651
o, o o0 o0 o0, 60, o0, O, 220 34, 34, 34, 28, 8, 8, 8, 0, 514

1520 pATA 16, 8, O, O, 0, 0, 0, ¢, [1915] 1490 DATA 126, 2, 4, 24, 32, 64,126, 0, ([2601)
0, 6, 8, 56, 56, O, O, O, 200 28, 16, 16, 16, 16, 16, 28, 0, 514

1530 DATA 32, 32, 56, 40, 56, 0, 0, 0, [2696] 1500 DATA 0, 64, 32, 16, 8, 4, 2, 0, [2208}
0, 56, 32, 32, 56, O, 0, 0, 392 56, 8, 8, 8, 8, 8, 56, 0, 278

1540 DATA 8, 8, 56, 40, 56, 0, 0, O, [2187] 1510 DATA 8, 28, 42, 8, 8, 8, 8, 0, [1482]
o0, 56, 56, 32, 56, O, O, 0, 368 0o, 0o, o0, o0, O, O, 0,255, 365

1550 DATA 24, 32, 48, 32, 32, 0, 0, 0, [2912] 1520 DATA 16, 8, 4, O, 0, 0, 0, 0, [1963]
o, 56, 40, 56, 8, 56, 0, 0, 384 o, o, 56, 4, 60, 68, 58, 0, 274

1560 DATA 32, 32, 56, 40, 40, 0, 0, 0, [2656]1 1530 DATA 64, 64, 92, 98, 66, 98, 92, 0, [2079}
6, 0, 16, 16, 16, 0, 0, 0, 264 0, 0, 60, 66, 64, 66, 60, O, 890

1570 DATA 8, ©0, 8, 8, 40, 56, 0, 0, [1885] 1540 DATA 2, 2, 58, 70, 66, 70, 58, 0, [1977]
32, 32, 40, 48, 40, 0, 0, 0, 312 0, 0, 60, 66,126, 64, 60, 0, 702

1580 DATA 16, 16, 16, 16, 8, 0, 0, 0, [1263] 1560 DATA 12, 18, 16,124, 16, 16, 16, 0, [1892]
o, 40, 56, 40, 40, 0, O, O, 248 o, o, 58, 70, 70, 58, 2, 60, 536

1590 DATA 0, 48, 40, 40, 40, 0, 0, 0, [1579] 1560 DATA 64, 64, 92, 98, 66, 66, 66, 0, [1976]
0, 56, 40, 40, 56, 0, 0, 0, 360 8, 0, 24, 8, 8, 8, 28, 0, 600

1600 DATA 0, 56, 40, 56, 32, 32, 0, 0, [1977] 1570 DATA 4, O, 12, 4, 4, 4, 68, 56, [1899]
o, 56, 40, 56, 8, &, 0, 0, 384 64, 64, 68, 72, 80,104, 68, 0, 672

1610 DATA 0, 24, 32, 32, 32, 0, 0, 0, [2526] 1580 DATA 24, 8, 8, 8, 8, 8, 28, 0, [2159]
o, 56, 32, 56, 56, o0, 0, 0, 320 0o, 0,118, 73, 73, 73, 73, 0, 502

1620 DATA 16, 56, 16, 16, 24, O, 0, O, [2341] 1500 DATA O, 0, 92, 08, 66, 66, 66, 0, [2179]
0, 40, 40, 40, 56, 0, o0, O, 304 0, 0, 60, 66, 66, 66, 60, 0, 706

1630 DATA 0, 40, 40, 40, 16, 0, 0, 0, [1511] 1600 DATA O, O, 92, 98, 98, 92, 64, 64, (2235]
0, 40, 40, 56, 40, O, 0, 0, 312 o, o0, 58, 70, 70, 58, 2, 2, 768

1640 DATA 0, 40, 16, 40, 40, 0, 0, 0, [2449] 1610 DATA 0, O, 92, 98, 64, 64, 64, 0, [1858]
o, 40, 40, 56, 8, 56, 0, O, 336 0, 0, 60, 64, 60, 2,124, 0, 692

1650 DATA 0, &6, 8, 16, 56, 0, 0, 0, [2602] 1620 DATA 16, 16,124, 16, 16, 18, 12, 0, [2804]
24, 16, 32, 16, 24, 0, 0, O, 248 0, 0, 66, 66, 66, 70, 58, 0, 544

1660 DATA 16, 16, 16, 16, 16, 0, O, O, [1297] 1630 DATA o, O, 66, 66, 66, 36, 24, O, (19701
48, 16, 8, 16, 48, 0, 0, 0, 216 o, 0, 65, 73, 73, 73, 54, 0, 596

1670 DATA 20, 40, O, O, 0, 0, 0, 0, [2255] 1640 DATA 0, 0, 66, 36, 24, 36, 66, 0, [2633]
28, 16, 56, 16, 60, O, O, O, 236 0, o0, 66, 66, 70, 58, 2, 60, 550

1650 DATA 0, 0,126, 4, 24, 32,126, 0, [2450]
12, 16, 8, 48, 8, 16, 12, 0, 432
5 ] 0 , 8, 8, 0, (21401
1190 SAVE"LIGHT,FNT”,B, 40000, 768 [1382) 1220 DgTA16 siz 816 8 8 848 e 0, 212 . ’
1] ’ ’ » » ’ ’

1200 DATA 0, ©0, O, O, O, O, O, O, [1644] 1670 DATA 118,220, 0, 0, 0, 0, 0, 0, (21111

8, 8, 8 8 8 0, 8, 0, 48 28, 34, 382,120, 32, 34,126, 0, 744
1210 DATA 36, 36, 36, O, O, 0, 0, 0, (1862]
36, 36,126, 36,126, 36, 36, 0, 540
1220 DATA 8, 30, 40, 28, 10, 60, 8, 0, [2298]

0, 98,100, 8, 16, 38, 70, 0, 514 1190 SAVE"LO-INDEX.FNT", B, 40000,768 (16231
1230 DATA 48, 72, 72, 48, 74, 68, 58, 0, [1614] 1200 pATA 0, O, O, O, O, O, O, O, [1820]
8, 16, 32, o, 0, O, 0, 0, 496 o, o, o0, 16, 16, 16, 0, 16, 64
1240 DATA 4, 8, 16, 16, 16, 8, 4, 0, [2545] 1210 bATA 0, O, O, 40, O, O, 0, 0, [2450]
32, 16, 8, 8, 8, 16, 32, 0, 192 0o, O, 0, 24, 60, 24, 60, 24, 232
1250 DATA 8, 42, 28, 8, 28, 42, 8, 0, [2438] 1220 DATA 16, O, O, 16, 56, 48, 24, 56, [2235]
o, 8 8, 62, 8, 8, 0, 0, 258 o, o, o, o0, 36, 8, 16, 36, 312
1260 DATA 0, 0, o0, 0, 0, 8, 8, 16, [2786) 1230 DATA 0, 0, 0, 16, 40, 20, 40, 52, [2656]
0, o, o,126, 0, o0, 0, o0, 158 o, o, o, 8, 16, O, 0, 0, 192
1270 DATA O, O, O, O, O, O, 8, 0, [1803] 1240 DATA 0, o0, 0, 8, 16, 16, 16, 8, [2384)
0, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 0, 134 o, o, o, 16, 8, 8, 8, 16, 120
1280 DATA 56, 68, 76, 84,100, 68, 56, O, [1667] 1250 DATA 0, ©0, O, 40, 16, 56, 16, 40, [2971]
16, 48, 80, 16, 16, 16,124, 0, 824 o, o0, o0, 16, 16, 56, 16, 16, 288
1290 DATA 60, 66, 2, 12, 48, 64,126, 0, [1566] 1260 pATA O, O, O, O, O, 0, 8, 16, [2148]
60, 66, 2, 28, 2, 66, 60, 0, 662 9, 0 o0 o0, o0, 5, 0, 0, 80
1300 DATA 4, 12, 20, 36,126, 4, 4, 0, [1788] 1270 DATA o0, 0, O, ©O0, O, O, O, 16, [2506]
126, 64,120, 4, 2, 68, 56, 0, 646 o, o, o0, o0, 8, 18, 32, 0, 72
1310 DATA 28, 32, 64,124, 66, 66, 60, O, (2548] 1280 DATA 0, 0, O, 56, 40, 40, 40, 56, [2455]
126, 66, 4, 8, 8, 8, 8, 0, 668 o, o, 0, 16, 48, 16, 16, 56, 384
1320 DATA 60, 66, 66, 60, 66, 66, 60, 0, [2431] 1290 DATA 0, ©0, O, 56, 8, 566, 32, 56, [29791
60, 66, 66, 62, 2, 4, 56, 0, 760 o, o, 0, 56, 8, 24, 8, 56, 360
1330 pDATA 0, O, 8, O, O, 8, 0, 0, [1619] 1300 DATA O, O, O, 32, 32, 40, 56, 8, [2133]
o, o, 8 o0, 0, B8, 8, 16, 56 o, o, o0, 56, 32, 56, 8, 56, 376
1340 DATA 4, 8, 16, 32, 16, 8, 4, 0, [(1077] 1310 DATA o0, O, O, 56, 32, 56, 40, 56, [2266]
0, 0,126, o0, 0,126, 0, 0, 340 o, o o, 56, 8, 8, 16, 16, 344
1350 DATA 32, 16, 8, 4, 8, 16, 32, 0, [2247] 1320 DATA 0, O, O, 56, 40, 56, 40, 56, [2937]
60, 66, 2, 12, 16, 0, 16, 0, 288 0o, o0, o0, 56, 40, 56, 8, 56, 464
1360 DATA 28, 34, 74, 86, 76, 32, 28, 0, [2314) 1330 DATA O, O, O, 0, O, 16, 0, 16, [2446]
24, 36, 66, 66,126, 66, 66, 0, 808 o, o o0 o0, 8 o0, 8, 16, 64
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1340 DATA O, o0, O, 8, 16, 32, 16, 8, [2365] 248,136, 16, 32, 32, 32, 32, 0,1392
o, o o0, o0, 56, 0, 56, 0, 192 1320 DATA 112,136,136,112,136,136,112, 0, (3083]
1350 DATA 0, 0, O, 32, 16, 8, 16, 32, [2988] 112,136,136, 120, 8, 16, 96, 0,1504
0o, o0, o0, 56, 8, 16, 0, 16, 200 1330 DATA o, 0, 32, o0, O, 32, o0, 0, [25711
1360 DATA 0, o0, O, 24, 44, 44, 32, 24, [2725) o, 0, 32, 0, 0, 32, 32, 64, 224
o, ©O0, 0, 16, 40, 40, 56, 40, 360 1340 DATA 24, 48, 96,192, 96, 48, 24, 0, [1834]
1370 DATA o, 0, O, 48, 40, 48, 40, 48, [2107] o, 0,248, O, 0,248, o0, 0,1024
0o, o0, 0, 56, 40, 32, 40, 56, 448 1350 DATA 192, 96, 48, 24, 48, 96,1092, 0, (2143]
1380 DATA 0, O, O, 48, 40, 40, 40, 48, [2082] 112,136, 8, 16, 32, 0©0, 32, 0,1032
0o, 0, 0, 56, 32, 48, 32, 56, 440 1360 DATA 112,136, 8,104,168,168,112, 0, [2565]
1390 DATA 0, o0, 0, 56, 32, 48, 32, 32, [2514] 32, 80,136,136,248,136,136, 0,1712
o, 0, 0, 56, 32, 40, 40, 56, 424 1370 DATA 240, 72, 72,112, 72, 72,240, 0, (26361
1400 DATA 0, 0, 0, 40, 40, 56, 40, 40, [2964] 48, 72,128,128,128, 72, 48, 0,1504
o, o0, o0, 56, 16, 16, 16, 56, 376 1380 DATA 224, 80, 72, 72, 72, 80,224, 0, [3033]
1410 DATA o0, o0, O, 8, 8, 8, 40, 56, [2149] 248,128,128,240, 128,128,248, 0,2072
o, O, O, 40, 40, 48, 40, 40, 328 1390 DATA 248,128,128,240, 128,128,128, 0, [3773)
1420 DATA 0, 0, O, 382, 32, 32, 32, 56, [2493] 112,136,128,184,136,136,112, 0,2072
o, O, 0, 40, 56, 40, 40, 40, 400 1400 DATA 136,136,136,248,136,136,136, 0, [2416]
1430 DATA o0, O, O, 56, 40, 40, 40, 40, [2500} 224, 64, 64, 64, 64, 64,224, 0,1832
o, O, O, 56, 40, 40, 40, 56, 448 1410 DATA 56, 16, 16, 16, 16,144, 96, 0, [2353)
1440 DATA 0, O, 0, 56, 40, 40, 56, 32, [2058] 136, 144, 160, 192, 160, 144,136, 0,1432
o, o0, O, 56, 40, 40, 56, 52, 468 1420 DATA 128,128,128,128,128,128,248, 0, [3330]
1450 DATA 0, 0, O, 56, 40, 40, 48, 40, ([2335] 136,216, 168, 168, 136, 136, 136, 0,2112
o, o0, o0, 56, 32, 56, 8, 56, 432 1430 DATA 136,200,200,168, 152,152,136, 0, 1(3214]
1460 DATA 0, O, 0, 56, 16, 16, 16, 16, (2693] 112,136,136, 136, 136,136,112, 0,2048
o, O, O, 40, 40, 40, 40, 56, 336 1440 DATA 240, 136,136,240,128,128,128, 0, [2920]
1470 DATA 0, O, 0, 40, 40, 40, 56, 16, [2591] 112,136,136, 136, 168,144,104, 0,2072
0, O, O, 40, 40, 40, 56, 40, 408 1450 DATA 240,136, 136,240, 160,144,136, 0, (28931
1480 DATA 0, 0, 0, 40, 40, 16, 56, 40, [2263] 112,136, 128,112, 8,136,112, 0,1936
o, O, O, 40, 40, 16, 16, 16, 320 1460 DATA 248, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 0, [3032]
1490 DATA 0, o0, o0, 56, 8, 16, 32, 56, [2453] 136,136, 136, 136, 136,136,112, 0, 1368
o, 0, 0, 56, 32, 32, 32, 56, 376 1470 DATA 136, 136,136,136, 80, 80, 32, 0, [2912]
1500 DATA 0, O, 0, 0, 32, 16, 8, O, [2829] 136,136, 136, 168, 168,216,136, 0,1832
o, o0, o0, 56, 8, 8, 8, 56, 192 1480 DATA 136,136, 80, 32, 80,136,136, 0, [2679]
1510 DATA 0, O, 0, 16, 56, 56, 16, 16, [2976] 136,136, 136,112, 32, 32, 32, 0,1352
o, o0, o0 ©0 o0, o0, 0, 60, 220 1490 DATA 248, 8, 16, 32, 64,128,248, 0, [3794]
1520 DATA 0, O, O, 16, 8, 0, O, 0, [2103] 112, 64, 64, 64, 64, 64,112, 0,1288
o, o, o, o0, 56, 8, 56, 56, 200 1500 DATA 0, 0,128, 64, 32, 16, 8, 0, [2577]
1530 DATA o, o0, o0, 32, 32, 56, 40, 56, [29461] 56, 8, 8, 8, 8, 8, 56, 0, 400
o, o0, o0, 0, 56, 32, 32, 56, 392 1510 DATA 32, 80,136, o0, ©0, ©0, O, O, [2170]
1540 DATA o, 0, o0, 8, 8, 56, 40, 56, [2462] o, 0, o0, ©0, O, O, 0,248, 496
o, o, o, o0, 56, 56, 32, 56, 368 1520 DATA 64, 32, 16, 0, 0, o0, O, O, [1039]
1550 DATA 0, 0o, 0, 24, 32, 48, 32, 32, [2433] 0, 0,112, 8,120,136,120, 0, 608 _
o, o, o, 56, 40, 56, 8, 56, 384 1530 DATA 128,128,176,200,136,200,176, 0, [2475]
1560 DATA 0, 0, O, 32, 32, 56, 40, 40, [2319] 0, 0,112,136,128,136,112, 0,1768
o, o, o, 16, o0, 16, 16, 16, 264 1540 DATA 8, 8,104,152,136,152,104, O, [3274]
1570 DATA ©0, o©o0, 8, o0, 8, 8, 40, 56, [2822] 0, 0,112,136,248,128,112, 0,1400
o, o, o0, 32, 32, 40, 48, 40, 312 1550 DATA 16, 40, 32,248, 32, 32, 32, 0, [2719]
1580 DATA o, o0, o0, 16, 16, 16, 16, 8, [2769] 0, 0,104,152,152,104, 8,112,1064
o, o, o, o0, 40, 56, 40, 40, 248 1560 DATA 128, 128,240,136,136,136,136, 0, [3129]
1590 DATA o, 0, 0, O, 48, 40, 40, 40, [2198} 32, 0, 96, 32, 32, 32,112, 0,1376
o, o0, o0, o0, 56, 40, 40, 56, 360 1570 DATA 16, O, 48, 16, 16, 16,144, 96, [2929]
1600 DATA o, o, o0, 56, 40, 56, 32, 32, [35051 64, 64, 72, 80, 96, 80, 72, O, 880
o, o, o0, 56, 40, 56, 8, 8, 384 1580 DATA 96, 32, 32, 32, 32, 32,112, 0, {16171
1610 DATA o, 0, O, O, 24, 32, 32, 32, [2686] 0, 0,208,168,168,168,168, 0,1248
o, o, o, o0, 56, 32, 56, 56, 320 1590 DATA 0, 0,176,200,136,136,136, 0, [2080]
1620 DATA o, 0, o0, 16, 56, 16, 16, 24, [(2098] 0, 0,112,136,136,136,112, 0,1416
o, o, o, o, 40, 40, 40, 56, 304 1600 DATA 0, 0,176,200,200,176,128,128, [3218]
1630 DATA O, O, O, O, 40, 40, 40, 16, [3105] 0, 0,104,152,152,104, 8, 8,1536
o, o, o, O, 40, 40, 56, 40, 312 1610 DATA 0, 0,176,200,128,128,128, 0, [2814]
1640 DATA ©O0, O, O, 0, 40, 16, 40, 40, [3248} o, 0,120,128,112, 8,240, 0,1368
o, o, o0, 40, 40, 56, 8, 56, 336 1620 DATA 64, 64,240, 64, 64, 72, 48, 0, (1340}
1650 DATA ©0, o0, O, 0, 56, 8, 16, 56, [2300] 0, 0,144,144,144,144,104, 0,1206
o, o0, 0, 24, 16, 32, 16, 24, 248 1630 DATA o, 0,136,136,136, 80, 32, 0, [3536]
1660 DATA ©0, O, O, 16, 16, 16, 16, 16, [2911] 0, 0,136,168,168,168, 80, 0,1240
o, o, o, 48, 16, 8, 16, 48, 216 1640 DATA 0, 0,136, 80, 32, 80,136, 0, [2902]
1670 DATA O, O, O, 20, 40, O, 0, 0, [2108] 0, 0,136,136,152,104, 8,112,1112
o, 0, 0, 28, 16, 56, 16, 60, 236 1650 DATA 0, 0,248, 16, 32, 64,248, 0, [2123]
16, 32, 32, 64, 32, 32, 16, 0, 832
1660 DATA 32, 32, 32, 0, 32, 32, 32, 0, [2143]
1190 SAVE"NARROV. FNT", B, 40000, 768 [1722] o6, 16, 16, 8, 16, 16, 96, 0, 456
1200 DATA ©0, ©O0, O, o0, O, 0, O, 0, [2136] 1670 DATA 64,168, 16, o0, o0, O, O, 0, [1863]
32, 32, 82, 32, o0, o0, 82, O, 160 24, 36, 32,248, 32,226, 92, 0, 938
1210 DATA 80, 80, 80, 0, O, O, 0, O, (1909]
80, 80,248, 80,248, 80, 80, 0,1136
1220 DATA 32,120,160,112, 40,240, 32, 0, [33221 1190 SAVE"SILICON.FNT”,B,40000, 768 (16411
192,200, 16, 32, 64,152, 24, 0,1416 1200 DATA 9, 0, 9, a, 0, 0, 0, 0, [22581
1230 DATA 64,160, 64,168,144,152, 96, 0, [2389] 56, 56, 56, 56, 24, 0, 24, 0, 272
16, 32, 64, 0, 0, 0, 0, 0, 960 1210 DATA 108,108,108, 0, 0, 0, 0, 0, [3090]
1240 DATA 16, 32, 64, 64, 64, 32, 16, 0, (2711] 102,255,102,102,255,102, O, 0,1242
64, 32, 16, 16, 16, 32, 64, 0, 528 1220 DATA 24, 62, 88, 60, 26,124, 24, 0, [2429]
1250 DATA 32,168,112, 32,112,168, 32, 0, [2739] 0,198,204, 24, 48,102,198, 0,1182
0, 32, 32,248, 32, 32, 0, 0,1032 1230 DATA 56,108, 56,118,220,204,118, 0, [23686]
1260 DATA 0o, o0, O, O, 0, 32, 32, 64, [2055] 24, 24, 24, 0, 0, O, O, O, 952
0, o, 0, 120, 0, 0, 0, 0, 248 1240 DATA 30, 24, 24, 56, 56, 56, 62, 0, (34481
1270 DATA 0, Q, 0, 0, 0, 96, 96, 0, (28591 120, 24, 24, 28, 28, 28,124, 0, 684
0, 8, 16, 32, 64,128, 0, 0, 440 1250 DATA 0,102, 60,255, 60,102, Q, 0, [2515]
1280 DATA 112,136, 152,168,200,136,112, 0, [2625) 0, 24, 24,126, 24, 24, 0, 0, 801
32, 96,160, 32, 32, 32,248, 0,1648 1260 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 24, 24, 48, [2786]
1290 DATA 112,136, 8, 16, 96,128,248, 0, [2391] o, o, 0,126, 0, 0, 0, 0, 222
112,136, 8, 48, 8,136,112, 0,1304 1270 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 24, 24, 0, [2192]
1300 DATA 16, 48, 80,144,248, 16, 16, 0, [2927] 6, 12, 24, 48, 96,192,128, 0, 554
248,128,224, 16, 8, 16,224, 0, 1432 1280 DATA 127, 99, 99, 99, 99, 99,127, 0, (24701
1310 DATA 48, 64,128,240,136,136,112, 0, (2817] 56, 24, 24, 24, 62, 62, 62, 0,1063
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1200 DATA 127, 3, 3,127, 96, 96,127, 0, [2538] 0, o0, 0,126, 0, O, O, 0, 198
254, 6, 6,127, 7, 7,255, O0,1241 1270 DATA 0, 0, ©O, O, 0, 16, 56, 16, [2603]
1300 DATA 112,112,112,119,119,127, 7, 0, [2961) 6, 12, 24, 48, 96,192,128, 0, 594
127, 96, 96,127, 7, 7,127, 0,1295 1280 DATA 56, 108,206,214,230,108, 56, 0, [2492]
1310 DATA 124,108, 96,127,103,103,127, 0, [2430] 24, 56, 24, 24, 24, 24,126, 0,1280
127, 3, 3, 31, 24, 24, 24, 0,1024 1200 DATA 60, 70, 6, 12, 24, 48,126, 0, [2333]
1320 DATA 62, 54, 54,255,231,231,255, 0, [21109] 60,102, 6, 28, 6,102, 60, 0, 710
127, 99, 99,127, 7, 7, 7, 0,1615 1300 DATA 28, 60,108,204,254, 12, 12, 0, [2341]
1330 DATA O, 24, 24, O, 24, 24, 0, 0, [2830] 62, 96, 96,124, 6, 70, 60, 0,1192
0, 24, 24, 0, 24, 24, 48, 0, 240 1310 DATA 28, 48, 96,124,103,102, 60, O, [2014]
1340 DATA 12, 24, 48, 96, 48, 24, 12, 0, [2511] 126, 70, 6, 12, 24, 48, 48, 0, 894
0,126, ©0, 0,126, O, 0, 0, 516 1320 DATA 60,102,102, 60,102,102, 60, O, [2788]
1350 DATA 96, 48, 24, 12, 24, 48, 96, 0, [2522) 60,102,102, 62, 6, 12, 56, 0, 988
127, 99, 3, 31, 28, 0, 28, 0, 664 1330 DATA ©0, O, 8, 16, 0, 8, 16, O, [2168]
1360 DATA 127, 99,111,111,111, 96,127, 0, [4142] o, o, 8, 16, 0, 24, 48, 0, 144
63, 63, 35, 35,127,115,115, 0,1335 1340 DATA 12, 24, 48, 96, 48, 24, 12, 0, [2742)
1370 DATA 126, 102,102,127,103,103,127, 0, [2709) o, 0,126, o0, 0,126, ©, 0, 516
127,103,103, 96, 99, 99,127, 0,1544 1350 DATA 06, 48, 24, 12, 24, 48, 96, 0, [3146)
1380 DATA 126,102,102,119,119,119,127, 0, [3451} 60,102,102, 12, 24, 0, 24, O, 672
127, 96, 96,127,112,112,127, 0,1611 1360 DATA 124,198,222,222,222,102,124, 0, [2632]
1300 DATA 127, 96, 96,127,112,112,112, 0, [3624] 54,110, 198, 198,198,206,118, 0,2386
127, 99, 96,111,103,103,127, 00,1548 1370 DATA ©2,102,102,124,102,102,124, O, [3162]
1400 DATA 115,115, 115,127,115,115,115, 0, [2541) 60,102, 192, 162,192,102, 60, 0,1648
12, 12, 12, 12, 60, 60, 60, 0,1045 1380 DATA 6, 54,110,198,108,206,124, O, [2680]
1410 DATA 12, 12, 12, 14, 14,110,126, 0, [2621] 60,102, 198, 252,192,102, 60, 0,1862
102,102, 108, 127, 103,103,103, 0,1048 1390 DATA 56,100, 96,248, 96, 96, 64, 0, [2943)
1420 DATA 48, 48, 48,112,112,112,126, 0, [3168] 58,110, 198,198,110, 62,198,124,1814
103, 127, 127,119, 103, 103,103, 0,1391 1400 DATA 192,216,252,230,198,204,222, 0, (2299]
1430 DATA 103,103,119,127,111,103,103, 0, [3135] 28, 56, 24, 24, 24, 28, 56, 0,1754
127, 99, ©9,103,103,103,127, O0,1530 1410 DATA 126, 12, 12, 12,140,204,120, O, [2983)
1440 DATA 127, 99, 99,127,112,112,112, 0, [3747] 194,102,108, 120,108,102, 66, 0,1426
127, 99, 99,103,103,103,127, 7,1556 1420 DATA 240, 48, 96, 96, 96,102,262, O, [3097]
1450 DATA 126,102,102,127,119,119,119, 0, [3039] 172,214,214,214,214,214, 148, 0,2320
127, 96,127, 7,119,119,127, 0,1536 1430 DATA 220,246,230,198,206,220,222, 0, [3488)
1460 DATA 127, 28, 28, 28, 28, 28, 28, 0, [2004) 56,108,198, 198,198,108, 56, 0,2464
103,103, 103,103, 103,103,127, 0, 1040 1440 DATA 220,102,102,124, 96, 96, 64, O, [(2790]
1470 DATA 103,103,103,103,111, 62, 28, 0, [2789] 60,102,198, 198,218,204, 118, 0,1902
103,103,111, 127,127, 127,103, 0, 1414 1450 DATA 108,118,102,124,120,108,102, 0, [2906]
1480 DATA 115,115,115, 62,103,103,103, 0, [2748) 60, o8, 96, 60, 6, 70, 60, 0,1232
103, 103, 103,127, 28, 28, 28, 0,1236 1460 DATA 126, 24, 48, 48, 48, 48, 24, 0, (2303}
1490 DATA 127,102,108, 24, 55,103,127, 0, [2527] 118, 54,102,102,102,110, 54, 0,1008
60, 48, 48, 48, 48, 48, 60, 0,1006 1470 DATA 118, 54,102,102,102, 54, 28, 0, [2244]
1500 DATA 192, 96, 48, 24, 12, 6, 2, 0, [2483) 204, 70,214,214,214,254,108, 0,1838
60, 1z, 12, 12, 12, 12, 60, 0, 560 1480 DATA 198,108, 56, 56,108,198,198, O, [2210]
1610 DATA 24, 60,126, 24, 24, 24, 24, 0, [2675] 102, 54, 54, 30, 6,108, 56, 0,1332
o, o, 0, 0, 0, 0, 0,255, 561 1400 DATA 126,198, 12, 24, 48,102,252, O, [2532]
1520 DATA 48, 24, 12, o0, 0, 0, O, 0, [2200] 60, 48, 48, 48, 48, 48, 60, 0,1122
0o, 0, 62, 6,126,102,126, 0, 506 1500 DATA 192, 96, 48, 24, 12, 6, 2, O, [2483]
1530 DATA 0,112,112,126,118,118,126, 0, [31041 60, 12, 12, 12, 12, 12, 60, 0, 560
0, 0,124,112,112,112,124, 0,1296 1510 DATA 24, 60,126, 24, 24, 24, 24, 0, [2675]
1540 DATA 0, 6, 6,126,110,110,126, 0, [2598] o, o, 0, o, 0, 0, 0,255, 561
0, 0,126,102,126,112,126, 0,1076 1520 DATA 48, 24, 12, o, o, ©0, o0, 0, [2277]
1550 DATA 0, 30, 24, 62, 24, 24, 24, 0, (1975} 0, 0,120, 12,124,204,118, 0, 662
0, 0,126,110,110,126, 14,126, 800 1530 DATA 224, 96,124,102,102,102,220, O, [2607]
1560 DATA 0,112,112,124,118,118,118, 0, [2547] 0o, 0, 60,102, 96,102, 60, 0,1390
0, 24, O, 24, 24, 60, 60, O, 894 1540 DATA 28, 12,124,204,204,204,118, O, [2268]
1570 DATA o0, 14, 0, 14, 14, 14, 14, 62, [2663] 0, 0, 60,102,126, 96, 60, 0,1338
0, 96, 96,108,120,108,102, 0, 762 1550 DATA 28, 54, 48,120, 48, 48,120, 0, [3191]
1680 DATA 0, 60, 28, 28, 28, 28, 28, 0, [3208] 0o, o0, 62,102,102, 62, 6,124, 924
0, 0,103,127,127,107, 99, O, 763 1560 DATA 224, 96,108,118,102,102,230, 0, [3423]
1500 DATA 0, 0,126,126,102,102,102, 0, [2409] 24, 0, 56, 24, 24, 24, 60, 0,1192
0, 0,126,110,110,110,126, 0,1140 1570 DATA 6, 0, 14, 6, 6,102,102, 60, [2839]
1600 DATA 0, 0,126,118,118,126,112,112, (3504} 224, 96,102,108,120,108,230, 0,1284
0, 0,126,110,110,126, 14, 14,1212 1580 DATA 56, 24, 24, 24, 24, 24, 60, 0, [2998]
1610 DATA 0, O0,126,118,112,112,112, 0, [3196] 0, 0,108,254,214,214,198, 0,1224
0, 0,126, 96,126, 14,126, ©0,1068 1500 DATA 0, 0,220,102,102,102,102, 0, [2686]
1620 DATA 0, 48,124, 56, 56, 56, 62, 0, [3046] 0, 0, 60,102,102,102, 60, 0,1054
0, 0,110,110,110,110,126, 0, 968 1600 DATA 0, 0,220,102,102,124, 96,240, [2384]
1630 DATA 0, 0,110,110,110, 60, 24, 0, [30271 o, 0,118,204,204,124, 12, 30,1576
0, o0, 99,107,127,127, 54, O, 928 1610 DATA O, 0,220,118, 96, 96,240, 0, [3032]
1640 DATA 0, 0,102, 60, 24, 60,102, 0, ([2574] 0, o0, 60, 96, 60, 6,124, 0,1116
0, 0,110,110,110,126, 14,126, 944 1620 DATA 48, 48,124, 48, 48, 54, 28, 0, [2642]
1650 DATA 0, 0,126, 12, 24, 48,126, 0, [2860] o, 0,102,102,102,102, 62, O, 868
14, 24, 24,112, 24, 24, 14, 0, 572 1630 DATA O, 0,102,102,102, 60, 24, O, [3039]
1660 DATA 24, 24, 24, 24, 24, 24, 24, 0, [2474) 0, 0,198,214,214,254,108, 0,1378
112, 24, 24, 14, 24, 24,112, 0, 502 1640 DATA 0, 0,198,108, 56,108,198, 0, [2963]
1670 DATA 118,220, o0, ©0, o0, O, O, O, (26501 0, 0,102,102,102, 62, 6,124,1166
60,102, 96,248,112,118,254, 0,1328 1650 DATA 0, 0,126, 76, 24, 50,126, 0, [2970]
14, 24, 24,112, 24, 24, 14, 0, 638
1660 DATA 24, 24, 24, 24, 24, 24, 24, 0, [2474]
1190 SAVE"SORCERY.FNT", B, 40000, 768 [2074] 112, 24, 24, 14, 24, 24,112, 0, 502
1200 DATA 0, O, ©o0, 0, 0, O, 0, 0, [2460] 1670 DATA 118,220, ©0, O, O, 0, 0, o0, (2725]
24, 24, 24, 24, 24, 0, 24, 0, 144 60,102, 96,248, 96,102,254, 00,1296
1210 DATA 108,108,108, ©0, O, 0, O, 0, [2663}
108, 108, 264, 108, 254, 108, 108, 0,1372
1220 DATA 24, 62, 88, 60, 26,124, 24, 0, [2841] 1100 SAVE"SPLIT.FNT",E, 40000, 768 [1428]
0, 70,140, 24, 48, 98,196, 0, 984 1200 pATA O, ©0, O, O, O, O, 0, 0, [2460]
1230 DATA 56,108, 56,118,220,204,118, 0, [2668] 24, 24, 24, 24, 24, 0, 24, O, 144
24, 24, 48, 0, O, O, 0, O, 976 1210 DATA 108,108,108, ©0, 0, 0, 0, 0, [20663]
1240 DATA 12, 24, 48, 48, 48, 24, 12, 0, [3592] 108, 108, 254, 108, 254,108,108, 0,1372
18, 24, 12, 12, 12, 24, 48, 0, 396 1220 DATA 24, 62, 88, 60, 26,124, 24, 0, [2429]
1250 DATA 0,102, 60,255, 60,102, O, 0, [2515} 0,108,204, 24, 48,102,198, 0,1182
0, 24, 24,126, 24, 24, 0, 0, 801 1230 DATA 40,108, 40,102,204,204,102, 0, (2154]
1260 DATA ©0, ©O, 0, O, 0, 24, 48, 0, (18791 24, 24, 48, 0, 0, O, O, O, 896
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1240 DATA 12, 24, 48, 48, 48, 24, 12, 0, [3592] 108,108,254,108,254,108,108, 0,1264
48, 24, 12, 12, 12, 24, 48, 0, 396 1220 DATA 24, 62, 88, 60, 26,124, 24, 0, [2420)
1250 DATA 0,102, 60,255, 60,102, O, 0, [2425] 0,198,204, 24, 48,102,198, 0,1182
Sl o o e 0, S B 1230 DATA 56,108, 56,118,220,204,118, 0, [2668]
1260 DATA O, 0, O, O, O, 24, 24, 48, [2786] 24, 24, 48, 0, o0, 0, 0, 0, 976
0, 0, 0,128, ‘0. "0, 0, ‘o 225 1240 DATA 8, 16, 32, 32, 32, 16, 8, 0, [1918]
1270 DATA ©0, O, O, O, 0, 24, 24, 0, [2192] 3z, t6, 8, 8, 8, 16, 32, 0, 264
6, 12, 24, 48, 96,102,128, 0. 554 1250 DATA 0, 70, 40,126, 52, 70, 0, 0, [1726]
1280 DATA 108, 198,198,198, 198, 198,108, 0, [3100] 0, 16, 16,124, 16, 16, 0, 0, 546
0l 00y o R e e R 1260 DATA ©0, O, O, O, O, 8, 24, 16, [2240]
1200 DATA 44,102, 6, 44, 96,102,110, O, [2279] ¢ o, 4, 24, 32, 0, 0, 0, 108
O T, O O R et 1270 DATA 0, 0, O, 0, 0, 24, 24, 0, [2122]
1300 DATA 12, 44,108,204,238, 12, 14, O, (20891 2, 4, 8, 16, 32, 64,128, 0, 302
il Wi SR oo bt My G e 1280 DATA 28, 38, 35, 65, 65, 34, 28, 0, [2306]
1310 DATA 44,102, 96,108,102,102, 44, 0, [3151] is, 48, 16, 16, 16, 16, 56, 0, 477
118,102, e, 12, 24. 24, 24, 0, 908 1290 DATA 56, 68, 4, 56, 64, 68,124, 0, [1965]
1320 DATA 44,102,102, 44,102,102, 44, 0, [2615] 56, 68, 4, 24, 4, 68, 56, 0, 720
oo 10 T ot TN o e ok 1300 DATA 8, 24, 40, 72,252, 8, 28, 0, [2253]
1330 DATA 0, O, 24, 24, 0, 24, 24, 0, [2008) 124, 68, 64,120, 4, 68, 56, 0, 936
0, 0, 24, 24, 0, 24, 24, 48, 240 1310 DATA 56, 68, 64,120, 68, 68, 56, 0, [1940]
1340 DATA 12, 24, 48, 96, 48, 24, 12, 0, [2742] 124, o8, 4, 8, 16, 16, 16, 0, 752
o R T s D o T 1320 DATA 56, 68, 68, 56, 68, 68, 56, 0, [2745]
1350 DATA 96, 48, 24, 12, 24, 48, 96, O, [3146] 56, 68, 68, 60, 4, 68, 56, 0, 820
Tt i e Tl e Y W 1330 DATA 0, 0, 16, 16, 0, 16, 16, 0, [2850]
1360 DATA 124,198,222,222,222,192,124, 0, [3026] ¢, 0, 24, 24, 0, 8, 24, 16, 160
AR G T e e 1340 DATA 4, 8, 16, 32, 16, 8, 4, 0, [1784]
1370 DATA 236,102,100, 108,102, 102,236, 0, [2023] 9, 4, 24, 32, 4, 24, 32, 0, 208
B Sra e ool o SO ol D e 1350 DATA 32, 16, 8, 4, 8, 16, 32, 0, [2569]
1380 DATA 232,108,102,102, 102,108,232, 0, [1977] 56, 6, 8, 16, 16, 0, 16, 0, 296
S o R0, 0o oo e aae) Howles 1360 DATA 124,198,222,222,222, 192, 124, 0, [2261]
1390 DATA 238, 98,100,108,100, 96,224, 0, [2962] 49, 74, 6, 26, 34,119, 10, 0,1622
i e Y e o RO el S 1370 DATA 62, 73, 10, 30, 33,114, 76, 0, [17671
1400 DATA 102,102,102,110,102,102,102, 0, [2707] 30, 35, 36, 68, 72, 33, 30, 0, 702
T N e S 1380 DATA 60, 74, 73, 17, 33, 49, 78, 0, [1535]
1410 DATA 14, 12, 12, 12,204,204,104, O, [2023] 27, 386, 75, 78, 72, 49, 30, 0, 751
230, 102,108,104, 108,102,230, 0, 1546 1390 DATA 63, 72, 75, 14, 8, 36, 24, 0, [2667]
1420 DATA 224, 96, 96, 96, 08,102,238, O, [3099] 2e, 37, 7z, 76, 89, 33, 30, 0, 657
ToaMaoelass Loz o Ts, 108, 19820 o 2hca 1400 DATA 14, 16, 20, 26, 17, 82, 36, 0, [1965]
1430 DATA 198,230,230,206,206,198, 198, 0, (3457} 50, 76, 4, 8, 8, 36, 24, 0, 417
40, 68,108,108, 106, 68, 40, '0.2276 1410 DATA 50, 76, 4, 8, 8, 68, 56, 0, [3255]
1440 DATA 236,102,102,108, 96, 96,224, 0, [3097] 14, 17, 44, 18, 12, 74, 49, 0, 498
108, 108, 108, 168, 202, 208, 102, 0. 2174 1420 DATA 24, 36, 64, 32, 32, 50, 76, 0, [2914]
1450 DATA 236,102,102, 96,108,102,230, 0, [28861] 42, 85, 85, 21, 37, 74, 41, 0, 699
e Sl e b e 1430 DATA 46, 83, 81, 17, 18, 82, 33, 0, [3424]
1460 DATA 246,178, 48, 48, 48, 48,116, 0, [29571 28, 38, 35, 65, 65, 34, 92, 0, 717
102,102, 102, 102, 162, 102, 44, '0,1588 1440 DATA 44, 82, 81, 18, 60, 16, 32, 0, [2960]
1470 DATA 102, 102,102,102,102, 44, 8, 0, [3519] 28, se, 35, 73, 69, 34, 93, 0, 703
108,108, 198, 108, 253, 238, 168, ' 0,2028 1450 DATA 44, 62, 17, 30, 20, 18, 35, 0, [2464]
1480 DATA 198,108, 40, 40,108,198,198, 0, [2595] 29, 38, 64, 82, 77, 34, 28, 0, 598
oy e e T Lyt s 1460 DATA 49, 78, 40, 8, 8, 57, 70, 0, [2414]
1490 DATA 242,198,140, 24, 50,102,206, 0, (31981 34,102, 34, 34, 34, 55, 10, 0, 613
b Ul L o et oy = e 1470 DATA 36,110, 33, 33, 34,108, 48, 0, [3061]
1500 DATA 192, 96, 48, 24, 12, 6, 2, 0, [(2483) ‘el CilppCang (it EXORL L
BN e RS S e 1480 DATA 67, 36, 24, 24, 40, 69, 66, 0, [1830]
1510 DATA 24, 60,126, 24, 24, 24, 24, 0, (2675] 34,102, 34, 34, 28, 72, 48, 0, 678
ol R T Y 1490 DATA 56, 68, 4, 56, 68, 2, 50, 76, [1553]
1520 DATA 48, 24, 12, 0, 0, 0, 0, 0, [2426] b g =0 SEC T I < < D
0, 0,104, 12,108,204,110, 0, 622 1500 DATA O, 64, 32, 16, 8, 4, 2, 0, [2231)
1530 DATA 224, 96,108,102, 102,102,236, 0, [3208] 28, 4, 4, 4, 4, 4, 28, 0, 202
X ol e, o Ms S oo J 1510 DATA 24, 60,126, 24, 24, 24, 24, 0, (2675]
1540 DATA 12, 12,108,204,204,204,110, O, [2750] 9 0 0, 0, 0, 0, 0,255, 561
0, 0, 44,102,108, 96, 44, 0,1248 1520 DATA 48, 24, 12, 0, 0, 0, O, 0, [2173]
1550 DATA 22, 50, 48,116, 48, 48,116, 0, [3044] o, 0, 18, 44, 68, 78, 52, 0, 344
0, 0, 54.102,102, 54, '6,116, 682 1530 DATA 80, 32, 32, 40, 50, 36, 88, 0, [1672]
1560 DATA 224, 96,108,102,102,102,230, 0, [3106] 0, 0, 28, 38, 64, 34, 28, 0, 550
24, 0, 88, 24, 24, 24, 62, 0.1240 1540 DATA 16, 16, 8, 52, 66, 68, 56, 0, [2077]
1570 DATA 6, 0, 6, 6, 6,102,102, 52, [2172] ¢, o0, 24, 44, 80,102, 56, 0, 588
224, 96,102,108, 104, 108,230, 0, 1952 1550 DATA 24, 44, 32,120, 48, 32, 32, 82, (2916]
1580 DATA 112, 48, 48, 48, 48, 48,116, 0, [(2956] 9, o0, 16, 40, 68, 60, 8,112, 668
0, O, 76,222,214,108,198, 0. 1576 1560 DATA 80, 32, 44, 50, 33, 34, 36, 8, [2264]
1500 DATA 0, 0,236,102,102,102,102, 0, [2917] 0, 16, 0, 48, 16, 24, 16, 0, 437
0, 0, 44,102,102,102, 44, 0,1038 1570 DATA 0, &, O, 24, 8, 8, 20, 32, [2435)
1600 DATA 0, 0,204,102,102,108, 96,224, [2616] 40, 20, 24, 20, 16, 16, 8, 0, 244
o, ©0,102,204,208, 108, 12, 14,1480 1580 DATA 40, 16, 16, 16, 16, 16, 8, 0, [2331]
1610 DATA 0, 0,108,102, 96, 96, 96, 0, (2742] 9, 0, 84, 42, 42, 42, 21, 0, 359
o, 0, 84, 96, 44, 6,308, ‘0, roo 1590 DATA 0, 0, 88, 36, 36, 54, 36, 0, [2104]
1620 DATA 96, 96,108, 96, 96,102, 12, 0, [2317] ¢, o, 24, 36, 70, 68, 56, 0, 504
o, ©0,102,102,102, 102, 54, 0, 1068 1600 DATA ©0, O, 80, 40, 36,120, 32, 32, [1950]
1630 DATA 0, 0,102,102,102, 44, 8, 0, [3029] Wt o EARRCOR &y iy et Tl 0
0, '0,198,214,214, 252, 76, '0,1582 1610 DATA 0, o0, 88, 36, 32, 32, 16, 0, [2633]
1640 DATA 0, 0,198,108, 40,108,198, 0, [(2716] 8, 4, 56, 64, 56, 68, 56, 0, 516
o, ©0,102,102,102, 58, ‘6,124, 1142 1620 DATA 8, 16, 56, 16, 16, 24, 16, 0, [2248]
1650 DATA 0, 0,102, 76, 24, 50,102, 0, [2955] ¢, o, 36,108, 36, 46, 20, O, 398
12, 24, 24, 4B, 34, 24, dz- o 22 1630 DATA 0, O, 36,106, 34,100, 24, 0, (27351
1660 DATA 24, 24, 24, 0, 24, 24, 24, 0, [2918] o, 0, 42,105, 41,106, 20, 0, 614
g8, 24, 24. 12, 24, 4, 48, ‘0. 848 1640 DATA 0, 0,104, 20, 16, 16, 44, 64, [2226]
167 ) DATA 118,220, o0, ©0, ©0, 0, O, 0, [1910] o, 0, 88, 36, 36, 40, 40, 4, 508
44,102, 96,232, 96,102,238, 0,1248 1650 DATA 0, O, 56, 68, 24, 68, 36, 24, [1951]
i2, 16, 16, 32, 16, 16, 12, 0, 396
1190 SAVE"UNGER.FNT", B, 40000, 768 r1278l 1220 DQTA 816'416'816'8 oae1e.oleé2é6. SONE RS
1] L ’ 1] 1] ’ H ’
1200 DATA O, ©0, O, 0, O, O, O, 0, [1604] 1670 DATA 118,220, 0, ©0, O, O, O, 0, [1753]
8, 24, 24, 24, 16, 0, 24, 0, 120 0, 0, ()8 0, 0, Q, 0, 0, 338
1210 DATA 36,108, 72, o0, O, O, O, 0, [3480] Listing OCP
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Tips & Tricks

Komplexe Grafiken
auf dem CPC

Dieses Programm liefert Thnen die mathematischen
Grundlagen fiir die wichtigsten Abbildungen VER-
SCHIEBEN, STRECKEN, SPIEGELN und DREHEN
im zwei- und dreidimensionalen Raum. Es besteht aus
verschiedenen Unterprogrammen, die Sie je nach Bedarf
in eigene Basicprogramme einbinden, oder auch leicht in
andere Programmiersprachen (z.B. Pascal) umsetzen
konnen.

Die grundsiitzliche Funktionsweise ist allen Unterprogrammen
gemeinsam: Sie iibergeben die Koordinaten eines beliebigen
Punktes X in den Variablen x1, x2 und x3, sowie die nétigen Pa-
rameter fiir die jeweilige Abbildung, und erhalten die Koordi-
naten des Bildpunktes X' — ebenfalls in den Variablen x1, x2
und x3 — zuriick. Um eine komplexere Grafik zu erzeugen,
miissen Sie jeden der Eckpunkte einzeln fiir sich abbilden las-
sen. Die meisten der Programme bendtigen eigene Variablen.
Diese werden im REM-Kopf jeder Routine genannt (»lokale Va-
riablen«). Das Hauptprogramm sollten Sie nicht verwenden, um
unerwiinschte Kollisionen zu vermeiden. Das Koordinatensy-
stem ist wie folgt aufgebaut: Die Koordinatenachsen stehen
senkrecht aufeinander und werden — wie in der analytischen
Geometrie iiblich — mit x1, x2 und x3 bezeichnet, wobei die
x1-Achse horizontal (von links nach rechts), die x2-Achse ver-
tikal (von unten nach oben) und die x3-Achse in die Tiefe (in den
Bildschirm hinein) verliuft. Der Ursprung fillt mit dem gewihl-
ten Grafikursprung (Origin) zusammen, seine x3-Koordinate
ist immer 0. Ein Punkt P besitzt die Koordinaten (pl,p2,p3), ein
Punkt X entsprechend (x1,x2,x3). Beim Arbeiten mit 2D-Gra-
fiken fillt die x3-Achse weg. Die Funktionsweise der Routinen
im einzelnen:

1. 2D VERSCHIEBEN: Geben Sie einen Punkt X in den Va-
riablen x1 und x2, sowie den Vektor v, um den X verschoben
werden soll, in den Variablen vl und v2 vor. Sie erhalten dann
die Koordinaten des Bildpunktes in den Variablen x1 und x2 zu-
riick.

2. 2D STRECKEN: Vorgegeben werden mu8 ein Punkt X(x1,
x2), das Streckzentrum Z(z1,z2), sowie der Streckfaktor m. Der
Streckfaktor gibt an, wie stark die Grafik gestreckt werden soll:
Alle Streckenliingen innerhalb einer Figur werden ver-m-facht.
Fiir m > 1 wird eine Figur damit vergrofert, fiir m <1 verklei-
nert. Bei m<0 wird auf die andere Seite des Zentrums ge-
streckt. Die Lage des Zentrums gibt an, wie stark eine Figur
beim Streckvorgang verschoben wird. Ist Z sehr weit entfernt,
wird stark verschoben, liegt es sehr nahe, wird kaum ver-
schoben.

3.2D SPIEGELN: Der Punkt X wird an der Achse PQ gespie-
gelt. Als Parameter miissen hier die Koordinaten der Punkte
P(pl,p2) und Q(ql,q2) iibergeben werden.

4. 2D DREHEN: X wird um den Drehpunkt M und um den
Winkel a gedreht. Mit den Befehlen DEG und RAD kénnen Sie
einstellen, ob Ihr iibergebener Winkel a im Winkel- oder Bo-
genmal sein soll. Gedreht wird gegen den Uhrzeigersinn, um
in die andere Richtung zu drehen, miissen Sie einen negativen
Winkel angeben.

S. 3D DARSTELLEN: Grundlage fiir alle 3D-Grafiken ist eine
Darstellungsmethode auf dem zweidimensionalen Bildschirm.
Dazu dient diese Routine, die die Bildschirmkoordinaten eines
3D-Punktes berechnet. Hierbei wird die Zentralperspektive ge-
wiihlt, welche wohl am realistischsten wirkt, da sie der mensch-
lichen Wahrnehmung am nichsten kommt. Ubergeben Sie der
Routine die 3D-Koordinaten eines Punktes X in x1, x2 und x3,
sowie die Bildschirmkoordinaten (2D) des Blickzentrums
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S(sl,s2). Als Riickgabe erhalten Sie die Bildschirmkoordina-
ten (y1,y2) des Punktes X. Das Blickzentrum kann dabei ohne
weiteres auch auBerhalb des Bildschirmbereichs liegen.
Hinweis; Die Konstante “300* in Zeile 2010 muB ggf. je nach
Lage des Blickzentrums geindert werden, um keine allzu grofie
oder kleine Verzerrung zu erhalten,

6. 3D VERSCHIEBEN: Der Punkt X(x1,x2,x3) wird um den
Vektor v(vl,v2,v3) verschoben.

7. 3D STRECKEN: Wie bei 2D Strecken miissen Sie auch hier
als Parameter das Zentrum Z (diesmal 3D: (z1,22,2z3)) und den
Streckfaktor m angeben.

8. 3D SPIEGELN: X wird an der Spiegelebene PQR gespie-
gelt. Beachten Sie, daf} Sie hier 9 Koordinaten allein als Para-
meter angeben miissen.

9. 3D DREHEN: X wird um die Drehachse LM und um den
Winkel a gedreht. Drehrichtung gegen den Uhrzeigersinn, von
L nach M gesehen. Umkehrung der Drehrichtung durch Ver-
tauschen von L und M oder Angabe eines negativen Winkels.

Allgemeine Hinweise

MuB als Parameter eine Gerade angegeben werden (2D Spie-
geln, 3D Drehen), so sind jeweils die Koordinaten zweier ver-
schiedener Punkte zu iibergeben, die auf dieser Geraden liegen.
Bei Angabe einer Ebene (3D Spiegeln) miissen 3 Punkte ange-
geben werden, die auf dieser Ebene, jedoch nicht auf einer Ge-
raden liegen (also ein Dreieck bilden). Bei Nichtbeachtung die-
ser Punkte kommt es meist zu »Division by zero«-Errors. Fiir
schnelle Animationen ist die Geschwindigkeit des Programms
viel zu gering. Deshalb empfiehlt sich folgende Vorgehensweise:
Berechnen Sie zunichst mit Hilfe des Programms alle nétigen
Bildschirmkoordinaten fiir die gesamte Grafik und speichern
diese in einer Datei ab. Das eigentliche Hauptprogramm liidt
dann diese Datei in ein groBes Variablenfeld. Alle Grafikkoor-
dinaten stehen dann sofort zur Verfiigung, und das Grafikpro-
gramm wird gar nicht mehr bendtigt. Auf diese Weise ist es auch
moglich, die Animation in Maschinensprache zu schreiben, da
keinerlei Berechnungen mehr durchgefiihrt werden miissen. So-
mit kénnen auch sehr komplexe Grafiken programmiert wer-
den. Dem Grafikprogramm sind zwei Demos (eines fiir 2D- und
eines fiir 3D-Grafiken) beigefiigt. Diese erfiillen einen doppel-
ten Zweck: Zum einen konnen Sie daraus entnehmen, wie die
Anwendung der Routinen in der Praxis aussieht, zum anderen
bieten sie eine Kontrollméglichkeit: Erscheinen »unmdgliche«
Grafiken, haben Sie sich wahrscheinlich irgendwo vertippt. Dies
erspart dann groflen Arger mit Thren eigenen Grafiken.

Und nun wiinschen wir Ihnen viel SpaB und Erfolg beim Pro-
grammieren Threr ersten 3D-Animation! (M. Knaup/JB)

ana 41027



Tips & Tricks

fir 464-664-6128
I

1000 :
1001 REM 2D verschieben (um Vektor v)
1002 REM 1lokale Variablen: -
1010 x1=x14vl:x2=x2+v2

1020 RETURN

1100 :

1101 REM 2D strecken (Zentrum Z, Streckfa
ktor m)

1102 REM 1lokale Variablen: -

1110 xl=m*(x1-z1)+z1

1120 x2=m*(x2-22)+z2

1130 RETURN

1200 :

1201 REM 2D spiegeln (Spiegelachse PQ)
1202 REM 1lokale Variablen: nO,nl,n2
1210 nl=q2-p2:n2=pl-ql:n0=SQR(nl1"24n2%2):n
1=n1/n0:n2=n2/n0

1220 nO=2%(nl*(xl-pl)+n2*(x2-p2))

1230 x1=x1-nl%¥n0:x2=x2-n2%¥n0

1240 RETURN

1300 :

1301 REM 2D drehen (Drehzentrum M, Winkel
a)

1302 REM 1l1okale Variablen: al,a2,sia,coa
1310 sia=SIN(a):coa=COS(a)

1320 al=x1-ml:a2=x2-m2

1330 xl=al*coa-a2¥sia+ml

1340 x2=al*siat+a2*coa+m2

1350 RETURN

2000 :

2001 REM 3D darstellen ( X[3D] -> Y[2D],
Blickzentrum S(20] )

2002 REM 1lokale Variablen: ms

2010 ms=EXP(-x3/300)

2020 yl=ms*(xl-sl)+sl

2030 y2=ms*(x2-s2)+s2

2040 RETURN

2101 REM 3D verschieben (um Vektor v)
2102 REM lokale Variablen: -
2110 x1=x1+v1:x2=x2+v2:x3=x3+v3

2120 RETURN

2200 :

2201 REM 3D strecken (Zentrum Z, Streckfa
ktor m)

2202 REM 1lokale Variablen: -
2210 xl=m*(x1-21)+21

2220 x2=m*x(x2-22)+2z2

2230 x3=m*(x3-23)+z3

2240 RETURN

2301 REM 3D spiegeln (Spiegelebene PQR)
2302 REM 1lokale Variablen: al,a2,a3,bl,b2
,b3,n0,n1,n2,n3

2310 al=ql-pl:a2=gq2-p2:a3=q3-p3

2320 bl=rl-pl:b2=r2-p2:b3=r3-p3

2330 nl=a2*b3-a3*b2:n2=a3*bl-al*b3:n3=al*b
2-a2xbl

2340 n0=SQR(N1"2+n2"2+n3"2):nl=nl1/n0:n2=n2
/n0:n3=n3/n0

2350 n0=2*(nl*(x1-pl)+n2%(x2-p2)+n3*(x3-p3
))

2360 x1=x1-nl1*n0:x2=x2-n2*¥n0:x3=x3-n3*n0
2370 RETURN

2400 :

2401 REM 3D drehen (Drehachse LM, Winkel
a)

2402 REM lokale Variablen: a0,al,a2,a3,bo
,bl,b2,b3,n0,n1,n2,n3,sia,coa

2410 sia=SIN(a):coa=C0S(a)

2420 al=11-ml:a2=12-m2:a3=13-m3:a0=SQR(al”
2+a2”2+a3"2)

2430 al=al/a0:a2=a2/a0:a3=a3/al

2440 bO=al*(x1l-ml)+a2*(x2-m2)+a3*(x3-m3)
2450 bl=al*b0+ml:b2=a2%b0+m2:b3=a3%*b0+m3
2460 al=al*sia:a2=a2*sia:a3=a3*sia

2470 nl=x1-bl:n2=x2-b2:n3=x3-b3:n0=SQR(n1"
2+n2"2+n372)

2480 IF n0=0 THEN RETURN

2490 n1=ROUND(n1/n0,6):n2=ROUND(Nn2/n0,6):n
3=ROUND(n3/n0,6)

2500 IF nl1<>0 THEN GOSUB 2600

2510 IF nl1=0 AND n2<>0 THEN GOSUB 2650
2520 IF nl=0 AND n2=0 THEN GOSUB 2700

2530 x1=x1*%¥n0+bl:x2=x2%¥n0+b2:x3=x3%n0+b3
2540 RETURN

Listing Komptexe Grafiken

[174)
[1877]
[2020]
[470]
[555]
[174)
[2636]

[2020]
[1057]
[1531]
[555])

[174]

[1727]
[2468])
[3507]

[1651]
[1345)
[555]
[174]
[3039]

(2374]
[1084]
[1848])
[1174]
[870]
[5551
[174]
[3715]

[1922])
[978]
[798]
[1297]
[5565]
[174]
[2792]
[2020]
[779]
[555]
[174]
[3120]

[2020]
[1057]
[1531])
[451]
[555]
[174]
[3427]
[3886]

[1871]
[1221]
[1917]

[3571]
[2593]

[2062]
[555])
[174]
[3081)

[5189]

[1094]
[2895]

[1553]
[1795]
[1624)
[1767]
[2668]

[840]
[3858]

[1091]
[2150]
[1233]}
[2526)
[555]

2600 x1=a2%n3-a3d*n2+nl*coa
2610 x2=(a3*n3"2+a2*n2%*n3)/nl+n2%coa+

2620 x3=-(a2%¥n2"2+a3*n2%n3)/nl+n3%coa-a2*n [2306]

1
2630 RETURN

[964)
a3*nl [2332]

[555]

2650 x1=-(a3*n3"2)/n2-a3%n2 [1225]
2660 x2=n2%coa-al*n3 [1154]
2670 x3=al¥n2+n3%coa [889]
2680 RETURN (555]
2700 xl=a2:x2=-al:x3=coa (1444)
2710 RETURN [555])
1 REM X%BXXEUXEXEEEEEEEELEXHXXXXXX [1683]
2 REM % % [378]
3 REM % **%x 2D-GRAFIKDEMO **% % [1227]
4 REM % % {378])
5 REM % September 1987 % [1417]
6 REM % % [378]
7 REM %¥XXXBEEXEXBEEXEEXXXEXKXXEHXE [1683]
8 : [174]
10 DEG:MODE 1:INK O0,0:INK 1,13:INK 2,6:INK [4224]

3,24:BORDER 0

20 WINDOW 1,40,1,1:PAPER O:PEN 1:CLS [2979]
30 ORIGIN 0,0,0,640,0,382:CLG O [1217]
40 RESTORE:FOR j=0 TO 5:READ x1(j),x2(j):N [3272]
EXT:GOSUB B850

50 v1=10:v2=5:PRINT"Verschieben" [22661]
60 anz=20:ab=1:GOSUB 500 [763]
70 v1=-150:v2=150:anz=1:GOSUB 500 [1569]
80 v1=300:v2=-80:GOSUB 500 [1737]
90 2z1=380:22=200:m=1.1:PLOT 380,200,3:PRIN [3708]
T"'Strecken"

100 anz=15:ab=2:GOSUB 500 [1159]
110 ml=380:m2=200:a=-10:PRINT"Drehen"” [2914]
120 anz=12:ab=4:GOSUB 500 [1567]
130 21=30:22=30:m=0.9 [1445])
140 PLOT 380,200,0:PLOT 50,50,3:PRINT"Stre [2836]
cken"

150 anz=12:ab=2:GOSUB 500 [763]
160 pl=0:p2=300:ql1=500:92=0 [691]
170 PLOT 50,50,0:MOVE 0,300:DRAW 500,0,3:P [2199]
RINT"Spiegeln”

180 anz=5:ab=3:G0SUB 500 [1684)
190 m1=x1(2):m2=x2(2):a=20 [1944]
200 MOVE 0,300:DRAW 500,0,0:PLOT ml1,m2,3:P [2696]
RINT"Drehen"

210 anz=18:ab=4:GOSUB 500 [1358]
220 2z1=250:22=250:PLOT 250,250,3:PRINT"Str [6117]
ecken mit negativem Faktor”

230 anz=1:ab=2:m=-3:GOSUB 500 [1464]
240 m=-0.5:GOSUB 500:m=-1.5:GO0SUB 500 [2507]
250 GOSUB 560:GOTO 10 [999]
260 [174]
500 'Figur abbilden [1103)]
510 FOR i=1 TO anz [856]
520 FOR j=0 TO 5:x1=x1(j):x2=x2(j) [1042]
530 ON ab GOSUB 1000,1100,1200,1300 [1416]
540 x1(j)=x1:x2{j)=x2:NEXT [1845]
550 GOSUB 800:NEXT {1258]
560 t=TIME+600:WHILE t>TIME:WEND [1872]
570 RETURN [555]
580 : [174]
800 ‘'Figur loeschen [1213]

810 MOVE y1(2),y2(2):FOR j=0 TO 2:DRA
3),y2(3),0:NEXT

820 MOVE y1(3),y2(3):DRAW y1(4),y2(4)
AW y1(5),v2(5),0

850 'Figur darstellen

860 MOVE x1(2),x2(2):FOR j=0 TO 2:DRA
3),x2(j), L:NEXT

870 MOVE x1(3),x2(3):DRAW x1(4),x2(4)
AW x1(5),x2(5),2

880 FOR j=0 TO 5:y1(j)=x1(j):y2(j)=x2
EXT

890 RETURN

899 :

900 'Daten

910 DATA ©0,0,60,20,40,50,30,20,40,20,
1000 :

1010 REM GRAFIK.BAS mit MERGE nachlad

Listing Komplexe Grafiken

W y1( [3400]
,0:DR [3220]

[606]
W x1( [4640]

,2:DR [3096]
(3):N [2207])

[555]
[174]
[442]
40,35 [1792]
[174)
en | [2682]

1R ene

Qnndarhaft R’RR



Tips & Tricks

1 REM %X%%XXXXXEEXKEEXEXHKH%%KXEELE [1683]
2 REM % % [378]
3 REM % *¥% 3D-GRAFIKDEMO *%% % [1241]
4 REM % % [378]
5 REM % September 1987 % [1417]
6 REM % % [378]
7 REM %EXXEXBXXEUEEXEEXEEE KX XXXX% [1683]
8 : [{174]

10 DEG:MODE 1:INK O,0:INK 1,13:INK 2,6:INK [4224]
3,24:BO0RDER O

20 WINDOW 1,40,1,1:PAPER O:PEN 1:CLS [2979]
30 ORIGIN 0,0,0,640,0,382:CLG O [1217]
35 s1=450:s52=300:PLOT 450,300,3 [1310]

40 RESTORE:FOR j=0 TO 7:READ x1(j),x2(j),x [3955]
3(j):NEXT:GOSUB 750

50 v1=0:v2=0:v3=100:PRINT"Verschieben in x [3317]
3-Richtung"”

60 anz=5:ab=1:GOSUB 500:anz=6:v3=-100:GOSU [3504]
B 500

70 11=250:12=0:13=0:m1=350:m2=300:m3=100:a [2106]
=45

80 x1=11:x2=12:x3=13:G0SUB 2000:MOVE yl,y2 [2881]
90 x1=ml:x2=m2:x3=m3:GOSUB 2000:DRAW yl,y2 [2959]
,3:PRINT"Drehen"

100 anz=8:ab=4:GOSUB 500 [1568]
110 pl=0:p2=0:p3=200:q1l=640:92=0:q3=200:r1 [3806]
=320:r2=400:r3=200

120 x1=11:x2=12:x3=13:GOSUB 2000:MOVE yl,y [2881]
2

130 x1=ml:x2=m2:x3=m3:GOSUB 2000:DRAW yl,y [3976]
2,0:PRINT"Spiegeln”

140 anz=3:ab=3:GOSUB 500 [1306]
150 p1=300:p2=0:p3=0:q1=300:q2=100:q3=0:r1 [3800]
=300:r2=0:r3=100

160 anz=1:GOSUB 500 [1046]
170 pl=0:p2=0:p3=200:ql=640:q2=0:93=200:r1 [3806]
=320:r2=400:r3=200

180 anz=1:GOSUB 500 [1046]
190 z1=250:22=150:23=-50:m=0.8 [2444]
200 x1=z1:x2=22:x3=23:GOSUB 2000:PLOT yl,y [4988]
2,3:PRINT"Strecken”

210 anz=10:ab=2:G0OSUB 500 [886]
220 x1=21:x2=22:x3=23:GO0SUB 2000:PLOT yl,y [2961]
2,0

230 v1=40:v2=30:v3=-120:PRINT"Verschieben" [2199]
240 anz=5:ab=1:GOSUB 500 [1398]
250 v1=-8:v2=-5:v3=0:GOSUB 500 [1289]
260 GOSUB 560:GOTO 10 [999])

270 : [174)

500 REM Abbildung [1293]
510 FOR i=1 TO anz [856]

520 FOR j=0 TO 7:x1=x1(j):x2=x2(j):x3=x3(j [3076]
)

530 ON ab GOSUB 2100,2200,2300,2400 [2004]
540 x1(j)=x1:x2(j)=x2:x3(j)=x3:NEXT [2380]
550 GOSUB 700:NEXT [1133]
560 t=TIME+600:WHILE t)>TIME:WEND [1872]
570 RETURN [555]

580 : [174)

700 'Figur loeschen [1213]
710 FOR j=0 TO 7:x1l=yl1(j):x2=y2(j):x3=y3(j [5992]
):GOSUB 2000:al(J)=yl:a2(j)=y2:NEXT

720 f=0:GOSUB 800 [1200]
750 'Figur darstellen {606)

760 FOR j=0 TO 7:x1=x1(j):x2=x2(j):x3=x3(j [6329]
):GOSUB 2000:al(j)=yl:a2(j)=y2:NEXT

770 f=1:GOSUB 800 [702]

780 FOR j=0 TO 7:yl(j)=x1(j):y2(j)=x2(j):y (3319]
3(j)=x3(j):NEXT

790 RETURN [565)
800 'Figur zeichnen [1091]
810 FOR j=0 TO 3 [705]
820 jl=(j+1) MOD 4 [1195]
830 MOVE al(jl),a2(jl):DRAW al(j),a2(j),fx [1928]

2
840 DRAW al(j+4),a2(j+4),f:DRAW al(ji+4),a [2079]

2(j1+4)

B850 NEXT:RETURN [940}
860 [174)
900 'Daten [442]
910 DATA 300,100,0,400,100,0,400,200,0,300 [2187]
,200,0

920 DATA 300,100,100,400,100,100,400,200,1 [2226]
00,300,200,100

1000 : [174])
1010 REM GRAFIK.BAS mit MERGE nachladen ! [2682]

Listing Komplexe Grafiken

Listing Komplexe Grafiken

Laufschrift —
ganz einfach!

Wer kennt sie nicht, die Laufschriften, die bei so vielen
Programmen das Tiipfelchen auf dem I bedeuten? Wire
das schon, seine eigenen Programme mit solch feinen
Kleinheiten verschonern zu kénnen. »Zu schwer zu pro-
grammieren«, hort man viele Computerbenutzer stéh-
nen. Stimmt das? Nicht, wenn sie diese kleine Routine
benutzen.

Dieses Programm ermdglicht das Scrollen einer Bildschirmzei-
le, in der beliebige ASCII-Zeichen enthalten sein kénnen, z.B.
die Originalzeichen oder auch selbstdefinierte. SCROLL arbei-
tet in allen 3 Modi und in jeder der frei wihlbaren 25 Bild-
schirmzeilen. Der Quellcode dieser Maschinenroutine wurde
mit dem Hisoft-Assembler GENA 3.1 erstellt. Die Routine selbst
stellt zwei neue RSX-Befehle zur Verfiigung:

— 1) ISCROLL, (Klammeraffe)(String)
— 2) ISCROLLOFF

a'aQ Qnndarhaft

Man geht folgendermaBien vor:

Zuerst definiert man eine Stringvarable mit einem Textinhalt,
z.B. a$=“Dies ist ein Test“. Dahinter miissen Sie nun ein
CHR$(0) setzen, damit die Routine das Textende erkennt. Der
fertige String sicht dann folgendermafen aus:

a$=“Dies ist ein Test* +CHRS$(0)

Nach dem Sie den String definiert haben, konnen Sie die Lauf-
schrift mit dem !SCROLL-Befehl aufrufen, achten Sie dabei
aber darauf, daB vor dem String das Klammeraffen-Zeichen
steht. Nach korrekter Eingabe erscheinen die Stringzeichen
nacheinander rechts in der vom Maschinenprogramm definier-
ten Zeile und scrollen nach links bis an den Anfang dieser Zeile
durch, wo sie wieder »verschwinden«. Wihrend des Scrollings
ist der BASIC-Interpreter weiterhin aktiv, d.h. das Scrolling
kann z.B. im Titelbild eines Spiels (BASIC/Maschinensprache)
laufen, wihrend zugleich die Titelmusik ertont. Allerdings ist
das Programm dann um ca. 38 % langsamer, da der Interrupt
natiirlich immer die Befehlsabarbeitung unterbricht. Zwei Din-
ge sollten Sie beim Gebrauch der Routine nicht tun, ndmlich:

— a) Zeichen in der laufenden Zeile ausdrucken,
— b) Den MODE wechseln.
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Beides fithrt dazu, daB die Zeichen in ihrer urspriinglichen Form
zerstort werden. Allerdings ist es moglich, ein oder mehrere
Windows zu erstellen, die sich nicht mit der scrollenden Zeile
iiberlappen. Diese Windows kénnen dann wie gewohnt bear-
beitet werden, auch mit dem Befehl CLS. Disketten- oder Cas-
settenoperationen sind ebenfalls wihrend des Scrollens zu ver-
meiden, da die Interrupts wihrenddessen abgeschaltet werden.

ISCROLLOFF schaltet das Scrolling wieder ab, jedoch bleibt
die Zeile bestehen und wird nicht geldscht.

Die Assembler-Routine

Das Assembler-Programm iibergibt dem Betriebssystem zu-
nichst die Namen und die Adressen der RSX-Befehle und kehrt
daraufhin zum BASIC zuriick. Die Routine fiir !SCROLL (ab
Zeile 240) besorgt sich erstmal den momentan aktiven MODE
und berechnet daraus die Zahl der Bytes-1, die eine Zeile eines
ASCII-Zeichens im Bildschirmspeicher einnimmt. Diese Zahl
ist ja bekanntlich vom MODE abhingig und ist fiir

MODEO0: 4-1 =3
MODE 1:2-1 =1
MODE2: 1-1 =0

Diese Zahl wird noch gebraucht und wird nach BYTMOD
(Z.1860) gespeichert. Dann wird SCROLF auf 0 gesetzt
(Z.350). Dieses Flag zeigt an, welcher Teil eines Zeichens als
néchstes ausgegeben wird. Darauthin wird eine MODE-abhén-
gige Bitmaske errechnet, mit der aus einer Zeichenmatrix, wie
sie im LOWER ROM ab &3800 steht, die Pixel fiir den Bild-
schirmspeicher berechnet werden kdnnen.

Ein Beispiel: Die erste Zeile der Matrix von »K« sieht so aus:
&X11100110

Im MODE 2, wo eine Zeichenzeile ein Byte im Bildschirmspei-
cher belegt (s.0.), sind keinerlei Verinderungen notig
(Z.370-390): POKE &C000,&X11100110 bringt die erste Zeile
von »K« in die linke obere Speicherstelle vom Bildschirmspei-
cher.

Im MODE 1 wird es etwas komplizierter. Die Maske ist &F0
(Z.400). Eine Zeichenzeile bendtigt 2 Bytes (s.0.): 1 POKE
&C000,&X11100110 AND &FO ergibt den ersten Teil von »K«
2 POKE &C000,&X01101110 AND &FO ergibt den zweiten Teil.
Die Matrix von »K« wurde Imal um 4 Bit (4=2%2), Z.1450 und
1580/1590) verschoben:
Ausgangsposition:
&X11100110
Verschiebung 1. &X11001101

2. &X10011011

3. &X00110111

4. &X01101110

Und MODE 0 macht’s noch difiziler: Die Maske ist &cO
(Z.440/450), eine Zeichenzeile bendtigt 4 Bytes (s.0.):
Ausgangsposition:

1. POKE &C000,&X11100110 AND &CO
2. POKE &C001,&X10011011 AND &CO
3. POKE &C002,&X01101110 AND &CO
4. POKE &C003,&X10111001 AND &CO

Die Matrix wurde dreimal um 2 Bit (2=2*1, Z.1430 und
1580/1590) verschoben. Ab Z.490 wird dann der iibergebene
Stringdeskriptor geholt und daraus die Adresse der Stringzei-
chen berechnet. Dann wird ein Framefly-Interrupt einge-

1ARR ebe

hingt, der das eigentliche Scrolling iibernimmt. Immer wenn
der Elektronenstrahl des Monitors aus der rechten unteren Ecke
in die linke obere »zuriickspringt« (jede 50stel Sekunde) ohne
etwas zu »zeichnen«, wird dieser Interrupt aufgerufen. Dadurch
wird erreicht, daB das Scrolling flackerfrei abliuft. Daraufhin
kehrt das Programm nach BASIC zuriick. Die Interruptrouti-
ne beginnt ab Z.750. Zunéchst wird das obere ROM gesperrt
(Z..750-780), um den »ungestorten« Zugiff auf den Bildschirm-
speicher zu erméglichen. Dann wird der Zeiger auf die String-
zeichen geholt (Z.790). Als néchstes wird die Zeile gescrollt.
Dazu werden einfach alle Bytes der Zeile um ein Byte nach links
verschoben (Z.820-950).

Danach wird SCROLF um 1 verringert und getestet, ob es dann
Kkleiner als 0 ist (Z.970-1030). Ist das der Fall, bedeutet das, da
ein neues Zeichen des Strings rechts hereingescrollt werden
muB; andernfalls wird nur das néchste Stiick des momentan se-
lektierten Zeichens hereingescrollt. Soll ein neues Zeichen her-
eingescrollt werden, so wird es erstmal gelesen (Z.1120). Dar-
aufthin wird mit Hilfe einer Firmwareroutine berechnet, wo die
Matrix dieses Zeichens zu finden ist (Z.1250). Diese Routine
findet selbststindig heraus, ob ein Zeichen vom User definiert
worden ist oder ob noch die »normale« Version vorhanden ist.
Jetzt wird berechnet, wie oft die oben gefundene Matrix gesc-
rollt werden muB, damit das gewiinschte Stiick »vor die Mas-
ke kommt« (Z.1340-1460).

AnschlieBend wird eines der 8 (Z.1470) Matrixstiicke geholt
(Z..1500), gescrollt (Z.1580 — 1600), mit der MODE-abhéingi-
gen Bitmaske verkniipft (Z.1610 — 1650) und anschlieBend das
so »bearbeitete« Stiick auf den Bildschirm gebracht (Z.1660).
Nun wird die Adresse des nidchsten Matrixstiicks berechnet
(Z.1730) und die Bildschirmspeicherstelle dafiir (Z.1670 —
1720), worauthin das nichste der 8 Matrixstiicke »behandelt«
wird. Ist das geschehen, wird noch der Zeiger auf den String
wieder abgespeichert, denn er zeigt ja vielleicht jetzt auf das
Zeichen (Z.1770 — 1820). Und schon geht’s wieder zuriick in
die unterbrochene Routine (Z.1830), bis eine weitere 50stel Se-
kunde verstrichen ist und der Interrupt erneut aufgerufen wird.
Die Routine fiir !SCROLLOFF (Z. 720 — 730) ist etwas ein-
facher: Hier wird einfach der Interrupt wieder ausgehéngt. Das
Programm ist »von Haus aus« auf die vorletzte, die 24. Zeile
als Scrollzeile eingestellt. Assemblerbesitzer konnen dies im Li-
sting natiirlich dndern (Z.70). Es muf das zweite Byte der ent-
sprechenden Textzeile angegeben werden, z.B. #CO001 fiir die
erste Zeile. Soliten die 254 Textbytes, die der String der Scroll-
routine maximal libergeben kann, nicht mehr ausreichen, kann
das Assemblerprogramm natiirlich so modifiziert werden, daB
es Text von einer beliebigen Stelle im Speicher lesen kann, an
der dann auch mehr als die 254 Bytes stehen konnen. In die-
sem Fall konnte der Text auch unterhalb von &4000 stehen, da
das Programm die Zeichen grundsitzlich aus dem RAM liest.

Hinweise zum BASIC-Listing

Das BASIC-Listing speichert auf Diskette (Kassette) ein Binér-
file »SCROLL.BIN« ab und initialisiert dann die neuen RSX-
Befehle. Das Bindrprogramm kann dann immer nach &A400
geladen und mit »CALL &A400« aufgerufen werden. Es soll-
te allerdings nur einmal initialisiert werden, da an der Einsprun-
gadresse nach dem ersten Aufruf die 4 Bytes fiir das Betriebs-
system stehen.

(S. Griindel/IB)
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fir 464-664-6128

240

310
320
EEL]
340
aso
360
aro
aao
390
400
410
420
430
440
as50
460
a70
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580

GETMAT: EQU
GETMOD: EQU
LOGEXT: EQU
ADDFRF: EQU
DELFRF: EQU
INITEV: EQU
SCRADR: EQU
ORG 84400
ENT
L0 HL,S
LD BC,RSXTAB
4P LOGEXT
RSXTAB: DEFW RSXNAM
JP SCROLL
JP  SCRLOF
ABNNAM| DEFM THEROLT
DEFB "L"€8s80
DEFM “SCROLLOF
DEFB "F #3180
DEFB €00
SCROLL: CALL GETMOD
Lo 8,a
LD A,s02
LD C,a
sus B
cP 4
JR  NZ,SETFLG
INC A
SETFLG: LD ML, BYTMOOD
LD {HL) A
INC  HL
LD (HL),200
LD  B,8FF
OR A
JR  Z,SETMSK
LD Fo
SRL A
OR A
JR Z,5ETMSK
SLA B
SLA B
SETMSK! LD  HL,BITMSK

LD (HL),B

Lo L, (IXx+0)
LD M, (IX+1)

INC nHL
Lo E, (HL)
INC ML

LD  O,(HL)
LD HL,SSTART

LD (HL) E
INC ML
LD (HL).D

Listing Laufschrift

10 FOR i=&A400 TO &A512:READ a$:POKE i,VAL [2534)]
("&"+a$) :NEXT i

20 SAVE"SCROLL.BIN",b,&A400,&113:END [2087]
30 DATA 21,00,A4,01,09,A4,C3,D1,8C,11 [2313]
40 DATA A4,C3,21,A4,C3,6F,A4,53,43,52 {18761
50 DATA 4F,4C,CC,53,43,52,4F,4C,4C, 4F [1657]
60 DATA 46,C6,00,CD,11,BC,47,3E,02,4F [2152]
70 DATA 90,B9,20,01,3C,21,10,A5,77,23 [1096]
80 DATA 36,00,06,FF,B87,28,08,06,F0,CB [1098]
90 DATA 3F,B7,28,04,CB,20,CB,20,21,0F [2028]
100 DATA AS,70,0D0,6E,00,DD,66,01,23,5E [2066]
110 DATA 23,56,21,15,A5,73,23,72,21,13 [1446]
120 DATA A5,73,23,72,21,1B,A5,06,9F,11 [1376]
130 DATA 75,A4,CD,EF,BC,21,19,A5,C3,DA [2111]
140 DATA BC,21,19,A5,C3,DD,B8C,D9,CB,D9 [1434]
150 DATA €ED,49,D9,2A,13,A5,E5,06,08,21 [1049]
160 DATA 31,C7,C5,E5,E5,D1,1B,01,4F,00 [1915]
170 DATA ED,BO,E1,11,00,08,19,C1,10,EE [2021]
180 DATA 3A,11,A5,30,32,11,A5,D1,D5,FE [1425]
190 DATA FfF,20,21,21,10,A5,7E,23,77,13 [1139]
200 DATA EB,E3,E7,B7,20,0A,21,15,A5,5E [1966]
210 DATA 23,56,EB,E7,23,€E3,CD,A5,BB,EB f1716]
220 DATA 21,17,A5,73,23,72,2A,17,A5,11 [1563]
230 DATA 7F,C7,3A,11,A5,47,3A,10,A5,90 [2510]
240 DATA 28,00,47,3A,10,A5,FE,01,28,03 [1965]
250 DATA 78,18,02,3E,02,4F,06,08,C5,46 [1689]
260 DATA 79,B7,78,41,28,07,B87,28,0C,07 [829]
270 DATA 07,10,FC,E5,21,0F,A5,46,A0,E1 [1669]
280 DATA 12,EB,D5,11,00,08,19,D1,EB, 23 [1692]
290 DATA C1,10,00,D1,21,13,A5,73,23,72 [2066]
300 DATA C9,00,00,00,00 [1162]

;Adresse einer Zeichenmatrix holan
;aktuellen Bildschirmmodus halen
iRSX-Erweiterung einbinden
;Framefly-Interrupt }bergaben
;Framefly-Interrupt 1lachen
iEreignisblock fnitfalisieren
;zwaites Byte der 24, Zaile

;4 Byte Platz f)rs Kernel
;RSX-Kommandotabe)le
iEresitarung einbinden und Rz

anr

;Adresse der Befehlsnamen-Tabelle
:iSprung f}r esten RSX: SCROLL
prung f}r zweiten RSX: SCROLLOFF
amen der

SX-Befehle mit

esetzten 7. Bits

er letzten Bytes

;Ende der Namenatabelle

ktuellen Bildschirmmodus holen
-Register enth{it MODE

etzt wird armittelt,

leviele Bytas-1

in Zeichen

;in diesem MODE im
;8ildschirmspeicher

jefnnimmt

;Breite eines Zetchens in Bytes-1
jawinchansgeicharn

iScroliflag

isetzen

;Bitmaske F}r MODE 2

IMODE 2 akeiv?

;ja -> Maske fertig
;Bitmaske f}r MODE 1

;ARku = Akku / 2

iMODE 1 aktiv?

;Ja -) Maske fertig

iaus #FO [Maake F)¢ MODE 1)
;wird BCO {Maake f}r MODE O)
;MODEabh(ngige

;Bitmaske setzen

;Lo-Byte des Stringdescriptors
iHi-Byte des Stringdescriptors
JHL 2eigt auf Adraesse des Strings
|DE-Register

izelgt

;auf String

;String-

;anfang

yab=

;speichern

590
600
610
620
630
640
650
560
670
680
690
700
110
720
730
740
750
760
170
780
790
800
810
820

0
840

850

860

870

880

as0

900

910

920

930

940

950

960

970

s80

990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
17170
1780
1790
1800
1810
1820
16830
1840
1850
1860
1a70
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950

SCRLOF :

SCROLR:

LOIRLFE:

GETMTR:

WRCHRR

MODE_1:
MATEND:

PIECL:

VERSCH:

VEREND:

NOPIEC:

BITMSK:
BYTMOD:
SCROLF:

STRPNT:
SSTART:
MATENT

FBLOCK:
EBLOCK:

Lo
JP

Exx
SET
our
EXX

PUSH
LD
LD
PUSH
PUSH
PUSH
FOP
DEC
LD
LOIR
POP
LD
ADD
POP
DuNZ

CALL
EX
LD
LD
INC
Lo

Lo
Lo
LD
LD
LD
sul
JR
LD
LD
cP
JR
LD
JR
LD

RET

DEFS
DEFS
DEFS
DEFB

DEFS
DEFS
DEFS

DEFS
DEFS

Listing Laufschrift

HL,STRPNT
{HL) ,E

HL

(HL),D

HL,EBLOCK
8,%10011111
DE, SCROLR
INITEV

PL,FBLOCK
ADDFRF

HL, FBLOCK
DELFRF

3,¢
(c).c

HL, (STRPNT)
HL

B,%08
HL,SCRADR
BC

HL

HL

DE

DE
BC,8004F

HL

DE, #0800
HL,DE

BC
LOIRLP

A, (SCROLF)
A

(SCROLF),A
DE
DE
BFF
NZ ,WRCHRR

HL,BYTMOD
A, (HL)

A
NZ,GETMTR

HL,SSTART
E, (HL)

HL

D, {(HL)
DE, HL
20020

ML
{SP),HL

GETMAT
DE, HL
HL,MATPNT
(HL).E

HL

(HL) , D

HL, (MATPNT)
DE , SCRADR+8004E
A, (SCROLF)

A, (BYTMOD)
Z,MATEND
A, (BYTMOD)

2 ,MODE_1
A.B
MATEND
A,902
C,A
8,808

X- 16

0~
I
=2

<0

EREND

NP>ND>»»DD

+NOPIEC

VERSCH
HL
HL,BITMSK
8, (HL)

8

HL
(DE), A
DE, HL

OF

DE, €0800
HL, DE

DE

HL,STRPNT
(HL},E

HL

(HL),D

#01
801
01
100

802
02
LEH

202
207

;Stringzeiger
ials 2eiger auf
;auszugebendes String-
izmichen atspsichern

;Adresse des Ereignis-Blocks
JEreignisklasse

iAdresse der SCROLVRoutinea
;Erefgnis-Block initialisjeren

;Adranne des Framafly-8locks
iFramefly-Interrupt }berpeben und Ende

;Framefly-Black
;1ischen und RA)ckkehr

;zweiten Registersatz ausw{hlan

;oberes ROM sperren

;meuen ROM STATE Jbergeben

iwieder normalen Registersatz aus={hle~
iStringzeiger holen

iStringzeiger retten

;8 zu verschiebende Bildschirmzeilen
;Zeiger auf Bildachirmposition
;Bi1ldschirmzeilanzeiger retten
;Zeiger suf Bildschirmposition retten
;841dschirmposition

;im DE-Register
iZie1-Bildachirmposition

;2u verschiebende Bytes

; scrollen

;8ildschirmposition holen

;Offaet

;neua Bildschirmposition (n{chste Zeile)
;Bildachirmzeilenzeiger holen

;in{chste Zeile scrollen

;Scrollflag holen

;Scrollflag verringern

;und wieder abspeichern

;Stringzeiger holen

iund wieder abspeichern

iwird n(chstes 2eichen hareingescrollt?
;nein, dann Zaichen ausgeben

;Breite eines Zeichens
;holen

;Scrollflag

;wieder setzen
;Stringzeiger auf n{chstes Zeichen
iStringzeigar nach HL

jund auf Stack retten
;Stringzeichen holen

iStringende erreicht?

inein, dann Zeichenmatrix holen

in Bytes-1

iZeiger auf Stringanfang
;Stringanfangszeiger

;wieder

;holen

;Stringzeiger nach ML
;Stringzeichen holen

;Stringzeiger auf n{chstes Zeichen
;Stringzeiger retten

;Matrix des Zeichens errechnen
igefundene Matrixadresse nach DE
sMEtriizelperspaichar

Matria-

yzeiger

;abapeichern

:Zeichenmatrixzeiger holen

;Byte links vom rechten Zellenende
croll1flag holen

nd ins B-Register bringan

;Breite eines Zeichens in Bytes-1
(BYTMOD-SCEOLF im AKWU

;keine Matrixverschiebung
YTMOD-SCROLF ins B-Register bringen
eines Zeichens in Bytes-1

a -> Sprung
YTMOD-SCROLF 1im Akku
atrixverschiebung beenden
atrixverschiebung flr MODE 1
atrixverschiebung im B-Register
18 Zeichenat)cke sind darzustellen
;Schleifenzeiger/Matrinversch, retten
atrixst}ck holen
atrixverschiebung holen
atrixverschiebung = 02
Matrizst)ck im Akku
Matriaverschiebung im B-Register
-> Varschiebung besnden
atrixstlck ‘unsichtbar'?
;ja -> Darstellung lberspringen
iMatrixstlck
iverschieben
inocheinmal?
iZeichenmatrixzeiger retten
iBitmaskenzeiger
;B1tmaske holan
;Matrixst)ck f)r Bildschirm aufbareiten
;Zeichenmatrixzeiger wieder holen
;und auf den Bildschirm bringen
7HL: Bildschirmadr, / DE: Zeichenmatrz.
;Zeichenmatrixzeiger retten
;O0ffset flr n{chste Bildschirmzeile
;neus Bildschirmzieladrease errechnen
;Zeichenmatrixzaiger wieder holen
iHL: Zeichenmatrz. / DE: Bildachirmadr
;Zeichanmatr2. zeigt auf n{chstes St}ck
iSchleifenzeiger holen
in{chstes Zeicheanst}ck ausgeban

;Stringzeiger wieder nach DE holen

;Stringzeiger
iwieder

lab=
sspaichern
iRlckkshr

;ein Byte f}r MODEabh(ngige Bitmaske
;Breite eines Zaichens in Bytes-1
;verachieba-Markflag Scrollflag
iMi-Byte von SCROLF als 16-Bit-wWert

jzwei Bytes fl}r dsn Stringzeiger

Lzwel Bytes F}r den Stringanfangszeiger
szwel Bytes f}r den Matrixzeiger

;zwei Byte Framefiy-8lock und

;sieben Byta Erefgnis-Block

6'88 Sonderheft
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Tips & Tricks

Fehlermeldungen im Griff!

Wie oft hat man sich nicht schon iiber die Meldungen OVER-
FLOW und DIVISION BY ZERO geiirgert. In Extremfillen
und bei Rechenungenauigkeiten mit sehr grofien oder kleinen
Zahlen kommen sie pltzlich und unerwartet. Dort ist die Mel-
dung aber villig iiberfliissig; sie stért nur die Grafik und den
Bildschirmaufbau.

Zur Vermeidung dieser Meldungen gibt es zwei Varianten, und
jede hat ihre Vor- und Nachteile: Wenn der Gefahrenherd im Pro-
gramm genau bekannt ist, und der Fehler nur an einer bestimm-
ten Stelle auftritt, kann man ihn ohne grofien Aufwand unsichtbar
machen.

Vor dem gefihrdeten Term wird der Textbildschirm mit einem
PRINT CHR$(21) abgeschaltet und die Fehlermeldung geht ins
Leere. Durch PRINT CHR$(6) wird der Textbildschirm wieder
aktiviert und die Zeichen werden wieder auf dem Bildschirm dar-
gestellt.

Die schnelle Dreiecksroutine in diesem Heft (s.u.) bedient sich
auch dieses Tricks, um einem DIVISION BY ZERO zu entgehen.
Fiir groere Programme, bei denen dieser Fehler ofters auftritt, ist
das nachstehende Programm gedacht: Es bindet eine kleine MC-
Routine in den CPC ein. Sie sitzt in einem kleinen Interpreterspei-
cher und erzielt Ihre Wirkung durch zuriicksetzen der CARRY-

10 REM xxkkkkkokdkkkkkkkkEkkkdkkkkkkkkxkkrkkkx [1992]
* koK kKKK KKK Kk

20 REM *x Overflow - Division by zero - Unt [2767]
erdruecker x

30 REM * by Dieter Braun Feb. 198 [2901]
7 *

40 REM **xkdokkkkdkkkkkkdkkkkkRkkkkkkkkkkkk*x [1992]
(232232333221

50 RESTORE:p=PEEK(6):IF p<>128 THEN adr=8&B [4397]
0%¥256+&A5 ELSE adr=8&BO*256+&C7

60 ad1=&BD61:DATA &ef,&15,8&34,8&4ef,&%¢e,4&434 [2703]
70 DATA &cd,x1,&37,8&c9,&cd,x1,&37,8&c9 [1387]
80 a=adr:e=adr+16:s=0 [2631]
90 READ a$ [309]
100 IF a$="x1" THEN POKE a,adr-INT(adr/256 [4785]
)*%256:POKE a+1,INT(adr/256):GOTO 140

120 b=VAL(a$):POKE a,b:a=a+l:s=s+b [2241]

Listing: Fehlermeldungen

Flagge nach verlassen der Multiplikations- und
Divisionsroutine.
(D. Braun/IB)
130 IF a>=e THEN 170 ELSE 90 [1570]
140 a=a+2:adr=adr+3:GOTO 130 [1396]
160 REM installieren [1466]
170 hl=INT(adr/256):1l=adr-hl*256:adr=adr+ [5365]
5:h2=INT(adr/256):12=adr-h2%256
180 POKE adl,&C3:POKE adl+1,11:POKE adl+2, [2663]
hl
190 POKE ad1+3,&C3:POKE ad1+4,12:POKE adl+ [2261]
5,h2
200 PRINT "unterdruecker ist installiert” ([3890]
210 PRINT:PRINT"der quotient -10/0 ist nun (3919]
";=10/0;" t1¢"
220 PRINT PRINT:END [1018]
230 [117]
240 'fuer cpc 664 aendern : zeile 60 [2021]
250 ' 60 adi1=&BD82:DATA &ef ,&77,&35,&ef,8&0 [2061]
4,836
260 ' [117]
270 'fuer cpc 6128 aendern : zeile 60 [2344]
280 ' 60 ad1=&BD85:DATA &ef,&77,8&35,&ef,&0 [2722]
4,&36
Listing: Fehlermeldungen

Schnelle Dreiecke

Zur Darstellung von ausgefiillten Figuren auf dem Bildschirm
haben die CPC’s keinen Befehl parat. In Malprogrammen oder
Animatoren sollte aber eine Fliiche so schnell wie moglich auf
dem Bildschirm sein.

Da man alle n-Ecke aus Dreiecken aufbauen kann, ist man auf der
Suche nach einer besonders schnellen Dreiecksroutine. Eine solch
schnelle Routine ist aber ohne Probleme auch in BASIC zu reali-
sieren, die nachfolgende Routine diirfte durch einen Compiler oder
durch Maschinensprache kaum schneller werden. Hier die Erkla-
rung zu den Funktionen der einzelnen Zeilen:

Die Zeilen 10 und 20 zeichnen beliebige Dreiecke nacheinander
auf den Bildschirm, und durch Tastendruck wird das nichste Drei-
eck gezeigt. Die Zeilen 60 bis 160 beinhalten die eigentliche Rou-
tine als Unterprogramm. Die Koordinaten der drei Eckpunkte
miissen in x(1—3)/ y(1—3) iibergeben werden. In der Zeile 60 wer-
den die Y-Koordinaten zu geraden Zahlen gemacht. Dadurch wer-
den Rundungsfehler vermieden. Im weiteren wird das Unterpro-
gramm ab Zeile 150 wichtig. Dieses gibt die unterste Ecke des
Dreiecks in y/x(z) zuriick. Die herausgesuchte Ecke wird so hoch

gemacht (y(z)=2E+21), daB sie von dem Minimalzihler m nicht
mehr erfaft wird, sie wird dann als schon erfafit gewertet und nicht
mehr bemerkt. In den Zeilen 70 und Anfang Zeile 80 werden die
Eck-Koordinaten nach x1/y1,x2/y2,x3/y3 gebracht. Durch die Un-
terroutine ab 150 wurden sie jedoch von unten nach oben sortiert
(x1/y1: Ecke unten). Durch das PRINT CHR$(21) wird der Bild-
schirm ausgeschaltet. Der Grund dafiir ist, daB die folgenden Stei-
gungsberechnungen zu einem 'DIVISION BY ZERQ’ fithren
konnten. Diese Fehlermeldung wird durch das CHR$(21) aber
nicht angezeigt. (Durch CHR$(6) wird dieses wieder riickgéingig
gemacht).

Die einzelnen Steigungen der Grenzlinien des Dreiecks werden in
f 1 bis 3 abgelegt. Ist der y-Wert des einen Punktes gleich dem y-
Wertes des anderen, so wird durch O geteilt, und das Ergebnis ist
dann eine sehr grofie Zahl (unendlich’). Zwei Schleifen stehen in
den Zeilen 110 bis 130. Sie malen letztendlich das Dreieck zeilen-
weise auf den Bildschirm.

x1 und x4 sind die X- Werte der jeweiligen Zeilenanfinge und Zei-
lenenden. Mit dem RETURN in Zeile 140 hat die Routine ihren
Dienst getan. Ich hoffe, dal das Programm hilft, Thre Geschwin-
digkeitsprobleme zu 16sen.

(D. Braun/JB)

fiir 464-664-6128 ~1E
L [ |

10 MODE 2:FOR n=1 TO 3:x(n)=INT(RND#*640)+1:y(n)=IN
T(RND#400) +1: NEXT

20 GOSUB 60:CALL &BB18:GOTO 10

30 REM
40 REM
50 REM
60 FOR n=1 TO 3:y(n)=INT(y(n)/2)%2:NEXT

70 GOSUB 150:yl=y:x1=x(z):GOSUB 150:y2=y:x2=x{(z):L
Listing: Schnelle Dreiecke

Schnelle Dreiecksroutine

OCATE 1.1

80 GOSUB 150:y3=y:x3=x(z):PRINT CHR$(21);
x1)/(y2-y1))s%2

90 f2=((x3-x1)/(y3-y1))$2:f3=((x3-x2)/(y3-y2))s2:P
RINT CHR$(6):

:f1=((x2-

100 ° 2

110 x4=x1:FOR n=yl TO y2-2 STEP 2:PLOT x1.n:DRAW x
4.,n

120 x1=x1+f1:x4=x4+f2:NEXT:x1=x2:FOR n=y2 TO y3 ST
EP 2

130 PLOT x1.n:DRAW x4 .n:x1=x1+f3:x4=x4+f2:NEXT
140 RETURN
150 m=2E+20:FOR n=1 TO 3 IF y{(n)<m THEN z=n:m=y(n)

160 NEXT:y=y(z):y(z)=2E+21:RETURN
Listing: Schnelle Dreiecke
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Tips & Tricks

Rasante Textausgabe mit FASTSCREEN

Méchten Sie, daf} Thre Texte in schnellerer Geschwindigkeit
als iiblich auf dem Bildschirm dargestellt werden? Dann ist
FAST SCREEN genau das Richtige fiir Sie.

FASTSCREEN (im Folgenden mit FSC abgekiirzt) beschleu-
nigt die Textausgabe in den MODES 0 — 2, wobei in MODE
2 die Geschwindigkeit um iiber 100 % zunimmt. FSC besteht
aus einem Startprogramm namens FSC.BAS, welches das
Hauptprogramm FSC.BIN startet und den RSX-Befehl »FSC«
erklirt. Mit dem Data-Lader FSC-LAD.BAS wird das Biniir-
File FSC.BIN erzeugt und auf Diskette abgespeichert.

Arbeiten mit FASTSCREEN

FSC.BIN kann an eine beliebige Speicherstelle geladen werden,
da eine Transferroutine am Anfang des MC-Programmes den
FSC-Patch nach &BEOO verschiebt. Die Routine liegt im Spei-
cherbereich von &BEQO — &BE3F und &BE80 — &BECS.
Diese Speicherbereiche werden normalerweise nicht benutzt.
Deshalb kann nach dem Riicksetzen des Rechners die FSC-Rou-

fir 464-664-6128 B

[

10 "RAR KA KRR RRARKRAKR AR AR AAR AR AR R KR AR KA Kk k& {2632]

kKhkkhkkkkhkhkkkhkhkkk kR khkkAkkkkk kR Xk khkkkkx

20 '+ [175]
*

30 '* FSC-LAD.BAS Data-Lader FAST SCREE [4519]

N Vers 1.0 (c) E. Vosseler 7.87

40 ' [175]
*

50 ThAkhkkk A kR Rk Rk khhhk kAR A XK R KAkA Rk kk kXXX k kkk [2632]

kkkkkkkkhhkhkkkkkkkhkhkkhkkhkhkkkhhkkkkkkhkkth

60 ' [117]

70 CLS:PRINT"Diskette einlegen und Taste d [4933]

ruecken" :PRINT:CALL &BBO6

80 GOSUB 120:IF f=1 THEN PRINT"Datei nicht [3272]

gespeichert!!!!":GOTO 110

90 PRINT"Datei FSC.BIN wird erzeugt." [4450]

100 SAVE"fsc.bin",b,&A000,&DD [1444)

110 PRINT:END [738]

120 MEMORY &9FFF:PRINT:PRINT"MC-Programm w [3533]

ird erzeugt." :PRINT

130 d=0:5=0:2=190:f=0:FOR a=&A000 TO &AODD [3310]

140 READ bS$:b=VAL("&"+b$):d=d+1:s=s+b:POKE [3288]

a,b

150 IF d<20 AND a<&AODD THEN 180 [1231]

160 READ c$:IF VAL("&"+c$)<>s THEN f=1:PRI [2677]

NT"Fehler in Zeile :";z

170 z=z+10:s8=0:4=0 [1596]

180 NEXT a:PRINT:RETURN [662]

190 DATA CO0,21,5B,00,19,01,40,00,11,00,BE, [2253]

ED,BO,01,46,00,11,80,BE,ED, 0685

200 DATA BO,2A,D4,BD,22,12,BE,22,20,BE,3E, [3650]

4A,BD,28,08,21,2F,B7,11,38,0722

210 DATA B7,18,06,21,8F,B2,11,98,B2,22,92, [2983]

BE,23,22,32,BE,23,22,1A,BE, 0756

220 DATA ED,53,8B,BE,2A,54,BC,CB,BC,22,8F, [5140]

BE, 2A,A6,BB,CB,BC,22,24,BE, OACF

230 DATA 2A,1B,BC,CB,BC,22,28,BE,C3,00,BE, [3130]

B7,01,BD,BE,21,C2,BE,CD,D1,0A83

240 DATA BC,AF,BB,21,18,BE,20,03,21,00,00, [3316]

22,D4,BD,C9,4F,3A,00,00,FE, 0764

250 DATA 9C,79,D2,00,00,EB,CD,00,00,EB,CD, [4375]

Listing Fastscresn

6’88 Sonderheft

tine mit CALL &BEQQ wieder aktiviert werden. Somit ist FSC
bis zum Ausschalten des Computers vorhanden. Nach dem
Transfer werden die Original RAM- und ROM-Adressen in die
FSC-Routine eingetragen. Somit ist es moglich, diese Routine
auf allen CPC’s zu benutzen. Der RSX-Befehl »FSC« wird er-
zeugt, mit !FSC wird FASTSCREEN eingeschaltet, und mit
'FSC,0 kann wieder auf die normale Textausgabe zuriickge-
schaltet werden.

Fiir den MODE 2 steht eine eigene Routine zur Verfiigung. Hier
gibt es nur eine PAPER- und eine PEN-Farbe. Auch gibt es im
MODE 2 nur ein Zeichenmatrixbyte, wihrend in den anderen
MODES mehrere Bytes zum Bildschirm iibertragen werden
miissen. Durch diese Mafinahme erreicht die Routine eine be-
sonders hohe Geschwindigkeit bei der Textausgabe.

Mit dem Programm FSC-TEST.BAS ist ein Zeittest fiir diese
neue Routine méglich. Der Bildschirm wird in allen drei MO-
DES komplett beschrieben, zuerst normal und dann mit FSC.
Am Ende erscheint eine Tabelle mit den benétigten Zeiten der
einzelnen Bildausgaben.

(E. Vosseler/IB)

00,00,48,06,08,0D,C2,80,BE,07BA
260 DATA 3A,00,00,4F,1A,A9,77,7C,C6,08,67, [3726]
13,10,F6,C9,F3,0C,D9,C5,D5,08C8
270 DATA E5,D9,D5,DS$,E1,11,00,00,D5,CD,00, [3396]
00,2A,00,00,D9,D1,79,08,E5,093A
280 DATA 1A,D9,4F,2F,Ad,47,79,A5,B0,D9,77, [3178]
13,23,0D,20,F0,08,4F,E1,7C, 0881
290 DATA C6,08,67,10,E4,D9,E1,D1,C1,D9,FB, [3754]
Cc9,46,53,C3,00,B9,BE,C3,0A,0BB2
300 DATA BE,00,00BE [389]
10 ThhkAXRARKER AR AR R ARk AR Ak R A AR R K AKX KR kk k kk [2632]
kkkkAkRkk kA hkkkhhhkkkk kAKX X KkAA Ak kkAkkR
20 'x [175]
*
30 '* FSC.BAS Startprogramm FAST SCREE {4385]
N Vers 1.0 (C}) E.Vosseler 7.87 =
40 '* [175]
*
50 Thhkkk Rk kb A kAR Rk kAR kR KRR A RRRRAR A AA Rk Xk k& [2632]
KAk kA kKA kkk kA ARk kkkhkkh kA Ak kb kkhkkXkkA%
60 ' [117]
70 MODE 1:m=HIMEM:MEMORY &9FFF:LOCATE 3,1: [5292]
PRINT"**%** F A S T - S C R E E N  **xkxx"
80 LOCATE 4,4:PRINT"Schnelle Textausgabe i [4321]
n MODE 0-2"
90 LOCATE 5,8:PRINT"|FSC Fast Mode ein [3129]
schalten."”
100 LOCATE 5,10:PRINT"|FSC,0 Fast Mode a [3364]
usschalten."
110 LOCATE 3,16:PRINT"Nach Ruecksetzen mit [5942]
CTRL+SHIFT+ESC"
120 LOCATE 6,20:PRINT"CALL &BEOO aktiviert ([2744]
FSC neu."
130 LOCATE 1,24 [728]
140 LOAD"fsc.bin",&A000:CALL &AOOO:CLOSEIN [3358]
:MEMORY m:END
1O "hEk Ak kkkk kXA AR E kAR R AR ARk kA kAR Rk kkkkk k% & [2632]
Ak Rk RkAkAk kX KkkkhA Ak Ak kA AR kKR Kk RRXA KKk kR k&
15 '« [175]
*
20 'x* FSC-TEST.BAS Zeittest fuer FA [4506]
ST SCREEN {(C) E.Vosseler 7.87 *
30 'x [175]
Listing Fastscreen *
epe 169



Tips & Tricks

35 'RRARAKKRRKAKRKAKARRRRKAKAKRKAKRRR KRRk %k [2632]
hkkhkkkkkkkhkAkk kA khkkhkkhkkhkhkkhkkkkrkkkkkkkk

40 [117]
50 ¢$="n":ZONE 10:!FSC,0:G0OSUB 110:mn0=m0: [2907]
mnl=ml:mn2=m2:c$="£":}FSC:GOSUB 110

60 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"Bildschirmausga [11381]

be Normal";TAB(40);"Bildschirmausgabe Fast
Screen” :PRINT:PRINT"MODE 0",mnO; "sec";TAB

(40) ;"MODE 0" ,m0;"sec"
Listing Fastscreen

70 PRINT:PRINT"MODE 1",mnl;"sec";TAB(40);" [4340]
MODE 1",ml;"sec"
80 PRINT:PRINT"MODE 2",mn2;"sec”;TAB(40);" [4244]

MODE 2",m2;"sec" :PRINT:PRINT:PRINT:END

90 MODE m:a=TIME:FOR x=1 TO 25:PRINT STRIN ([4343]
G$(20*2"°m,c$) ; :NEXT:b=TIME

100 c=(b-a)/300:RETURN

110 m=0:GOSUB 90:m0=c:m=1:GOSUB 90:ml=c:m=
2:GOSUB 90:m2=c:RETURN

[569]
[3427]

Listing Fastscreen

SORT

- Eine kleine Sortierroutine

Oft hat man in Basic-Programmen kleinere Datensiitze von
ca. 20 — 200 Elementen zu sortieren. Man kann dazu zwar
ein Programm in Basic schreiben, jedoch hat dieses den
Nachteil, daB es meistens sehr langsam ist und zusiitzliche
Variablen fiirs Sortieren braucht.

Deshalb wurde dieses Sortierprogramm als RSX-Erweiterung
in Maschinensprache geschrieben. Das Programm »SORT« be-
nétigt zum alphabetischen Sortieren von 50 willkiirlich gewéhl-
ten Wortern ca. 0.2 sek., fiir 200 Worter ca. 4 sek. und fiir 400
Worter ca. 12 sek.

Die Worter werden auf alle Buchstaben genau sortiert, Zahlen
kommen vor den Buchstaben und Leerstrings werden hinter die
Worter gesetzt. Falls die Worter schon sortiert sind und nur ein

fiir 464-664-6128 g

1 1173

2 1 KRERKKARKICKKK KKK KKK KK E KK KKK KKK KKK [1416]
3 "' XX%x Sort c. by Gerd Kilian XXX [1444)
4 7T RKKKKKKAK KK KK KKK KKK KKK KKOKKOKRKOK KK KK (1416]
5 [1171

10 adr=&A4000 an diese Adresse kommt ({3882)
das Maschinespracheprogramm

20 laenge= &AF {5931

30 MEMORY adr-1:IF adr<0 THEN adr=adr+256" [2863]
2

40 FOR a=adr TO adr+laenge-—1:READ a$ [19081

50 IF LEN(a$)=2 THEN POKE a, VAL("&"+a$):G0 (3944]
TO 80

60 b=VAL(a$)+adr:IF b<0 THEN b=b+256"2 [1225]
70 POKE a, b-INT(b/256)%256:a=a+1: POKE a, IN [2115]
T(b/256>

80 NEXT:CALL adr:POKE adr, &C9: END

.90
Listing Sort

[1714]
[117]

neues dazukommt, braucht das Programm selbst bei 1000 Ele-
menten nur maximal 0.5 sek., um dieses einzusortieren. Um
die Variablen a$(0) bis a$(200) zu sortieren, gibt man

J SORT,a$(0), a$(200) ein. Um die Variablen name$ (20) bis

name$(89) zu sortieren, gibt manlSORT,name$(20),name$(89)
ein.

Wenn man z.B. eine Telefonnummern-Verwaltung oder etwas
ihnliches machen méchte, kann man die Telefonnummer oder
eine Adresse nach dem Namen in die gleiche Stringvariable
schreiben. Sie wird dann automatisch mitsortiert.

Durch eine besondere Art der Abspeicherung kann man das
Programm an jede beliebige Adresse zwischen &4000 und
&AS500 laden, indem man der Variablen adr am Anfang des Pro-
grammes den jeweiligen Wert zuweist.

Das Programm wurde auf einem CPC 6128 geschrieben, es lduft
aber ohne Anderung auch auf dessen Vorgingern CPC 464 und
CPC 664, jedoch muf§ dann beim Aufruf der Routine vor die
Variablen jeweils ein Klammeraffe gestellt werden.

(G. Kilian/JB)

100 DATA 01, &000A,21,&0014,CD, D1, BC,C9, &00 [29731]
OF,C3, &0018,53, 4F, 52, D4, 00

110 DATA 00,00,00, 00, FE, 02,C0,24, FA, BF,2B, [4127]
2B, 2B, E5, DD, E1, 3E, 00, 32, 800AE

120 DATA AF, DD, BE, 03, 28, 5B, DD, BE, 00, 28,2D, [(2833]
DD, 5E, 01, DD, 56, 02, DD, 6E, 04

130 DATA DD, 66, 05, 06,00, 1A,CB, EF, 4F, 7E,CB, [3943]
EF, B9,28,04,38,13,18,34,13

140 DATA 23,04,78,DD, BE, 00,28,31, DD, BE, 03, [4021]
28,03,C3, 40042, 3E, 01, 32, &00AE

150 DATA DD, 46,00, DD,5E, 01,DD,56, 02, DD, 4E, [2049]
03,DD, 6E, 04, DD, 66, 05,DD, 71

160 DATA 00,DD,75,01,DD,74,02,DD, 70, 03,DD, [2055]
73,04,DD, 72, 05, DD, 2B, DD, 2B

170 DATA DD, 2B, DD, E5, E1, ED, 5B, FC, BF, B7,ED, [3504]
52, D2, 40029, 24, FC, BF, 23,23

180 DATA 23,22, FC, BF, 3A, &00AE, B7,C2, &001B, [2202]
C9, 00

190 ' [117]
200 ' [1171
210 {Sort, @var$(anf), @vars$(ende) [1124]
Eadson i
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Sehiedder

INTERNATIONAL
e 1512

Bild I: Ein Beispiel: Titel mit Char erstellt.

Das Programm legt die RSX-Erweiterung ab der von IThnen an-
gegebenen Anfangsadresse im Speicher ab (iiblicherweise
&A000). Damit kann das Programm flexibel in den Speicher
gelegt werden. Mit GOTO 1000 wird ein kleines Demobild ge-
zeigt. Wenn Sie die Erweiterung abspeichern wollen, brauchen
Sie sich nur an die Anweisungen zu halten, Geladen wird sie
wie jede MC-Routine:

MEMORY Anfangsadresse - 1 LOAD® < Dateiname >

Die RSX-Erweiterung besteht aus einem Befehl mit folgendem
Format:

TEXT, < ASCII-Code> , <Kursiv-
te> , <Hohe>

Es wird nur ein Zeichen ausgegeben, nimlich jenes, welches
als <ASCII-Code> in der Programmzeile steht. Dieses ge-
schieht von der Ausgangsgrafikposition < X > und <Y > aus.
Es handelt sich hierbei um reelle Grafikkoordinaten. Der Bild-
schirm hat bei diesen Koordinaten den Ursprung wie iiblich un-

Faktor>, <X>,<Y>, <Brei-

Tips & Tricks

GrofRbuchstaben

mit

CHAR

Diese RSX-Erweiterung ermoglicht die vergroBerte
Darstellung von Zeichen.

ten rechts. In Y-Richtung (nach oben) sind es 200 Punkte, in
X- Richtung je nach Mode 160, 320 oder 640 Punkte (160:
Mode 0 usw.). Diese anderen Koordinaten sind bei der Pro-
grammierung zu beachten. Die < Breite > und < Hohe > be-
stimmen die GroBe, um deren Faktor der Buchstabe vergrofert
wird. Eine | bedeutet also, daB ein Buchstabe in der normalen
Breite/Hohe dargestellt wird. Durch unterschiedliche Werte
sind interessante Verzerrungen moglich. Will man den Buch-
staben etwas kursiv darstellen, braucht man den < Kursiv-Fak-
tor>. Er gibt an, wie steil der Buchstabe sein soll; je kleiner
er ist (> =1!), umso steiler wird der Buchstabe. Soll der Buch-
stabe gerade sein, muB der Kursiv-Faktor = O sein.

Schauen Sie sich einmal das Demo etwas genauer an und ex-
perimentieren Sie vor allem! Mit CHAR lassen sich nimlich
tolle Einleitungen fiir eigene Programme programmieren.

(D. Braun)

.e 360 READ p:zz=2zz+10:IF p<>ps THEN PRINT" D [3988]
f“r 464-654-6128 ata-Error in";zz-10:END
[ 370 GOTO 330 [506]
380 a=PEEK(6):IF a<>128 THEN POKE adr+&6D, [2568])
&A3:POKE adr+&6E,&B6
10 DATA 21,00,00,22,0F,A0,01,11,260 [1521] 390 RESTORE 390:DATA &56,&11,%36,%&53,4,7,& [1931]
20 DATA A0,21,19,A0,C3,D1,BC, 00,970 [1286 a
30 DATA 00,15,A0,18,0D,54,45,58,459 [1254 400 FOR n=1 TO 7:READ a:z=adrta:w=PEEK(z)+ [3281]
40 DATA D4,00,00,00,00,00,00,00,212 [1821 PEEK(z+1)#256+0ff
50 DATA 00,00,FE,06,C0,DD,7E,0A,809 [1176 410 h=INT(w/256):POKE z,w-h#256:POKE z+1,h [3379]
60 DATA DD,6E,00,DD,66,01,DD,5E, 970 (1273 :NEXT
70 DATA 02,DD,56,03,FD,21,1D,A0,787 [2201]) 420 CALL adr:PRINT:PRINT"“Abspeichern mit S [3478]
80 DATA F5,3E,08,FD,77,00,FD,77.1059 [1489] AVE"CHRS$ (34);
90 DATA 01,DD,7E,04,FD,77,02,DD, 947 [1923] 430 PRINT"<(Dateiname>"CHR$(34)",B,"adr",&D [2757]
100  DATA 7E,06,FD,77,03,AF,FD,77,1054 [2289 D.":PRINT
110 DATA 04.F1,DF,56,A0,C9,59,A0,1164 [1793 440 PRINT"Demo mit 'GOTO 1000°'":PRINT [2714]
120  DATA FE.F5,CD,1D,BC,F1,E5,CD,1596 [1421 450 END [110]
130  DATA A5.BB,EB,E1,E5,1A,47,CB,1341 [2029] 970 REM [272]
140  DATA 00,30,1C,C5,3A,38,B3,47,637 [2014] 980 REM Demo [446]
150  DATA 7E,.A8,B1,A9,A8,77,C1,CB,1323 [1250] 990 REM [272]
160 DATA 09,DC,20,BC,FD,7E,03,3D, 892 [2054] 1000 MODE 1:INK 0,0:BORDER O:INK 1,2:INK 2 [3307]
170  DATA FD,77,03,20,E6,18,0E,CB,878 [669] ,15: INK 3,24
180  DATA 09,DC,20,BC,FD,7E,03,3D,892 [2054] 1010 PLOT -2,0,1:a$="PC":bx=20:by=200/7:x= [3062]
190  DATA FD,77,03,20,F2,DD,7E,06,1002 [1139] 10:y=199:kf=0:GOSUB 1400
200 DATA FD,77,03,FD,7E,00,3D,FD, 1068 [1265] 1020 a=PEEK(6):IF a=128 THEN z=&B338 ELSE [3017]
210  DATA 77,00,20,C3,3E,08,FD,77,788 [1369] 2=&B6A3
220  DATA 00,E1,CD,26,BC,FD,7E, 04,1039 [1518] 1030 POKE z,4&X1010:a$=CHR$(143) :bx=40:by=4 [3354]
230  DATA DD,46,08,3C,FD,77,04,B8,919 [1703] :x=0:y=48:GOSUB 1400
240  DATA 20,09,AF,FD,77,04,CB,01,796 [1082] 1040 PLOT -2,0,3:a$="CPC"+CHR$(144)+"Joyce [2214]
250  DATA DC,23,BC,FD,7E,02,3D,FD,1138 [1209] "+CHR$ (144)+"PC 1512"
260 DATA 77,02,20,98,13,DD,%E, 04,675 [1544] 1050 bx=2:by=3:x=26:y=43:kf=3:GOSUB 1400:P [2905]
270  DATA FD,77,02,FD,7E,01,3D,FD,1068 [651] OKE z,&X11011101
280 DATA 77,01,20,88,C9,00 [1031] 1060 a$="Schneider":bx=4:by=9:kf=5:x=25:y= [3530]
290 MODE 2:LOCATE 1,12:INPUT"Anfangsadress [5150] 180:GOSUB 1400
e (Laenge=&DD) ";adr 1070 PLOT -2,0,2:a$="INTERNATIONAL" :bx=2:b [4062]
300 IF adr<0 THEN adr=adr+65536 [1131] ¥y=4:kf=0:x=58:y=94
310 off=adr-40960:sp=adr:spe=adr+&DD [2568] 1080 GOSUB 1400 [899]
320 MEMORY adr-1:RESTORE 10:bz=8:2zz=10 [820]} 1390 GOTO 1390 [421]
330 z=0:ps=0 [743] 1400 FOR n=1 TO LEN(a$):a=ASC{(MID$(a$.n,1) [2927]
340 READ a$:a=VAL("&"+a$):POKE sp,a:ps=ps+ [2599] )
a:z=2+1:sp=sp+1:IF z=bz THEN 360 1410 |TEXT,a ,kf,bx,by,.x+bx%(n-1)#8,y:NEXT: [1728]
350 IF sp=spe+l THEN 380 ELSE 340 [530] RETURN
Listing GroBbuchstaben Listing GroBbuchstaben
8 Sonderheft cpe 171
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Losen Sie gerne Riitsel und macht es Thnen Spa8,
Probleme zu durchschauen? Hier sind 3 Riitsel fiir
den BASIC-Programmierer auf dem CPC.

Die ausfiihrliche Losung finden Sie unten.

I. Schluckende Tastatur
Geben Sie folgendes BASIC Programm ein:

10 KEY DEF 47,1,150,150,150
20 PRINT"Druecken Sie Space !"
30 a$=inkey$

40 if a$ < > CHR$(150) then 30
50 PRINT “QK"

Das Programm reagiert nicht auf die Betitigung der Leertaste,
obwohl doch das Zeichen 150 daraufgelegt wurde und auch kor-
rekt abgefragt wird. Warum funktioniert das Programm nicht?
(Kein Interpreter Fehler!).

172 cpe

I1. Ignorierte Schleife
Geben Sie folgende Schleife ein:

FOR n=&7E56 to &8023:PRINT PEEK(n) : NEXT

Warum wird der Speicherinhalt von &7E56 bis &8023 nicht
aufgelistet? Sie sollen den Grund des leichten Interpreterfeh-
lers finden und die Schleife korrigieren.

III. Verzwickte Funktion

Die Variable n soll einen natiirlichen Wert zwischen 0 und 9
haben. Die Funktion: a=ABS(10*-(n> =6)-n) ordnet also
jedem n (0—9) eine Zahl (a) zu. Wie sieht die Funktion aus,
warum gibt die Funktion eine solche Zahlenfolge aus und wie
148t sich der Term fiir n> 9 erweitern, so dafy die Zahlenfolge
immer wieder von vorne beginnt?

Viel SpaB bei der Losung!
(D. Braun)
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Losung der Kopfniisse!

Gar nicht so einfach, nicht wahr?

Zur Aufgabe 1

Die Losung des Problems liegt in den sogenannten »Expansion
Strings« verborgen. Wie Sie wahrscheinlich wissen, lassen sich
mit »KEY«kleine Textteile auf die Funktionstasten legen. Diese
werden beim Driicken der Funktionstaste ausgegeben. Die ein-
zelnen Textteile werden durch Nummern von 128 —159 ge-
kennzeichnet. Dies sind aber nichts anderes als die ASCII-
Nummern der Tasten. Wird also mittels KEY DEF auf eine
Taste ein ASCII-Code von 128—159 gelegt, so werden bei
Tastendruck nicht die dort liegenden Grafikzeichen ausgege-
ben, sondern die Textteile, die mit KEY definiert sind. Nun ist
aber das Textteil mit der Nummer 150 noch gar nicht definiert,
der Computer empfingt nur ein Leerstring (““) bei dem
Driicken der Leertaste, nicht aber ein erwartetes CHR$(150).
Die Funktionstasten funktionieren genauso, nur werden sie
beim Einschalten gleich richtig belegt. So liegt z.B. auf der Ta-
ste 7 (£7) des Zahlenblockes der ASCII-Code 135, so als wire
er mittels KEY DEF anfangs definiert worden. Der Textteil
(auch Exp. String genannt) mit der Nummer 135 enthalt die 7,
wie nach einem KEY 135,“7<.

Sie konnen also Textteile nicht nur auf die Funktionstasten, son-
dern auch auf eine beliebige Taste legen, indem Sie die unbe-
niitzen Textteile oberhalb von 140 nehmen:

KEY DEF < Tastennr.>,0-1,141-159 KEY 141-159,
"< Textteil >

Das Programm l4uft dann wieder richtig, wenn das Textteil 150
mit einem CHR$(150), einem Grafikzeichen, belegt wird: 15
KEY 150, .

Zur Aufgabe II:

Der CPC besitzt eine sogenannte Integer-Arithmetik, er kann
also, aus Griinden der Schnelligkeit, auch mit ganzen Zahlen
von —32767 bis +32767 rechnen. Er stellt also mit 16 Bit nicht
nur positive Zahlen bis 65535 dar, sondern teilt den Bereich
zur Hélfte fiir die negativen Zahlen auf. Dies hat aber fatale Fol-
gen fiir die Hexadezimalen Zahlen. Solange sie noch unter
32768 (=&8000) sind, macht das nichts aus, wohl aber bei
Zahlen groBer und gleich 32768 (=&8000). Dann wandelt er
sie in negative Zahlen um. Testen Sie es doch ein mal mit meh-
reren Hex-Zahlen und durch einen PRINT-Befehl wie z.B:

YPRINT &8012".

Kommen wir nun zur Schleife. Der CPC testet bei einer Schlei-
fe die Grenzwerte ab und unterscheidet zwischen REAL und
INTeger-Schleifen, je nach der GroBe der Zahlen. Eine HEX-
Zahl zihlt er aber zu den INT-Zahlen. Eine Schleife mit HEX-
Zahlen geht also so lange gut, bis sie iiber den Grenzwert
&8000 geht. So ist in unserem Fall der Anfangswert fiir den
CPC positiv, der Endwert aber negativ, das heift fiir ihn, er
darf die Schleife nicht durchlaufen, er ignoriert sie. Am ein-
fachsten 14Bt sich das Programm folgendermaBen korrigieren:

FOR n=&7E*256+&56 TO &80%256+&23. . .

Ich spalte also die HEX-Zahl auf: Der vordere Teil, das High-
Byte, mufl mit 256 malgenommen, dann der hintere Teil ad-
diert werden. Zur HEX-Zahlenumformung sind nur noch klei-
ne Zahlen da, die ja korrekt umgeformt werden, und der CPC

6’88 Sonderheft
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erkennt solche errechneten Zahlen in Form eines Termes als
REAL-Zahlen an; die Schleife arbeitet einwandfrei.

Zur Aufgabe III:

Die sich ergebenden Zahlen steigen bis 5 und sinken wieder bis
1 herunter:

n0123456789

a0123454321

Wie das ein einziger Term macht ist gar nicht so schwer zu er-
kldren. Der CPC verarbeitet auch in Ausdriicken Gleichungen,
die er bewertet. Ist die Gleichung (und deren Aussage) wahr,
so gibter —1 aus, ist sie falsch, so gibt er eine 0 zuriick. Ein
PRINT 10> 1 ergibt also —1, ein PRINT 10< 1 ergibt O als
Ergebnis. Bemerkung nebenbei: Binér gesehen ist — 1 nur aus
Einsen aufgebaut (2-er-Komplement), 0 nur aus Nullen. So ver-
stehen Sie vielleicht auch die AND/OR/XOR-Funktionen bes-
ser. Sie konnen also in BASIC Boolsche Algebra mit Qund —1
machen. Eine wahrer Ausdruck ist also —1, ein falscher 0. In
der Funktionsgleichung ist ein solcher Ausdruck enthalten:
n> =6. Nochmals die Gleichung:

a=ABS(10%-(n>=6)-n)

Machen wir eine Fallunterscheidung:
— Fiir n<6 gilt: n> =6 ist falsch (0) Eingesetzt also:

a=ABS(10%-0-n)

oder
a=ABS(-n)

Fiir die Zahlen bis 5 wird n in a ibernommen (Anstieg bis 5).
— Fir n>6 gilt: n> =6 ist wahr (-1) Eingesetzt:

a=ABS(10%-(-1)-n)

oder
a=ABS(10-n)

Fiir die Zahlen groBer 5 wird der Abstand zu 10 genommen,
bei steigendem n sinkt a, die Zahlen fallen bis zur 1 ab. Um den
Term flir Zahlen grofier 9 tauglich zu machen, miissen wir eine
schlecht erklirte Funktion aus dem Keller holen: MOD. Bei
PRINT 3 MOD 10 wird der Rest bei der Division von 3 durch
10 gebildet. Dies ist in diesem Falle 3. Interessant wird es bei
PRINT 13 MOD 10 oder bei PRINT 23 MOD 10. Jedesmal ist
das Ergebnis gleich: 3.

Ein PRINT 0 MOD 10 oder PRINT 10 MOD 10 bringt klarer-
weise 0. Aber das ist genau das, was wir suchen. Ersetzen wir
dien’s durch n MOD 10 so werden alle n’s grofer als 9 zu Zah-
len zwischen 0 und 9:

8=ABS(10=~( (n MOD 10) > =6) -n MOD 10)

So erhalten wir eine Funktion, die dauernd hoch und runter-
geht, zwischen O und 5. Mit diesen Gleichungsausdriicken kann
man also theoretisch jede beliebige Zahlenfolge darstellen. So
kann vielleicht mancheine DATA Zeile verschwinden, die
durch solche Ausdriicke (oder Funktionen mit DEF FN) ersetzt
werden und helfen kénnen, Speicher zu sparen. Es macht viel
SpaB, solche Rétsel zu erfinden, vielleicht iiberraschen Sie ein-
mal Freunde/Bekannte mit eigenen kleinen BASIC-Riitsel?

(D. Berger)
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Textausgabe mit Pfiff!

Effekte sind bei jedem Spielprogramm das Salz in der
Suppe. Dieses Programm macht Schlufl mit der lang-
weilig-schnellen Textausgabe der Schneider Computer.
Acht verschiedene Effekte mit unzihligen Moglichkeiten
bringen die Buchstaben animiert auf den Bildschirm.

Die Textausgabe wird als RSX eingebunden. Untenstehendes
Programm liest die Datas in den Speicher. Das eigentliche Ma-
schinenprogramm kann dann mit

SAVE" <Dateiname >",B,&9500, &7d1

abgespeichert werden. Geladen wird es mit

MEMORY &94FF : LOAD" < Dateiname > ": CALL &9500

Braucht man auch einen selbstdefinierten Zeichensatz, so sollte
vor dem MEMORY ein SYMBOL AFTER 32 stehen. Nun zu
den Befehlen:

Befehlsiibersicht

Bei allen Befehlen wird der RSX-Querstrich am Anfang ein-
getippt. Es sind 3 Befehle: EFFEKT, ON und OFF. Mit
EFFEKT werden die einzelnen Effekte angesprochen. Will
man den Text wieder normal ausgeben, so ist hierfiir OFF zu-
standig; der Text wird danach wieder normal auf dem Bild-
schirm dargestelit. Nach einem OFF-Befehl kann der alte Zu-
stand mit ON wiederhergestellt werden. Die Befehle ON und
OFF haben keine Parameter, dagegen EFFEKT umso mehr.
Es sind bei diesem Befehl immer 5 Parameter. Der erste gibt
die Nummer des Effekts von 1 bis 8 an. Die anderen 4 Para-
meter sind fiir die unterschiedliche Textausgabe mafigebend.
Es gibt Effekte, die zeilenorientiert sind und solche, die zei-
chenweise arbeiten. Bei Zeilenorientierten wird eine Zeile in-
tern nur dann animiert ausgegeben, wenn wirklich eine Zeile
geschrieben wurde. Dies merkt das Programm aber erst, wenn
in einer anderen Zeile ein Zeichen gedruckt wurde. Somit ist
das Programm also immer eine Zeile in der Ausgabe hinter-
her;das stért im Programm nicht, im Direktmodus ist es aber
etwas gewOhnungsbediirftig.

Textausgabe Nr. 1

Vor der Ausgabe des eigentlichen Schriftzeichens wird zuvor
eine Reihe anderer Zeichen an dieser Stelle ausgegeben. Die-
se Zeichenreihe wird durch den ASCII-Code des 1. Zeichens
und die Zeichenanzahl markiert. Eine Wartezahl (>0) gibt die
Geschwindigkeit der Ausgabe an: je groBer, desto langsamer.
Die Flagge zeigt, ob Zeichen- oder Zeilenorientiert ausgege-
ben werden soll, O fiir Zeichenweise, 1 fiir die Zeilenausgabe.
Mit selbstdefinierten Zeichen ist dieser Effekt sehr flexibel. Das
Format des Befehls EFFEKT:

EFFEKT, 1, <Zeich/ZeilFLagge> , <ASCII des 1.Zeichens>,

< Anz. Zeichen>, <Warteschleifenlénge>

Eine Eingabe zum Probieren:

EFFEKT,1,0,212,4,1400

Textausgabe Nr.2

Der Buchstabe wird aus einzelnen Punkten auf den Bildschirm
gebroselt. Die 'Broselung’ steuert die *Broselzahl’. Sie sollte
ungerade sein (ein interessanter Wert ist 11), denn bei geraden

474

Zahlen wird der Buchstabe strichweise aufgebaut (...). Wie bei
allen anderen Effekten 146t sich auch hier die Geschwindigkeit
durch die Warteschleifenlidnge einstellen, und die zeichen- und
zeilenweise Ausgabe ist wie gehabt.

EFFEKT,2, <Zeich/Zeil-Flagge>, <Brdselzahl>,
<Warteschleifenlénge>, <leerer Parameter>

Der ’leere Parameter’ fiillt nur die Parameteranzahl auf 5 auf;
sein Wert ist frei wihlbar. Interessante Werte zum Eingeben:

EFFEKT,2,0,11,170,0
EFFEKT,2,1,11,1,0

Textausgabe Nr. 3

Das Zeichen wird pixelweise aus dem Nichts an seinen Ort
gescrollt. Die Scrollrichtung ist variabel, auch eine diagona-
le Scrollrichtung ist moglich. Sie wird durch einen X und ei-
nen Y-Faktor beschrieben. Er kann jeweils den Wert -7,0 oder
7 beinhalten. Die Zahl -7 steht fiir Scrollrichtung von links (x)
bzw. von oben (y), 7 fiir Scrollrichtung von rechts (x) und von
unten (y). Bei 0 wird in dieser Richtung nicht gescrollt. Wer-
te zwischen 0 und 7 oder 0 und -7 sind auch méglich, hier te-
sten Sie am Besten deren Wirkung!

EFFEKT,3, <Zeich/Zeil-FLagge> , <X-Faktor>,6 <Y-Faktor>,
< Wartezahl>

Ein Beispiel:
EFFEKT,3,0,7,7,400

Textausgabe Nr.4

Das Zeichen wird zentral aus der Mitte (A-Flagge = 1) oder
von auflen zur Mitte (A-Flagge = 0) aufgebaut. Ansonsten
stimmt die Eingabe mit den anderen Effekten iiberein.

EFFEKT,4, <Zeich/Zeil-Flagge>, <A-FLagge>,
< Wartezahl> , <Leerparam>

Ein Beispiel:
Effekt,4,1,1,450,0

Textausgabe Nr. 5

Bevor der Buchstabe endgiiltig gezeigt wird, dreht er sich um
die eigene Achse. Die D-Flagge gibt die Drehrichtung
(0=Rechts, 1 =Links) an, APOSITION die Lage des Buchsta-
bens, von der er aus gedreht wird, bis er in der richtigen Lage
ist. Diese Position wird mit einer Zahl von 1 bis 3 markiert:

1: Buchstabe liegend nach unten

2: Buchstabe kopfstehend

3: Buchstabe liegend nach oben

Der erste der 4 Parameter des Effekts mu8 immer Null sein!

EFFEKT, 5,0, <D-Flagge>, <Aposition>,
< Wartezahl=Warteschleifenlénge>

Beispiele fiir ganze Drehung nach rechts:
EFFEKT,5,0,0,3,2400

links:

EFFEKT,5,0,1,1,2400

kurze Drehung:

EFFEKT,5,0,1,1,3500

Qnrndarhaft R’
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Textausgabe Nr. 6

Textausgabe Nr. 8

Alle Zeichen werden gedreht dargestellt. Dieser Effekt stellt
also keine Animation dar, es ist aber trotzdem interessant, sich
ein Listing auf dem Kopf anzusehen. Als erster Parameter wird
wieder nur eine Null eingegeben, die Position wird wie bei Ef-
fekt 5 berechnet.

EFFEKT, 6,0, <Position>, < Leerparam>, <L eerparam>
Beispiel fiir die Ausgabe auf dem Kopf stehender Zeichen:
EFFEKT,6,0,2,0,0

Textausgabe Nr. 7

Eine Zeile fahrt von rechts in den Bildschirm bis zu ihrer Po-
sition hinein. Diese Funktion ist nur zeilenweise zu haben. Als
einziger Parameter ist diec Wartezahl anzugeben.

EFFEKT, 7, <Wartezahl>, < Leerpafam >, <Leerparam>, < Leerparam>
Auch hierzu ein Beispiel:

Haben Sie schon einmal die Anzeige in einem Bahnhof oder
Flughafen gesehen? Die mechanischen Anzeigen klappern je-
weils ihren gesamten Zeichenvorrat herunter, bis sie bei dem
richtigen Zeichen angelangt sind. Das kann ihr CPC natiirlich
auch...

Vom Ausgangswert (ASCII-Wert) aus wird der gesamte Zei-
chenvorrat ausgegeben, bis das richtige Zeichen dasteht. Dieser
Effekt funktioniert nur zeilenweise.

EFFEKT, 8, < Ausgangswert> , < Wartezahl> ,
< Leerparam> , < Leerparam>

Das letzte Beispiel:
EFFEKT, 8,32,900,0,0

Laden Sie einfach einmal die RSX-Erweiterung und probieren
Sie die Effekte aus. Viel SpaB bei der effektvollen Program-
mierung!

EFFEKT,7,40,0,0,0 (B Braun)
96
e 310  DATA 95,19,F1,77,C9,E5,37.CD,42,96,1 [1601]
fur 464-664-6128 440
[ 320  DATA CD,B2,95,E1,7D,32,9E,95,18,E7,1 [1878])
494
330  DATA F1,B7,C3,00,00.C9,38,19,4F,3A.1 [2544]

5 SYMBOL AFTER 32:MEMORY &94FF:MODE 2
[2028] :
7 LOCATE 1,5:PRINT"Die Datas werden eingel [5319]

aden ...":PRINT:PRINT
10 DATA 21,00,00,22,16,95,01,18,95,21,4 [1782]
45

20 DATA 2E,95,CD,D1,BC,2A,D4,BD,22,33,1 [1476]

30 DATA 95.C9,00,00,23,95,C3,C4,95,C3,1 [1280]
269
40 DATA AB,95,C3,0D,96,45,46,46,45,4B,1 [1076]

50 DATA D4,4F,46,C6,4F,CE,04,00,00,00,8 [1631]

60 DATA C3,00,00,00,00,00,00,00,00,00,1 [2103]
70 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
80 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
90 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976])
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
130 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
140 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
150 DATA 00,00,46,96,A5,96 ,F8,97,0A4,99,1 [1584]

160 DATA 51,9A,9C,9A,77,9B,DA,9B,00,00,1 [929]

170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [976]
180 DATA 00,2A,33,95,22,D4,BD,C9,C5,D5,1 [2075]

190 DATA 11,3F,.95,21,3E,95,36,00,01,4F,6 [2762]
200 DATA 00,ED,B0O,D1,C1,C9,FE,05,C0,DD,1 [2237]
210 DATA 7E.08.5F.1D,FE.07130.05,DD.7E.9 {1033]
220 DATA 06,18,02,3E,FF,32,35,95,DD,6E,9 [1679]

230 DATA 00,DD,66,01,22,3C,95,DD,6E,02,9 {1082]
00

240 DATA DD,66,03,22,3A4,95,DD,6E,04,DD,1 [1703]
123
250 DATA 66,05,22,38,95,DD,6E,06,DD,66,1 [2440]

006
260 DATA 07,22,36,95,CB,23,16,00,21,8E.6 [2134]
79
270  DATA 895,19,5E,23,56,ED,53,43,96,21,9 [2533]
59

280 DATA 16,96,22,D4,BD,C3,B2,95,F5,3A,1 [2604]
432
290 DATA 35,95,B7,28,23,3A,9E,95,AD,20,1 [2052]

030

038
340 DATA 3A,95,47,3A,38,95,CD,11,9C,3C,9 [2859]
79

350 DATA ED,5B,3C,95,CD,1D,9C,10,F3,79,1 [1400]
307
360 DATA C3,11,9C,3A,9E,95,6F,3A,34,95,1 [1915]

109

370 DATA 47,3A,38,95,4F,11,3E,95,26,00,6 [2344]
79 o

380 DATA 1A,B7.28,04,79,CD,11,9C,13,24,8 [2379]
07

390 DATA 7C,FE,4F,20,F1,D5,ED,5B,3C,95.1 [2689]
:gg DATA CD,1D,9C,D1,0C,10,E0,3A,9E,95,1 [1991]
iig DATA 6F,26,00,11,3E,95,1A,B7,28,03,6 [1875]
igo DATA CD,11,9C,24,13,7C,FE,4F,20,F2,1 [1367]
igg DATA C9,DA,16,97,CD,64,9C,E5,CD,3A,1 [1269]
iig DATA 9C,22,9F,95,EB,E1,CD,1A,BC,22,1 [1443)
:éé DATA A2,95,22,A4,95,CD,B8,9C,79,32,1 [1533]
223 DATA A1,95,06,00,3E,40,F5,CD,DA,96,1 [2302]
igg DATA D5,ED.5B,3A,95,CD,1D,9C,D1,F1,1 [1845]
igg DATA 3D,20,EF.C9,1A4,C5,47,CD,E8,BD,1 [2566]
:gg DATA C1,3A,38,95,F5,CB,09,DC,F6,96,1 [1919]
ggg DATA 78,C6,20,47,DC,FB,96,F1,3D,20,1 [2171]
gzg DATA EF,C9,CD,20,BC,13,C9,2A,A2,95,1 [2954]

438
520 DATA 04,78,E6,07,28,07,CD,26,BC,22,8 [2104]
73

530 DATA A2,95,C9,06,00,2A,A4,95,ED,5B,1 [1519]
ggé DATA 9F,95,18,F1,CD,89,9C,21,D3,9C,1 [2239]
g;é DATA 22,9F,95,E5,3A,9E,95,6F,26,00,1 [2458]
ggg DATA CD,1A,BC,22,A2,95,22,A4,95,CD,1 [1379]
gég DATA B8,9C,79,32,A1,95,78,32,A6,95,1 [1919]
ggg DATA 06,00,D1,3E,40,F5,E5,D5,C5,FD,1 [2148])

478
590 DATA 21,3E,95,06,4F,FD,7E,00,FD,23,9 [1604]
96
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600 DATA B7,C5,28,05,1A4,47,CD,E8,BD,CD,1 [1393]
300 DATA OE,7C,B7,28,0A,6C,26,00,11,3E,5 [1933]) 353
Listing Pfitf Listing Pfiff
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610 DATA 2D,9C,3A,A6,95,47,CD,20,BC,10,1 [2538] 271

086 1070 DATA 06,04,28,02,06,01,CD,A7,99,CD,7 [1747]
620 DATA FB,C1,10,E3,C1,D1,E1,CD,E1,96,1 [2508] 89

894 1080 DATA 33,99,C8,18,F7,D5,ED,5B,3A,85,1 [2319)
€30 DATA D5,ED,5B,3A,95,CD,1D,9C,D1,F1,1 [1845] 423

588 1090 DATA CD,1D,9C,D1,3A,38,95,B7,28,03,1 [1692]
640 DATA 3D,20,C6,C9,CD,89,9C,11,D3,8C,1 [1169] 088

374 1100 DATA 04,18,02,05,C8,78,FE,05,C8,3E.8 [1501]
650 DATA 3A,9E,95,6F,26,00,CD,1A,BC,CD,1 [1725) 76

138 1110 DATA 01,B7,C9,CD,89,9C,3A,9E,95,6F,1 [2245]
660 DATA DE,97,E5,D5,C5,CD,A5,98,E5,2A,1 [1759] 359

805 1120 DATA 26,00,CD.1A,BC,11,D3,9C,CD,B8,1 [2218]
670 DATA A2,95,22,9F,95,E1,CD,AD,97,C1,1 [2048] 230

600 1130 DATA 9C,78.32,A6,95,3A,38,95,B7,06,1 [1703]
680 DATA ED,5B,3C,95,CD,1D,9C,D1,E1,CD,1 [1321] 093

566 1140 DATA 04,28,02,06,01,E5,D5,C5,CD,7E,1 [2271])
690 DATA 23,98,C8,18,DF,3E,4F,FD,21,3E,1 [2541] 023

123 1150 DATA 99.,C1,D1,E1.,CD,33,99,C8,18,F1,1 [2097]
700 DATA 95,F5,C5,.E5,D5,FD,7E,00,FD,23,1 [1516] 654

700 1160 DATA 3E,4F.FD,21,3E,95,F5,FD,7E,00,1 [2737]
710 DATA B7,28,0B,E5,24,9F,95,22,4A2,95,1 [2225] 262

158 1170 DATA FD,23,B7.C5,E5,D5,28,03,CD,A7,1 [1216]
720 DATA E1,CD,4E,98,D1,CD,2D,9C,E1,3A,1 [1347] 525

558 1180 DATA 99,D1,CD,2D,9C,E1,3A,A6,95,47,1 [1078]
730 DATA A6,95,47,CD,20,BC,10,FB,C1,F1,1 [1904] 437

512 1190 DATA CD,20,BC,10,FB,C1,F1,3D,20,DE,1 [1829]
740 DATA 3D,20,D6,C9,CD,B8,9C,78,32,A6,1 [2538] 441

389 1200 DATA C9,E5,D5,C5,C5,3E,04,90,28,16,1 |1945])
750 DATA 95,CD.C7.9C,32,A7,95,3A,38,95,1 [1830] 309

338 1210 DATA 47,F5,CD,26,BC,CD.E7,99,.10,F8,1 [1616]
760  DATA 32,A4.95,3A,3A,95,32,A5,95,C9,1 [2485] 600

193 1220 DATA F1,47,.CB,09,30,04,13,CD,20,BC,1 [1842]
770  DATA DA,7A,97.E5,CD,64,9C,CD,3A,9C,1 [1994] 020 }

600 1230 DATA 10,F6,79,C1,4F,CB,00,05,CD,1C,1 [1776]
7860 DATA EB,E1,CD,1A,BC,CD,DE,97,E5,D5,1 [2347] 096

899 1240 DATA 9A,CD,00,9A,CD,2C,9A,CD,0E,9A,1 [1767]
790 DATA C5,CD,A5,98,CD,4E,98,C1,ED,5B,1 [1145] 289

675 1250 DATA C1.D1,E1,C9,C5,1A,47,7E,A8,B1,1 [2019]
800 DATA 3C,95,CD,1D,9C,D1,E1,CD,23,98,1 [1396] 593

425 1260 DATA A9,A8,77,C1,C9,E5,3A,A6,95,6F,1 [2298]
810 DATA C8,18,E7,3A,A4,95,47,3A,A5,95,1 [1976] 563

269 1270 DATA 26,00,19,EB,E1,C9,E5,3A,A6,95,1 [1828]
820 DATA BO,C8,78,B7,28,06,CD,46,98,32,1 [1555] 326

202 1280 DATA 6F,26,00,EB,B7,ED,52,EB,E1,C9,1 [2647]
830 DATA A4,95,3A,A5,95,B7,28,06,CD,46,1 [2019] 547

189 1290 DATA C5.CD,26,BC,CD,E7,99,CD,DC,99.,1 [1720]
840 DATA 98,32,A5,95,3E,01,B7,C9,CB,7F,1 [1955] 795

293 1300 DATA 10,F5,C1,C9,C5,CD,29,BC,CD,F2,1 [2675]
850 DATA 20,02,3D,C9,3C,C9,3A,A2,95,E5,1 [1967] 733

155 1310 DATA 99,CD,DC,99,10,F5,C1,C3,C5,CB,1 [2495]
860 DATA D5,C5.F5,CD,80,98,CB,09,DC,20,1 [1243] 786

604 1320 DATA 09,30,04,13,CD,20,BC,CD,DC,99,1 [2292]
870 DATA BC,CB,08,DC,7E,98,F1,3D,20,EE,1 [1497] 083

469 1330 DATA 10,F3,18,0E,C5,CB,01,30,04,1B,7 [1965])
880 DATA C1,D1,3A,A6,95,6F,26,00,19,EB,1 [2194] 77

184 1340 DATA CD,23,BC.CD,DC,99,10,F3,79,C1,1 [1801]
890 DATA E1,CD,26,BC,3A,A3,95,3D,32,A3,1 [1592] 579

300 1350 DATA 4F,C9,CD,64,9C,E5,CD,3A,9C,EB,1 [1576]
900  DATA 95,20,D1,C9,13,C9,C5,E5,3A,A7,1 [917] 624

162 1360 DATA CD,C7,9C,32,A7,95,CD,B8,9C,E1,1 {1793]
910 DATA 95,4F,1A,60,A4,6F,CB,05,CB,04,1 [1435]) 696

040 1370 DATA C9,E5.F5,CD,3E,94A,34,3A4,95,3D,1 [2110]
920 DATA 30,FA,CB,0D,AF,B5,CB,0D,0D,20,1 [2187] 422

131 1380 DATA 32,AA,95,E5,D5,C5,41,C5,CD,B3,1 [1615]
930 DATA FA,E1,C1,C5,47,7E.A8,B1,A9,A8,1 [1672] 654

744 1390 DATA 9A,79,C1,4F,CD,E6,9A,C1,ED,5B,1 [1413]
940 DATA 77.C1,C9,3A,A5,95,F5,CD,FD,98,1 [2349] 657

740 1400 DATA 3C,95.CD,1D,9C,D1,E1,22,A2,95,1 [1081]
950 DATA 32,A3,95,F1,B7,28,06,CB,7F,28,1 [1925] 378

202 1410 DATA 3A,38,95,B7,28,0D,3A,AA,95,3C,9 [1678]
960 DATA 2C,18,32,3A,A4,95,F5,CD,FD,98,1 [2620) 36

344 1420 DATA 32.AA,95,FE,03,20,D4,18,0B,3A,9 [2537]
970  DATA 32,A2,95,F1,41,B7,C8,CB,7F,28,1 [2805] 63

420 1430 DATA AA,95,3D,32,AA,95,FE,FF,20,C7,1 [1464]
980 DATA 02,18,0B,F5,CB,09,DC,20,BC,F1,1 [1475] 489

175 1440 DATA F1,E1,CD,11,9C,C9,CD,3E,9A,3A,1 [3067]
990 DATA 3D,20,F6,C9,2F,3C,CB,08,30,01,9 [1686] 524

07 1450 DATA 38,95,E6,03,3D,32,AA,95,41,C5,1 [1794]
1000 DATA 13,3D,20,F8,C9,47,CD,26,BC,10,1 [1723] 130

079 1460 DATA CD,B3,9A,79,C1,4F,C3,E6,9A.C5,1 [1810]
1010 DATA FB,18,CE,2F,3C,E5,EB,47,3A,A6,1 [1664] 707

347 1470 DATA CD,1A.BC,Cl,3A,AA,95,FE,01,06,1 [817]
1020 DATA 95,5F,16,00,19,10,FD,EB,E1,18,1 [1234] 250

044 1480 DATA 07,38,16,28,0D,CD,C8,9A,18,16,7 [2017]
1030 DATA BC,CB,7F,C4,07,99,47,3E,08,90,1 [966] 43

158 1490 DATA CB,09.DC,20,BC,10,F4,C9,C5,CD,1 [2328]
1040 DATA C9,2F,3C,C9,DA,4F,99,CD,64,9C,1 [1443] 515

420 1500 DATA C8,9A.79,Cl1,4F,CD,26 ,BC,10,FB,1 [1322]
1050 DATA E5,CD,3A,9C,EB,E1,CD,1A,BC,CD,1 [1738] 445

732 1510 DATA 18,00,22.A2,95,79,32,A1,95,C9,1 [1942]
1060 DATA B8,9C,78,32,A6,95,3A,38,95,B7,1 [2136] 051
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1520 DATA E5,3A,AA,95,FE,01,21,25,9B,38,1 [905]
}ggo DATA 08,21,3F,9B,28,03,21,5D,9B,E3,8 [1312]
1240 DATA 3E,08,32,A8,95,32,A9,95,CD,80,1 [2659]
iggo DATA 98,CB,08,30,01,13,E3,E9,3A,A8,1 [1570]
}EZO DATA 95,3D,32,A8,95,20,ED,3E,08,32,9 [1429]
$g70 DATA A8,95,3A,A9,95,3D,32,A9,95,20,1 [1510]
ig:o DATA DF,E1,C9,E3,3A,A8,95,FE,01,28,1 [1918]
iggo DATA 05,CD,29,BC,18,DA,24,A2,5B [2009]

iggo DATA 09,DC,20,BC,22,A2,95,18,CD,E3,1 [1588]
fggo DATA 3A,A8,95,FE,01,28,07,CB,01,DC,1 [2143]
igéo DATA 23,BC,18,BE,2A,A2,95,3A,A1,95,1 [1032]
iggo DATA 4F,CD,29,BC,22,A2,95,18,AF ,E3,1 [2439]
igzo DATA 3A,A8,95,FE,01,28,05,CD,26,BC,1 [1157]
iggo DATA 18,A2,2A,A2,95,CB,01,DC,23,BC,1 [679]
}ggo DATA 22,A2,95,18,95,CD,89,9C,60,C5,1 [1821]
iggo DATA CD,3A,9C,C1,EB,79,90,C8,3C,32,1 [1922]
iggo DATA A2,95,3A,9E,95,61,6F,CD,1A,BC,1 [1105]
?ggo DATA 78,32,A6,95,06,01,C5,E5,D5,C5,1 [1493]
3330 DATA €D,Co0,9B,CD,20,BC,10,FB,C1,10,1 [2239]
gggo DATA F4,ED,5B,36,95,CD,1D,9C,D1,E1,1 [886]
?320 DATA 3A,A6,95,47,CD,23,BC,10,FB,C1,1 [1732]
iggo DATA 3A,A2,95,A8,C8,04,18,D6,E5,CD,1 [2602]
g%io DATA BS8,9C,0E,08,E5,C5,1A,77,13,CD,1 [2771]
ig;o DATA 20,BC,10,F8,C1,E1,CD,26,BC,0D,1 [1872]
iggo DATA 20,EE,E1,C9,11,3E,95,3A,9E,95,1 [2683)
fggo DATA 6F,26,00,3A,36,95,4F,D5,E5,CD,1 [2142]
}330 DATA FB,9B,El1,ED,5B,38,95,CD,1D,9C,1 [1891]
?330 DATA D1,78,B7,C8,0C,18,EC,06,00,1A,1 [2166]
gégo DATA B9,79,30,08,13,24,7C,FE,50,C8,1 [1681]
ﬂ;%gmm
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1810 DATA 18,F3,CD,11,9C.06,FF,18,F1,E5, 1 [771]

400

1820 DATA C5,D5,F5,CD,32,95,F1,D1,C1,E1,1 [1224]
927

1830 DATA C9,F5,D5,F5,F1,F5,F1,F5,F1,1B,2 [2857]
144

1840 DATA 7B,B2,20,F5,D1,F1,C9,C5,E5,CD,1 {1417]
860

1850 DATA 58,9C.68,26,00,19,EB,E1,C1,C9,1 f1184]
265

1860 DATA D5,F5,11,D3,9C,6C,26,00,CD,11,1 [1784]
210

1870 DATA BC,06,05,38,05,06,04,28,01,05,3 [1702]
16

1880 DATA CB,25,CB,14,10,FA,19,F1,D1,C9,1 [1555]
405

1890 DATA CD,11,BC,06,20,D8,06,10,C8,06,8 [2142]
92

1800 DATA 08,C9,E5,D5,C5,CD,3A,9C,E5,CD, 1 [2063]
701

1910 DATA A5,BB,D1,D5,CD,53,BC,D1,CD,58,1 [1697]
752

1920 DATA 9C,2A,8F,B2,1A,2F,A4,4F,1A,A5,1 [991]

026

1930 DATA B1,12,13,10,F5,C1,D1,E1,C9,11,1 [2006]
320

1940 DATA 3E,95,01,00,00,26,00,1A,B7,28,4 [2541])
99

1950 DATA 19,CB,78,20,03,44,CB,F8,CD,64,1 [2250]
207

1960 DATA 9C,13,24,7C,FE,4F,20,EB,CB,78,1 [1266]
258

1970 DATA C8,CB,B8,0E,4F,C9,CB,78,28,ED,1 [2165]
481

1980 DATA 4C,0D,CB,B8,18,E7,CD,11,BC,01,1 [1891]
142

1990 DATA AA,04,D8,01,88,02,C8,01,80,01,8 [1308]
59

2000 DATA C9,CD,11,BC,3E,02,D8,3E,04,C8,1 [2331]
157

2010 DATA 3E,08,C9 [481]

2020 RESTORE 10:s5p=38144:b2=10:22=10:spe=4 [2773]
0146

2030 z=0:ps=0 [743].
2040 READ a$:a=VAL("&"+a$):POKE sp,a:ps=ps [2610}
ta:z=z+1l:sp=sp+1:IF z=bz THEN 2060

2050 IF sp=spe+l THEN PRINT"Alles OK...":G [2621]
OTO 2100 ELSE 2040

2060 READ p:zz=zz+10:IF p<>ps THEN PRINT" [3988]
Data-Error in";zz-10:END

2070 GOTO 2030 [365]

2100 IF PEEK(6)<>128 THEN POKE &9C78,&2F:P [3377]
OKE &9C79,&B7

2105 CALL &9500: | EFFEKT,8,32,1300,0,0 [1583]
2107 PRINT:PRINT"Abspeichern mit 'SAVE"CHR [4538]
$(34)"<Dateiname>";

2110 PRINT CHR$(34)",B,&9500,&7d1":PRINT [2192]
2120 PRINT" ";:!OFF:END [1295]
Listing Pfiff

Magische Quadrate

Programmbeispiele
fiir den CPC 464, 664 und 6128

Die Anordnung von fortlaufenden natiirlichen Zahlen zu ma-
gischen Quadraten beschiiftigt die

Menschen schon seit langer Zeit, So 16 3 2 13
finden wir z.B. auf einem Kupferstich 5 10 11 8
Albrecht Diirers aus dem Jahre 1514 9 6 7 12
ein magisches Quadrat, gebildet aus 4 15 14 1

den Zahlen von 1 bis 16:

Bei diesem Quadrat findet man nicht nur in den Summen der
Spalten, Zeilen und Diagonalen die gleiche Zahl, niimlich 34,
sondern diese »magische Zahl« trifft noch viel, viel hiufiger
auf. Bei genauerem Betrachten findet man immer wieder aufs
Neue diese magische Summe.

Jetzt sollen mit dem Computer magische Quadrate ungerader Ord-
nung erzeugt werden. Ungerade Ordnung bedeutet, dafl die An-
zahl der Zeilen und damit auch die Anzahl der Spalten ungerade
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ist. Fiir das Erzeugen solcher Quadrate gibt es eigentlich nur drei
Grundregeln, die zu beachten sind:

1. Es wird in der ersten Zeile in der Mitte begonnen.

2.Die folgende Zahl steht rechts iiber ihrem Vorginger.

3 .Ist ein Feld bereits besetzt, wird die Zahl unter ihren Vorginger
geschrieben.

Am besten 14Bt sich die Methode an einem Beispiel (n=5) veranschau-
lichen. Wir erzeugen unser Hauptquadrat DIM quadrat (n, n) und den-
ken uns dazu drei Hilfsquadrate. Das Startfeld wird in der ersten Zeile
in der Mitte festgelegt.
zeile = 1 :spalte =(n+1)/2
Die Zahl 1 kommt auf das Startfeld- Quadrat (zeile, spalte) = 1 (Bild
1). Es folgt ein Zug nach oben rechts.
zeile=zeile-1:spalte =spalte + 1
Die Zahl 2 liegt jetzt in einem der Hilfsquadrate. Sie soll aber an die
entsprechende Stelle im Hauptprogramm kommen.
IF zeile < 1 THEN zeile = zeile + n

Die Zahl 3 ist jetzt problemlos anzufiigen (Bild 2). Die Zahl liegt im
rechten Hilfsquadrat. Sie kommt an die entsprechende Stelle im
Hauptquadrat.

IF spalte >n THEN spalte =spalte-n
Die Zahl 5 ist wieder problemlos anzufiigen (Bild 3). Das Feld fiir die
Zahl 6 ist bereits durch die 1 belegt, also muB die 6 unter ihren Vor-
génger, die 5. Es erfolgt zunichst ein Riickzug.

enes 177



Tips & Tricks

zeile=zeile + 1:spalte =spalte-1 Dann erfolgt ein Zug nach unten.
zeile =zeile +1 Die Zahlen 7 und 8 sind wieder problemlos anzufii-
gen (Bild 4). Beim Eintrag der Zahlen 9 und 10 miissen wieder das
obere bzw. das rechte Hilfsquadrat benutzt werden. Das Feld fur die
11 ist bereits durch die 6 belegt, also kommt die 11 unter die 10 (Bild
5). Die Zahlen 12 bis 15 sind wieder leicht auf der Hauptdiagonalen
einzutragen. Die Zahl 16 steht im 3. Hilfsquadrat. Da das entspre-
chende Feld im Hauptquadrat schon durch die 11 belegt ist, kommt

sie unter die 15 (Bild 6). Auf dieselbe Art wird nun fortgefahren, bis
alle 25 Zahlen eingetragen sind (Bild 7). Das Quadrat ist nun zu ei-
nem »magischen Quadrat« geworden. Alle Zeilen, Spalten und Dia-
gonalen ergeben die Summe 65. Diese Summe 148t sich nach der For-
mel (1 + n2) : 2n berechnen. Auf diese Art lassen sich nun alle ~Ma-
gischen Quadrate« ungerader Ordnung erstellen. Unten steht nun das
vollstindige und mit Kommentaren versehene Listing.

(R. Morlock/IB)

Fiir das Erzeugen solcher Quadrate gibt es eigentlich nur 3 Grundre-
geln, die zu beachten sind.:

1. Es wird in der ersten Zeile in der Mitte begonnen.

2. Die folgende Zahl steht rechts Uber ihrem Vorgénger.

3. Ist ein Feld bereits besetzt, wird die Zahl unter ihrem Vorgénger
geschrieben.

Am besten l&Bt sich die Methode an einem Beispiel (n = 5) veranschau-
lichen:

Das Feld fir die Zah! 6 ist bereils durch die
1 belegt, also muB die 6 unter ihren Vor-
ganger, die &

Es erfolgl zuersl ein Ruckzug.

zeile=zeile+1
spalle=spaite—1
zeile=zeile+1

Dann erfolgt ein Zug nach unten.
Die Zahlen 7 und 8 sind wieder problemlos
anzuligen

g
¥
EEEEE S

Bitg 4

Beim Einlrag der Zahlen 9 und 10 missen
wieder das obere bzw. das rechte Hilfsqua-

Maglsches Quadrat
A T

Verbale Erléuterung

Wir erzeugen unser Hauplquadrat

und denken uns dazu 3 Hillsquadrale.

Das Starffeld wird in der 1. Zeile in der Mil-
te festgelegt

Die Zahl 1 kommt auf das Startfeld

Ausfilhrung In BASIC

DIM quadrat(n,n)

zeile=1
spalte=(n+1y2
quadral(zeile,spalte)=1
Bild 1

E
m[mi

drat benuizt werden. Das Feld (0r die 11 isl
bereits durch die 6 belegl, also kommt die
11 unter die 10.

Bild 5

e

Es lolgl ein Zug nach oben rechls

Die Zahi 2 liegt jetzl in einem der Hillsqua-
drale. Sie soll aber an die enisprechende
Stelle im Hauplquadral kommen

zelle=zeile—1
spalte=spalle+1

IF zelle< 1
THEN zeile=zeile+n

Die Zahlen 12 bis 15 sind wieder leichl auf
der Hauptdiagonalen einzulragen. Die Zahl

16 slehl im 3. Hillsquadrat. Da das entspre-
chende Feld im Hauptquadral schon durch
die 11 belegt ist, kommt sie unler die 15

Bild 6

| Die Zahl 3 isl jetzt problemlos anzufiigen.
L Bild 2

Die Zahl 4 liegl im rechten Hilfsquadrat. Sie
kommt an die entsprechende Stelle im
Hauplquadrat

Die Zahl 5 isl wieder problemlos anzufigen.

IF spalle>n
THEN spalle=spalle—n

Aut dieselbe Art wird nun forlgefahren, bis
alle 25 Zahlen eingelragen sind

B

Bild7

BEE

Das Quadrat isl nun zu einem »Magischen Quadrat« geworden. Alle Zeilen, Spalten und Diagonalen ergeben die Sum-

m m me 65. Diese Summe 138t sich nach der Formel
2 su={1+m:2n
2 Bild 3 berechnen. Auf diese Arl lassen sich nun alle sMagischen Quadrale« ungerader Ordnung erstellen
) 230 FOR i=2 TO n*n : REM * Anzah [4189]
28 ggg [91] 1 der Zahlen wir festgelegt *
=5 i 2 [513) 240 zeile=zeile-l:spalte=spalte+l : REM [2464]
a P:INT ernxn w LIIIIES Zauberqu [3520] * Zug nach oben und nach recht *
adrate . . . 250 IF zeile<l THEN zeile=zeile+n : REM [3309]
40 ?RINT Mit diesem Programm lasse [6638] * Randpruefung oben *
2051°h Zaaberquadrate ungerader 260 IF spalte>n THEN spalte=spalte-n : REM [4793]
PRINT Ordnung er [3327] * Randpruefung rechts *
ggugeerlﬁm- 270 IF Quadrat(zeile,spalte)=0 THEN GOTO 3 [5676]
70 . . . . [361] 20: REM * Wenn Feld leer ist, kan
PRINT Geben Sie bitte eine unger [4957] n es belegt werden *

ade Zahl groesser als 3 ein." 280 o= e nhl a1t = - .
80 PRINT " Bis zur Ordnung 19 lassen {5723] = Rizzi:u;elizni.:giétgeiggits 1 * REM [3639]
sich die Zauberquadrate auf " . 290 zei1e=zéile+1 : REM [2583]
90 PRINT " . dem Bildschi [4178] * Ausweichzug nach unten *
. o 300 IF zeile>n THEN zeile=zeile-n  : REM [1917]

* . * Randpruef t *
iég REM Eingabe der Groesse des Quadrates E223?] 310 ;F zpaitzgg gaEEnspalte=spa1te+n : REM (3657]

g 174 3 :
130 INPUT n:REM Seitenlaenge des Quadrates [3507] 320R332§§§:€:221i12g:1:e)=i : REM (4390]
140 CLS: IF n/2 = INT(n/2) THEN PRINT " [8115] 3;°f;§;;siFeld e Ed EEECuE e [375)
REMDtes ist keine ungerade Zahl.":GOTO 70: 350 REM Ausgabe des Zauberquadrates [2804]

eberpruefung ob ungerade 370 FOR zeile=1 TO n 1805]
150 CLS: IF n<3 OR n>19 THEN PRINT " [6008] 380 FOR spalte=1 TO n [1332]
gggg %3egt nicht im angegebenen Bereich.": 390 PRINT USING "####"; Quadrat(zeile,spal [3415]

te);

160 CLS [91] ! . .
170 DIM Quadrat (n,n):REM * Anlegen einer [3364] :gg ggig ;2gize' RN Eggg%
Matrix mit n Zeilen und n Spalten * 430 REM *** Berechnen der Summe *** {11293
190 L.EM *** Belegen der Felder des Zauberq [2633] 450 su=(14n~2)/2*n [1290]
uadrates *** "rys u "
210 zeile=1: spalte=(n+1)/2 : REM * Festl [3781) 360 PRINT TAB(5)"Die Summe betraegt "su ". [1766]
egen des Startfeldes * . " . : w.
220 Ouadrat (zeile,spalte)=l : REM * Start [3804] :;0 PRINT: INPUT "Noch ein Quadrat (j/mn)"; [3034]
feld wird mit 1 belegt * 480 IF e$="3" OR e$="J" THEN RUN ELSE END (2104]

178 epe
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PC Schneider International

Das filhrende Schneider Magazin berichtet Monat
flir Monat Uiber Neuerscheinungen rund um die
Schneider Computer.

des Original

Harna e Jede Menge Tips & Tricks sowie ausgezeichnete Pro-
- Wi Caig Erwelifig gramme machen PC International fir den Anwender
~beskuup Pubtating unentbehrlich.

- viele nutzliche Tips

-
.

= Joyatickanechiufl |
gelosl
- Regmesion unte

C

Hler elnlge Kurzinformationen aus dem Inhalt:
Anwendungen:
Ua.

GBasic — ist das Tool zur effektiven Grafikprogrammierung. Die leistungstihigen Eigenschaftan von GBasic schaffen Pro-
grammierumgebungen, die sonst nur den absoluten Profis vorbehalten sind.

Unilab — das universelle Programm zum Erstellen und Drucken von Etiketten. Sondertunktionen wie z.B. Unterstreichen am
Bildschirm ete. machen Unilab zu einem komfortablen Anwenderprogramm.

Spiele:

Ua.

Guazuela — komplaxes Spiel um Strategie und Macht. Als Herrscher von Guazuela haben Sie alle Féden in der Hand, um ==
ihr Land zu Reightum zu verhelfen oder gegen ihre direkten Neider vorzugehen. Viele originelle Optionen machen diegses

Spiel zu einem schten CPC-HiL 5/87
Crazy Stamps — besticht durch eine vbllig neue Spielidee. Als Postbeamter haben Sie den Auftrag, Briefe mit dem entspre-

chendan Porto zu versehen und abzustempeln, Doch die Briefmarken spielen verricki! Fiir Ve

Tennis Manager — Boris Becker 148t griiBen... Sle Gbernehmen die Rolle des Managers eines Tennis-Stars und sind fiir den
Geschéftsbetrieb verantwortlich.

Grundlagem

Soundprogrammierung fir jedermann. Nach Lektire dieses Artikels sind Sle in der Lage, Ihrem CPC die harrlichsten Tdne
zu entlocken. Erganzand 2u dissem Thema linden Sie unseren PSG-Sound-Programmer sowie den Envelope-Generator, die
ihre Kompositionen wesantlich erleichtam.

Diskettanwerkeuge im Uberbligk- Sig arfahirén alles wichtige Uber Diskettentools wie 2.B. Koplarprogramme. Eine grofie

Grundiagen:
Soundprogtammierung

leicht gemacht

Marktdbarsicht zeigt Ihnen alle im Handel befindlichen Programme. Spiele:

Crazy Slamps
Tips&Tricks: Tennis Manager
Ua.
Tonkopljustage — nie wieder “Read error”, Mit dieserm Programm kénnen Sie die Tonkopfjustierung ihres Kassettenlaufwerks Ubersicht:
vornehmen. Disketicnutilities
Disktool — komfortable Befehle fiir Vortex-Anwender.
Timeout ~ abdunkeln des Bildschirms nach langerer Arbsitspause. Diese Funktion gibt es i.d.R. nur auf GroBrechenan- Spieletips:
lagen. =
Turbo Pascal:

Deluxe Data System — komforiable und universelle Dateiverwaitung. Auf der Databox ist dieses Programm auch als COM-
File enthaltan, d.h. Sie kénnen das Programm unter CP/M benutzen!

Windows: Hilte zum Erstellen von Textfenstern unter Turbo-Pascal.

Spieletips:

Ob Action,- Baller- oder Abenteuerspial, aus |edem Genre haben wir interessante und niitzliche Karten, Tips und Tricks zu-
sammengatragen. Z.B. finden Sie sine komplette Karte zu Starquake, Tips zum Ubetleben bei Starglider oder einen Leitfa-
den fiir die ersten Missionen von Acadamy.

e p——
Sonderheft 3/86:

Reviews — Spiele — Anwendungen — ein wahres Hil-
Sammelsorium birgt das CPC-Sonderhelt 3/86.

Die besten Spielprogramme im Uberblick und viele Tips,
Losungen und Karten zu Computerspielen- und Abenteu-
ern. Begeislern wird Sie auch der Flugsimulator — ein ech-
{ar Leckerbissen 2um Eintippen! Fantasy- und Advenlure:

Ireunde warden sich tiber das erste Rolfenspieladventura Alle in den

Monslergarten  sicherdich genauso freuen, wie die
Hardware-Freunde Gber die Echtzellubr zum Selbsibav.
Des weiteren gibt es viele lolle Programme aus den Berei-
chen Spiel, Amwendung und Utlities sowie fundiarte Berich:
Ie iiber die efiekiive Interruptprogrammierung. Da ist fir [e-
den etwas dabei, Und naldrlich: Alle Pragramme sind auch
aul Disketle orer Kasselte erhaltlich!

Sonderheft 4/87

Programimisisprachen — Anwendungen In Turbo-Pascal
und mannigfitige Informalionen stehen im Mitielpunki des
4. CPC Sonderheftes. Mit iber 200 Seiten praller GPC-
Informationen, Tips und wertvollen Programme das Idea-
Ie Sammelsuriurn fiir jeden CPC-Amwender. Interessiert? —
dann sollten Sle sich schnell entschelden, denn es sind nur
noch wenige Restposten verfigbar.

Listings:
FLUGSIMULATOR
GANGSTER

THE DESIGNER
AOLLENSPIELADYENTURE

Spiele:
DIE CHEME DER CPCSPIELE

1elet)
EPE S Joys

ID-GRAFTI 14 L

Hardware:
TECHYZEITUNR (M 1ELESTHAL

ns n'l-socxu

@

Heften enthalte-
nen Programme
gibt es auch als
Datentrager.

Nur DMV hat den
»Databox-Service«.

Bitte Bestell-
Coupon auf Seite
95 benutzen
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